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    PRLOGO


    


    


    La cosecha del ao anterior no haba sido buena y todo indicaba que la siguiente sera mucho peor. Era invierno y la comida almacenada empezaba a escasear. Los ms jvenes y los viejos padecan desnutricin y muchos caan enfermos. Todo se deba a las requisas de provisiones del ejrcito que, actuando en nombre del rey, les haban quitado una buena parte de los medios que tenan para subsistir al crudo invierno. No en vano estaban en guerra y haba que asegurarse la manutencin del ejrcito, en detrimento de los campesinos. Pero hasta entonces la guerra se haba librado muy lejos de sus casas.


    Ibengord era un pequeo propietario de tierras de baja cuna. Haba nacido en una humilde familia de campesinos y saba muy bien lo que era cultivar la tierra y vivir con pocos recursos. Haba tenido una infancia dura, como todas las personas que le rodeaban, viendo cmo mucha gente cercana mora por las hambrunas o las enfermedades que frecuentemente asolaban el continente; pero haba sobrevivido a todas las dificultades que se le haban presentado y haba podido formar una familia de la que se enorgulleca. Para salir de la miseria decidi alistarse en el ejrcito, donde tendra comida en el plato todos los das y recibira un pequeo salario que podra ahorrar para el futuro. No obstante, al poco de hacerlo, la guerra estall en el este y los reinos de occidente acudieron a socorrer a Sinarold del Este en su conflicto con el Imperio, vindose obligado a participar en aquella sangrienta contienda. Como soldado no destac mucho, pero, despus de aos de duros combates, la paz se firm y la guerra lleg a su fin. El Imperio renunci a la soberana de Sinarold del Este e Ibengord pudo regresar con un pequeo botn con el que pudo comprar algunas tierras que desde entonces haba trabajado con el sudor de su frente. Gracias a ello, por primera vez en su vida, pudo vivir sin depender de nadie ms que de s mismo y se sinti libre. No tard en casarse y tener muchos hijos a los que cri y a los que pudo proporcionar un sustento sin que ellos hubieran sufrido lo que l en su infancia. Poda pensar, ahora que llegaba al final de su existencia, que haba tenido una vida relativamente tranquila y feliz, y sus hijos tenan un futuro digno por delante. Haba tenido una esposa buena que le quera y le haba dado muchos hijos; a su lado haba sido dichoso, aunque tras su ltimo y aparatoso embarazo falleci durante el parto desangrada, dejndole solo a cargo de toda la familia. Fue una prdida terrible, pero se sobrepuso y se centr en sus hijos.


    No obstante, todo cambi cuando estall la nueva guerra contra Sharpast. Los reinos de Lindium volvan a luchar contra el poderoso Imperio, invadindolo con sus ejrcitos para deponer a su emperador y acabar con su supuesto expansionismo. Dos de sus hijos acudieron a la llamada a las armas. Ninguno de los dos haba vuelto tras la retirada del continente y nadie le haba informado sobre su paradero, por lo que deduca que haban muerto en la campaa, para su pesadumbre. Sus hijos haban dejado a su cargo a dos viudas y a cinco hurfanos; los maridos de sus hijas haban partido tambin a la guerra, aunque ellos s volvieron tras la infructuosa empresa en oriente. Sin embargo, la guerra no haba terminado y el rey reclamaba a sus huestes, por lo que de nuevo se unieron a las fuerzas del rey, llevndose consigo al ms joven de sus hijos, quien acababa de alcanzar la mayora de edad y quera servir a su patria como haban hecho sus hermanos, a los que consideraba hroes. No pudo hacer nada por impedirlo; el muchacho haba tomado ya una decisin.


    ‹‹Cuntos hijos ms he de perder por una guerra que no beneficia a nadie? —se preguntaba Ibengord.››


    Tena a su cargo a quince bocas que alimentar sin ms ayuda que un hijo tullido que, aunque trataba de ayudarle en el campo, su cojera le impeda ser productivo; por un lado estaban sus hijas, que al partir sus maridos haban regresado al amparo paterno; y por otro las viudas de sus hijos, que no tenan ms remedio que recurrir a su suegro para subsistir; y los hijos de todas ellas. Ibengord estaba obligado a acoger a sus nueras y a sus nietos, pero apenas tena recursos para mantener a todos y l estaba demasiado viejo para ocuparse de todo. Las mujeres colaboraban y ayudaban, pero en invierno poco podan hacer.


    Su casa era ms espaciosa que la mayora de las chozas de la aldea donde vivan: tenan varias habitaciones, una cocina que era al mismo tiempo comedor y una cuadra donde guardaba los pocos animales que tena a su cargo, pero no era suficiente para albergarlos a todos, por lo que la mayora tenan que dormir en el suelo con paja y muchas mantas, dndose calor unos con otros.


    El ejrcito se haba llevado a los cerdos para su manutencin y tan solo le quedaba una vaca que necesitaba para hacer queso y darle leche a sus nietos. Tena tambin dos caballos de carga que necesitaba para arar los campos, pero si las cosas no cambiaban tendra que sacrificarlos para que su familia tuviera carne. El grano se agotaba y ya no tenan legumbres en su despensa. Ibengord sala algunas veces a poner trampas en los bosques cercanos, pero rara vez regresaba con alguna pieza.


    Su situacin era mala, pero la de sus vecinos no era mucho mejor. La escasez azotaba a toda la aldea y como siguieran as habra una hambruna y muchos moriran. La mayor parte de los hombres haban partido con el ejrcito, y los que no, haban sido reclutados por la fuerza tras conocerse las ltimas nuevas: el ejrcito imperial avanzaba hacia Hanrod. Los ms jvenes y algunos viejos pasaban a formar parte de las milicias de nueva creacin para defender los principales pasos hacia la capital.


    La aldea haba quedado medio desierta. Ya solo quedaban mujeres, nios y ancianos. Ahora, al miedo de perder a su familia por la desnutricin y el incesante fro, se le sumaba el riesgo de que las hordas de Sharpast avanzaran dispuestas a arrasarlo todo.


    Ibengord se reuni con los ancianos de la aldea para debatir qu hacer y cmo proceder. Tras un tenso debate decidieron no abandonar la aldea, ya que las tropas imperiales avanzaban hacia el norte con la intencin de atravesar el ro Ionil para asediar la capital y su aldea estaba lejos de aquellas rutas, por lo que no era necesario huir y buscar refugio en las fortalezas del reino, donde seguramente se concentraran los combates y su destino sera an ms incierto que si se quedaban en la aldea.


    Ibengord no paraba de pensar en aquella reunin. Haban tomado la decisin correcta? Estaban all a salvo de los soldados del Imperio?


    Una tos aguda y una vocecilla le sacaron de su ensimismamiento.


    —Abuelo, tengo hambre.


    La pequea Tara, de apenas cuatro aos, acababa de terminar el caldo de verduras que haban preparado para cenar. El caldo apenas llenaba los estmagos de sus nietos, pero al menos les ayudaba a entrar en calor.


    ‹‹Por las noches no necesitan tantas caloras —pensaba Ibengord—. Ojal pudiera daros algo ms. Maana saldr a ver si atrapo algn conejo para hacer un buen estofado.››


    Sus nietos ms mayores saban por qu cenaban nicamente un cuenco con caldo de verduras, y por ello no decan nada, pero Tara no entenda por qu coman tan poco cuando su estmago le peda ingerir ms.


    —Maana saldr al bosque mi cielo. Ernem —dijo en referencia a su hijo tullido— y yo saldremos a por ms comida y maana podrs comer cuanto quieras.


    —Pero tengo hambre ahora —dijo Tara con su vocecilla inocente.


    Ibengord permaneci en silencio. Se senta desolado cada vez que vea cmo sus nietos pasaban hambre y no poda hacer nada por impedirlo.


    ‹‹Si no nos hubieran quitado a los cerdos esto no estara pasando.››


    —Ven cario —le dijo la madre de la criatura—. En cuanto te acuestes te olvidars de la comida. Vamos a dormir.


    —Todos a dormir —orden la mayor de las hijas de Ibengord—. Dadle un beso a vuestro abuelo.


    Los nios, tras protestar un poco, se levantaron uno a uno de la mesa y fueron dando un beso en la mejilla a Ibengord, al tiempo que le deseaban buenas noches. Las mujeres fueron con los nios a acostarlos, dejando al anciano con el nico hijo varn que no haba partido a la guerra.


    —Deberas acostarte tambin, hijo mo —dijo Ibengord.


    —Vamos a ir al bosque maana? —pregunt Ernem—. La ltima vez regresamos con las manos vacas.


    —Tenemos que hacer lo imposible por conseguir algo de carne. Temo que no todos sobrevivamos al invierno.


    —Deberamos habernos marchado a las ciudades. All nos habran dado cobijo y comida.


    —Puede ser que estuviramos ms a salvo tras una muralla, pero no esperes que nuestra alimentacin fuera mejor. De ser asediados la comida sera racionada y muchos moriramos de hambre.


    —Pues como ahora.


    —No! Ahora dependemos de nosotros para encontrar comida. Tenemos la obligacin de hacerlo.


    —Un anciano y un tullido —dijo de forma despectiva—. Nuestra familia est condenada.


    —No quiero que vuelvas a decir eso nunca ms. Ahora vete a dormir. Maana madrugaremos.


    Ernem se levant ayudado de un bastn de madera y se dirigi a la habitacin que comparta con sus hermanas, al mismo tiempo que maldeca su suerte por ser tullido y lamentaba no poder estar con su hermano pequeo combatiendo al invasor.


    ‹‹Estpido! No sabe nada de la guerra, pero deseara estar all. Si supiera en qu consiste y la viera con sus propios ojos cambiara de opinin. Yo ya tuve bastante cuando era joven, y no quiero volver a pasar por eso nunca ms.››


    Ibengord se fue a acostar poco despus. Cada da estaba ms cansado y le dolan los huesos; lo nico que le reconfortaba era dormir, aunque saba que la prxima vez que se acostara poda ser la ltima. Pero no poda marcharse todava. Su familia le necesitaba ms que nunca.


    Se despert de forma violenta al escuchar unos gritos de terror. Primero pens que se trataba de una pesadilla, pero pronto se dio cuenta de que era la realidad. Se levant de la cama precipitadamente. Los gritos persistan. Zara, la madre de Tara, entr en la habitacin asustada.


    —Qu est pasando, padre?


    —Quedaos aqu con los nios. Voy a ver qu ocurre.


    Ibengord abandon la casa por la puerta trasera y se dirigi al edificio donde guardaba sus herramientas. Abri el candado de la puerta y se hizo con el hacha que usaba para la lea. Su casa estaba a las afueras de la aldea, cerca del bosque, por lo que no poda saber bien qu estaba sucediendo. Rode el edificio principal que daba a las dems casas de la aldea y vio el fuego. Una o varias casas estaban en llamas.


    ‹‹Es otro incendio —pens, preocupado.››


    Arroj el hacha al suelo y se adentr en la aldea para ayudar en las tareas de extincin del fuego, pero en cuanto recorri unos metros se dio cuenta de que lo que estaba pasando era algo ms serio que un incendio. Los gritos eran de terror y haba demasiado ajetreo y ruido en el interior. Le pareci reconocer el sonido de un gran nmero de cascos de caballo. Al llegar a la plaza comprob que sus temores se haban hecho realidad. Una gran multitud de jinetes se agolpaban por todas partes con teas ardiendo, que iban arrojando en los edificios que iban encontrando, al tiempo que masacraban a los aldeanos que huan del fuego o que lo intentaban apagar. Estaba todo oscuro, pero la luz de las llamas reflejaba los rostros de los hombres que atacaban la aldea. No eran bandidos. Reconoci el estandarte imperial en manos de un jinete. Haca muchos aos que no vea el emblema imperial, pero era inconfundible: dos serpientes entrecruzadas sobre un escudo y dos espadas en un fondo negro.


    ‹‹Estamos perdidos. Nos matarn a todos.››


    Ibengord regres por donde haba venido antes de que un jinete le viera y todo acabara para l. Tena que darse prisa, antes de que los soldados llegaran a su casa y la incendiaran con su familia dentro. Algunos vecinos salieron a su encuentro armados con palos y utensilios de labranza. Los viejos labriegos estaban asustados, pero no estaban dispuestos a dejar que destrozaran sus casas impunemente. Un jinete carg contra ellos y raj el pecho de un anciano armado con una azada; acto seguido el resto se dispersaron temiendo caer ante el acero. Ibengord corri como cuando era joven. Por suerte el jinete se entretuvo arrojando una tea sobre un cercano tejado, olvidndose de su presencia. Al llegar a la casa, Ermen sali a recibirle cojeando.


    —Padre! Qu es lo que ocurre?


    —Jinetes de Sharpast! Estn arrasando la aldea! Tenemos que refugiarnos en el bosque!


    Zara y las dems salieron tambin. Algunos nios lloraban y poda percibir el miedo en sus ojos.


    En ese momento, cuatro jinetes aparecieron tras las casas de sus vecinos.


    —Entrad en la casa! —orden Ibengord con autoridad—. Coged a los nios y salid por la puerta de atrs! Nos encontraremos en el bosque!


    —Padre! —dijo Ermen, asustado.


    —Haz lo que te he dicho!


    Ermen entr en la casa con sus hermanas y se dispuso a obedecer a su padre. Mientras tanto, Ibengord recuper el hacha que haba arrojado antes y se prepar para recibir a los soldados. Deba ganar tiempo para que su familia escapara.


    Los jinetes cargaron hacia donde se encontraba, pero no hicieron ningn amago de atacarle, arrojando una tea sobre el tejado. Con el brillo de las llamas consigui ver con detalle a los hombres que destrozaban su hogar. El que haba iniciado el incendio se jactaba ante sus camaradas de lo que haba hecho, como si aquello le divirtiera; llevaba una hermosa armadura de color negro y dorado, y un yelmo llamativo con forma de serpiente. Posiblemente tena ante s a un importante aristcrata que disfrutaba destrozando lo ajeno. Sinti un odio tremendo hacia aquella deleznable persona y se decidi a cobrarse su venganza.


    —Maldito bastardo! —grit al tiempo que levantaba su hacha con todas sus fuerzas y cargaba contra el hombre que asolaba su casa.


    El grito puso sobre aviso al jinete, pero no se inmut; en cambio, uno de los caballeros que lo acompaaban sali a su encuentro con un espada en alto lista para caer sobre su adversario. Ibengord saba que no era ms que un viejo decrpito, pero recordaba bien sus aos como soldado, y para sobrevivir a la carga deba anticiparse a su oponente, algo que era complicado dada la lentitud propia de la edad. Solo tendra una oportunidad. Agarr el mango del hacha por el margen inferior para ganar mayor distancia y, cuando vio al caballo a pocos metros de distancia, se apart a un lado para no ser arrollado y baj el hacha hacia el animal con las fuerzas que pudo reunir, hirindolo en la cabeza. El caballo se encabrit y arroj al jinete al suelo, por lo que Ibengord aprovech para atacar al cado a quien sorprendi sin tiempo de reaccin, reventando la cara del infeliz con su hacha, esparciendo carne, hueso y dientes sobre la tierra. Acto seguido recuper el arma para hacer frente a los dems adversarios, pero, antes de poder siquiera acercarse a ellos, sinti un terrible dolor punzante sobre el pecho que le tir para atrs, cayendo al suelo. Entonces vio un venablo que le atravesaba el cuerpo y le impeda levantarse. El dolor era insoportable, pero no emiti ningn grito o lamento. Uno de los jinetes le haba lanzado un proyectil al ver cmo haba acabado con su compaero y le haba dado de lleno. Su vida llegaba a su fin.


    El jinete que haba quemado su casa se acerc a l lentamente y al llegar a su altura se quit el yelmo para observarle bien. Su rostro no le era familiar, pero sonri al verle yacer mal herido en el suelo.


    —Me llamas a m bastardo, viejo pattico? —dijo el guerrero con un marcado acento oriental—. Yo soy del linaje de Sharpast: me llamo Mencror Omercan, hijo de Methren, hermano del Emperador Mulkrod y heredero al trono imperial.


    Las llamas ya se haban propagado por todo el tejado y amenazaban con quemar toda la casa. Varios jinetes ms se acercaron a ver el espectculo.


    —Escoria oriental —dijo Ibengord—, vens a mi tierra a asesinar a mujeres y nios inocentes, a destruir nuestros hogares y asolar nuestras tierras. Yo os maldigo. —Y acto seguido escupi saliva y sangre en seal de desprecio.


    Un soldado desenvain una daga y baj del caballo dispuesto a acabar con aquel engorroso anciano que haba asesinado a uno de sus compaeros y ahora insultaba a su Seor.


    —No! Dejad que se desangre lentamente y vea cmo pierde su casa —dijo Mencror—. Nos vamos.


    Los jinetes dieron media vuelta y se marcharon, dejando a Ibengord solo con su agona. Su casa estaba completamente en llamas y l perda mucha sangre. En cuestin de minutos todo acabara; pero lo nico que le preocupaba era su familia. Qu sera de ellos ahora que haban perdido su casa y l no estara all para cuidarles? Cmo sobreviviran al invierno y a la guerra?


    Segundos despus escuch a su espalda una voz que conoca muy bien.


    —Padre!


    Ermen apareci avanzando torpemente hasta llegar a su lado.


    —No! Padre! —dijo al ver el proyectil clavado en su cuerpo.


    —Qu haces aqu, imprudente? —pregunt, reuniendo las pocas fuerzas que le quedaban—. Dnde estn las mujeres y los nios?


    —Ocultos en la maleza. Los dej all y vine a buscarte.


    Ibengord respir aliviado al saber que, al menos de momento, estaban a salvo.


    —Ermen, escchame. Me muero...


    —No, padre, no digas eso. Te pondrs bien.


    —No seas estpido y escchame. Ahora debes proteger a la familia por m. Id a Etten y buscad refugio tras las murallas. No s si estaris a salvo all, pero eso es mejor que quedarse aqu. Si podis, id al norte, a Blangord. La capital tiene las mejores murallas del reino y el rey no dejar que caiga en manos enemigas. Es la nica posibilidad que tenis. Hacedlo.


    —Lo haremos, padre.


    Mir la casa en llamas desesperanzado, viendo cmo todo lo que haba conseguido con el sudor de su frente arda.


    —Salvad lo que podis. Necesitaris algo con lo que conseguir dinero cuando lleguis a la ciudad. El fuego an no se ha expandido a la cuadra. Por los caballos no os darn mucho, pero ser suficiente para sobrevivir un tiempo.


    —Padre...! —dijo Ermen como un lamento.


    —Vete de una vez! Haz lo que te he dicho y djame morir tranquilo!


    —No te dejar solo!


    —Vete ya, estpido! Vete y no mires atrs!


    Ermen lloraba y se resista a marcharse.


    ‹‹Nunca ha sido fuerte. Le he protegido demasiado por ser tullido; y ahora le encargo una tarea demasiado pesada. Sus hermanas son ms fuertes que l. Ellas cuidarn de la familia; pero en este mundo duro y miserable eso no es suficiente.››


    —S fuerte, hijo mo —le dijo con ms dulzura—. Diles a todos que les quiero. Ahora mrchate.


    Esta vez el joven tullido obedeci y se march sin dejar de llorar. Lo hizo deprisa, a pesar de la cojera, sabiendo que no quedaba mucho para que el fuego se expandiera a la cuadra y quemara el edificio y a los animales que quedaban dentro. Ermen desapareci de su vista e Ibengord se qued solo ante la cercana y certera muerte. Perda mucha sangre y cada vez estaba ms fro. El dolor no haba disminuido pero, a pesar de ello, senta como si se estuviera quedando dormido. Cada vez era menos consciente de lo que pasaba a su alrededor. Dej de escuchar el crepitar de la madera ardiendo a su alrededor, dej de percibir la luz de las llamas y el olor de la madera quemada y sentir la brisa del viento. Al final perdi la conciencia de todo y se adentr en el sueo final.


    


    


    

  


  
    I


     EL PRESIDIO DE ERIEL


    


    


    Ao 1588 en el cmputo lindoniano. Mediados de febrero


    


    Los hombres de la guardia de la ciudad al servicio de Lentides llevaron a Eriel a las oscuras celdas de las catacumbas del palacio imperial. Ella no dijo ni una palabra mientras andaba. Estaba hundida. Su pequeo complot haba sido descubierto y ella haba sido prendida por traicionar al Emperador. Su intento de acabar con el belicismo de su hermano y de salvar al Imperio de su cada haba fracasado. Pronto aquella traicin llegara a odos de Mulkrod y ella, en el mejor de los casos, acabara el resto de sus das enclaustrada. Al entrar en la celda sinti una angustia enorme y tuvo unas ganas enormes de llorar, pero se contuvo. No quera que nadie viera que era culpable de los crmenes de los que era acusada y quera mantenerse fuerte. La estancia donde la encerraron era pequea, sucia y no tena nada ms que un pequeo jergn y un pequeo cubo. No poda creerse que fueran a encerrarla a ella all, a la hija de Methren III, a la regente y hermana del actual emperador. Cmo poda haber llegado a esa situacin?


    Aquella noche apenas pudo dormir. Estaba demasiado preocupada. Con la llegada del nuevo da, el agotamiento la venci y se qued dormida en su pequeo jergn. Horas despus el sonido metlico de la verja abrindose la despert. Un guardia abri la puerta y por ella apareci el viejo Lentides. Eriel estaba adormilada, pero se levant enseguida para reclamar que fuera liberada de inmediato.


    —Habis cometido un grave error, Lentides —dijo Eriel, intentando aparentar ser inocente con su determinacin—. Os exijo que me liberis de inmediato.


    —Ya no tenis ninguna autoridad, alteza —dijo el consejero—. Habis cometido alta traicin.


    —Cmo osas encerrarme en esta oscura celda, a m, que por mis venas corre la sangre de Sharpast?


    —Os sacar de la celda cuando me digis los nombres de todos los conjurados que han conspirado contra el Emperador.


    —Soy inocente, no s nada de ninguna conspiracin.


    —Dejad ya esta farsa y colaborad. Quines han conspirado contra el Emperador?


    —No s de qu me hablis.


    —S que sabis los nombres de los implicados, y har lo que sea necesario para obtener esa informacin.


    —No os atreveris! No podis tocarme!


    —Se trata de la vida del Emperador. Si no colaboris me ver obligado a usar todos los medios a mi disposicin.


    —Vais a torturarme? Sea culpable o no, Mulkrod jams tolerar que se toque a ningn miembro de la familia imperial sin su permiso. Os matar si me tocis un pelo.


    La amenaza surti el efecto esperado y Lentides se arredr. Aunque no dudaba de la culpabilidad de Eriel en la conjura, no tena ms pruebas que las palabras de Rammad de Sargos, y si la torturaba no saba cmo reaccionara Mulkrod. Deba buscar otra forma para conseguir que Eriel confesara y revelara la identidad de los conjurados.


    —Ya he enviado una carta al Emperador informndole de este complot, y para que sepa que est todo bajo control. Muy pronto sabr que eres una traidora. Tarde o temprano la ira de vuestro hermano caer sobre vos; mientras tanto, meditad bien a quin le debis lealtad, porque si no colaboris vais a pasar mucho tiempo en esta celda. Y sabed que ya he enviado hombres a arrestar a Arkam, que ha sido declarado en rebelda.


    Lentides abandon la celda ante la mirada de impotencia de Eriel, que no tena ya ninguna esperanza de salir airosa de aquel embrollo. Si Arkam era arrestado no haba ninguna esperanza. Eriel, desolada, volvi a tumbarse en el jergn. Todo pareca indicar que iba a pasar mucho tiempo antes de poder salir de aquel oscuro agujero, y cuando lo hiciera Mulkrod la castigara por sus crmenes.


    ‹‹Todo lo que he hecho ha sido por el bien del Imperio, por qu los dioses me castigan por ello?››


    


    


    Lentides convoc una reunin con los oficiales de la guarnicin de la ciudad, la guardia imperial y los dems miembros del consejo de regencia en la sala del trono. Durante la noche haban sido arrestados los hombres de confianza de Eriel y todos aquellos de los que se sospechara que podan estar implicados. Haban interrogado a todos ellos y nada haban sacado en claro. Eisdam, el escolta de Eriel y otros de sus guardias de confianza, haban sido torturados tras negar saber nada de ninguna conspiracin, pero todos acabaron cediendo, admitiendo la existencia de una conjura, pero no dieron ningn nombre adems de Arkam, para frustracin de Lentides, que esperaba saber cuanto antes quines eran todos traidores para proceder a arrestarlos.


    —Como ya sabis todos, la hermana del Emperador y regente ha sido arrestada por conspirar contra Mulkrod —le dijo Lentides a los presentes—. Tenemos pruebas que demuestran su culpabilidad y varios de sus guardias han confesado que hay un complot para asesinar al Emperador. Arkam de Rombor es el principal cabecilla y hemos enviado hombres a apresarlo y traerlo encadenado a Sharta. Cuando sepamos quines son los otros sern igualmente apresados. Cuando Mulkrod regrese l decidir qu hacer con los traidores. Es nuestro deber proceder para suprimir de raz todo intento de rebelin y secesin, y es por ello que debemos actuar con diligencia. El norte de Tancor sigue en rebelda y necesitamos dinero, hombres y armas para acabar con los insurgentes. He decretado la formacin de nuevas levas por todo el Imperio y he contratado los servicios de un contingente de mercenarios de Ibahim. Pasarn meses antes de que tengamos una fuerza lo suficientemente importante para acudir a Tancor, pero creo que antes debemos resolver los problemas que tenemos aqu, por eso quiero que las levas que vayamos formando vengan directamente a Sharta.


    —Acaso temis una guerra civil? —pregunt el capitn de la guardia imperial.


    —No descarto nada —dijo Lentides—. No s cmo reaccionarn los miembros de la conjura a los apresamientos. Si se resisten tendremos que recurrir al ejrcito.


    —Y quin os ha dado la autoridad para lidiar con esta situacin? —pregunt el capitn de nuevo—. Sois un consejero del emperador, pero no una autoridad militar.


    —Yo cuento con la confianza del Emperador para gestionar esta crisis. Con la regente arrestada, yo, como el principal consejero, tengo autoridad suficiente para dirigir los asuntos del Estado. Si no vas a colaborar sers relevado del mando.


    Los oficiales de la guarnicin y los soldados que los escoltaban, habiendo acordado una alianza con Lentides al haberles doblado el salario, miraron con mala cara al capitn de la guardia imperial y amenazaron con desenvainar las espadas. Los dems miembros de la guardia, sintindose amenazados, hicieron lo mismo, pero el capitn les orden que mantuvieran sus armas envainadas, calmando los nimos.


    —Aqu todos servimos al Emperador. La guardia imperial est a vuestras rdenes.


    —Mulkrod confa en nosotros para acabar con los traidores y los rebeldes —dijo Lentides—, y no debemos fallarle. Tenemos trabajo por delante.


    


    

  


  
    II


     EL EXILIO DE LOS MAGOS


    


    


    Todava era incapaz de creerse los ltimos sucesos en la Torre de Oncrust. Que el lder de la Orden y el hombre en el que haba depositado todas sus esperanzas hubiera muerto, era algo que no poda aceptar fcilmente. Haba luchado para evitar que eso ocurriera, pero haban sido engaados, y eso era lo que ms le dola. Sin su lder cmo iba a sobrevivir la Orden de Oncrust en aquellos das oscuros? Habra que celebrar un concilio para designar a un sucesor que hiciera frente a la situacin. Y quin sera el encargado de llevar a cabo tan pesada tarea? Arnust no saba la respuesta. Lo nico que le importaba en esos momentos era poner a salvo a los restos de la Orden, que se haban visto obligados a huir de Oncrust por el avance de las tropas imperiales.


    Tardaron poco ms de un da en alcanzar a la columna de magos. Avanzaban lentamente con los carros y los magos ms ancianos, detenindose a descansar con frecuencia. Arnust y los cuatro hechiceros supervivientes a los combates en la torre de Oncrust fueron recibidos por el anciano Aderoth y por Rederest, que escucharon, de boca de Arnust, la trgica noticia de la muerte del Gran Maestre.


    —Terribles noticias las que nos hacis llegar —dijo Aderoth—. Un golpe terrible para todos, sin duda.


    —Zurst nos ha declarado la guerra con este acto —dijo Rederest.


    —Estbamos en guerra con ellos desde mucho antes —dijo Arnust—, aunque no de forma oficial. Zurst anhela nuestra destruccin para monopolizar el dominio de la magia.


    —Pues no les dejaremos —dijo Rederest, quien pareca ms afectado por la muerte de Blanerd—. Si quieren pelea la tendrn.


    —No encontrars a muchos guerreros entre nuestros hermanos, Rederest —dijo Aderoth—. Obsrvanos, la mayora somos o muy viejos o muy jvenes.


    —Somos suficientes para hacer frente a esos traidores hijos de Zurst —dijo Rederest—. La muerte del maestro no puede quedar sin castigo.


    —Llegar el da en el que la muerte de Blanerd ser vengada, pero ahora lo nico que podemos hacer es ir a Blangord, donde podremos encontrar refugio. All convocaremos un concilio y veremos qu hacemos. El enemigo avanza rpidamente y nosotros vamos muy lentos.


    La columna no se detuvo hasta la noche. Para entonces la noticia de la muerte de Blanerd haba llegado a todos y el miedo se apoder de los ms jvenes y las dudas en los ms veteranos. Muchos sentan que la muerte del Gran Maestre era el comienzo del fin de Oncrust.


    Halon regres poco despus de una exploracin con varios jvenes aprendices. Se haba adelantado para comprobar el terreno. Enseguida supo del regreso de su maestro y de la muerte del Gran Maestre, y fue a ver a Arnust.


    —Cmo es posible, maestro? —dijo Halon, desolado—. Cmo ha podido ocurrir?


    —No fuimos previsores —dijo Arnust—. No esperbamos que Zurst supiera que tenamos la ltima de las Espadas en nuestro poder.


    —Pero, tenamos la ltima de las Espadas nosotros? —pregunt Halon, sorprendido.


    Arnust se dio cuenta que nunca le haba revelado a su antiguo aprendiz la verdad sobre Blanerd y las Espadas . Ahora que el Imperio se haba hecho con todas y haban asesinado a su guardin, ya no importaba.


    —Blanerd era su custodio —dijo Arnust—. Por eso saba tanto sobre las Espadas . Quiso mantenerlo en secreto, pero de alguna forma Sharpast ha averiguado la verdad.


    —Glarend, el traidor. l debi desvelar su secreto.


    —l no saba nada. Blanerd nunca se lo revel. Pero s que es posible que haya tenido algo que ver en la muerte de su hermano. Y algo me dice que Maorn pudo haber participado para hacerse con la espada.


    —Deb matarlo cuando tuve la oportunidad.


    —No somos asesinos, Halon.


    —Pero est ayudando al enemigo!


    —Quiz algn da se d cuenta del error que ha cometido.


    —Entonces ahora tienen las Cinco . Qu va a pasar ahora? Qu es eso tan terrible que hemos tratado de evitar? Qu suceder si Mulkrod las utiliza?


    —No lo s. Si Blanerd lo saba no me lo lleg a contar. Pero por lo que sabemos es algo tan terrible que podra destruir nuestro mundo por completo.


    —Tenemos que evitar que las utilice!


    —Ya es tarde. Nada podemos hacer ya.


    —Tiene que haber alguna forma.


    —No, no lo hay. Aunque nos infiltrramos en su campamento y tuviramos la opcin de robar una sola de las Espadas , ninguno de nosotros podra tocarla sin morir. Necesitaramos a Maorn.


    —Si no podemos recuperarlas, matemos a sus portadores.


    —Asesinar a Mulkrod y a sus hermanos? Jams lo conseguiramos. Es un disparate.


    —Entonces debemos esperar a que Mulkrod las use para destruirnos?


    —Ojal tuviera la respuesta, pero no la tengo. Ahora lo nico que importa es salvar a la Orden. Lo que vendr despus no lo sabemos.


    


    


    A la maana siguiente partieron con las primeras luces del alba. Dejaron las Colinas Ancestrales y siguieron por la calzada de camino a Gard. Llegaron a la pequea ciudad por la noche. Las tropas de Hanrod se haban hecho cargo de la defensa de la poblacin y estaban evacuando la ciudad. Pareca que estaban haciendo los preparativos para defenderla del ataque imperial.


    Al poco de entrar fueron recibidos por Neilholm, Irdor y otros oficiales, que estaban a cargo de la ciudad. Les dieron permiso para pasar la noche y cruzar el puente para escapar de las huestes de Mulkrod. Arnust y Halon aprovecharon para hablar con su antiguo compaero de aventuras, quien los recibi con los brazos abiertos.


    —Me alegro de veros, amigos —dijo Neilholm.


    —Nosotros tambin nos alegramos —dijo Arnust—. Es una pena que nos volvamos a encontrar en momentos de tribulacin.


    —A dnde iris?


    —A Blangord, all nos reuniremos y decidiremos qu hacer.


    —Si nos sobrepasan aqu atacarn la capital. Ya no hay ningn lugar seguro en Hanrod. Pero no hablemos de eso ahora. Venid, tomemos un trago mientras me contis vuestras aventuras.


    Los dos magos aceptaron de buen grado el trago y relataron todos los sucesos que haban vivido desde que Neilholm e Irdor dejaran a la resistencia en el Bosque Maldito y volvieran a su tierra, y tambin cmo Elmisai Atram haba conseguido extender la llama de la rebelin y vencer a Niemrac.


    —Es bueno saber que no arriesgamos la vida en balde —dijo Irdor—. Ha merecido la pena rescatar a Elmisai.


    —Y ahora Tancor es un gran problema para nuestros enemigos —dijo Neilholm—. Eso me alivia. Brindemos por nuestros amigos de Tancor!


    —Por Elmisai y por Tancor! —brindaron todos.


    —Y por la supervivencia de Hanrod y los reinos de Lindium —dijo Neilholm despus, pero en tono ms lgubre.


    Poco despus se despidieron y se desearon suerte, y los magos marcharon a descansar, pues al da siguiente reanudaran la marcha.


    


    


    Durante largos das siguieron con su penoso y lento viaje por Hanrod, siempre siguiendo la calzada real para avanzar ms rpido. Alcanzaron la capital del reino casi dos semanas despus de abandonar Oncrust, pero all no fueron bien recibidos. Tras entrar por la Puerta Oriental cien hombres de la guardia de la ciudad salieron a su encuentro y les cerraron el paso, dejando a los magos consternados e indignados por el trato. Les obligaron a mover sus carros a los lados de la calle para dejar pasar al resto de ciudadanos y campesinos que se movan por la calle principal, junto con multitud de carros, jinetes y mulas de carga.


    —Qu ocurre? Por qu no podemos continuar? —pregunt Arnust al oficial que haba ordenado el despliegue de la guardia frente a ellos.


    —Son rdenes de la regente, Leise —dijo el oficial—. No podis quedaros.


    —Y a qu se debe esta hostilidad hacia nosotros? Tenemos derecho a estar aqu.


    —Cumplo rdenes, seor.


    Aderoth se acerc ayudado por Rederest y junto a otros magos que haban ido a curiosear.


    —Podrais llevarnos ante la regente? —dijo Aderoth, educadamente.


    El oficial asinti.


    —Podis elegir a dos magos que hablen en nombre de todos y los llevaremos a su presencia —dijo el oficial.


    —Iremos Arnust y yo —dijo el viejo Aderoth, que, dada su dilatada experiencia, actuaba como un lder en ausencia del Gran Maestre.


    —A esto es lo que nos ha conducido la poltica de Blanerd —dijo Kraus, el lder de la faccin ms conservadora de Oncrust, que se haba acercado a ver qu suceda—. Ahora no somos bienvenidos ni en la capital de Hanrod por su culpa.


    —Callaos! —le exigi Rederest—. Si fuera por ti ya seramos esclavos de Zurst y del Imperio.


    —Y me lo dices t, uno de los lameculos del Gran Maestre. Todos vosotros nos estis conduciendo a la ruina.


    —Solo eres un ambicioso oportunista. Te alegras de nuestra desgracia para ganar adeptos y hacerte con el mando de la Orden. Pero escchame, Kraus, jams permitir que un cerdo como t se convierta en el Gran Maestre.


    Los dos discutan ante la atenta mirada de otros magos y de los guardias que les haban cortado el paso, armando un gran revuelo.


    —Es suficiente! —exigi Aderoth—. Cuando se rena el concilio podris discutir por el puesto de Gran Maestre. Ahora debemos averiguar por qu se nos prohbe entrar en la ciudad.


    Kraus se dio la vuelta y regres junto a sus partidarios, mientras que Aderoth y Arnust se adentraron entre las filas de la guardia de la ciudad siguiendo al oficial de camino al palacio real.


    —Las relaciones con Mendor se vieron muy deterioradas tras la retirada de Veranion —dijo Aderoth—. El rey considera que Blanerd le enga con el tema de las Espadas . No esperes que seamos bien recibidos. Djame hablar a m.


    Tardaron pocos minutos en llegar al recinto palacial, pues se encontraba muy cerca de la Puerta Norte, por donde haban entrado. Primero accedieron a los jardines y luego a la residencia real. Al llegar a la sala del trono les hicieron esperar varios minutos hasta que Leise, la hija del rey de Hanrod y la regente en su ausencia, decidi hacer acto de presencia. Apareci sola, sin la compaa de ningn consejero ni de su squito. Fue a sentarse en el trono de su padre, entonces los magos se acercaron a ella. Hasta que no estuvo a pocos metros, Arnust no pudo apreciar sus rasgos. No era una mujer muy agraciada: era bajita y rolliza, tena unos senos enormes y unas caderas muy anchas; sus ojos eran negros como los de su padre y su nariz era voluptuosa. Tena el pelo oscuro y estaba muy peinado, pero era graso.


    —Y bien? Qu queris? —pregunt Leise.


    —Alteza, venimos a solicitar asilo en la capital —dijo Aderoth—. Nuestra orden se ha visto obligada a dejar Oncrust con motivo de la guerra y necesitamos refugio.


    —Al igual que miles de campesinos que huyen de sus hogares —dijo Leise—. No podemos acoger a ms gente.


    —Disponemos de algunas propiedades en la ciudad. Solo queremos refugiarnos all, de momento.


    —Y yo digo que no es posible.


    —Tenemos derecho a entrar en nuestras propiedades.


    —No si el rey os lo prohbe.


    —Y por qu iba a suceder tal cosa? La Orden de Oncrust y los reyes de Hanrod siempre han mantenido una buena relacin. Somos amigos y aliados.


    —Eso se termin con la traicin de vuestro lder, que enga a mi padre con las falsas espadas que fuisteis a buscar, lo que nos ha metido en una guerra que no podemos ganar.


    —Nuestro lder, el Gran Maestre de Oncrust, ha muerto asesinado. Y ahora nuestros enemigos comunes avanzan por Hanrod. Necesitamos vuestra ayuda.


    —Mi padre no desea tener ms acuerdos de ningn tipo con Oncrust. No podemos ayudaros.


    —Dnde se encuentra vuestro padre, alteza? —pregunt Arnust.


    —Mi padre parti con el ejrcito hace ms de un mes —dijo Leise—. No he vuelto a saber de l.


    —Entonces debemos buscarle a l —dijo Aderoth.


    —No sabemos dnde se encuentra —le dijo Arnust a Aderoth—. No podemos acudir a su encuentro con toda la Orden detrs. Necesitamos quedarnos aqu. —El mago volvi a hablarle a la regente—. Alteza, os ruego que lo reconsideris. Conozco a vuestro padre, s que si hablara con l accedera a dejarnos entrar en la ciudad.


    —Eso no depende de m. Tenis que marcharos.


    Arnust no estaba dispuesto a claudicar.


    —Los ejrcitos de Sharpast avanzan por Hanrod. Son miles y miles de soldados disciplinados y muy bien entrenados. Para defenderos de esa fuerza no tenis hombres suficientes, pues vuestro ejrcito se halla muy lejos. Sin duda Mulkrod pretender tomar Blangord y lo har si alguien no se lo impide. Nuestra orden no es lo que antao fue, pero todava tenemos fuerza. Con nuestra ayuda podis defender las murallas de la capital con mayores garantas. Sin nosotros no tenis la menor posibilidad.


    —Estaras dispuestos a defender Blangord? —pregunt Leise, dudando.


    Aderoth permaneci callado. Dej que fuera Arnust el que respondiera.


    —Si nos permits guarecernos en la ciudad la defenderemos hasta nuestro ltimo aliento —dijo Arnust, aun sabiendo que l no poda tomar esa decisin sin el consentimiento del consejo de magos.


    —Podris quedaros por el momento —dijo la regente—, al menos hasta que llegue mi padre. Luego l decidir qu hacer.


    —Os lo agradecemos, alteza —dijo Aderoth.


    Los dos magos hicieron una breve reverencia y regresaron a la entrada de la ciudad, donde esperaban sus camaradas. Al llegar Aderoth tranquiliz a la multitud de magos dicindoles que les permitiran quedarse, al mismo tiempo que el oficial que les haba acompaado ordenaba a sus hombres que se apartaran y dejaran pasar a los magos, que se pusieron en marcha hacia la zona norte de la ciudad, donde ocuparon varios edificios que pertenecan a la Orden desde haca muchos aos. Tenan en su poder una biblioteca con una sala de reuniones, un comedor, un pequeo hospital y varias residencias en torno a un patio porticado. All se ubicaran por el momento. Como no haba habitaciones para todos, los ms jvenes tendran que dormir en el suelo. Arnust ocup una pequea y discreta alcoba junto a su antiguo pupilo y otros magos, y all se refugi para meditar en soledad. Estaba cansado y, al mismo tiempo, desolado. No saba cmo evitar los grandes dramas que se cernan sobre su mundo, y no haba nadie ahora que pudiera aconsejarle cmo proceder, ni l tena la solucin. Ahora que sus hermanos estaban a salvo en Blangord, decidi enclaustrarse en sus aposentos, para pesadumbre de Halon, que no saba cmo animar a su mentor.


    Aderoth, al ser el mago de mayor edad, ejerca de lder hasta que fuera designado un nuevo Gran Maestre y, haciendo uso de ese poder, convoc al consejo de magos a un concilio de emergencia para dirimir el destino de la Orden esa misma noche.


    Unas horas antes de la reunin, Aderoth llam a la puerta de la habitacin de Arnust para verle.


    —Maestro! —dijo el mago, tras abrir—. En qu puedo ayudaros?


    —El concilio empezar en unas horas y de l seguramente saldr elegido el nuevo lder de la Orden —dijo Aderoth, tras pasar—. Quiero decirte que creo que eres la persona adecuada para dirigirnos en estos tiempos de incertidumbre.


    —No deseo esa carga, maestro, ni soy la persona adecuada. Vos sois el mago ms veterano y el ms adecuado para el puesto. Si os presentis como candidato saldris elegido.


    —Es posible que tengas razn en eso, pero no soy la persona adecuada. Soy demasiado viejo y me veo incapaz de afrontar los problemas que nos azotan. La Orden necesita a un hombre fuerte, capaz, justo y diligente; un lder nato, querido y respetado por todos. De todos nuestros integrantes eres el ms capacitado.


    —Seguro que hay otros ms adecuados que yo.


    —No los hay. Tienes que ser t.


    —Aun as no lo deseo. Prefiero seguir siendo uno ms, como ha sido siempre.


    —Voy a serte sincero, Arnust. Temo que si no te presentas como candidato puede que salga alguien que pueda destruir la Orden desde dentro. Kraus tiene muchos partidarios que le votarn sin dudar si se presenta, y no tengo la menor duda de que lo har. Si sale elegido ser el fin de Oncrust.


    ‹‹Kraus ha manifestado muchas veces su descontento con la poltica de Blanerd y su deseo de negociar con el Imperio —pens Arnust—. Si l saliera elegido todo lo que hemos hecho hasta ahora no habr servido de nada. No lo puedo permitir.››


    —Me presentar con varias condiciones.


    —Cules?


    —Que si salgo elegido Gran Maestre, lo ser solo hasta que finalice la crisis que vivimos. Si sobrevivimos a la guerra dejar de ser el lder. Que otro ocupe mi lugar.


    —Me parece razonable. Legislaremos para hacerlo legal; llegado el momento renunciars y buscaremos a otro que pueda dirigirnos en tiempos de paz. Cul es tu otra peticin?


    —Durante siglos la Orden ha aceptado nicamente a varones en sus filas. Si soy elegido las mujeres podrn unirse como nuestras hermanas en la magia. Se acab el hecho de dejar a las mujeres marginadas del aprendizaje de la magia. Toda aquella persona con poderes, sea hombre o mujer, ser aceptada para ser formada. Y terminaremos con la estpida tradicin del celibato. No podemos condenar a nuestros jvenes a una vida entera de castidad.


    —Los ms conservadores no lo consentirn, pero se puede conseguir. Tendrs mi apoyo cuando tomes esas medidas.


    Aderoth se march y dej a Arnust dubitativo. Que tuviera que ser l el encargado de liderar a sus hermanos en los tiempos convulsos que les haba tocado vivir, no era de su agrado. Ahora, adems de las muchas preocupaciones que ya tena, deba cargar con las de toda la Orden. No tena ms alternativa que aceptar, aunque todava no haba sido elegido y no tena por qu. Dependera de los votos de sus hermanos.


    Al llegar la noche, tras una cena frugal, todos los magos de Oncrust, incluidos los aprendices, se reunieron en la mayor sala del complejo residencial: el comedor, aunque solo tendran voz y voto los miembros del consejo, apenas cuarenta y siete magos. El resto tena permiso para ver el proceso de eleccin y para conocer las decisiones drsticas que se deban tomar. Los miembros del consejo se sentaron en una mesa alargada en el centro de la sala, mientras que el resto lo hicieron en las dems mesas distribuidas alrededor de la principal. El total de magos apenas llegaba al centenar, contando los nios que acababan de entrar en la Orden como aprendices. Halon se sent muy cerca de su maestro para apoyarle en todo lo que pudiera, pues ya saba que se presentaba a la eleccin.


    Aderoth, como miembro de mayor edad, se sent en la silla que le corresponda al Gran Maestre en el centro de la mesa, mientras que Arnust y Rederest se sentaban a su lado. Kraus y su camarilla de seguidores lo hacan al final de la mesa. Tambin estaban otros magos como Ortan, que haba luchado junto a Arnust en la Torre de Oncrust contra los secuaces de Zurst que asesinaron a Blanerd, y que se encontraba muy cerca de su amigo para darle su apoyo cuando se presentara.


    —Hermanos, nos hemos reunido para elegir al sucesor de Blanerd, nuestro mentor y Gran Maestre durante muchos aos —dijo Aderoth desde su asiento—. Vivimos actualmente la mayor crisis de toda la historia de Oncrust. Nunca antes nos hemos enfrentado a una amenaza tan grande y por ese motivo necesitamos con urgencia elegir un lder adecuado para poder enfrentarnos a los males que nos acechan. Elijamos sabiamente y con responsabilidad al que ser nuestro nuevo Gran Maestre. Aquellos que se crean dignos y capaces de liderar esta antigua y noble orden, que se pongan en pie. Kraus se levant sin dudarlo, al tiempo que reciba los aplausos de los magos que le rodeaban y otros entre el pblico. Llilred, otro de los magos veteranos, tambin se levant de su asiento, siendo aplaudido por unos pocos; otro mago tambin lo hizo, pero Arnust no quiso levantarse. Tena dudas.


    ‹‹Llilred es un mago responsable e inteligente. Sera un candidato vlido, pero no creo que le pueda disputar el cargo a Kraus.››


    —Alguien ms? —pregunt Aderoth al ver que nadie ms se levantaba, y mir a Arnust temiendo que hubiera cambiado de opinin.


    ‹‹Si Kraus sale elegido ser el final. Levntate. Vamos!.››


    Arnust se puso en pie. Kraus le dirigi una clara mirada de odio.


    —Los candidatos han presentado sus solicitudes al cargo —dijo Aderoth—. Ahora escucharemos qu nos tienen que decir. Tiene la palabra el hermano Kraus.


    —Queridos hermanos, selectos miembros del consejo —dijo el mago, dirigindose, no solo a los miembros de la mesa principal, sino a los de toda la sala—. Ha pasado ms de un ao desde que nuestro difunto Gran Maestre conspirara con algunos hermanos para involucrarnos en asuntos que no nos conciernen y que no han hecho ms que causarnos problemas. Blanerd nos utiliz para involucrar a los reinos de Lindium en una guerra contra el Imperio que no podan ganar, metindonos de lleno en ese conflicto. Ahora los reinos de Lindium estn al borde del colapso mientras los ejrcitos imperiales avanzan sin oposicin. Por todo ello nos hemos visto obligados a huir, nosotros, grandes hombres del saber y el conocimiento, apartados de la paz y seguridad que nos proporcionaba nuestro hogar; y ahora nos vemos como vagabundos mendigando unas migajas a los reyes de Lindium para sobrevivir. Todo por el orgullo de un mago y sus secuaces, que nos han trado la ruina. Hermanos, es el momento de enmendar el dao causado y salvarnos de la destruccin a la que la ineptitud de otros nos ha condenado. Elegidme vuestro lder y acabar con esta situacin de caos a la que nos han empujado. Har lo que debimos hacer hace mucho tiempo. Yo salvar a la Orden de la destruccin.


    ‹‹Kraus es una serpiente. Ha ido embaucando y cizaando contra Blanerd desde hace mucho tiempo y as se ha ido granjeando muchos aliados, dividindonos ms y ms. Maldito sea.››


    Una vez Kraus acab su discurso, fue el turno Llilred, que anim a sus hermanos a elegirle por sus mritos a lo largo de sus aos de servicio en la Orden, por su lealtad, devocin y amor hacia Oncrust. Habl de mantenerse unidos en aquellos momentos difciles, pero no critic la labor de Blanerd como Gran Maestre ni tampoco el discurso de Kraus.


    Un tercer mago recurri a su veterana y sabidura como profesor de la Escuela de Hechicera y como virtuoso estudioso de los libros; critic el radicalismo de Kraus y se present como el candidato adecuado para liderar a la Orden, pero no convenci a muchos.


    Lleg el turno de Arnust, que no haba podido prepararse ningn discurso as que dej que hablara el corazn.


    —Hermanos, como bien sabis, hace unas semanas nuestro Gran Maestre fue brutalmente asesinado por hechiceros de nuestra rival en Oriente. Yo estuve all e hice frente a nuestros enemigos junto a diez valientes hermanos. No fue suficiente. Os preguntaris, por qu estbamos all cuando toda la Orden se encaminaba a Blangord? Pues bien, Blanerd conoca secretos que solo l saba y tema que el enemigo intentara hacerse con ellos. —Arnust quera que supieran los motivos de su muerte, pero sin decir la verdad sobre las Espadas —. Nos quedamos para protegerle, pero nos engaaron y fracasamos en nuestro empeo. Ahora el enemigo conoce los secretos de la ltima espada y creemos que pronto se har con ella, lo que puede provocar el fin de nuestro mundo. Blanerd quera evitar esta catstrofe. En nuestras manos queda librar al mundo de los males que las Cinco Espadas puedan traer. —El mago se detuvo a tomar aire. Todos le observaban con atencin—. Todos me conocis. Jams he requerido el protagonismo que otros parecen necesitar ms que nada en el mundo. A m no me interesa el poder ni la gloria. Solo deseo el bien de esta comunidad que siempre ha trabajado por la paz y la justicia. A eso he dedicado mi vida y as seguir siendo. Yo no deseo ser el Gran Maestre, nunca lo he querido; si he accedido a ser candidato es porque me lo han pedido, y solo he aceptado tras mucho insistir. Para que veis que lo que digo es cierto, juro por los Grandes que, si salgo elegido, renunciar al cargo en cuanto la guerra termine y que, adems, mientras me quede una gota de sangre en el cuerpo, luchar por esta institucin y por todos sus miembros; y, aunque me cueste la vida, no descansar hasta que el Imperio de Sharpast y la Orden de Zurst abandonen Lindium para siempre.


    Arnust se sent aliviado por haber acabado, pero sin saber si su discurso haba convencido a alguien. Saba que Rederest y los magos ms cercanos a Blanerd le apoyaran, pero haba muchos otros indecisos que no se haban manifestado. No haba sido una gran alocucin, pero esperaba haber conmovido a algunos.


    ‹‹Ojal mis hermanos comprendan que no nos queda ms alternativa que enfrentarnos a nuestros enemigos. Si Kraus triunfa todo lo que representa Oncrust morir››


    —Ahora procederemos a la eleccin del Gran Maestre —dijo Aderoth—. Lo haremos de la siguiente manera: ir nombrando a los candidatos por el mismo orden que en los discursos, y aquellos que quieran elegir a un candidato se levantarn de sus sillas cuando escuchen su nombre e iremos contando los votos de cada uno. Ninguno de los candidatos podr votar.


    Los miembros del consejo asintieron y Aderoth procedi a nombrar a los candidatos por orden:


    —Kraus.


    Los partidarios y amigos del mago se levantaron, haciendo mucho ruido de sus sillas. En total lo hicieron quince.


    ‹‹Ms de lo que esperaba —pens Arnust, preocupado.››


    Aderoth cont a los quince y lo anot en una hoja.


    —Llilred.


    Ocho hechiceros se levantaron de sus asientos. Con el siguiente candidato solo se pusieron en pie cuatro.


    ‹‹Si hay abstenciones Kraus habr ganado —pens Arnust, al hacer clculos.››


    Al llegar el turno de Arnust se levantaron quince magos, lo que significaba que haba un empate entre Kraus y l, pero Aderoth, que haba permanecido sentado mientras contaba, se apunt a l tambin y se levant, dndole la victoria a Arnust con diecisis votos.


    —Tenemos nuevo Gran Maestre —dijo Aderoth, tras los gritos de jbilo de Halon y muchos otros que le acompaaron—. Arnust ha sido elegido por mayora mnima!


    Todos los magos se levantaron a aplaudir y vitorear a Arnust, salvo Kraus y sus secuaces, que se quedaron sobre sus sillas aparentemente consternados por haberse quedado tan cerca de conseguir hacerse con el poder. Los magos ms cercanos a Arnust se acercaron para estrecharle la mano y felicitarle por su nuevo cargo, mientras tanto los aplausos continuaban. Luego Llilred y el tercer candidato se levantaron a darle la enhorabuena.


    —Me alegra que hayas salido elegido, amigo —le dijo Llilred, afablemente—. Con Kraus al frente muchas cosas cambiaran y no para bien. Cmo ha podido engaar a tantos hermanos un mago tan joven?


    —La ambicin y el poder le mueven —dijo Arnust—, y la situacin de la Orden le ha permitido obtener partidarios, pero eso se ha acabado. No permitir que ese feln nos divida.


    Poco a poco la sala se fue quedando en silencio tras el alboroto inicial y todos se fueron sentando. Entonces Arnust se dirigi a todos:


    —Tiempos difciles nos ha tocado vivir. La guerra azota nuestro mundo y los poderosos pretenden hacerse con ms poder a costa de los ms dbiles. Es nuestro deber evitar el colapso de nuestro mundo. Se acab el huir. Haremos frente a nuestros enemigos como antao hicimos. Colaboraremos en la defensa de Blangord y haremos frente a Zurst con todos nuestros recursos. No permitiremos que esta ciudad caiga ante las hordas de Sharpast. Oncrust volver a luchar.


    Buena parte de la sala apoy las palabras del nuevo Gran Maestre, golpeando las mesas, gritando y agitando los brazos, pero otros muchos dudaban o, como Kraus y sus partidarios, estaban completamente en contra.


    —Nos condenis a la destruccin! —grit Kraus, tras levantarse de la mesa, furioso—. Por qu bamos a morir por ti?


    —Nadie va a morir por m —dijo Oncrust—. No voy a obligar a nadie a luchar. Los aprendices ms jvenes y los ms ancianos quedan exentos; los que estn capacitados para combatir y no quieran hacerlo pueden irse de la ciudad, yo no se lo impedir, pero lo harn como magos descarriados. Dejarn de pertenecer a la Orden por incumplimiento del deber.


    —Veis a quien habis elegido, hermanos, a un tirano que os ordena que muris luchando o ser exiliados. No podemos consentir que este loco nos conduzca a la perdicin.


    —Os estis excediendo Kraus —dijo Aderoth—. Ests hablando del Gran Maestre de la Orden, que ha sido legalmente elegido por el consejo.


    —Por un nico voto de diferencia —dijo Kraus—. No debera serlo por tan poca diferencia.


    —Es la tradicin, Kraus —dijo Rederest—. T no eres nadie para cambiar las normas. Solo eres un bastardo desleal que desea unirse a Zurst.


    —Cmo te atreves? —grit Kraus—. No eres ms que un lameculos, Rederest. Primero lo hiciste con Blanerd y ahora con Arnust.


    Los dos magos agarraron fuertemente las varas listas para usarlas el uno contra el otro, pero Arnust se levant hecho una furia:


    —Basta ya! Desde cundo se permite esta conducta en el consejo de magos? No tolerar que se use la magia entre hermanos.


    Los dos magos bajaron las varas, pero continuaron mirndose con odio.


    —Rederest, sintate! —le exigi Arnust a su amigo—. Y t, Kraus, resgnate a servir a Oncrust con lealtad o disponte a ser expulsado de la Orden! No tolerar la indisciplina ni la rebelda.


    Kraus, vindose en el compromiso de cumplir la voluntad de Arnust o ser expulsado, decidi recapacitar.


    —Soy un leal siervo de Oncrust —dijo, resignado pero con odio—. Cumplir la voluntad del Gran Maestre.


    ‹‹Te mantendr vigilado. No me fo de ti.››


    Arnust puso fin a la reunin y todos pudieron marcharse a descansar. Algunos se quedaron a debatir los recientes sucesos mientras que la mayora se encamin a sus aposentos. Pero Arnust tena mucho en lo que pensar.


    ‹‹Cmo podremos detener a nuestros enemigos? Ahora estamos prcticamente solos. Nuestros aliados se hallan lejos y puede que no lleguen a tiempo. Y las Espadas , qu pasar si las usan? Que los dioses nos ayuden.›


    

  


  
    III


     LAS CINCO ESPADAS


    


    Mediados de febrero


    


    El camino de vuelta fue an ms sencillo que el de ida. Aparentemente los soldados de Hanrod haban desaparecido de los campos y cada vez haba menos refugiados en los caminos, por lo que su grupo pas desapercibido tras las lneas enemigas. El ejrcito imperial haba ido avanzando a su vez por las tierras de Hanrod y quedaba poca gente por huir hacia las ciudades del norte. En pocos das el grupo que haba asaltado la sede de los magos de occidente, matando a su lder, encontr al ejrcito imperial avanzando por una antigua calzada hacia el interior del reino que invadan.


    Haca das que no nevaba con contundencia y solo caan unos pocos copos sobre sus cabezas, pero la nieve haba cuajado y caminaban sobre una gran inmensidad blanca, solo interrumpida por la negrura de las huestes de Sharpast avanzando por el llano.


    Tras encontrarse una avanzadilla de reconocimiento, las noticias de su pronto retorno llegaron a odos del mismsimo Emperador, que sali a su encuentro con su squito. Lleg a lomos de su imponente corcel pardo y su hermosa armadura negra y dorada. Con l venan varios de sus hermanos: Marmond y Menkrod, el guardaespaldas del emperador: Reivaj y el lder de la Orden de Zurst: Solrac. Los magos estaban agotados y magullados tras das de marcha, pero satisfechos por haber cumplido con su cometido y por haber dado muerte al lder de la Orden rival. Cuando se encontraron en medio del camino, Glarend lideraba el grupo junto a Anagard. Al ver a los componentes del squito con sus lujosas armaduras y los pendones reales, pronto comprendieron quines eran los que salan a su encuentro y se aprestaron a recibirlos con solemnidad. Glarend, el mago que haba renegado de Oncrust para servir al Imperio, y que haba asesinado a su propio hermano, se detuvo para ofrecerle a Mulkrod el objeto que le haba encargado encontrar. Hizo llamar a Maorn, el bastardo imperial, que se hallaba oculto en retaguardia, intentando pasar, como siempre, desapercibido.


    —Entrgale la espada al Emperador! —le exigi Glarend.


    Maorn guardaba el arma a su espalda para ir ms cmodo; desabroch el cinto donde la guardaba y se inclin levantando la espada para entregarla mientras esperaba la llegada de Mulkrod, que, segundos despus, se detuvo a su lado con una sonrisa de satisfaccin.


    —Mi Seor, hemos cumplido con xito la tarea que nos encargasteis —dijo Glarend, sin mostrar mucha efusividad—. La ltima de las Espadas creadas por vuestro antepasado y fundador de la dinasta imperial, Sharpast I, ha sido hallada. Es vuestra.


    Maorn levant ms los brazos alzando el arma para que Mulkrod la cogiera, al tiempo que agachaba la cabeza en seal de sumisin. El joven paladn se haba convertido en una marioneta del Imperio, serva a sus intereses y se senta como tal, lo que le avergonzaba, pero, al fin y al cabo, aquellos a quienes ahora serva eran su propia familia y con aquel gesto demostraba que era un miembro ms.


    —Levntate, Maorn, hijo de Hamar —dijo Mulkrod, al ver a su primo entregndole la espada.


    Maorn alz la cabeza y mir al Emperador, que pareca mostrarse satisfecho con su labor. Le haba demostrado que poda confiar en l. Se levant sabindose bien recibido por el hombre ms poderoso del mundo y, sin darse cuenta, se sinti colmado de felicidad. Le entreg la empuadura de la espada para que fuera l quien la desenvainara de su funda. Lo hizo lentamente, como si tratara de deleitarse viendo deslizar el acero. La sujet firmemente con una mano mientras la contemplaba maravillado.


    —Al fin tenemos en nuestro poder las Cinco Espadas —dijo Mulkrod.


    El viejo Solrac y los hermanos del Emperador se acercaron a contemplarla. Marmond, al pasar por el lado de Maorn le gui el ojo, dndole la bienvenida. De todos sus primo era l al que ms estimaba.


    —Acabamos de lograr una gran ventaja en esta guerra —dijo Solrac—. Con estas armas podemos conseguir que nuestros enemigos se postren ante nosotros.


    —Y no solo eso, mi seor —dijo Anagard, interviniendo—. El Gran Maestre de la Orden de Oncrust ha muerto. Glarend acab con l mientras asaltbamos la torre.


    —Es eso cierto? —pregunt Solrac a Glarend—. Has matado a tu hermano?


    —Tuve que hacerlo para conseguir la espada. Se resisti ms de lo esperado.


    —Entonces nuestra lista de enemigos se reduce —dijo Solrac—. Sin Blanerd, Oncrust est descabezada.


    —Y su Orden huye hacia el norte, como todo Hanrod —sigui Anagard.


    —Los restos de Oncrust pronto sern destruidos —dijo Solrac.


    —Todo marcha segn nuestros planes —dijo Mulkrod—. Ahora debemos continuar nuestro camino. Esta noche hablaremos ms detenidamente. —Luego se dirigi a los magos que haban formado alrededor de la escena. —Os darn comida y agua, y esta noche podris descansar como es debido.


    Mulkrod se at el cinto de la espada que le haban dado a la espalda para guardarla, espole su corcel y retrocedi para unirse de nuevo a la columna del ejrcito seguido por su squito. Marmond invit a Maorn a subir a la grupa de su caballo y luego sigui a sus hermanos, mientras que Solrac se qued a solas con Glarend. Quera hablar con l sin que nadie ms escuchara su conversacin.


    —Has hecho un gran trabajo, amigo mo —le dijo Solrac mientras caminaban—. Ahora cuntame todos los detalles de lo ocurrido.


    El ejrcito imperial avanz un poco ms aprovechando las ltimas horas de luz, pero al atardecer decidieron detener la columna y montar el campamento para pasar la noche. Los cocineros de Mulkrod prepararon un poco de carne con especias para l y sus hermanos y cenaron en compaa de algunos oficiales y del propio Maorn.


    —Estamos an lejos del ro Ionil —dijo el general Darwast—. El avance est siendo ms lento de lo esperado. No debimos demorarnos en el sur. El tiempo no acompaa y cada vez estamos ms lejos de nuestras bases de aprovisionamiento.


    —Fuiste vos, quien nos conmin a atacar Hanrod aprovechando la carencia de tropas enemigas —dijo Menkrod—. Y gracias a vuestras ocurrencias Lasgord se encuentra en estos momentos sitiada por las fuerzas de Lindium.


    —Todos sabamos perfectamente que el primer paso de nuestros enemigos sera atacar Lasgord; por eso dejamos a Gwizor a cargo de la defensa con una guarnicin nada desdeable. Mientras el enemigo pierde tiempo asediando la ciudad, nosotros avanzamos hacia la capital de Hanrod. Por otro lado, dada nuestra actual situacin, debo recordar que yo mismo recomend evitar invadir Lindium en esta poca del ao y esperar a la prxima primavera y, sin embargo, no se me hizo caso. Ahora la nieve y el tiempo ralentizan nuestro avance, adems de que marchamos con la casi totalidad del ejrcito y la impedimenta; eso hace que vayamos ms despacio.


    —Cuida tus palabras, general —dijo el hermano del Emperador—. T no tomas las decisiones.


    Darwast acababa de acusar al Emperador, de forma indirecta, de temerario e incluso, segn como se interpretaran sus palabras, de incompetente, algo que poda suponer un castigo ejemplar en el caso de que Mulkrod no recibiera de buen grado sus palabras. No obstante, al mirar al Emperador, no vio que estuviese demasiado irritado, lo que le tranquiliz y le anim a seguir sin la discusin:


    —No, efectivamente —le contest Darwast—, pero trato de asesorar a quien las toma.


    —Tenis alguna queja, amigo mo? —le pregunt Mulkrod, algo molesto.


    —No, majestad, pero ya advert en su momento de la necesidad de no detenernos sin causa justificada; y ya hemos perdido varios das de marcha. Es necesario llegar a la capital de Hanrod antes de que los ejrcitos enemigos puedan responder a nuestra ofensiva.


    —Que respondan, les estaremos esperando —dijo Menkrod—. Acaso temes el enfrentamiento?


    —Con esta campaa no estamos eludiendo la contienda —dijo Darwast—. Solo debilitamos a nuestro enemigo para sacar ventaja, pero para ello debemos avanzar ms rpido.


    —Iremos ms rpido a partir de ahora —dijo Mulkrod—. Si hemos ido ms lentos en los ltimos das era por otras necesidades de la campaa.


    —No os entiendo, majestad —dijo Darwast.


    —La quinta Espada ha sido hallada y est en nuestro poder. Ahora tenemos en nuestras manos una fuerza imponente que, de utilizarla, inclinara la balanza de nuestro lado y acabara con la guerra sin necesidad de luchar.


    —De verdad creis en esas viejas leyendas? —pregunt Darwast con escepticismo—. No hay ninguna evidencia de que lo que cuentan sobre las Cinco Espadas sea cierto. Solo son cuentos para asustar a los nios.


    —Si de verdad creis que es una leyenda o un cuento para nios, por qu no tocis una de estas Espadas ?


    El Emperador se desabroch el cinto con las dos armas y las arroj a la mesa con los restos de la cena, que tiraron varios vasos de vino, vertiendo su contenido.


    —Segn la leyenda todo hombre que no lleve la sangre de los Omercan morir al tocar cualquiera de las Espadas . Si de verdad creis que no es ms que es una leyenda sin fundamento, os invito a que las toquis.


    Darwast se qued en su asiento sin saber qu hacer, mirando con una mezcla de escepticismo y miedo a aquellas dos armas. Desde que era nio haba odo hablar de las Espadas ; todos conocan la leyenda, que deca que estaban en paradero desconocido; todas salvo una, la que perteneca a la familia imperial. l siempre haba credo que aquella espada era falsa y que solo era una forma de buscar la legitimidad de cada nuevo emperador. Sin embargo, Mulkrod se haba obsesionado con ellas y se haba propuesto encontrarlas, y ahora deca haberlo logrado. Era aquello cierto o le estaba tomando el pelo? Por qu iba a mentirle? Pero cmo poda ser aquello cierto? Las dudas eran evidentes en su rostro y los segundos seguan pasando sin que Darwast reaccionara. No obstante, el miedo a hacer el ridculo y ser considerado un cobarde le hizo decidirse a averiguar la verdad. Se levant decidido a coger una de aquellas armas. Pero, justo cuando se agachaba dispuesto a agarrar una de ellas, una voz desconocida para l le detuvo.


    —Alto! No! —escuch tras l.


    Darwast se gir y observ al primo bastardo de Mulkrod.


    —No la toques! —dijo Maorn—. Si lo haces morirs. Las Espadas son autnticas; yo vi cmo un soldado mora al tocarla en la batalla del Llano de Goldur. Muri quemado en cuestin de segundos y de su cuerpo no quedaron ms que las cenizas.


    —Quieres decir que, si ahora toco una de esas espadas, me pasar lo mismo? —pregunt Darwast.


    Maorn asinti con convencimiento.


    —Entonces es cierto. La leyenda no es solo un mito.


    —Nunca lo ha sido —dijo Mulkrod—. Y ahora todas estn en nuestro poder.


    —Pero cmo van a ayudarnos a ganar la guerra?


    —No lo sabemos con certeza, pero lo averiguaremos.


    —Segn la leyenda las Espadas traen tinieblas, muerte y destruccin. Cmo puede ayudarnos eso a ganar la guerra?


    —Destruyendo a nuestros enemigos.


    —Asolando todo a su paso? Aniquilando la vida?


    —Si Hanrod no se somete eso es lo que ocurrir.


    —Y eso en qu nos convierte? En monstruos. Qu derecho tenemos a gobernar sobre esta gente si los masacramos a todos sin piedad?


    Mulkrod empezaba a estar molesto con la terquedad de su general y amigo.


    —Haremos lo que sea necesario para conseguir nuestros propsitos. De un modo u otro se sometern.


    —No necesitamos ninguna ayuda externa; nos valemos solos para hacernos con la victoria.


    —Yo decidir qu es lo que nos conviene hacer para ganar la guerra.


    Darwast permaneci callado. Haba irritado al Emperador con su obstinacin. Era mejor no seguir contrarindole. Mir su dedo amputado recordando el momento en el que lo perdi, por culpa de una rabieta de Mulkrod.


    —Maana seguiremos avanzando y todos haris lo que os ordene —sigui Mulkrod—. Ahora retiraos todos menos mis hermanos.


    Darwast inclin la cabeza en seal de obediencia y se march molesto. Tras l salieron todos los dems oficiales.


    Del mismo modo, Maorn fue a abandonar el pabelln, pero, antes de hacerlo, Mulkrod le llam:


    —Quiero que te quedes con nosotros, primo.


    Maorn inclin la cabeza como gesto de agradecimiento y regres.


    —Reivaj, ve a por Solrac y Glarend —le orden Mulkrod a su guardaespaldas—. Requiero de su consejo.


    El gigante de Ibahim abandon el pabelln obedeciendo a su seor.


    —Todava es pronto para usar las Espadas —dijo Mulkrod—. Darwast tena razn en una cosa; tal vez no sea necesario recurrir al poder de las Cinco . Podemos ganar esta guerra con nuestro ejrcito. Hanrod puede caer en cuestin de semanas.


    —Cuando lleguemos a su capital se rendirn —dijo Menkrod, seguro de s mismo—. Sin su ejrcito todo el reino est a nuestra merced.


    —Todava es pronto para vaticinar el futuro —dijo Marmond, siempre ms prudente—. No sabemos con qu vamos a encontrarnos. Debemos ser precavidos.


    Al rato lleg Reivaj con Solrac y Glarend.


    —Los magos de Oncrust huyen al norte —dijo Solrac—. Buscarn refugio en Blangord, o tal vez se escondan en Landor.


    —Qu sucedi en la torre? —pregunt Mulkrod—. Cmo conseguisteis la espada?


    —La mayor parte de los magos huyeron con sus pertenecas antes de que llegramos —dijo Glarend—, pero unos pocos se quedaron; entre ellos mi hermano con la espada. Planeaban ocultarla lejos de nuestro alcance. No nos esperaban. Atacamos de noche y les sorprendimos. Yo mat a mi hermano y Maorn se hizo con la espada. No hay mucho ms que contar.


    —De haber llegado un poco ms tarde, ahora no tendramos la espada y puede que nunca la hubiramos hallado —dijo Solrac.


    —Y ahora que tenemos las Cinco , cmo funcionan? —pregunt Menkrod—. Cmo podemos usarlas? Y qu pasar cuando lo hagamos?


    —Es imposible saber con exactitud qu suceder cuando lo hagamos —minti Solrac—. El poder de las Espadas fue utilizado una vez y apenas hay anales que cuenten lo que sucedi. Lo que s sabemos es cmo obtener ese poder: mediante un ritual con las Espadas y sus cinco portadores.


    —Y quin es el quinto portador? —pregunt Menkrod.


    —No es evidente —dijo Marmond, levantndose de la silla y situndose junto a su primo—. Maorn es el quinto portador.


    —Todava no es uno de los nuestros —dijo Menkrod, molesto por las confianzas de Marmond con su primo—. An no ha jurado lealtad al Emperador ni rendido vasallaje.


    —Pues debemos ponerle remedio.


    Mulkrod permaneci en silencio mientras observaba a Maorn dubitativo. Su primo haba cumplido con la tarea que le haba encomendado y, a pesar de haber combatido con sus enemigos, haba demostrado ser fiel a la familia. No tena motivos para no aceptarlo como vasallo juramentado, y lo necesitaba para sus propsitos.


    —Deseas servirme a m como tu Seor a todos los efectos legales y servir al Imperio hasta el da de tu muerte, Maorn Omercan?


    Maorn trag saliva y empez a sudar de los nervios. Rechazar la oferta sera un gran insulto y perdera la confianza de Mulkrod y sus primos. No tena otra alternativa y, en cierto modo, deseaba convertirse en unos ms de ellos.


    —S, majestad. Es lo que ms deseo en este mundo —dijo, intentando ocultar su nerviosismo.


    —Entonces ven aqu y arrodllate.


    Maorn se levant y fue lentamente al encuentro del Emperador, agachndose a sus pies. Mulkrod mantuvo la espada que haba pertenecido a Blanerd a su lado para entregrsela a Maorn cuando hubiera jurado sus votos, y luego cogi las manos de su primo.


    —Repite conmigo. Yo Maorn, hijo de Hamar...


    Y Maorn repiti, palabra por palabra, lo que su primo deca:


    —Yo Maorn, hijo de Hamar, os juro a vos, Mulkrod Omercan, obedeceros y serviros con lealtad, juro servir a Sharpast en la guerra y en la paz desde este da hasta mi ltimo da. Este es mi juramento. Que los Grandes me fulminen si lo incumplo.


    —Y yo Mulkrod Omercan, el primero de ese nombre, te acepto como mi vasallo y te tomo bajo mi proteccin, y en base a ello te entrego las antiguas tierras de tu padre como su legtimo heredero, y en caso de que sus ahora propietarios no accedan a devolveros lo que por justicia os pertenece, se os indemnizar con una portentosa suma para que podis comprar nuevas tierras que regiris en mi nombre. Esa es mi voluntad. —Luego agarr la espada que mantena a su lado y se la entreg—. Con esta espada me serviris. Ahora levantaos como mi vasallo juramentado.


    Maorn se levant portando la espada. Ya era un vasallo ms del Imperio y, a todos los efectos, un miembro ms de la familia imperial. Marmond le dio una palmada en la espalda y luego un abrazo y un beso en la mejilla.


    —Ya eres uno de los nuestros —dijo con una sonrisa.


    Menkrod hizo lo mismo pero sin el entusiasmo de su hermano.


    —Bienvenido a la familia —le dijo.


    —De todas formas nada se puede hacer sin Mencror —dijo Solrac.


    —Parti hace algunos das con varias columnas de jinetes —dijo Menkrod—. Se ha tomado como algo personal la afrenta con el rey de Hanrod y anda asolando los campos. No tardar en volver.


    —No haremos nada de momento —dijo Mulkrod—. Seguiremos avanzando como hasta ahora. Ms adelante veremos lo que hacemos. Ahora salid todos. Deseo hablar a solas con Solrac.


    Todos se marcharon salvo Reivaj y Solrac.


    —Qu sucede? —pregunt el lder de Zurst.


    —Tenemos las Espadas pero, cmo sabemos que son las autnticas?


    —A estas alturas dudas de su autenticidad?


    —No es eso, pero no tenemos forma de saber si las Cinco son las autnticas o son falsificaciones.


    —Hay formas de comprobarlo.


    —Cmo?


    —Hasta ahora solo vos, vuestros hermanos y Maorn han tocado las Espadas . Como todos tenis la sangre de los Omercan no podemos saber si realmente son autnticas. Necesitamos que cinco hombres cualesquiera las toquen, y entonces veremos qu sucede.


    —Ests diciendo que sacrifiquemos a cinco hombres?


    —Seguro que encontramos algn voluntario. Podemos recurrir a la poblacin local, o tal vez con algn preso o desertor, o simplemente delincuentes comunes en nuestras filas. Y no tienen porqu saber qu es lo que les va a pasar.


    —Me gusta la idea. Cuando Mencror regrese haremos esa prueba.


    


    


    Al alba desmontaron el campamento y reanudaron la marcha. Durante la noche las nubes grises que haban cubierto el cielo se haban marchado. Se toparon con varios pueblos que ya haban sido devastados por los hombres de vanguardia y pasaron de largo. Antes del atardecer unos exploradores anunciaron la inminente llegada de una columna de jinetes en la que se encontraba Mencror.


    En cuestin de minutos, la columna apareci al trote y se unieron al ejrcito en su avance. Mulkrod dio la bienvenida a su hermano, quien le relat sus andanzas:


    —No nos hemos topado con ningn soldado en todo el camino. Hemos asolado un gran nmero de aldeas sin encontrar apenas resistencia.


    —Darwast piensa que nos encontraremos los primeros signos de resistencia al llegar al ro Ionil, que hace de barrera natural ante nuestro avance. Deberemos tomar algn puente si queremos llegar a la capital.


    —Nada me impedir llegar a Blangord y consumar mi venganza. Asediaremos esa ciudad y yo mismo matar a ese rey obeso con mis propias manos.


    Esa noche organizaron un pequeo evento que presenciaran varios miles de soldados en el interior del campamento. Entre las tiendas dejaron un espacio de tierra sin ocupar donde una gran multitud pudiera presenciar un hecho inslito.


    Maorn se sorprendi cuando supo qu iba a pasar y protest ante Marmond:


    —Por qu hace esto? Las Espadas son autnticas. Yo mismo he comprobado su poder en persona. Esta demostracin es innecesaria.


    —Eres el nico que dice haber visto parte de su poder —dijo Marmond, molesto—; y, de ser cierto, ese poder solo lo viste en una de ellas. Necesitamos saber si las dems son autnticas.


    —Sabes que son autnticas. Por qu las habran ocultado tanto de no serlo? T viste lo que protega la espada de Zangorohid. Viste a los muertos avanzando hacia la espada.


    —Es cierto, pero mi hermano quiere comprobarlo personalmente y presenciar lo que esas armas son capaces de hacer antes de utilizarlas; y ya de paso mostrar su poder a la soldadesca y a los generales ms escpticos.


    —Morirn personas inocentes.


    —Esos hombres ya estaban condenados a muerte.


    Maorn se qued en silencio, aceptando lo que iba a suceder como algo inevitable, aunque segua parecindole excesivo e innecesario.


    —Ahora vamos a hacer lo que nos han pedido —sigui Marmond—, y ms vale que cierres la boca. Esto va a pasar con o sin tu aprobacin.


    Era ya completamente de noche cuando un gran nmero de soldados se congregaron en el descampado creando un crculo casi perfecto. Varias antorchas iluminaban la escena. Los altos oficiales haban sido invitados a presenciar aquellas ejecuciones y esperaban en primera fila. El Emperador hizo acto de presencia junto a sus tres hermanos y su primo. Reivaj y algunos miembros de la guardia imperial fueron abriendo paso entre la marea de curiosos que queran presenciar el extrao suceso que iba a suceder, hasta llegar al centro del descampado, donde aguardaban Solrac, Glarend y varios magos y brujas de Zurst.


    Al llegar al centro, el Emperador desenvain su espada y la clav en el suelo, gesto que fue imitado por sus hermanos y su primo, quedando de ese modo cinco espadas hundidas en la tierra. Despus se alejaron y esperaron a una distancia prudencial. Poco despus varios guardias entraron en el descampado con cinco reos cubiertos con ropas ajadas.


    —Qu crmenes han cometido? —le pregunt Maorn a Marmond sin que nadie ms se percatara de la pregunta que le estaba haciendo.


    —Dos de ellos han sido condenados por espionaje, dos ms por desercin y el quinto por asesinato. Todos sus delitos conllevan la pena capital.


    ‹‹Esto no est bien —pens Maorn.››


    Los guardias llegaron al centro del descampado con los reos, pero tuvieron mucho cuidado de no acercarse a las espadas que haba all; desnudaron a los cinco reos y les ordenaron que cogieran las espadas que haba clavadas frente a ellos. Los condenados se miraron dubitativos. No saban qu les sucedera si tocaban aquellas armas, pero todos intuan que algo raro haba en aquel asunto. Se teman que les iban a obligar a combatir entre ellos o algo peor. Los guardias les empujaron hacia las espadas y les amenazaron con sus armas, obligndoles a acercarse ms y ms.


    Todos los soldados miraban la escena con expectacin, permaneciendo en el ms absoluto silencio. Todos esperaban presenciar un fenmeno extraordinario.


    Al final los reos, obligados por los guardias, fueron avanzando hacia las espadas; cada uno fue a por una. Todos cogieron la espada que tenan ms cerca y se dieron la vuelta esperando las instrucciones de los guardias, pero no llegaron. Pasaron varios segundos de silencio sepulcral hasta que uno de los presos peg un grito y empez a convulsionar; acto seguido otro se arroj al suelo gritando, e instantes despus los cinco empezaron a padecer un dolor atroz que les recorra cada punto de su cuerpo, arrojndose al suelo en un vano intento de paliarlo. Todos parecan querer soltar aquellos objetos, pero no podan; estaban aferrados a la empuadura como si fueran parte de sus dedos. Los gritos de angustia hicieron que ms curiosos se acercaran, mientras que los dems contemplaban horrorizados el suplicio de aquellos infelices. Varios empezaron a sangrar por los ojos y por la nariz; todo tipo de llagas y ulceras aparecieron por su piel. Uno de ellos apareci envuelto en llamas; intent apagar el fuego rodando por el suelo, pero eso no funcion; se levant y corri sin rumbo buscando agua desesperadamente, pero tropez y se consumi hasta convertirse en cenizas y polvo.


    Los otros cuatro no corrieron mejor suerte que su compaero. Mientras ste arda los dems seguan con su suplicio. Uno de ellos empez a consumirse como si envejeciera en cuestin de segundos; primero perdi el cabello, los dientes y las uas, luego encogi rpidamente y su piel se marchit hasta quedar en los huesos; sus cuencas oculares se vaciaron y su nariz desapareci. En ese momento cay fulminado en el suelo, pero, incluso muerto, an sigui consumindose hasta convertirse en polvo. Otro de los condenados que convulsionaban en el suelo revent en mil pedazos tras largos segundos de agona, llenndolo todo de sangre y vsceras. El cuarto reo empez a mutar de piel, adquiriendo un color oscuro que fue adquiriendo tonalidades marrones; poco a poco empez a perder movilidad hasta quedarse quieto como una roca en una pose de absoluto dolor. Se haba transformado en una especie de estatua de piedra. El ltimo ajusticiado tena ampollas por todo el cuerpo que empezaron a explotar. Pareca que su piel estaba al rojo vivo y empezaba a fundirse; su piel se volvi lquida y sus ojos reventaron. En pocos segundos su rostro era irreconocible. Sus doblillas se doblaron y la piel comenz a derretirse. Su cuerpo comenz a licuarse como si fuera hielo al sol, hasta quedar una masa pastosa y burbujeante.


    Todos los espectadores se quedaron entre horrorizados, repugnados y fascinados por lo que acababan de presenciar. Cinco hombres haban muerto de una forma horrible y cruel, pero a su vez impactante e inslita. Sus cuerpos haban desaparecido, convirtindose en cenizas, polvo y tierra; salvo uno que haba quedado como petrificado en el suelo. Junto a sus restos yacan cinco espadas aparentemente simples pero que, sin embargo, con solo rozarlas haban ocasionado la muerte de cinco hombres. Todo haba sucedido en pocos segundos y nadie daba crdito a lo que haban visto.


    Al final Solrac acab con aquel embelesamiento al acercarse al rea del suplicio. Observ los restos de los difuntos y comprob el estado del hombre que se haba petrificado. Todava sujetaba firmemente la espada. El mago roz con su vara la figura ptrea y sta se rompi en mil pedazos, esparcindose por el suelo, dejando la espada libre.


    El Emperador se gir y busc a Darwast, que miraba atnito el lugar donde se haban producido las ejecuciones.


    —Los ves, amigo mo —dijo Mulkrod—. Las Espadas son autnticas.


    Darwast segua perplejo y no dijo nada, al igual que los dems generales. Solrac levant las dos manos reclamando la atencin de los soldados y oficiales, que haban empezado a cuchichear. Mulkrod fue a su encuentro para recuperar su espada y lo mismo hicieron sus hermanos. Maorn se qued donde estaba unos segundos; an estaba horrorizado por lo que acababa de ver. Para l aquella demostracin era del todo innecesaria, pero el mal ya estaba hecho. Se resign y avanz con los dems hacia el centro del descampado. Cada uno de los cinco Omercan recuper sus armas entre los restos de los difuntos.


    —Contemplad el poder de las espadas forjadas por Sharpast! —grit Solrac, al tiempo que los cinco alzaron sus armas para que todos las admiraran—. Con ellas los enemigos del Imperio sern destruidos!


    Uno de los generales desenvain su espada y la alz gritando:


    —Sharpast! Sharpast! Sharpast!...


    Su gesto fue imitado por los dems oficiales que le acompaaban y, seguidamente, de todos y cada uno de los hombres que haban presenciado la escena.


    —Sharpast! Sharpast! Sharpast! —gritaban todos mientras alzaban sus armas y sus puos.


    Darwast fue de los pocos que permaneci impertrrito. Aquel acto no era nada honorable. Se limit a observar a los soldados apoyando al Emperador. Mientras lo haca detect la mirada de un joven oficial mirndole directamente a l con inters, pero alguien se puso delante de l, cortando el contacto visual. Cuando el soldado se apart, el hombre que le miraba haba desaparecido, dejando a Darwast confuso. Quin era aquel joven a quien pareca importarle ms l que lo que estaba pasando en el centro del descampado? Pronto se olvid y se volvi a centrar en lo que estaba pasando.


    Mulkrod y sus hermanos contemplaban orgullosos cmo todos mostraban su devocin por el Emperador, por Sharpast y las Espadas , disfrutando de aquel momento de gloria. Maorn, en cambio, se senta desanimado y desengaado. Mantena la espada en alto y contemplaba a los centenares de hombres que le rodeaban alzando sus armas y gritando “Sharpast”. Por ms que lo intentaba era incapaz de sentirse uno ms. Quiz con el tiempo conseguira adaptarse, pero, despus del espectculo brutal e inhumano que acababa de presenciar, tena dudas. Qu pretenda hacer Mulkrod con las Espadas ? Realmente le daran el poder necesario para derrotar a los reinos de occidente? Haba hecho bien en jurar lealtad al Emperador? Haca bien en colaborar y ayudar a su familia? Las dudas volvan a aduearse de l. Mulkrod estaba dispuesto a todo con tal de conseguir sus propsitos; y ahora l era su lacayo, una herramienta que utilizara en su beneficio. No tena ms remedio que resignarse y aceptar todo lo que estaba pasando. Tarde o temprano la guerra terminara y podra tener paz.


    Mientras los gritos continuaban, Solrac se alej unos momentos para hablar con Glarend, que miraba la escena sin inmutarse.


    —Tengo una misin para ti —dijo Solrac—. Oncrust ha sido abandonada completamente por nuestros enemigos. Irs con nuestros hermanos y hermanas y te hars con todo aquello de valor que se hayan dejado. Luego quemadla; que no queden ni los cimientos.


    —As lo haremos —dijo Glarend.


    —Cuando acabis quiero que partas en otra misin ms peligrosa. Quiero que encuentres a los magos de Oncrust. Probablemente buscarn refugio en la capital de Hanrod o tal vez en Landor. Quiero conocer cules son sus intenciones y toda la informacin que puedas obtener. Con tus habilidades no te ser difcil pasar inadvertido. Ya lo has hecho antes.


    —Como deseis.


    

  


  
    IV


     LAS ESPERANZAS DE TANCOR


    


    


    Sur de Tancor


    


    Llegaron a Dilmun tras ms de una semana de viaje. La ciudad, al igual que la mayor parte de las poblaciones del sur, se mantena leal al Imperio, pero los ejrcitos de Sharpast se hallaban lejos y no podan defender a sus ciudadanos. Como tampoco tena grandes defensas, la ciudad haba sido evacuada y todo hombre de armas del Imperio haba huido. Tan solo se haban quedado los ms pobres que, en su mayora, eran simpatizantes de la rebelin, por lo que recibieron de buen grado a los recin llegados y algunos se unieron a la causa.


    El ejrcito de Tancor, liderado por el rey Elmisai Atram, haba partido de Rognor en persecucin del pequeo ejrcito imperial que haba huido de la ciudad. En un principio stos haban escapado a Dilmun, donde se quedaron unos pocos das para reponer fuerzas y conseguir suministros, pero, al conocer la noticia de la llegada de las fuerzas de Tancor, escaparon llevndose todas las cosas de valor, dirigindose hacia el oeste. Cuando Elmisai lleg a la ciudad, haca das que el enemigo se haba marchado y ste les llevaba mucha ventaja. Era intil continuar con la persecucin. Deban plantearse otros objetivos.


    Dilmun era una ciudad ms pequea que otras grandes urbes de Tancor y no tena murallas; las casas eran viejas edificaciones de madera y adobe colocadas sin un orden claro en una marabunta de calles pequeas donde era fcil perderse. Tan solo haba una calle principal en la que se ubicaba el mercado y, en torno a la plaza principal, los edificios polticos y religiosos. All las construcciones eran de piedra y mrmol, levantadas en una poca de esplendor, lo que desentonaba con la pobreza de las casas del pueblo llano. Durante la Gran Rebelin, muchas de las murallas de las ciudades de Tancor fueron derruidas para evitar nuevas rebeliones, como era el caso de Dilmun. Solo dejaron las murallas intactas en las principales ciudades desde donde podan ejercer un control mayor sobre la poblacin oprimida, o en aquellas ciudades que se haban mantenido leales a Sharpast.


    Elmisai y sus oficiales de confianza se reunieron en la Casa Consistorial de Dilmun tras ser recibidos por una pequea comitiva de ciudadanos escogidos. Los funcionarios imperiales y muchos de los mercaderes haban huido, por lo que la mayor parte de los principales edificios estaban vacos.


    —Amigos, Dilmun es nuestra —dijo Elmisai, tras reunirse con sus principales partidarios—; no obstante, el enemigo sigue huyendo de nosotros. Los exploradores dicen que se dirigen hacia el sur. Buscarn refugio en la ciudad amurallada ms cercana, pero quedan pocas poblaciones con murallas al sur de aqu. Creo que intentan hacernos creer que se dirigen al sur de Tancor, alejndonos de nuestras bases, pero puede que su verdadera intencin sea otra


    —Nos llevan mucha ventaja —dijo su hermana, Elisei—. No creo que podamos alcanzarlos.


    —A dnde crees que se dirigen, majestad? —pregunt un oficial.


    —Puede que huyan a Sharpast, donde estarn a salvo, pues saben que nosotros jams nos adentraremos fuera de Tancor; o puede que cambien de ruta para despistarnos, dirigindose al suroeste o al oeste. Probablemente a alguna ciudad costera, donde el Imperio tiene ms apoyos y guarniciones.


    —Lo ms probable es que huyan hacia Sharpast —dijo Karmil Dungor, el heredero al trono de Sinarold—. Es lo ms sensato. All podrn reunir hombres y recursos para hacernos frente.


    —Si huyen a Sharpast eso sera abandonar completamente Tancor a nuestra merced —dijo Elmisai—, lo que socavara an ms su autoridad en la regin. Un oficial inepto huira y uno capaz intentara resistir hasta que recibiera ayuda. Ante qu enemigo nos enfrentamos? Difcil de saber. Dira que la persona que dirige al contingente que perseguimos es competente. Demostr genio organizando la defensa de Rognor y su posterior retirada de la ciudad. Dira que no abandonar Tancor, pero tampoco quedan muchas fortalezas donde puedan crear una defensa organizada.


    —Sea como sea nos llevan mucha ventaja —dijo Elisei—. Creo que estn fuera de alcance. Dejemos que huyan a donde quieran. Ya nos ocuparemos de ellos ms adelante.


    —El resto de Tancor est en nuestras manos —dijo un oficial de los leales—. Solo tenemos que tomarlo.


    —El sur de Tancor es demasiado grande —dijo Turmal, que conoca bien la zona al haber hecho muchas misiones en la regin para la resistencia en los aos anteriores— y no contamos con apoyos en gran parte del sur. No es prudente que sigamos avanzando.


    —Si hemos venido a Dilmun es para acabar con el contingente que escap de Rognor —dijo Turk, que, tras haber demostrado su capacidad de liderazgo y valenta en varias batallas, se haba ganado un puesto de respeto en el consejo del rey—, pero si seguimos avanzando podemos encontrar numerosos peligros. Quiz debamos centrarnos primero en las plazas que se nos resisten al oeste y luego seguir bajando hacia el sur. Podramos intentar tomar Rwadon. Sera un golpe importante. Rwadon es un enclave vital para el Imperio en la regin.


    —Rwadon es inexpugnable, al menos para nosotros —dijo Turmal—. Cuando pas por all hace algunos meses pude comprobar el estado de las murallas. Son viejas, pero slidas; nuestros hombres nunca podran tomarlas. No creo que sea sensato atacar all.


    —Pero podramos dejarles aislados del resto de Tancor —sugiri Turk—. Que no reciban suministros ni ayuda del exterior, como ellos hicieron en Lwigthug. Unos meses sin comida y acabarn claudicando.


    —La flota imperial domina los mares —dijo Elisei, coincidiendo con Turmal en la dificultad de tomar la ciudad—. Recibiran los suministros por mar. Rwadon podra resistir indefinidamente.


    —Construiremos una flota —sigui Turk, sin darse por vencido—. Las ciudades costeras del norte tienen barcos en su poder. Podramos disponer de una pequea flota de combate en pocas semanas.


    —Nos encontramos ante un dilema. Qu proponis, amigos? —pregunt Elmisai, que dudaba y quera saber la opinin de todos sus camaradas—. Cmo procedemos a partir de ahora? Creo que debemos abandonar la persecucin de la fuerza enemiga; nos llevan demasiada ventaja y tampoco son una presa tan suculenta como para intentar cazarlos. Pero, en cuanto a atacar Rwadon, no estoy seguro. En Rognor desechamos la idea de tomar esa ciudad dada su dificultad, pero tampoco podemos dejar en nuestra retaguardia un enclave tan importante en manos enemigas. Prefiero que tengamos consenso.


    ‹‹Es bueno que mi hermano cuente ms con nosotros para decidir las acciones militares —pens Elisei—. Se ha dado cuenta de que el consejo de sus asesores es lo mejor a la hora de tomar una decisin.››


    —Como ha dicho Turmal antes, seguir aventurndonos por el sur es peligroso —sigui Turk, decidido a pasar a la accin—. Estamos en tierras hostiles; aqu y en todo el sur hay ms partidarios del Imperio que nuestros. Pocos pueblos y ciudades se unirn a nuestra causa, aunque muchos sienten simpata por nosotros y, al mismo tiempo, nostalgia por los tiempos en los que ramos una gran nacin; saben que no podremos protegerlos cuando vengan ms ejrcitos imperiales. Aunque liberemos ms pueblos y ciudades, no podremos defenderlos teniendo tan lejos nuestras bases, al menos no cuando el enemigo contraataque, y tarde o temprano lo harn. Debemos centrarnos antes en otros objetivos. Rwadon debe ser tomada.


    —Estoy de acuerdo con Turk, amigos —dijo Dungor, que tras las ltimas victorias estaba ms confiado—. Si dejamos alguna ciudad a nuestra espalda, la lnea de aprovisionamiento corre peligro. Hace unos meses cre imposible que con poco ms de tres mil hombres pudiramos tomar Nair Calas, y la ciudad nos abri las puertas pacficamente. Tambin consideraba una temeridad hacer frente en campo abierto a los ejrcitos imperiales y los derrotamos a todos. Pero ahora las cosas han cambiado. Disponemos de ms hombres y recursos. Creo que Rwadon debe ser conquistada si queremos seguir avanzando. Si lo logramos debilitaremos tanto a nuestros enemigos en la regin como al Emperador, que se quedar sin un puerto importante desde el que mandar provisiones para su campaa. No obstante, an no tenemos el equipo adecuado ni los hombres suficientes. Necesitaremos ayuda para conquistar la ciudad.


    —Yo creo que ha llegado la hora de volver al norte y reorganizarnos —dijo Turmal, mostrndose ms prudente—. Hemos intentado cazar a la guarnicin de Rognor y no hemos podido. Que huyan como conejos si quieren. Ahora es el momento de fortalecer nuestra posicin. Nuestros aliados estn formando un ejrcito en el norte y estn reuniendo recursos. Tras la victoria de Hur hemos conseguido que los indecisos se unan a la causa y nuestros efectivos en el norte crecen por momentos. Ataquemos Rwadon cuando estemos preparados, no antes.


    —Si al menos supiramos cmo va la guerra en Lindium —dijo Elisei cuando Turmal acab su discurso—. Nuestra pequea rebelin acabar en el momento en el que el Emperador decida terminar con su campaa. Dependemos de que los reinos de occidente derroten de forma estrepitosa al Imperio y nos ayuden despus a consolidarnos.


    —Grendel est en una misin diplomtica en Lindium —dijo Elmisai—. Si tiene xito, occidente nos ayudar a liberarnos del yugo de Sharpast de una vez por todas. Pero hasta que no regrese no sabremos nada.


    —Aunque tenga xito, si los reinos de Lindium son derrotados, estamos acabados —sigui la antigua reina del bosque—. Necesitamos que el Emperador sea completamente derrotado.


    —Confiemos en que logren ese objetivo —dijo Elmisai—, o que al menos alarguen al mximo la guerra para debilitar ms a nuestro enemigo.


    ‹‹Si el Imperio gana en Lindium, por muy larga que sea la contienda y por mucho que desgaste al enemigo, Tancor jams podr volver a competir contra Sharpast —pens Elisei, consciente de la gran dificultad que supona obtener la ansiada independencia—. Los tiempos de gloria hace mucho que expiraron. En el fondo todos lo saben, pero nadie se atreve a decirlo. Tampoco conviene desanimar a mis compaeros.››


    —Yo tambin, lo espero, hermano.


    —Qu crees que debemos hacer ahora? —le pregunt Elmisai a su hermana.


    —Coincido en que debemos terminar con la persecucin —dijo Elisei tras meditar unos segundos la respuesta—. Nos hemos adentrado ya muy al sur de la zona que podemos denominar segura. No creo que haya grandes fuerzas imperiales que se nos puedan oponer en todo Tancor, pero no creo que sea muy prudente seguir aventurndonos por el sur. La frontera con Sharpast no est tan lejos y estamos en una zona hostil, sin casi aliados. Todas las poblaciones a las que lleguemos van a recibirnos tan framente como en Dilmun, a diferencia de las ciudades del norte donde tenemos nuestros apoyos. No merece la pena seguir la campaa por el sur, al menos no hasta que estemos ms preparados. Respecto a Rwadon, creo que Turmal tiene razn: debemos regresar al norte y crear un nuevo ejrcito. Tomaremos la ciudad cuando estemos preparados, no antes.


    Tras escuchar a todos los oficiales, Elmisai tom su decisin.


    —Amigos, no hemos logrado el consenso que esperaba, pero al menos todos estamos de acuerdo en dejar de perseguir a los soldados enemigos. Podemos dar por concluida la campaa en el sur por el momento. Ahora bien, apruebo que centremos nuestros esfuerzos en reorganizar los territorios que ya dominamos del centro y norte, y nos prepararemos para repeler la futura invasin imperial. No obstante, no quiero mantener al grueso del ejrcito ocioso mientras tanto. Rwadon es la ciudad imperial ms cercana a nuestra zona, as que hostigaremos al enemigo y aprovecharemos cualquier oportunidad que se nos presente para tomarla. Si nos hacemos con ella ser un duro revs para el enemigo en su campaa en occidente y demostraremos a nuestros compatriotas del sur que Sharpast es dbil.


    Elisei observ a Turmal, que se llevaba las manos a la cabeza y pona cara de no estar de acuerdo. Ella tambin pensaba igual que l, pero su hermano haba tomado una decisin. Al acabar la reunin, Elisei se acerc a Dungor para hablar con l. Desde su encuentro en los baos de Rognor, el antiguo general de Sinarold le haba estado evitando. Dungor la vio venir e intent evadirse, pero Elisei se acerc deprisa y le agarr del brazo.


    —Karmil, qu te sucede? —le pregunt—. Por qu me evitas?


    —No me llames Karmil —dijo Dungor—. As me llamaba mi mujer.


    —No quiero importunarte, pero prefiero hablar las cosas antes que rehuirlas.


    —Qu es lo que quieres? —pregunt, cabizbajo y distante.


    —Me gustara que las cosas volvieran a ser como antes. Comprendo que tus sentimientos pertenecen a otra mujer, y tu lealtad a tu familia. No deseo hacerte infeliz.


    —Me siento mal por lo que hice, Elisei. No deb sucumbir a la tentacin, pero no pienses que te culpo de nada. Solo quiero estar solo.


    —Llevabas mucho sin ver a tu mujer. No te culpes por ello.


    —He deshonrado a mi familia y eso ya no tiene solucin.


    —Eres muy duro contigo. Tienes que olvidar lo ocurrido y seguir adelante.


    —No es fcil olvidar.


    Dungor se march dejando a Elisei culpndose por lo que haba sucedido. El hecho de que el veterano oficial de Sinarold la hubiera rechazado y se mostrara tan leal a sus convicciones y creencias, no haca ms que atraerle ms, lo que le dola enormemente.


    ‹‹Por qu me tengo que sentir atrada por los hombres que no me corresponden o con los que no puedo tener un futuro?››


    


    Dungor se dirigi al barrio que tenan asignado sus hombres, que eran los restos de la caballera que haban sobrevivido a la batalla de Hur. Estaba muy cerca del edificio donde se haba reunido con los dems oficiales, junto a los establos. Quera alejarse de Elisei lo mximo posible, quien, irremediablemente, segua en sus pensamientos. Por ms que lo intentaba no poda olvidarla y aoraba los momentos que haban unido sus cuerpos, rompiendo sus votos para con su esposa, lo que le haca sentirse culpable. Apenas poda dormir y senta una angustia permanente que no haca sino aumentar cuando vea a Elisei.


    Al llegar al edificio donde iba a pasar la noche junto a otros oficiales, varios de sus hombres le estaban esperando. Eran los ltimos supervivientes que le haban acompaado en su epopeya por tierras imperiales desde que escaparan de la Torre de Zigrug. Solo quedaban seis de ellos. Seis valientes que estaban dispuestos a dar su vida por l, al igual que Dungor hara con cualquiera de ellos. Vio a Calaham, su lugarteniente, que se acerc a l tras verle aparecer.


    —Mi seor, los hombres quieren hablar contigo a solas —le dijo.


    —Desde luego, amigos. Vayamos a dentro.


    Se reunieron en una de las habitaciones de la residencia y cerraron la puerta para que nadie les molestara. Una vez sentados alrededor de la mesa, Dungor pregunt intrigado:


    —Qu sucede, amigos mos?


    Todos tenan caras largas y rostros serios. Calaham, que haba sido elegido para exponer sus quejas, fue el primero en hablar:


    —Mi seor, todos te amamos tanto como amamos nuestra tierra. Te hemos seguido an sabiendo que nos esperaran caminos tortuosos y grandes peligros. Elegimos acompaarte porque creemos en ti. Luchamos a tu lado con orgullo y morimos por ti defendiendo nuestros hogares. Todos lo volveramos a hacer si tuviramos la oportunidad. Eres nuestro general y el heredero al trono de Sinarold, lo que a nuestros ojos te convierte en nuestro rey. Te hemos seguido todo este tiempo con honor y orgullo, combatiendo contra aquellos que nos echaron de nuestra tierra y nos convirtieron en fugitivos. Hemos luchado para un rey extranjero durante meses y hemos sangrado por una causa que no era la nuestra. Muchos han muerto en esa lucha y ahora solo quedamos nosotros. Ninguno lo lamenta. Todos aceptamos ese destino, pero estamos cansados y hartos de servir a una causa que no es la nuestra. Queremos regresar a casa.


    Todos asintieron mientras miraban a Dungor, esperando con ansia su respuesta.


    —Sinarold ya no es nuestra casa, hermanos —dijo Dungor—. Todo aquello que un da amamos ha desaparecido.


    —Lo nico que sabemos es que Tancor no es nuestro hogar. Puede que nunca recuperemos lo que un da tuvimos, pero Sinarold sigue siendo nuestra tierra. Queremos volver y encontrar a nuestras familias, ver lo que ha quedado y empezar de nuevo.


    —Queris ser sbditos de Sharpast? Si volvis, eso es lo que os espera.


    —Ninguno desea servir a aquellos que han destruido todo lo que amamos, pero no queremos morir por una causa que no es la nuestra. Todos hemos derramado sangre por ti y por Tancor, pero ya ha llegado el momento de volver a casa.


    ‹‹Tema que este da llegara —pens Dungor—. Les he pedido que me sigan y lo han hecho, pero ya han perdido demasiado, hasta las esperanzas.››


    —Bien, si eso es lo que queris, no os lo impedir —dijo Dungor con tranquilidad.


    —Mi seor, queremos que nos acompaes —dijo Calaham—. Eres nuestro lder y la ltima esperanza de Sinarold. No deseamos partir sin ti.


    —Sinarold ya no es mi hogar. Ya no me queda nada all.


    —Pero tu pueblo te necesita. Podramos levantar a la nacin como Elmisai ha hecho en Tancor.


    —Si vamos a Sinarold, cunto tardarn en apresarnos? El heredero al trono de Sinarold ha vuelto! En cuanto la gente sepa que he regresado los soldados de Sharpast se lanzarn en mi bsqueda y nos atraparn. No tenemos una base con la que empezar, como la que tena Elmisai al llegar. l tena un movimiento de resistencia organizado, listo y deseoso de luchar a su lado. Nosotros no tenemos nada. Sinarold no tiene fuerza. Y adems, mi familia est en Lindium, es ah donde deseo dirigirme. Debo encontrarlos primero.


    Todos le miraban desilusionados. Esperaban seguir unidos y provocar una rebelin en Sinarold que les devolviera la independencia.


    —Irs a Lindium entonces? —pregunt uno de sus compaeros que haba pertenecido a la guardia real.


    —No tena pensado dejar la lucha aqu en Tancor, pero los ltimos acontecimientos y vuestra decisin de partir a Sinarold me han convencido de que debo encontrar a mi familia. Os deseo suerte en vuestro viaje de vuelta y espero que encontris la paz en nuestro antiguo hogar. Os habis ganado eso y mucho ms.


    —No nos conformaremos, mi Seor —dijo Calaham—. Contaremos lo que hemos visto y crearemos un movimiento de resistencia a la espera de vuestro retorno. Levantaremos en armas la nacin cuando regreses.


    —Sera en vano, amigos mos —dijo Dungor—. No merece la pena. Vivid vuestras vidas lo mejor que podis y olvidaros de m. Ya se ha derramado demasiada sangre.


    —Os seremos leales hasta el da de nuestra muerte y combatiremos en vuestro nombre hasta el final. Nunca dejaremos de luchar hasta que Sinarold vuelva a ser libre.


    —Sois libres de elegir vuestro destino. Pero este es mi consejo: volved a casa, buscad a vuestras familias e intentar vivir vuestras vidas de la mejor manera posible.


    Todos permanecieron callados y con la mirada baja. Uno de ellos, llamado Dylas, se aproxim a Dungor.


    —Mi seor, yo era campesino antes de unirme a la milicia de Sinarold. Mi familia huy a Vendram cuando el ejrcito imperial atraves el Gran Muro. Luch con todas mis fuerzas en las murallas hasta que atravesaron nuestras lneas. Regres a la casa donde se refugiaban mi mujer e hijos con la esperanza de coger un barco que los pusiera a salvo, pero cuando llegu tambin lo hicieron ellos. Trat de defenderlos, pero eran demasiados. Me golpearon en la cabeza y me inmovilizaron. Me hicieron ver cmo violaban a mi mujer y a mi hija, uno tras otro. A mi pequeo lo asesinaron porque les molestaba al tratar de defender el honor de su madre y hermana. Pude verlo todo sin poder hacer nada. Perd el conocimiento y no supe ms. A m me apresaron y me llevaron con vosotros a Zigrug como prisionero. Deseo encontrar a mi mujer e hijas, pero hay una cosa ms que me mover hasta el da de mi muerte: nunca dejar de luchar contra Sharpast. Cuando llegue a casa me asegurar de que mi familia est bien, pero luchar por expulsar a esos bastardos sin escrpulos de nuestra tierra.


    —Todos pensamos lo mismo, mi Seor —dijo Calaham—. Aunque nos cueste la vida lucharemos por Sinarold hasta que vuelva a ser libre.


    —Si ese es vuestro deseo que as sea —dijo Dungor—. Os deseo suerte. Si llegado el momento considero prudente regresar con mi familia, me unir a vosotros.


    —Prepararemos el camino para tu regreso. Sharpast no podr sobrevivir con tantos frentes abiertos.


    —Cundo partiris?


    —Maana mismo si tenemos vuestro permiso.


    —Lo tenis, y me asegurar de que os dan provisiones suficientes para llegar a Sinarold.


    ‹‹Yo seguir al ejrcito de Tancor por el momento. Necesitar un barco que me lleve a la costa y Elmisai se encargar de proveerme uno.››


    


    


    Al sur de Dilmun


    


    Ryk y la pequea hueste que comandaba como el oficial de Sharpast con mayor experiencia tras la debacle en Hur, haban abandonado Dilmun al da siguiente de llegar, sin apenas dar tiempo a sus exhaustos soldados para descansar. La pequea guarnicin de Dilmun se les uni junto a todos los potentados de la ciudad, que teman las represalias de los rebeldes; se llevaron toda la comida que pudieron y partieron hacia el sur. Los rebeldes estaban a pocos das y si se demoraban exista el peligro de que los alcanzaran, lo que probablemente significara su final.


    Haba partido a Dilmun con la esperanza de que los rebeldes optaran por centrarse en otros objetivos, para poder organizarse con tranquilidad hasta la llegada de los esperados refuerzos, pero no haba sido as y ya no tenan ms alternativa que escapar para salvar la vida. Tarde o temprano los rebeldes se cansaran de perseguirlos y podra empezar a organizar toda la catica regin que an segua en manos de Sharpast. De momento todo el sur se mantena leal al Imperio, pero, tras la derrota del ejrcito de Niemrac, los partidarios de la independencia aumentaban por doquier y, aunque no crea posible que los estados del sur se adhirieran a la causa rebelde, no quera confiarse. En Rognor haba enviado mensajes a cada ciudad reclamando levas para defender lo que les quedaba de Tancor y para que se unieran a sus mermadas fuerzas, y dinero para sufragarlas hasta que el gobierno central se hiciera cargo, pero dudaba de que el esfuerzo que se realizara fuera el suficiente para hacer frente a los cada vez ms fortalecidos rebeldes.


    Sus hombres estaban agotados, pero no tenan ms remedio que continuar para sobrevivir.


    —Si seguimos a este ritmo empezar a haber deserciones, Ryk —dijo Burhart, su segundo al mando mientras avanzaban por la calzada—. La moral es baja.


    —Si quieren vivir para contarlo no les queda ms remedio que continuar —dijo Ryk—. Si los rebeldes nos encuentran nos harn pedazos y no harn prisioneros. Es mejor que estn cansados y desmoralizados antes que muertos.


    —Si al menos tuviramos un plan. Lo nico que hacemos es huir hacia el sur.


    —El plan es evadir a los rebeldes. Seguiremos as hasta que sepamos con seguridad que no nos siguen el rastro. Cuando eso suceda tengo varias ideas en mente.


    —Y qu has pensado hacer?


    —Intentaremos sorprender al enemigo. No esperarn que preparemos ninguna accin con los recursos que disponemos. Nos valdremos de ello e intentaremos provocar el mayor dao posible.


    —Cmo lo haremos? No tenemos fuerza suficiente.


    —Movindonos con cautela, Burhart. Conociendo los pasos del enemigo en todo momento y haciendo movimientos que no puedan prever. Llegado el momento llegarn los refuerzos y podremos recuperar el terreno perdido.


    Burhart no pareca muy convencido, al igual que los oficiales que los acompaaban. Los rostros de desaliento eran muy evidentes en todos y cada uno de ellos.


    ‹‹La que ha sido derrotada es Niemrac, no yo —pens Ryk—. Es verdad que nuestra situacin es mala, pero estamos vivos. Si nos movemos con inteligencia y sin cometer errores pronto se cambiarn las tornas. Solo hemos de aguantar unos meses y la ayuda llegar.››


    —Si seguimos retrocediendo acabaremos en Sharpast —sigui Burhart—. All estaremos a salvo.


    —A salvo s, pero no tengo ninguna intencin de abandonar Tancor a su suerte. Todava podemos mantener el sur bajo control. Tenemos plazas fuertes donde poder guarecernos y organizarnos sin que los rebeldes puedan enfrentarnos.


    —Entonces vamos a guarecernos en las ciudades del sur?


    —Ms al sur? No, el frente estar mucho ms al norte y nosotros no vamos a estar lejos del enemigo. Este pequeo ejrcito que lideramos es la mayor fuerza organizada que queda en Tancor, y nuestro deber es defenderlo de los enemigos de Sharpast. Y eso vamos a hacer.


    —Al norte! Pero si vamos en direccin contraria. Cmo haremos si seguimos huyendo del enemigo?


    —Ya te he dicho que los rebeldes no nos perseguirn eternamente. Cuando llegue el momento cambiaremos de rumbo, amigo mo.


    —Por qu no me lo habas dicho antes? Por qu no lo saben nuestros hombres? Creen que vamos como un barco a la deriva, sin un rumbo fijo.


    —Porque si hago saber mis planes a la tropa los rebeldes acabarn por saber lo que haremos, y eso arruinar mis planes. No, Burhart, no le diremos nada a nadie. Que sigan creyendo que vamos a la deriva y as creern lo mismo los rebeldes. Esa es nuestra ventaja.


    —Entiendo. Que as sea, Ryk. Y que los Grandes nos ayuden.


    

  


  
    V


     LAS CORTES DEL REINO


    


    


    Lasgorg, la capital de Vanion, haba sido recuperada y el usurpador Gwizor y la mayora de sus partidarios haban muerto o claudicado. Nairmar volva a reunificar el reino bajo el dominio de la dinasta Alistei. La breve guerra civil contra el usurpador haba dividido el reino y amenazado con destruir todo lo que Vanion era, perdiendo su independencia y libertades como parte del Imperio.


    La maniobra imprevista del ejrcito imperial haba llevado la guerra a Hanrod, despejando el camino para recuperar Vanion y reavivar las mermadas esperanzas de victoria. Los sharpatianos haban cometido un error de clculo al creer que Lasgord no caera en manos de los ejrcitos de Lindium, o que al menos aguantara el tiempo suficiente para acabar con su campaa en Hanrod y poner de rodillas a su rey, pero la ciudad haba cado en cuestin de das y los rebeldes haban desertado para unirse a Nairmar. Ahora podan recuperar las dems plazas perdidas y el resto del territorio bajo poder imperial, pero a Nairmar se le presentaba un problema: Hanrod estaba siendo invadida por Sharpast con casi todas sus fuerzas, por lo que sus aliados, especialmente las tropas de Hanrod, reclamaban avanzar a marchas forzadas para salvar a su reino antes de que fuera tarde. El general Valghard as se lo haba expresado.


    A la maana siguiente de tomar la ciudad, los seores y oficiales del reino que acompaaban al ejrcito, convocaron una asamblea, reunindose en el saln del trono. All decidiran el futuro del reino.


    —Amigos! Amigos! El usurpador ha muerto y hemos recuperado Lasgord —dijo Noregard, el Seor de Dragos, para iniciar la sesin y acabar con el cuchicheo interminable de los hombres reunidos—. Por fin la guerra empieza a tomar un cariz diferente. Ahora podemos expulsar al Imperio de nuestra tierra y de todo Lindium. —Se levant de la silla intentando llamar an ms la atencin de sus iguales—. Debemos avanzar y recuperar una a una las plazas en manos del Imperio. No podemos permitir que el estandarte de Sharpast siga ondeando en nuestras ciudades.


    —Tenemos que contraatacar —le secund un vasallo de Noregard.


    —Hanrod est siendo invadida —dijo el general Malliourn, viendo que las pretensiones de muchos nobles eran centrarse nicamente en sus intereses—. Nuestros aliados requieren de nuestra ayuda. 


    —Ayuda! Dnde estaban nuestros aliados cuando los imperiales llegaron a nuestra tierra? —pregunt Noregard—. Dnde estaban cuando Lasgord fue asediada? Dnde estaban cuando el Muro de Ulrod cay? Dnde estaban mientras nuestro pueblo padeca las tropelas de Sharpast?


    —Acudieron cuando ms los necesitbamos. De no ser por ellos ahora todo Vanion estara en su poder y ninguno de nosotros estara aqu hoy.


    —S, acudieron, pero lo hicieron demasiado tarde. Nos ha costado muy cara su desafeccin inicial. Si lo hubieran hecho cuando se inici la invasin, ahora nuestro pas no estara arrasado y nuestro pueblo no sufrira las penurias por las que todos estamos pasando. Por qu hemos de acudir en ayuda de aquellos que no nos la prestaron?


    Varios seores asintieron ante las palabras de Noregard. Sus intereses estaban en Vanion, no en Hanrod.


    Nairmar observaba la disputa desde el centro de mesa principal.


    ‹‹Nuestro pueblo an mantiene el recelo de los tiempos antiguos —pensaba Nairmar—. No perdonan la poca de las invasiones de Hanrod. Ha pasado mucho tiempo, pero los seores an ven a Hanrod como un rival y no como un aliado.››


    —Tenemos firmado un tratado de alianza con Hanrod y Landor —insisti Malliourn—. Tenemos la obligacin de acudir en su ayuda.


    —Ellos rompieron ese pacto al no acudir cuando ms lo necesitbamos —dijo otro seor.


    —Que paguen ahora de su propia medicina —dijo Noregard, levantando an ms la voz—. Que sufran en sus carnes lo mismo que nosotros. Lo que pase en Hanrod ya no nos atae.


    —Queris rehuir el combate, Noregard! —dijo uno de los hombres de confianza de Malliourn, que se levant de la silla y le seal con el dedo—. No sois ms que un cobarde!


    Los seores y oficiales se levantaron de sus sillas y empezaron a increparse unos a otros, formndose un gran revuelo. Al mismo tiempo, Noregard y Malliourn se enzarzaron en una discusin intentando imponer su criterio.


    —Orden! Mantengamos el orden! —gritaban algunos, intentando calmar los nimos.


    Nairmar permaneci impertrrito en su silla, sin inmutarse por el revuelo. Poco a poco los nimos se fueron calmando y todos se fueron sentando en sus sillas, dejando de increparse hasta quedar en completo silencio. Los presentes observaron a Nairmar sorprendidos por su actitud y esperaron a que interviniera en el asunto.


    —Mis seores, nos hemos reunido aqu porque lo habis requerido —dijo Nairmar—. Ahora mismo todos nosotros representamos al reino y a sus Cortes. Y por ello me avergenza que, despus de los acontecimientos que hemos vivido estos das, con la traicin de una parte de la nobleza, vea ahora cmo nos dividimos con opiniones dispares. Comprendo que haya cierto recelo con nuestros aliados; yo soy el primero que los maldije cuando supe que no iban a intervenir y los tach de traidores. No obstante, a pesar de todo lo que hemos sufrido, nuestros aliados han cumplido su promesa y ahora debemos hacer honor al tratado que firmamos.


    —Esos perros del norte que se hacen llamar aliados no se merecen nuestra ayuda —dijo Noregard—. Por qu hemos de morir ahora por ellos? Hemos recuperado Lasgord, hemos vengado a nuestro rey y ahora podemos recuperar lo que queda del reino. No libremos las guerras que no son nuestras.


    —Entonces proponis que nos limitemos a recuperar las plazas perdidas y a expulsar a las guarniciones imperiales que an quedan en nuestro territorio mientras nuestros aliados avanzan hacia una indudable derrota? —pregunt Nairmar, que, antes de permitir que le respondieran, continu hablando—: No, mi seor Noregard, si permitimos eso estamos acabados. Las huestes de Sharpast solo pueden ser vencidas si luchamos todos juntos. Si nos dividimos, el Imperio nos ir derrotando uno a uno, y entonces todo por lo que hemos luchado no habr servido para nada.


    —sa es vuestra voluntad?


    —Es lo nico sensato que podemos hacer.


    —Que as sea.


    La sala qued en silencio.


    —No obstante, no dejaremos que por ello el enemigo siga controlando casi la mitad del reino —dijo Nairmar—. El grueso de nuestras tropas se mantendr con nuestros aliados, pero una pequea fuerza atacar y debilitar a las guarniciones imperiales hasta expulsarlos completamente. Pero la guerra con Sharpast no ha acabado, y ya sea aqu o en Hanrod combatiremos a Mulkrod hasta que no quede ni un solo soldado imperial en Lindium.


    —Cumpliremos con nuestro deber, mi rey —dijo el joven Leinad, recalcando que, a pesar de no haber sido coronado, para l ya era el monarca a todos sus efectos.


    —Estamos a vuestro servicio, Nairmar Alistei —dijo Goran, un viejo amigo de su padre que llevaba aos retirado, pero que haba regresado a las filas del ejrcito cuando se enter del asesinato del rey Marnar.


    —Lucharemos por el reino hasta el final —dijo otro seor.


    —He servido al reino todo este tiempo con lealtad —dijo Malliourn, levantndose de su asiento mientras miraba fijamente a Nairmar—. He luchado con vos en los peores momentos y ahora no va a ser menos. Mi espada es vuestra.


    Todos fueron dando su apoyo incondicional a Nairmar, incluso Noregard y sus vasallos:


    —Servimos a tu padre con lealtad en la paz y en la guerra. Os serviremos a vos del mismo modo. Lucharemos contra Sharpast en Hanrod o donde sea necesario.


    Arman, el padre del escudero de Nairmar, que haba acompaado al ejrcito como consejero y asesor del rey, pero sin un mando militar, se levant de su sitio cuando los seores terminaron de dar su apoyo a Nairmar.


    —Amigos, no nos hemos reunido hoy para discutir sobre asuntos de estrategia militar, mis seores —dijo Arman—. Lo hemos hecho porque ha llegado la hora de nombrar un nuevo rey. El interregno provocado por el asesinato del rey Marnar y la usurpacin del traidor Gwizor han acabado; iniciemos una nueva etapa gloriosa de nuestro reino. Nos encontramos aqu hoy reunidos en asamblea muchos de los componentes tradicionales de las Cortes, pero no todos; no obstante, tenemos legitimidad suficiente para ratificar al legtimo heredero al trono: Nairmar Alistei, hijo de Marnar, como rey de Vanion y Protector del Reino. Qu decs, amigos?


    —Nairmar es nuestro rey desde que Marnar fue asesinado —dijo Goran—. Puede que todava no haya sido coronado ni ungido por los dioses, pero para m es, a todos los efectos, mi rey. Si ha llegado el momento de hacerlo oficial que as sea.


    —No hay nadie en este saln que niegue vuestro legtimo derecho de ser nombrado rey —dijo Aromar, un burcrata del ejrcito que haca de representante de Lagos en la reunin—. Hablo por todos cuando digo que es el momento de coronar a Nairmar Alistei como rey de Vanion y Protector del Reino.


    Todos los participantes en la asamblea se levantaron de forma unnime dando gritos de apoyo a Nairmar, levantando sus brazos y golpeando las mesas.


    —Rey Nairmar! Rey Nairmar! Rey Nairmar!


    Pasaron varios minutos hasta que se recuper el orden en la sala y todos se hallaban sentados y en relativo silencio.


    —Aceptis la decisin de esta asamblea? —le pregunt Arman a Nairmar—. Aceptis regir los destinos del pueblo de Vanion? Aceptis el trono?


    Nairmar observ a sus amigos y camaradas, hombres de armas en su mayora, leales a la casa Alistei, supervivientes de una guerra civil que haba dividido a su pueblo. Todos le miraban esperando su respuesta. Aqul era el momento que llevaba esperando buena parte de su vida; haba anhelado ser rey y regir los destinos de su pueblo, haba deseado suceder a su padre en el trono y llegar a ser el monarca de todo Vanion, pero no de ese modo. Su padre haba sido asesinado y haban vivido una guerra civil para lograrlo. Siempre haba pensado que sucedera a su padre cuando muriera de viejo muchos aos despus, pero las circunstancias haban sido muy diferentes. Sobre sus hombros recaa una pesada carga de la que, cuando era joven, no era consciente, pero que ahora, ms conocedor de la poltica y ya avezado en la guerra, senta indudablemente sobre l.


    —Os agradezco la confianza que habis depositado en m —dijo Nairmar, emocionado—. Acepto el honor de ser coronado rey de esta gran nacin. Intentar ser digno de vuestra confianza y devolver la paz y la prosperidad a este reino.


    —Hay que iniciar los preparativos para la coronacin cuanto antes —dijo Hedow, un anciano miembro de la aristocracia del sur. Los preparativos de la coronacin de vuestro padre duraron meses, y no disponemos de mucho tiempo.


    —Habr que postergar la coronacin —se escuch en una de las mesas del fondo.


    —No podemos posponerlo —dijo Arman—. Ahora ms que nunca necesitamos la direccin de un rey fuerte. La coronacin ha de hacerse con presteza.


    —La coronacin habr de ser muy austera entonces —dijo Osvold, el antiguo consejero de su padre y despus del usurpador Gwizor, que haba sido perdonado por Nairmar para seguir sirviendo al reino—, y no podrn acudir todos los seores del reino.


    —Tenemos que partir en los prximos das —dijo Nairmar—. La coronacin ser un simple acto simblico. Cuando acabe la guerra invitaremos a todos los seores y representantes del reino para celebrar el acto.


    Todos parecieron aceptar de buen grado la propuesta de Nairmar, que se dispuso a anunciar algo ms:


    —Debis saber que deseo desposarme con Nerma Carathon, hija de Remert, antiguo Seor y oficial del reino, que muri luchando por nuestros intereses en Sinarold. Puede que a algunos no os guste esa decisin, dado que el linaje de los Carathon no pertenece a los Grandes del reino, pero es mi deseo y as se har. El matrimonio se celebrar concluida la guerra y Nerma se convertir en mi esposa y vuestra reina. —Todos le miraron asombrados. Que escogiera a una mujer de bajo linaje era insultar a las principales casas del reino—. S que mis palabras os han causado estupor, pero Nerma es noble y valiente, y ser una gran reina para todos. Quiero tambin anunciar que Nerma est encinta y en unos meses dar luz a un hijo mo. Dado que estamos en guerra, el tema de la sucesin es algo prioritario. Si algo me pasara, si muriera en la contienda, es mi deseo y voluntad que el nio que nazca, ya sea varn o no, est o no est desposado con Nerma, sea quien me suceda a mi muerte. Si el consejo lo acepta, es mi deseo que, mientras el heredero sea menor de edad, est bajo la proteccin y tutela de una persona de mi eleccin. Por eso nombro regente del reino, hasta la mayora de edad de mi heredero, a Malliourn Ederad, general de los ejrcitos de Vanion en la guerra.


    Malliourn, al escuchar su nombre, se gir y mir a su amigo con gesto de sorpresa, al no esperarse semejante nombramiento. Ante aquella decisin muchos de los aristcratas se levantaron a protestar y la sala se llen de ruido y alboroto.


    —Un plebeyo regente del reino! —dijo Noregard, furioso—. Eso es inaceptable!


    —La regencia le correspondera a la nobleza del reino! —grit otro.


    Los partidarios y oficiales leales a Malliourn tambin se levantaron a protestar contra los detractores, inicindose una nueva discusin entre muchos de los participantes.


    ‹‹Si mi padre hubiera tomado semejante decisin lo habran aceptado sin discutirlo —pens Nairmar—. Todava tengo que ganarme a los nobles.››


    Nairmar se levant de la silla mientras levantaba las manos intentando imponer el orden.


    —Silencio! El rey quiere hablar! —grit Malliourn al tiempo que golpeaba con fuerza la mesa.


    —Silencio! Silencio! —le secundaron otros seores y oficiales.


    Los gritos y el alboroto fueron cesando hasta que todos se sentaron de nuevo y esperaron a que Nairmar hablara.


    —Amigos, la mayora conocis a Malliourn, fue elegido por mi padre para liderar a nuestro ejrcito en la campaa en tierras de Sharpast, y hasta ahora ha desempeado el cargo con valenta y fidelidad; cuenta con la lealtad de la tropa, que le respetan ms que a ningn otro. No hay nadie mejor para desempear el cargo de regente. Es un hombre humilde de corazn, que no desea su propio beneficio, sino servir al reino por encima de todo. Es por ello que le he escogido para el cargo. No obstante, permitir que se elija un consejo de la regencia que incluya a miembros de esta selecta cmara para asesorar a Malliourn en su cargo. Esa es mi voluntad y espero que todos la respetis.


    Los seores y oficiales se miraron dubitativos. La creacin de un consejo de la regencia complaca a algunos, pero no a todos. No obstante, todos permanecieron en silencio y nadie ms se atrevi a rebatir al rey.


    —Malliourn, aceptis el honor que os concedo? —le pregunt Nairmar—. Protegeris al heredero si yo muriera antes de acabar la guerra?


    Malliourn permaneci en silencio. Todava estaba sorprendido por la propuesta de Nairmar. En ningn momento haba aspirado a llegar a regir los destinos de Vanion como regente ni tampoco lo deseaba. No quera el poder bajo ningn concepto. Odiaba la poltica en todas sus consecuencias; l era un guerrero, un soldado que serva a su patria, nada ms. Por qu Nairmar le escoga a l? Haba gente mucho ms capacitada para desempear ese cargo. Es que no se fiaba de nadie ms? Nairmar confiaba en l; le haba demostrado lealtad en el momento ms difcil, cuando todo pareca perdido.


    Todos le miraban esperando a que respondiera.


    Malliourn se levant y dirigi su mirada hacia su rey.


    —No deseo poder alguno, pero, si esa es vuestra voluntad, la cumplir —dijo Malliourn—. Proteger y tutelar a vuestro heredero hasta que cumpla la mayora de edad en caso de que, por causas de esta guerra, los dioses no lo permitan, muris. Pero no ser necesario, os vaticino un largo y feliz reinado.


    —Os lo agradezco, amigo mo.


    La sesin concluy y Nairmar, acompaado por algunos miembros de su guardia, adems de Malliourn, su escudero Han y Leinad, abandon la sala mientras algunos seores deliberaban sobre los repartos de las tierras de los seores que se haban rebelado con Gwizor.


    Una vez fuera, Malliourn reprendi a Nairmar por designarle regente:


    —Por qu has hecho esto? —pregunt el general, claramente molesto—. Por qu a m? Hay gente mucho ms preparada; ni siquiera lo deseaba.


    —Precisamente por eso te he elegido a ti —dijo Nairmar—. Eres un hombre humilde, modesto y leal, no aspiras a obtener nuevos cargos con los que lucrarte, no ambicionas el poder, no ests corrompido por los tejemanejes de la poltica y, lo ms importante, confo plenamente en ti. Ahora tenemos muchos asuntos de los que ocuparnos.


    Nairmar prosigui su camino, dejando a Malliourn sin la oportunidad de replicar. Tena mucho trabajo por delante y poco tiempo para llevarlo a cabo. Reanudaron la marcha esta vez acompaados por Osvold que, al entrar en uno de los anexos de la sala del trono, le cort el paso.


    —Perdonadme la interrupcin, majestad —dijo el consejero—, pero hay otros asuntos que os conciernen.


    —Qu sucede? —pregunt Nairmar algo molesto.


    —La situacin econmica del reino es crtica. He estado revisando los libros de cuentas y no es nada halagea. No podremos pagar la soldada del prximo mes al ejrcito.


    —Cmo es eso posible, mi seor Osvold?


    —Llevamos un ao de gastos excesivos para mantener al ejrcito.


    —Crea que las arcas reales estaban en buen estado.


    —Y as era hasta hace unos meses, pero recordad que parte del tesoro se qued en Lasgord con vuestro padre antes de ser asediado por el ejrcito imperial, y ese dinero fue a parar a manos de Gwizor y sus secuaces cuando tomaron el poder, que lo han utilizado para reunir a un ejrcito en las tierras que dominaban, con la intencin de ayudar al Emperador a destruiros.


    —Y vos le ayudasteis a llevar a cabo ese acto de traicin —dijo Leinad con tono de reproche.


    —Habra servido de algo que me negara? Yo hice mi trabajo, que era asesorar y ayudar a dirigir el reino, sin importar quien estuviera liderndolo, pero nunca hice nada que perjudicara a Nairmar.


    —Debiste renunciar al cargo antes que servir a ese perro traidor —dijo Leinad, furioso.


    —Leinad, basta! —dijo Nairmar con contundencia, cortando la hostilidad de Leinad hacia el consejero—. Y ese ejrcito del que hablas dnde se encuentra?


    —Gwizor no tuvo tiempo para reunir una fuerza lo suficientemente importante. Solo unos pocos miles que tenan dispersos para ayudar al Emperador a controlar a la poblacin. Muchos se os unieron cuando os abrieron las puertas de Lasgord, entregndoos al usurpador en bandeja. Pero un buen nmero de esos hombres estn ahora en Renion, la ciudad de Gwizor.


    —Ayer enviamos un mensajero a Renion —dijo Malliourn— exigiendo la entrega de los vasallos de Gwizor que hay all y la capitulacin de la ciudad.


    —Nos ocuparemos de Renion ms adelante —dijo Nairmar.


    —Como iba diciendo —sigui Osvold—, una parte del tesoro ha sido ya dilapidado por Gwizor y el resto est en poder del Emperador.


    —No queda nada? —pregunt Nairmar, preocupado.


    —Y el dinero que fue ocultado en el occidente del reino? —pregunt Malliourn.


    —Segn los libros de cuentas de los administradores del ejrcito —dijo Osvold— ese dinero ha sido utilizado para pagar las pagas atrasadas del ejrcito y para alimentar a la poblacin que ha emigrado a occidente. No queda ya nada.


    ‹‹Ms quebraderos de cabeza —pens Nairmar.››


    —Y ahora cmo sufragaremos la guerra?


    —Solo hay una forma, majestad: endeudndonos.


    —El Reino lleva sin endeudarse ms de veinte aos.


    —As es, desde la anterior guerra con Sharpast. Pero si queremos proseguir el conflicto es la nica solucin. He concertado una cita con el representante del gremio de los bancos en la ciudad. Os est esperando.


    El gremio de los bancos era una agrupacin de todos los bancos de Lindium, asociados entre ellos para obtener un mayor beneficio en sus actividades. Todos estaban situados en las grandes ciudades y all almacenaban su capital y el de sus clientes, los grandes seores de Lindium. Eran una institucin completamente independiente que no perteneca a ningn reino, aunque pagaban sus impuestos a los diferentes estados por tener sus sedes por todo Lindium.


    Osvold acompa a Nairmar a su despacho, donde esperaba el representante, un hombre enjuto y calvo, con nariz alargada y mirada sibilina; vesta de forma extravagante, con un traje de seda de color verde chilln y una capa marrn bordada en dorado; llevaba tambin joyas y anillos en casi todos sus dedos, lo que denotaba que aquel hombre viva en la opulencia.


    —Os presento a Caram Ibenor, representante del gremio de los Bancos en Lasgord.


    —Es un placer conoceros, majestad —dijo, inclinndose de forma exagerada—. Por favor, sentaos.


    Una vez se sentaron los tres, Caram inici la conversacin:


    —Supongo que querris que vayamos al grano, as que decidme, en qu puede ayudaros este humilde servidor?


    ‹‹Humilde servidor! Ni eres humilde ni eres servidor —pens Nairmar—. Vosotros solo vivs para sacar beneficio y enriqueceros a costa de otros. No sois ms que sabandijas sin escrpulos.››


    —Como sabis, mi buen Caram, llevamos largos meses de guerra con Sharpast —dijo Osvold—, y la situacin financiera del reino no es ptima. Necesitamos un prstamo para poder continuar el conflicto y expulsar a los invasores de nuestra tierra.


    —Y por qu os bamos a prestar dinero? —pregunt, tomndoselo con humor.


    —El comercio se ha visto seriamente perjudicado desde que se inici la guerra y an ms desde que el Imperio nos invadi. Eso nos perjudica a todos.


    —Tenemos otras formas de financiarnos. La guerra no supone un problema para nuestros intereses.


    —Desde cundo el gremio de los bancos rechaza hacer negocio? Con los intereses del prstamo conseguirais grandes beneficios.


    —Pero qu garantas tenemos de que recuperaremos lo invertido ms los intereses?


    —Cuando acabe la guerra recibiris hasta la ltima moneda —dijo Nairmar, molesto por la actitud del representante.


    —Mi querido amigo, puede que hayis recuperado Lasgord y vuestra corona, pero el Imperio sigue en Lindium con su ejrcito. Los recursos de Sharpast son enormes y todo parece indicar que el Emperador no se ir hasta que haya subyugado completamente a los Tres Reinos. Si tuviera que apostar un ganador sera el Imperio. Por qu hemos de apostar por el bando perdedor?


    —Si no queris prestarnos el dinero, por qu habis accedido a venir a este encuentro? —pregunt Nairmar.


    —Es mi obligacin como representante del gremio.


    —Y como representante que eres de ti depende la decisin de decidir si los bancos nos prestan el dinero o no?


    —No, eso atae al consejo del gremio. Aunque puedo influir para que se tome una decisin u otra.


    —Pues influid para que nos presten el dinero que precisamos. Acaso prefers formar parte de Sharpast? No creo que el Imperio os d las ventajas que habis tenido hasta ahora en Lindium. Considerad el prstamo como una inversin de futuro. Y recordad que tengo el poder para disolver vuestra asociacin y hacerme con todo vuestro patrimonio en Vanion.


    El comentario final sent mal a Caram, que cambi a un rostro ms serio.


    —No puedo prometeros nada —dijo, levantndose de la silla con la intencin de marcharse—. Comunicar al consejo vuestras palabras.


    —Esta guerra acabar de un modo u otro —dijo Nairmar—. Puede que Mulkrod nos someta a todos y nos haga esclavos, o puede que Lindium prevalezca y algn da paguis esta traicin, y el gremio deje de ser independiente.


    Caram se march sin replicar.


    —No conviene amenazar al gremio de los Bancos —dijo Osvold—. Recordad que ellos tienen el dinero, y quien tiene el dinero tiene el poder para deponer reyes.


    —Ellos no son los nicos que tienen dinero —dijo Nairmar—. Quiz vaya siendo hora de acabar con sus privilegios.


    —No es el momento de haceros ms enemigos, majestad.


    —Creis que aceptaran el prstamo?


    —Creo que Caram se ha hecho el duro para que al final los intereses del prstamo sean lo ms altos posible y as obtengan ms beneficio. Nunca rechazarn un encargo tan importante, aunque el riesgo sea tan alto. Adems, segn tengo entendido, el gremio ya ha prestado dinero a Hanrod y a Landor desde el inicio del conflicto, y si quieren recuperar ese dinero han de apostar por nosotros.


    —Malditos cerdos usureros. Llegado el da se acordarn de esto. Hay algn asunto ms que debamos tratar?


    —No, majestad, podis retiraros a descansar si lo deseis.


    ‹‹Descansar? No! Hay mucho por hacer.››


    Nairmar sali quemado del despacho de Osvold. Todava no haba sido coronado rey y ya le empezaba a pesar la carga del gobierno. Se senta solo, desmoralizado e incapaz de solventar los muchos problemas que atravesaba el reino. Pero tena la obligacin continuar su labor y rescatar a Vanion de la grave crisis econmica y de la devastadora guerra que estaban librando, y cumplira con su deber, aunque eso significara su muerte. Lo primero que tena que conseguir era derrotar al Imperio y traer la paz, para luego trabajar para devolverle la prosperidad a su pueblo y ser digno del honor al que representaba como rey de Vanion. Regres junto a su squito. El da era largo y an tena que ocuparse de muchos asuntos.


    Nairmar se reuni con los generales aliados: Valghard y Nulmod, para anunciarles que iba a ser coronado rey en los prximos das y que, a su vez, trataran de no demorarse demasiado en Lasgord antes de partir hacia Hanrod.


    —Cada da que pasa es un da ms de ventaja para el enemigo —dijo Valghard, molesto por la inevitable demora—. Si en una semana no hemos partido juntos, lo har solo con mis hombres.


    —No pierdas la calma, amigo mo —dijo Nulmod, tratando de calmar a su colega—. Si hemos de enfrentarnos a Mulkrod debemos hacerlo juntos. Si nos separamos estamos abocados a la destruccin. Que pasen unos das no cambiar nada el devenir de los acontecimientos. S paciente.


    Nairmar agradeci al general de Landor sus palabras con un gesto amable.


    —Lo entiendo, amigos, pero no puedo quedarme de brazos cruzados sabiendo que esos salvajes saquean mis tierras.


    —Partiremos a la mayor brevedad. Os lo prometo —dijo Nairmar para sentenciar el asunto.


    ‹‹An faltan por llegar las tropas de Darm —pens Nairmar mientras se marchaba—, pero las voy a necesitar para otros menesteres. No puedo acudir a Hanrod con todo el ejrcito mientras una buena parte del reino sigue en manos enemigas.››


    Tras debatir unos asuntos de intendencia y logstica con algunos oficiales, al fin pudo marcharse a descansar en la solitaria y fra alcoba real. Estaba cansado y le dola la herida del hombro que haba recibido el da anterior. Los sirvientes mantenan el fuego de la chimenea encendida para preservar el calor, pero se senta fro y solo. Le faltaba alguien en su alcoba; su amada se hallaba lejos, refugiada en la corte del rey Faleth en Wadesh, a salvo de la guerra. Aoraba a Nerma ms que nunca, sobre todo en las solitarias noches que era cuando ms solo se senta. Decidi escribirla relatando los ltimos acontecimientos: la recuperacin de Lasgord, la muerte del traidor Gwizor, su inminente coronacin, la designacin de Malliourn como regente del heredero que Nerma llevaba en su vientre y su anunciado matrimonio con ella. Al acabar pens sobre la seguridad de su amada. El frente estaba ya lejos de Vanion.


    ‹‹Quiz sea hora de que regrese a casa. Ya no es necesario que se oculte en Wadesh. Lasgord vuelve a ser segura.››


    Nairmar sigui escribiendo para anunciarla que la requera en la capital, para que aguardara all su llegada hasta que la guerra terminara y, a su vez, decirla cuanto la aoraba. Al firmar la carta y lacrarla con el sello real, se la entreg a un criado que esperaba en la puerta.


    —Ocpate de que un mensajero parta lo antes posible a Wadesh y se lo entregue a Nerma.


    El criado parti presto, pero en ese momento Nairmar percibi la presencia de una de las nuevas doncellas en el pasillo. Era una joven muy bella, de pelo rubio, ojos claros y piel suave, y su cuerpo era igualmente hermoso, con unas piernas finas y aparentemente suaves, caderas marcadas pero a su vez estilizadas y unos pechos generosos que se marcaban perfectamente en la ropa. Nairmar se vio sorprendido por ella, pero a la vez se qued cautivado por su belleza y por su innegable atractivo.


    —Majestad, no conviene que nadie pase solo las largas y fras noches de invierno —dijo la joven con una voz dulce mientras haca una leve reverencia—, y menos un rey. He pensado que tal vez querras algo de compaa.


    ‹‹Es atrevida. Acaba de ser nombrada dama de corte y ya est intentando meterse en mi lecho.››


    Nairmar record los tiempos en los que era ms joven y disfrutaba de los placeres carnales con las bellas damas de la corte. Gozaba de sus cuerpos desnudos, de su belleza infinita. Aoraba en cierto modo la pasin del momento, la lujuria desmedida, el descontrol, la sensualidad y el hecho de cortejar a una nueva dama cada da. Y ahora se presentaba ante l una joven de gran belleza deseando entrar a la alcoba real para ser suya y disfrutar de una noche de pasin desenfrenada. Pero ella no pretenda abrirse ante Nairmar por amor, seguramente tampoco por deseo, sino sencillamente por poder. Ser la amante de un rey o de un prncipe tena sus ventajas y aquella joven deseaba ganarse su favor, y Nairmar lo saba. Se senta terriblemente tentado.


    ‹‹Nada me complacera ms que hacerte el amor aqu y ahora. Lo deseo realmente; quiero hacerlo, pero esto ya lo super. Amo a Nerma y a nadie ms.››


    —Cmo te llamas? —le pregunt Nairmar.


    —Lyra, majestad.


    —Sois muy hermosa, Lyra, pero muy osada. Debis saber que si quisiera tener una amante yo mismo la habra elegido. Ahora marchaos y no volvis a importunarme de esta forma.


    —Perdonadme, majestad —dijo, haciendo una reverencia al tiempo que se daba la vuelta avergonzada.


    Nairmar cerr la puerta y respir aliviado. Haba vencido a la tentacin. Poda haber cometido un terrible error del que seguramente se arrepentira de por vida, pero haba sido sensato. Se dio cuenta de lo mucho que aoraba a Nerma y de que ahora ms que nunca deseara tenerla a su lado. Deseaba hablar con ella, pasar las noches en vela a su lado, riendo y charlando, o sencillamente admirarla mientras dorma; sentir su piel, su aliento, el latido de su corazn. Estaba enamorado y no dejara que ninguna otra mujer en el mundo enturbiara sus sentimientos. Se jur que jams sucumbira ante ninguna otra mujer que no fuera ella.


    

  


  
    VI


     EL REY DE VANION


    


    


    Dos das despus de reunirse las Cortes, concluidos los preparativos para la coronacin, los seores y todos los notables que se hallaban en esos momentos en la ciudad, fueron convocados al templo de los Grandes en Lasgord para asistir a la ceremonia. Nairmar Alistei sera ungido rey ante los ojos de los dioses, para que as le concedieran un largo y prspero reinado, como dictaba la tradicin.


    El edificio elegido era el templo principal de la ciudad, el hogar de los dioses, ubicado en el lado sur, a no mucha distancia del palacio real; era una estructura de planta rectangular, con grandes columnas y pilastras tanto fuera como dentro, adems de contrafuertes en el exterior, necesarios para sostener la inmensa techumbre y las torres que lo rodeaban. El colosal espacio estaba bien iluminado por multitud de vidrieras de diferentes colores, lo que permita una buena visualizacin de lo que iba a acontecer.


    Asistan a la celebracin, adems de los notables del reino, muchos oficiales, damas y cortesanas; tambin lo hacan los generales Valghard y Nulmod representando a los reinos de Hanrod y Landor junto a otros caballeros, los principales miembros de la jerarqua sacerdotal, muchos miembros de la burguesa de la ciudad y de los gremios y, por ltimo, en la parte trasera del templo, algunos miembros del pueblo llano a los que les haban permitido entrar para llenar todo el espacio y, a su vez, hacer ver que durante su reinado Nairmar tendra en cuenta a todo su pueblo y no solo a los privilegiados.


    Nairmar entr por la puerta principal del templo escoltado por la guardia real vestida de gala para la ocasin, que formaron un corro para que pasara mientras los invitados observaban la escena. Nairmar iba engalanado con una armadura plateada muy reluciente con el emblema de Vanion de color dorado, una capa carmes muy llamativa y la espada de su padre envainada en la cintura; llevaba el pelo limpio y peinado, y una barba de das bien arreglada. Su aspecto era imponente y a su vez deslumbrante. Todos se quedaron fascinados al ver a su rey avanzando con regio porte en direccin al altar principal, donde esperaba el Primer Sacerdote del templo y Padre de la Religin, un hombre enjuto de barba, pelo blanco y arrugas por doquier que vesta con tnica prpura; estaba escoltado por los dems representantes de los dioses, que vestan con tnicas de rojo sangre.


    A los lados del templo se hallaban los invitados, ubicados segn su categora social o pertenencia a la corte. Nairmar reconoci a Leinad impecable con una armadura que l mismo le haba encargado; a no mucha distancia hall a Malliourn con una armadura ms modesta, pero limpia para la ocasin. Han se encontraba al lado de su padre un poco ms atrs, sonriendo orgulloso al ver que el hombre al que serva estaba a punto de ser coronado rey. Osvold, al otro lado de la sala, junto a otros consejeros, vesta con una discreta tnica azul oscura con una chaqueta de cuero y un sombrero negro con borlas. El consejero le observaba con mirada seria, pero al ver que Nairmar le observaba inclin la cabeza sumisamente.


    Vio a muchas caras conocidas entre el pblico, pero no estaba la que ms ansiaba ver en ese momento, para que, al igual que l, fuera ungida reina de Vanion. Nerma se hallaba en ese momento muy lejos, en la corte del rey de Landor, y no poda participar en la ceremonia y compartir la gloria.


    ‹‹Llegar el da en que sers la reina de Vanion y gobiernes junto a m.››


    Tras recorrer todo el pasillo central se acerc al altar donde fue recibido por el Primer Sacerdote, que dijo unas palabras para bendecir, en nombre de los dioses, el reinado de Nairmar, que se arrodill para ser coronado. Un sacerdote se acerc al Padre de la Religin con la corona que haba portado el rey Marnar y todos sus antepasados desde Ulrod, incluyendo al usurpador Gwizor. Era una reliquia del pasado baada en plata, con algunas gemas engarzadas a su alrededor, desgastada por el paso de los aos, pero lo que importaba era su valor simblico. El Primer Sacerdote, con la corona ya alzada, se prepar para colocarla en la cabeza de Nairmar.


    —Nairmar, hijo de Marnar, de la casa Alistei, recibe la corona de tus antepasados —dijo bajando los brazos hasta colocarla en la cabeza del otrora prncipe, quien sinti el fro metal penetrando su cuero cabelludo—. Que los dioses te concedan un largo y prspero reinado. Te has agachado ante m como un hombre, levntate ahora como rey de Vanion.


    Y Nairmar se levant como rey.


    —Larga vida al rey! —alz la voz el Primer Sacerdote.


    Acto seguido toda la estancia repiti a unsono:


    —Larga vida al rey! Larga vida al rey! Larga vida al rey!


    Nairmar contempl a los presentes emocionado con las palabras de lealtad que le procesaban sus sbditos. Se haba alzado como rey de Vanion con una gran responsabilidad sobre sus hombros. Tena el deber de salvar al reino de las garras de Sharpast. Tratara de gobernar con justicia siempre que pudiera y se rodeara de un consejo de hombres sabios que le aconsejaran en la pesada tarea de reinar. Su padre estara orgulloso de verle recibir la corona de sus antepasados.


    ‹‹Ya est hecho. Ahora todos nuestros esfuerzos deben dirigirse en ganar esta guerra y reconstruir el reino. Hay mucho por hacer.››


    Haba sido una ceremonia breve en la que se haban ausentado muchos de los rituales tpicos de las coronaciones, pero en los tiempos que vivan no haba tiempo para andarse con contemplaciones. Al acabar celebraron un pequeo convite en honor del nuevo rey, al que fueron invitados todos los presentes salvo los miembros del pueblo llano, que se limitaron a observar el desfile de eminencias y a su nuevo rey bien escoltado por la guardia real en el camino de regreso al palacio real.


    El banquete fue efmero y llevado a cabo meramente por protocolo. Nairmar no quera perder el tiempo en extravagancias innecesarias en los tiempos en los que vivan. Hubo comida y bebida en abundancia, los msicos tocaron canciones alegres toda la velada y los trovadores entretuvieron al pblico con sus historias. A pesar de ser un da de alegra y regocijo para todos, la guerra era siempre el principal tema de conversacin. Cuando los generales de Hanrod y Landor fueron a dar la enhorabuena al nuevo rey, Valghard no dud en presionar a Nairmar para dirigirse a socorrer su tierra.


    —Partiremos en unos das —le prometi Nairmar, sabiendo que ya no poda demorar mucho ms la espera—. Juntos iremos a hacer frente a Mulkrod y acabaremos de una vez por todas con el invasor.


    —Os tomo la palabra, majestad —dijo Valghard.


    Malliourn, que se encontraba sentado cerca del rey, aprovech el momento en el que la servidumbre retiraba los platos de la comida para sugerirle un plan para debilitar a Sharpast. Los invitados seguan bebiendo y estaban distrados hablando y riendo unos con otros.


    —Mi rey, he estado pensando acerca de la prxima campaa en Hanrod. Si bien es cierto que no nos queda ms alternativa que ayudar a nuestros aliados, tambin tenemos la obligacin de atender otros asuntos aqu, en Vanion. Una parte del reino sigue en manos del Imperio y recuperarlo debe ser una prioridad.


    —Tenis toda mi atencin, amigo mo —dijo Nairmar.


    —Necesitamos a todo el ejrcito para hacer frente a Sharpast junto a nuestros aliados. Todas las tropas aqu congregadas debern partir a su encuentro, pero an disponemos de ms efectivos. Darm est en camino con varios miles de hombres que sobrevivieron a la campaa imperial al sureste del ro Aguas Blancas. Nos vendra bien su ayuda para la campaa, pero creo que es ms importante que algunas de nuestras tropas vayan recuperando el terreno perdido mientras el grueso del ejrcito combate directamente al Emperador.


    —Queris que Darm y sus tropas se encarguen de esa tarea?


    —Darm ha demostrado ser un hombre leal y capaz. S, majestad, creo que es el hombre adecuado para esa tarea.


    —Pensar sobre ello, Malliourn. Hay algo ms?


    —S, hay algo que creo que es ms importante y que podra darnos una gran ventaja. Una parte importante de la flota imperial se halla amarrada en Blier y en otros puertos de la costa. Si pudiramos sorprenderlos y destruir su flota, dejaramos al ejrcito imperial desabastecido por mar y sin barcos que pudieran evacuarlos. Sera un golpe terrible para su moral. Creo que podemos sorprenderlos si actuamos con diligencia.


    —Zarparn mucho antes de que podamos acercarnos a Blier.


    —No si atacamos desde el mar. Nuestra flota est ociosa en Myr.


    —Descubrirn a nuestra flota antes de que podamos sorprenderlos.


    —No si atacamos con unas pocas naves. Pasarn desapercibidas para sus barcos de reconocimiento. Nos echaremos sobre su flota en la noche con fuego y la haremos cenizas.


    —Lo crees posible? Mulkrod no arriesgara su flota. Sabe que la necesita para volver a casa. Habrn tomado precauciones.


    —No lo s, pero creo que merece la pena intentarlo. Unas pocas naves, unos pocos hombres... El riesgo lo merece.


    —Obtendramos una gran ventaja, cierto es. Eso pondra a Mulkrod en una situacin desesperada.


    —Se vera obligado a pedir la paz.


    —Lo meditar, Malliourn. Ahora debo descansar —dijo Nairmar, levantndose de la mesa, al tiempo que los que vieron levantarse al rey hicieron lo mismo de forma respetuosa—. Por favor, amigos, seguid disfrutando de la fiesta. Estoy cansando y maana ser un da largo.


    ‹‹Como todos los que me esperan hasta el da de mi muerte.››


    

  


  
    VII


     DOS HERMANAS


    


    


    Las semanas en aquel agujero pestilente donde la haban encerrado pasaban lentas. En su soledad su nico entretenimiento era pensar en todo lo que haba pasado, en cmo haba llegado a esa situacin y en lo que iba a pasar a partir de entonces. Haba llorado hasta quedarse seca, haba gritado, haba lamentado su situacin una y mil veces, se haba arrepentido y haba querido morirse y dejar aquel mundo de locos. Nadie la haba visitado en su cautiverio, solo Lentides reclamando los nombres de los conspiradores, pero, aunque Eriel deseaba acabar con esa situacin, senta un impulso que la haca mantenerse firme y no delatar a los otros conjurados. Pero no saba cunto tiempo resistira esa situacin. Estaba sucia, ola mal, haba perdido peso, su estado a anmico estaba por los suelos. Cunto tiempo poda aguantar? Lentides haba decidido no torturarla para sacarla informacin, pero aquel presidio en las mazmorras del palacio era otra forma de torturarla; y estaba funcionando. Ya solo quera salir de all como fuera.


    Una nueva maana la despert el ruido de las bisagras abrindose. Pens que sera el carcelero trayendo agua y comida, o el propio Lentides para ver si haba cedido y delataba a sus compaeros de conjura, pero, para su sorpresa, era una mujer la que acceda junto a dos guardias. Enseguida reconoci el bello rostro de Linny Omercan, la ms hermosa de la familia. Su fragancia era deliciosa y la hizo recordar cuando era libre y paseaba con frecuencia con ella por los jardines de palacio. Eriel se levant de inmediato y en cuanto entr en su celda la abraz.


    —Linny! —dijo entre lgrimas—. Has vuelto!


    La joven, tras prolongar el abrazo varios segundos, se dio la vuelta y se dirigi a los guardias:


    —Dejadnos solas!


    —Mi seora, Lentides ha ordenado...


    —No me importa lo que haya dicho! —dijo Linny con voz autoritaria—. Soy la hermana del Emperador, y os exijo que salgis!


    Los dos guardias se observaron y, segundos despus, abandonaron la estancia, pero sin alejarse demasiado.


    —Eriel! Qu ha pasado? Cmo te han hecho esto?


    —Soy una traidora, Linny. He conspirado contra nuestro hermano.


    —Cuando me enter de lo que haba ocurrido no poda creerlo. Cmo iba mi hermana a conspirar contra alguien de la familia? Pero es cierto, lo has hecho. Por qu?


    —De veras me preguntas por qu? Sobran los motivos para hacerlo.


    —Pero Mulkrod es nuestro hermano.


    —Es un tirano y un monstruo. Est llevando el Imperio a la ruina. Alguien tiene que pararle los pies.


    —Esos asuntos no nos conciernen. No nos corresponde a nosotras decidir.


    —As es como quieren que seamos: dciles, manejables, sometidas a su voluntad. Es por eso por lo que te tienes que casar con un hombre al que no amas.


    —Taylan es atento y bueno conmigo. Es un buen hombre. Estoy decidida a casarme con l.


    —Pero no le amas.


    —Me siento muy cmoda a su lado. El tiempo que hemos pasado juntos en Tyr ha sido agradable y he disfrutado de su compaa.


    —Ha venido contigo?


    —S, est en el palacio. Le dije que quera verte a solas.


    —Bien, pues aqu me tienes, sola y humillada. Ahora vete y juega al juego que Mulkrod ha preparado para ti.


    —He venido a ayudarte. Hablar con Lentides.


    —Lentides no acceder a ninguna demanda. Solo hay una persona que puede ayudarme, y a estas alturas estar preso o le habrn asesinado.


    —Quin?


    —Arkam de Rombor.


    —Me pondr en contacto con l y le pedir ayuda.


    —Si lo haces, est muerto o no, formars parte de la conspiracin, y te encerrarn como han hecho conmigo. No lo permitir. Mrchate, hermana, vuelve a Tyr con Taylan y espera a que todo vuelva a la normalidad.


    —No! No lo har! No me ir a ningn lado hasta que ests libre.


    ‹‹Este juego te supera, hermana.››


    —Haz lo que quieras, pero no hagas nada que irrite a Lentides o te quitar de en medio como ha hecho conmigo. Mantente en las sombras y no llames mucho la atencin.


    —Cmo he hecho siempre? La nia pequea y frgil de la familia.


    —As ha de parecer si quieres sobrevivir en estos tiempos convulsos. Si te comportas como hasta ahora nadie ver en ti una amenaza.


    —Tendr cuidado.


    Linny la abraz y se march, dejando una vez ms a Eriel sola. Ver a su hermana la haba reconfortado, pero la ms joven de la familia no poda hacer nada por ayudarla. Todava iba a pasar mucho tiempo encerrada en aquella celda.


    


    Tras salir de la prisin en el subsuelo del palacio, Linny solicit audiencia con Lentides, que se la neg alegando que estaba muy ocupado, pero Linny desoy a los lacayos del consejero y se adentr en su despacho. Nadie se atrevi a impedirle la entrada a la hermana menor del emperador. Lentides estaba reunido con varios de los oficiales de la guarnicin, hombres que Linny no reconoci.


    —Exijo que pongas en libertad a mi hermana ahora mismo! —dijo Linny, intentando parecer autoritaria.


    —Me temo que no es posible —dijo Lentides, sin inmutarse.


    —No tenis autoridad para apresarla ni a ella ni a nadie de mi familia!


    —Dejadnos! —orden Lentides a los presentes—. Seguiremos ms tarde.


    Los oficiales abandonaron la estancia y dejaron a la joven con el viejo consejero.


    —Vuestra hermana ha conspirado contra el Emperador —dijo Lentides—. Es una traidora y como tal se la est tratando.


    —Aunque as sea, solo el Emperador tiene potestad para encerrar a un miembro de la familia imperial.


    —Las circunstancias han cambiado. Estamos al borde de una guerra civil y vuestra hermana no quiere colaborar. Permanecer encerrada hasta que cambie de parecer. Ahora salid, jovencita. Tengo muchos asuntos que atender.


    —Mulkrod te castigar por esto.


    —El Emperador me premiar por mi lealtad y por el gran servicio que le estoy haciendo. Ahora salid u ordenar que os saquen a la fuerza.


    —No me tocaris un solo pelo.


    —Yo soy la autoridad en ausencia del Emperador, as que har lo que me plazca. Recordadlo bien mientras estis en la corte. Guardias, acompaad a la dama a sus aposentos!


    De inmediato entraron los guardias que haba en la puerta e invitaron a Linny a salir, pero sin llegar a tocarla. La joven mir con odio al consejero, que no se inmut, y sali con dignidad. No haba conseguido nada, pero al menos se haba desahogado. Ahora deba buscar la forma de ponerse en contacto con Arkam de Rombor. Su hermana le haba dicho que l era la nica persona que la poda ayudar, aunque no quera que ella se involucrara. Era demasiado peligroso; pero tena que hacer algo.


    ‹‹Debo escribir a Arkam —pens Linny—. Pero cmo le hago llegar la carta?››


    Si el escrito era interceptado correra peligro. Deba ser muy cautelosa si no quera acabar como Eriel.


    

  


  
    VIII


     EL FINAL DE ONCRUST


    


    


    Glarend acudi a la torre de Oncrust junto a un numeroso grupo de magos y hechiceras de Zurst en busca de todo aquello que sus antiguos moradores se hubieran dejado, aunque no esperaba encontrar gran cosa. Todo aquello de valor se lo haban llevado. Glarend registr la torre de arriba abajo, lo que le hizo recordar muchos de los sucesos que haba vivido all, pero no senta nada, ni dolor ni rabia. Nada. No se arrepenta de nada de lo que haba hecho. Lo nico que senta era que deba servir a su amo y cumplir su voluntad. Ese era su nico objetivo en la vida.


    Despus de supervisar el expolio de todo lo que hallaron: apenas unos cuantos viejos libros de hechizos, medicamentos y venenos, apilaron mucha madera y paja que colocaron en las primeras plantas de la estructura. Entonces Glarend orden que quemaran el edificio. Los magos y brujas a su cargo, haciendo uso de hechizos de fuego, arrojaron docenas de llamas por todas partes, prendiendo la madera y la paja que se extendi por todas partes. Pronto se form un gran incendio que se fue extendiendo por todas las plantas de la torre y por los edificios adyacentes. Durante horas observaron cmo las llamas se extendan y devoraban todo a su paso, hasta arder todo la estructura. Todos vean complacidos cmo la sede de la Orden rival se quemaba y con ello su mundo entero, lo que haca presagiar su completa derrota.


    Al llegar la noche el incendio segua activo, iluminando todos los alrededores y vindose a decenas de kilmetros a la redonda, como un faro enorme en la costa. Poco despus la torre entera sucumbi a las llamas y el edificio colaps, derrumbndose por completo y provocando una enorme humareda que cubri a los magos y brujas que observaban desde la distancia. Al hacerlo todos gritaron de jbilo y celebraron el final de aquel magnfico edificio.


    Glarend haba cumplido una de las misiones que Solrac le haba encomendado, ahora deba viajar al norte, buscar a los magos de Oncrust, obtener toda la informacin posible y regresar con su amo.


    A la maana siguiente, cuando la torre ya solo era un montn de escombros humeantes, se despidi de sus hermanos de Zurst y parti solo hacia Blangord, donde esperaba hallar a los magos de Oncrust. Poda transformarse en ave y hacer el viaje volando, acortando la duracin del trayecto, pero eso le obligara a desprenderse de su ropa y de su caballo, algo a lo que no estaba dispuesto todava. Si lo haca se vera obligado a pasar das, o incluso semanas, transformado, lo que le debilitara enormemente, puesto que volver a su estado humano le supondra vagar sin comida ni ropa en pleno invierno. Viajara a caballo hasta la capital de Hanrod y luego usara sus habilidades para recabar la informacin que necesitaba.


    

  


  
    IX


     LA DEFENSA DE HANROD


    


    


    Finales de febrero


    


    Todos los exploradores haban confirmado sus peores temores. El enemigo llegaba y lo haca con todas sus fuerzas. La mayor parte del ejrcito imperial haba invadido Hanrod, asolando los campos y arrasando pueblos y aldeas en su totalidad, obligando a miles y miles de civiles a huir hacia las ciudades del norte en la creencia de que all estaran a salvo.


    Neilholm contaba con un pequeo contingente que, en el mejor de los casos, era poco fiable. Apenas dispona de trescientos veteranos de la campaa en Veranion, mil quinientos soldados regulares decentemente armados y otros mil milicianos recientemente reclutados y con una breve instruccin. Con esa pequea fuerza tena que proteger una ciudad indefendible frente al descomunal ejrcito de Sharpast. Saba que no podra resistir indefinidamente, pero tena que ganar tiempo para retrasar su avance. Esa era su nica baza.


    La mitad norte de Hanrod estaba separada del resto del reino por el ro Ionil, un caudaloso ro que muchas veces se desbordaba con las lluvias de otoo e invierno, lo que duplicaba por esas fechas su anchura, dificultando su cruce. La nica forma de pasar al otro lado era por los escasos puentes que lo atravesaban, y todos ellos estaban bien defendidos. Si el Imperio quera cruzar el ro tena que pasar forzosamente por Gard, una ciudad menor por la que pasaba uno de los puentes, o por Etten, una ciudad amurallada y fcilmente defendible. Era evidente que el Imperio se decantara por atacar Gard; pero, de conseguirlo, se toparan con un segundo inconveniente: a varios das de marcha, un afluente del ro Ionil cortaba el paso del norte, lo que retendra al ejrcito imperial a menos que tomaran otra ciudad fortificada: el Paso, ltimo bastin antes de atravesar la gran campia de Hanrod y llegar a Blangord.


    Neilholm haba tenido poco ms de una semana para preparar la defensa de Gard con los escasos medios que tena a su disposicin, y ahora el enemigo llegaba a sus puertas. Miles y miles de sharpatianos; un ejrcito inmenso dispuesto a pasar por la fuerza.


    Gard era una ciudad sin murallas que la rodearan, pero s que dispona de dos pequeos bastiones en cada orilla del ro, atravesados los dos por un puente. All podan ofrecer una resistencia organizada y retener al enemigo el mximo tiempo posible. No obstante, los dos bastiones eran viejos y estaban en mal estado y, aun estando en condiciones ptimas, no ofreceran un serio obstculo para el Imperio y sus ingenieros. Neilholm era pesimista respecto a sus opciones, pero deba aparentar seguridad ante sus hombres.


    ‹‹Si al menos estuviera el grueso del ejrcito aqu —pens, preocupado—. Cmo vamos a resistir siendo tan pocos?››


    —Vienen todos hacia aqu? —pregunt Neilholm a los exploradores acompaado de sus hombres de confianza.


    —No, mi seor. Segn parece han dividido sus fuerzas. Una parte se dirige hacia nosotros y la otra va a Etten.


    —Quieren asegurarse de que al menos tienen xito en una de las dos ciudades —dijo Irdor, su leal lugarteniente.


    —Saben que, aunque perdamos Gard, an podemos defender el Paso —dijo Neilholm—, y no pueden permitirse demorar mucho su avance si quieren atacar la capital. Tarde o temprano nuestro ejrcito regresar de Vanion y espero que lo haga con todos nuestros aliados. Si es as podremos hacer frente a ese gran ejrcito que viene hacia nosotros. De lo contrario Blangord corre un gran peligro.


    —Sabrn que hemos sido invadidos? —pregunt Galban, otro de sus hombres de confianza.


    —No tenemos forma de saberlo, pero confo en que as sea. Mientras tanto tenemos el deber de retrasar al enemigo lo mximo posible, y eso haremos. Hay que seguir haciendo acopio de suministros y provisiones aqu y en el Paso.


    —Todava siguen llegando campesinos del sur —dijo Salarn, preocupado por la situacin—, y suelen venir solo con lo puesto y muertos de hambre.


    —No vamos a permitir que nuestro pueblo muera —dijo Neilholm—. Tenemos suministros suficientes para alimentarlos, al menos de momento.


    —No te preocupes por la comida, Salarn —dijo Irdor—. Ninguno se queda en Gard mucho tiempo. Todos huyen al norte en busca de lugares ms seguros.


    —Hay que evacuar a todos los ciudadanos que quedan en el lado sur de la ciudad. En unos das el enemigo estar a nuestras puertas. Que los hombres estn preparados.


    Llevaban das preparando la ciudad para ser defendida. Los veteranos haban adiestrado lo mejor que podan a las nuevas milicias y las haban armado con los pocos recursos que disponan; haban cavado fosos y colocado estacas en la orilla del ro que esperaban mantener. Neilholm haba previsto que, si el enemigo no lograba tomar el puente, intentaran un asalto anfibio o construir su propio puente para que pasaran sus tropas. Por eso necesitaban fosos para cubrir a los arqueros que hostigaran al enemigo. Haban construido pequeos campamentos y fuertes cada quinientos metros que albergaran guarniciones de entre diez y veinte hombres cada una, con la intencin de vigilar los movimientos enemigos y responder a una posible agresin desde la orilla contraria. Haba organizado un grupo de accin rpida a caballo, compuesto por cincuenta jinetes, que eran todos los que dispona, para acudir all donde fuera necesario. En la ciudad haba ubicado al grueso de la guarnicin: mil quinientos hombres; la mayora en los bastiones del puente y el resto en las casas de la orilla noroeste, mientras que los dems los haba distribuido en los campamentos. Tenan un gran nmero de ballestas, arcos, saetas y flechas, tanto en la ciudad como en los fuertes del ro, el problema resida en la carencia de buenos tiradores en sus filas. Haban centrado el adiestramiento de la milicia en el uso de la ballesta y el arco, pero la mayora estaban lejos de dominar aquellas armas. Tenan tambin brea en grandes cantidades para quemar las embarcaciones que pudiera utilizar el enemigo, adems de los puentes y mquinas de asedio que pudieran sacar. Estaba todo dispuesto. Solo faltaba que llegara el enemigo.


    ‹‹Dioses Grandes y Menores dadme la fuerza para guiar a mis hombres en esta hora sombra. Ayudadnos a contener a las hordas que amenazan nuestros hogares.››


    Al sur de Gard


    


    Desde haca das que no nevaba y la nieve se haba convertido en barro, lo que haba dificultado an ms la marcha, pero ya estaban cerca del objetivo. El ejrcito imperial se haba dividido en dos cuerpos de ejrcito unos das antes de llegar al ro Ionil, para forzar las defensas del ro por los nicos puentes que, segn los exploradores, quedaban intactos. El objetivo era tomar al menos una de las dos ciudades que conservaban los puentes, para as tener el camino libre hacia la capital de Hanrod y, de paso, eliminar toda la resistencia que encontraran a su paso para proteger las lneas de abastecimiento. El cuerpo principal estaba comandado por el Emperador en persona junto a Darwast como asesor personal, al frente de cincuenta y cinco mil hombres; el segundo cuerpo lo lideraba Mencror junto a Menkrod y Marmond como sus ayudantes de campo, adems de otros oficiales, con cuarenta y cinco mil hombres a su cargo. Maorn ira con ellos como observador, para aprender las artes militares de mano de sus primos.


    Mulkrod haba decidido ir en persona a Gard, al oeste, mientras que Mencror y su hueste lo hara en Etten, ms al este. Esperaban haber tomado los puentes en pocos das y no demorarse en demasa.


    —En cuanto crucemos no encontraremos ms resistencia hasta llegar a Blangord —le dijo Mulkrod a sus hermanos antes de separarse—. Es de vital importancia que tomemos los puentes en el menor tiempo posible. La campaa de Hanrod ha de ser breve para el xito de la campaa.


    —Tranquilo, hermano —dijo Mencror—. Etten no resistir mucho tiempo. Nada podr impedir que desate mi venganza sobre ese gordo feln con nfulas de rey. Quiero que Mendor muera bajo mi espada.


    —Llegar la hora de la venganza —dijo Marmond—. Ahora debemos centrarnos en nuestro objetivo.


    —Mi nico propsito es poner de rodillas a Hanrod —sigui Mencror—. Y eso har aunque me cueste la vida.


    —Mulkrod te ha dado el mando de un cuerpo de ejrcito. No ests capacitado para liderar a nadie si lo nico que te mueve es la venganza.


    Mencror se dio la vuelta molesto.


    —Ests cuestionando mi capacidad de liderazgo?


    —Comprendo tu odio hacia aquellos que te han encerrado, hermano, pero tienes que estar por encima de eso. Debes actuar con cabeza. Masacrar a civiles inocentes por tu orgullo herido no es el camino adecuado.


    —Controla tu lengua. Puede que seas mi hermano, pero soy tu superior en linaje.


    —Que hayas nacido antes que yo no te da derecho a tratarme como a un inferior.


    La tensin aumentaba entre los dos y poda ir a peor si nadie lo remediaba.


    —Parecis dos cros discutiendo —dijo Mulkrod para acabar la disputa—. Si no dejis de comportaros como nios elegir a otros para que estn al mando.


    —Dales una leccin a los dos y dame a m el mando —dijo Menkrod, el menor de los hermanos con una sonrisa.


    —No ser necesario —dijo Marmond—. Olvidemos esta tontera y pongmonos en marcha de una vez. Esos puentes no van a tomarse solos.


    Marmond espole su caballo y se uni a la columna de soldados que marchaba a Etten. Maorn, que haba observado la escena con incredulidad, se uni a su primo y juntos encabezaron al ejrcito. De todos sus primos, Marmond era al que tena en ms alta estima.


    —Espero que esta escena no vuelva a repetirse —dijo Mulkrod a Mencror con cara seria—. Ya no somos nios que juegan, pelean y discuten. Estamos en guerra y debemos actuar con inteligencia. Acepta el consejo de tu hermano y trgate tu orgullo por una vez. Ya has arrasado varias aldeas. Lidera a tus hombres como se espera de ti y deja tu venganza para cuando llegue el momento.


    Mencror trag saliva. Estaba molesto porque ahora tambin su hermano mayor le recriminaba sus acciones, pero al Emperador no poda contestarle.


    —Perdona, hermano. No te defraudar.


    —Los Grandes estn de nuestra parte —dijo Mulkrod a los dos que se haban quedado—. Nos veremos en unos das.


    Los hermanos se separaron con sus respectivos ejrcitos y se pusieron en marcha. Mulkrod al noroeste y Mencror y los gemelos al suroeste.


    


    


    Tardaron tres das en vislumbrar Gard, una ciudad sin murallas y aparentemente indefensa, pero con un puente de gran importancia estratgica que deban tomar. Montaron un campamento a las afueras para albergar a todo el ejrcito mientras grupos de vanguardia avanzaban por los arrabales tomando posiciones. Todo estaba en calma; las casas estaban vacas y no haba ningn signo de resistencia. Tomaron posiciones cerca del ro y comprobaron que en la orilla contraria haba movimientos enemigos y, desde una posicin de seguridad, vieron que haba guardias en el primer bastin del puente.


    En unas horas la mitad de la ciudad cortada por el ro Ionil haba sido ocupada.


    —Han dispuesto todo para evitar que pasemos —dijo Darwast mientras observaba el puente desde la terraza de un edificio que se encontraba a una distancia prudencial—. Los exploradores confirman que tienen defensas por todo el ro y que no hay ms puentes intactos. Si queremos pasar deber ser aqu o en Etten.


    —Su ejrcito est muy lejos —dijo Mulkrod—. Apenas dispondrn de unos pocos efectivos.


    —Ser difcil abrirnos paso, majestad. Deberamos construir barcas para desembarcar tropas de forma masiva para apoyar el ataque o, en su defecto, levantar un puente que nos permita cruzar.


    —Cmo hiciste en el ro Aguas Blancas? Eso nos retrasara an ms. Nuestro avance est siendo ms lento de lo esperado. El puente debe ser nuestro en pocos das. En cuanto tengamos listo el ariete y unas cuantas escalas atacaremos. Mis hermanos tendrn ms problemas que nosotros en Etten.


    —Como deseis, majestad —dijo el general, que estaba poco dispuesto a rebatir al Emperador.


    ‹‹As no conseguiremos nada —pens Darwast—. En cuanto fracase el primer ataque, Mulkrod se dar cuenta de que la nica forma de hacernos con el puente es con un desembarco anfibio o construyendo nuestro propio puente. Para entonces muchos habrn muerto y habremos perdido ms tiempo an.››


    En cuanto dej al Emperador fue a hablar con Werd, el jefe de ingenieros, que estaba supervisando la construccin de un ariete para atacar la puerta del primer bastin del puente. Le acompaaba Dulbog, a quien mantena a su cargo como su asesor y ayudante personal desde que renegara de Vanion tras la cada del Muro de Ulrod.


    —Necesito pedirte un favor —le dijo Darwast—. Necesito que tus hombres empiecen a construir todo tipo de embarcaciones para poner a varios miles de hombres al otro lado del ro.


    —El Emperador ha ordenado... —dijo Werd.


    —Lo s, pero si queremos tomar este puente es la nica manera —dijo, interrumpindole—. Sabes tambin como yo que con un ariete y unas escalas no bastarn. Si fracasamos debemos tener un plan secundario.


    —No hay mucha madera cerca. Llevar muchos das.


    —No importa, es mejor que ver cmo embestida a embestida nos rechazan.


    —Destinar a la mitad de los hombres a buscar madera para las barcas, pero si el Emperador se entera se pondr furioso.


    —Me hago responsable de todo.


    —Bien, tendrs tus barcas.


    Darwast regres junto con Dulbog al campamento imperial a las afueras de la ciudad, donde tena su tienda, que se hallaba muy cerca de la del Emperador. Haba acabado de inspeccionar el permetro y quera ver a Nadina, la joven que le serva como su sirvienta desde que evit que fuera violada por unos soldados en un pueblo de Vanion. Nadina era una mujer con carcter que no tena ningn reparo en echarle en cara cualquier cosa o discutir por cualquier tontera, pero su compaa le reconfortaba y le agradaba tener a alguien que cuidara de l. No obstante, al llegar a la tienda se vio sorprendido por la presencia de dos soldados de la guardia imperial custodindola, lo que solo significaba una cosa: Mulkrod se hallaba en su interior. Los guardias reconocieron al oficial y le dejaron entrar. All vio una extraa estampa, a Mulkrod sentado junto a Nadina escoltado nicamente por Reivaj, el gigante de Ibahim. La joven deba de haber preparado un guiso y le estaba dando un poco al Emperador para que lo probara.


    —Majestad! —dijo Darwast, sin saber cmo tomarse aquello.


    —Ah, Darwast —dijo Mulkrod, al tiempo que se levantaba—. Vena para traerte nuevas noticias cuando, en vez de encontrarte a ti, descubro a esta hermosa joven. Un guiso estupendo, por cierto. Me estaba contando cmo os conocisteis.


    —Nadina, puedes salir un momento? —le pidi Darwast a la joven.


    Nadina se levant, cogi el puchero con el guiso y se march sin decir nada. Dulbog permaneci al lado de Darwast, mantenindose firme frente al gigante de Ibahim, que le miraba con desprecio. Dulbog mantuvo la mirada. No tema a semejante bestia, aunque presagiaba que no saldra muy bien parado enfrentndose a aquel guerrero.


    —Enhorabuena, Darwast —dijo Mulkrod cuando Nadina se hubo marchado—. Tienes un gusto excelente.


    —Solo es mi sirvienta, majestad. A qu debo el gusto de vuestra visita? Solo hace unos minutos que nos hemos visto.


    —Acaba de llegar un mensajero con la noticia. Lasgord ha cado y Gwizor ha muerto.


    Una gota de sudor fro empez a caer por la frente de Darwast. Que Lasgord hubiera cado era en parte su responsabilidad. Suya haba sido la idea de marchar hacia Hanrod con la mayor parte del ejrcito, dejando solo unas pocas guarniciones en Vanion junto a los leales a Gwizor. Dulbog, que escuchaba atentamente la conversacin, se mantuvo erguido sin aparentar inters por lo que se estaba diciendo, pero interiormente agradeca a los dioses por permitir que el traidor muriera y que los suyos fueran recuperando terreno.


    —Cmo ha ocurrido? —pregunt Darwast, incrdulo.


    —Una traicin, la guarnicin se sublev y abrieron las puertas al enemigo —dijo Mulkrod.


    El Emperador pareca muy tranquilo para tratarse de una noticia tan psima.


    —No habamos previsto una traicin —sigui el general—. Es una mala noticia, pero no les servir de nada. Mientras sigamos avanzando sobre Hanrod mantenemos la iniciativa. Podemos lograr que Hanrod se rinda en poco tiempo, lo que nos dar una ventaja decisiva.


    —Con Lasgord en poder del enemigo nuestras lneas de suministros corren peligro.


    ‹‹S, sin duda eso no nos beneficia.››


    —Tendremos que capturar los puertos de Hanrod para que nuestra flota no quede al descubierto y sigan llegando provisiones desde el continente.


    —Todos nuestros progresos en Vanion no han servido para nada. Tenamos la mitad del reino, su capital y un rey ttere que controlbamos. Ahora no tenemos ms que unos territorios que no podremos defender mientras sigamos hacia Hanrod.


    —No merece la pena destinar recursos a Vanion ahora —dijo Darwast—. Es ms importante seguir el plan para poner de rodillas a Hanrod. Sin Gwizor, Vanion ya no merece la pena.


    —No deb hacerte caso. Debimos atacar y forzar el enfrentamiento en Vanion.


    —Si os he fallado y os place, presento mi dimisin como general del ejrcito.


    —Dimitir! No! Eres mi amigo y, aunque a muchos les duela, mi mejor general. No te hago responsable de la cada de Lasgord. Yo acced a atacar Hanrod. La culpa es tan tuya como lo es ma. Ya habr tiempo para resarcirnos; ahora debemos tomar este puente para seguir con nuestro avance.


    Darwast qued muy sorprendido por la reaccin de Mulkrod. Haba pensado que le echara la culpa y que le castigara de alguna forma, como hizo tras la batalla del Llano de Goldur al ordenarle a Reivaj que le cortara un dedo por contrariarle. Darwast se fij en cmo Reivaj le miraba fijamente, como si esperara una orden de Mulkrod para castigarle.


    —Lo tomaremos, majestad.


    Mulkrod sali de la tienda seguido de Reivaj, entonces vio a Nadina a un lado de la tienda sentada junto a una roca mientras calentaba el guiso en una hoguera.


    —No te acuestas con ella entonces? —le pregunt Mulkrod a Darwast, que sali a acompaar al Emperador a la salida.


    —Cmo dices?


    —Es tu amante?


    —No, majestad, solo es mi sirvienta.


    —Bien, porque la quiero a mi servicio.


    ‹‹No, a ella no! Cualquier cosa menos a ella. Ya lo entiendo, sa es tu forma de castigarme››


    —Pero, majestad, no creo que sea buena idea. Es una joven testaruda y contestona. No es la ms adecuada para...


    —Es perfecta para lo que la quiero. Envamela esta noche.


    Mulkrod se march sin esperar respuesta por parte de Darwast, que todava estaba impactado por lo que haba sucedido.


    —Estars contento? —le pregunt Darwast a Dulbog, que haba salido fuera junto a Darwast—. Tus amigos van recuperando el terreno perdido. Seguro que te ests arrepintiendo del pacto que hicimos.


    —Ahora sirvo al Imperio y te sirvo a ti —minti Dulbog.


    —S, ya —dijo Darwast, poco convencido—. En el fondo sigues siendo leal a ese Nairmar. Solo me sirves por conveniencia. En cuanto tengas la oportunidad me acuchillars o hars una tontera.


    —He traicionado a mi pueblo, y me desprecio por ello, pero he decidido serviros porque sois un hombre de honor. Jams os asesinara a traicin. Pero, si despus de todo el tiempo que me he mantenido a vuestro lado, no confiis en m, ponedme los grilletes y volvedme a encerrar.


    —No, an te necesito. Ahora mrchate, tengo que hablar con Nadina.


    Dulbog se dio la vuelta obedeciendo al general. Cuando volviera a necesitarle le hara llamar. Nadina haba observado la escena sin mucho inters.


    —Tengo que decirte algo —le dijo Darwast con la cabeza gacha tras aproximarse a ella.


    —As que se era el gran Mulkrod —dijo Nadina—. No me ha sorprendido mucho.


    —Nadina, el Emperador quiere que formes parte de su squito.


    —Qu? Yo? Para qu querra el Emperador del mundo a una campesina como yo?


    —Le has gustado, me temo. Quiere que te lleve esta noche a su tienda.


    —No le pertenezco para decidir si debo o no servirle. Soy una mujer libre y he decidido servirte a ti, no a l.


    —l es el Emperador, no hay alternativa.


    —Y no vas a hacer nada para impedirlo? Para ti solo soy una sirvienta a la que has acogido por piedad y de la que te deshaces a la primera de cambio?


    —No puedo impedirlo. Mulkrod es el emperador y puede hacer lo que le plazca. Si me niego te traer a la fuerza.


    —Pues que se haga la voluntad del Emperador. Ir a verle esta noche.


    —Lo siento, yo...


    —No digas nada, general. Un hombre ms poderoso que t me ha reclamado. Quin soy yo para negarme?


    


    


    Neilholm observaba desde el primer fuerte del puente a las tropas enemigas desplegadas a una distancia prudencial entre los edificios, levantando barricadas y ocupando las casas de la ciudad. No parecan dispuestos a atacar, al menos de momento, pues no parecan disponer de los equipos para llevar a cabo el asalto. Los edificios que tena enfrente le restaban visibilidad, pero estaba claro que tenan ante s a miles de hombres listos para tomar aquel puente. Segn los exploradores que se haban aventurado al otro lado cruzando el ro a nado, estaban montando un campamento enorme a las afueras.


    —Cundo atacarn? —pregunt Salarn al rato.


    —Pronto —dijo Irdor—. Puede que hoy no, pero no se demorarn mucho. Necesitan este puente y lo necesitan en el menor tiempo posible.


    —Esperarn hasta estar listos —dijo Neilholm—. Buscarn la mejor forma de hacerlo.


    Neilholm se dio la vuelta con intencin de dejar las almenas para supervisar las labores de sus hombres.


    —Que dupliquen la guardia esta noche. Si nos atacan por sorpresa no nos pillarn con la guardia baja.


    En el patio haba desplegados dos centenares de hombres de guardia aguardando, mientras el resto de la guarnicin estaba en reserva en el fuerte del otro lado del puente, ejercitndose o preparando defensas en las cercanas del ro. Haba pocos hombres ociosos. As no tenan tiempo para pensar en lo que se les vena encima.


    En esos momentos un jinete cruz el puente, lleg al patio del fuerte y se detuvo ante Neilholm.


    —Mensaje de Heglan, mi Seor —dijo el recin llegado entregando una carta al oficial al mando.


    Neilholm rompi el lacre y comenz a leer.


    


    Tal y como esperbamos el enemigo est a las puertas. Un ejrcito imperial ha comenzado a asediarnos y otro se dirige hacia ti. Cuando leas esta carta es posible que ya los tengas encima. Me es imposible mandar refuerzos y nada podemos esperar de Blangord ni sabemos nada del rey. Tenemos la obligacin de resistir con la esperanza de que nuestros aliados acudan en nuestra ayuda. He enviado a varios jinetes tras las lneas enemigas para llegar a Vanion en el menor tiempo posible y solicitar la ayuda de nuestros aliados. Con suerte podremos resistir el tiempo suficiente. Recuerda que cada da que ganemos ayuda a la supervivencia del reino. Te deseo suerte, viejo amigo. Que los Grandes te guarden y protejan.


    


    General Heglan


    


    —Malas noticias? —pregunt Irdor.


    —Nada que no esperramos ya. Etten ha sido sitiada —dijo Neilholm.


    —Heglan es un hueso duro. Mandar al infierno a esos bastardos.


    —Cmo nosotros? —pregunt Salarn, poco convencido.


    —Como nosotros.


    —Ojal hubiera un burdel en esta ciudad —dijo Salarn, sabiendo que su compaero menta—. Si voy a morir aqu me gustara echar varias canas al aire antes.


    —Lo haba, pero fue evacuado al igual que la mayor parte de la poblacin de la ciudad —dijo Irdor.


    —Y adems estaba en el otro lado del ro —dijo el joven Duguen, rindose de su compaero.


    —Maldita sea mi suerte —dijo Salarn.


    —Tendrs que enamorar a alguna de las mujeres que se han quedado en retaguardia ayudando —dijo Duguen, que segua rindose—, pero ya estn casi todas cogidas.


    Neilholm permiti que sus hombres siguieran bromeando entre ellos. Dada su difcil situacin, la moral era baja y que bromearan entre ellos haca que no se vinieran abajo completamente. Con los recursos que tenan, vencer se antojaba imposible. Solo podan resistir por un tiempo. De ellos dependa que fuera el mayor tiempo posible.


    —Id a descansar, muchachos. El enemigo podra atacar en cualquier momento y os necesito frescos.


    

  


  
    X


     EL ASALTO AL PUENTE DE GARD


    


    


    La noche lleg y, tras cenar con varios oficiales, Darwast fue a su tienda a buscar a Nadina. La vio vestida con unas finas ropas que le haban trado para que las llevara puestas en presencia del Emperador. Estaba preciosa y verla as no hizo sino aumentar su deseo sobre ella. Hasta ese momento no se haba dado cuenta de cunto le atraa aquella mujer tan aguerrida y valiente. Se mora de celos hacia Mulkrod, que se la haba arrebatado sin que nada pudiera hacer.


    —Ya es la hora? —pregunt Nadina que, al ver cmo asenta Darwast, sigui hablando—. Pues veamos qu quiere tu Seor.


    Recorrieron las tiendas bajo la atenta mirada de los soldados que estaban cenando en ese momento o simplemente charlaban junto a las fogatas con sus compaeros. Todos miraban a la mujer con ojos lujuriosos, dado que era de las pocas que acompaaban al ejrcito.


    Llegaron al pabelln del Emperador, donde haba un gran nmero de miembros de la guardia imperial custodindola y varios oficiales. Haba ms movimiento del habitual.


    —Espera aqu —le dijo Darwast a la joven, que se qued en la entrada del pabelln.


    Darwast entr extraado al ver tantos hombres entrando y saliendo. En el interior hall a Mulkrod, Reivaj y a otros oficiales, todos armados y con sus armaduras puestas.


    —Ah, Darwast! —dijo Mulkrod—. Has venido.


    —Qu sucede? —pregunt, extraado.


    —Hemos ideado un plan para atacar el puente.


    —Y por qu no he sido avisado?


    —Porque no lo aprobaras, amigo mo. Vamos a atacar aprovechando la oscuridad.


    —No es prudente.


    —A ti casi te funcion en el Muro de Ulrod, por qu no iba a pasar con nosotros?


    —Ulrod es una fortaleza mucho ms grande y con ms sitios por donde atacar. En cambio, el fuerte que protege el puente es pequeo y tendr guardias suficientes para percibir una intentona por nuestra parte. Si atacamos es poco probable que consigamos nada.


    —Merece la pena intentarlo. Atacaremos con unos regimientos en una hora mientras otros se quedan en reserva y los arqueros cubren el asalto.


    —Ni siquiera est preparado el ariete.


    —Tenemos las escalas preparadas y la cabeza del ariete lista. Con eso bastar.


    ‹‹Ser una masacre.››


    —Cundo se iniciar el ataque?


    —Pronto.


    —Bien, se har como ordenes.


    —Por cierto, a qu venas?


    —He venido con Nadina, como me habas pedido.


    —Con quin?


    —Con mi sirvienta.


    —Ah, s...! Que pase. Salid todos.


    Darwast mand entrar a la joven. Mulkrod la vio llegar con ojos lascivos. El vestido que llevaba haca aumentar su atractivo.


    —Eso ser todo, Darwast —dijo Mulkrod, invitando a salir al oficial.


    Darwast asinti y observ con tristeza a Nadina mientras se marchaba lentamente. La joven mantena la mirada baja, esperando las instrucciones del Emperador.


    —Por favor, acrcate —dijo Mulkrod.


    Nadina se aproxim hasta situarse a varios metros de l.


    —Puedes mirarme a la cara.


    Nadina subi la mirada y observ al Emperador. Pareca un hombre sano, fuerte y atractivo, en el momento lgido de su vida.


    —Qu deseis de m... majestad? —pregunt con timidez, bajando nuevamente la mirada.


    —Eres de Vanion, verdad?


    —As es, majestad.


    —Por qu servas al general Darwast?


    —Porque estamos en guerra, mi seor, y una mujer como yo, en medio de todo esto, no est a salvo. En cambio, sirviendo a un hombre poderoso me siento a salvo.


    —Yo soy el hombre ms poderoso del mundo. Si me sirves a m nunca te faltar de nada y nadie te tocar ni un pelo.


    —Y cmo podra serviros?


    —Convirtindote en mi amante —dijo, sin tapujos.


    —Acaso no tenis ya amantes? Por qu ibais a sentir inters por una simple campesina?


    —Porque amo la belleza, y vos sois una mujer muy bella.


    Nadina permaneci en silencio dubitativa, tanto que incomod a Mulkrod.


    —Qu me dices? Aceptas mi oferta?


    —S, ser tu amante.


    —Muy bien. Sers bien tratada en todo momento y tendrs todas las comodidades que te pueda ofrecer, aunque has de tener en cuenta que estamos en medio de una campaa y que nos estamos moviendo continuamente, pero, cuando la guerra acabe, sers trasladada a mi palacio, donde te visitar cuando me plazca.


    —Como deseis.


    —Ahora no te necesito. Coge todas tus pertenencias y presntate ante mi Mayordomo Mayor. l te acomodar.


    —S, mi Seor.


    —Ah, y otra cosa. Puedes llamarme por mi nombre cuando estemos solos.


    Nadina hizo una reverencia y abandon el pabelln. Fuera esperaba Darwast, que pareca molesto e irritado.


    —Qu ha pasado ah dentro? —le pregunt—. Qu quera de ti?


    —Ahora pertenezco al Emperador y no a ti —dijo Nadina, como si la cosa no fuera con ella mientras regresaba a la tienda de Darwast a recoger sus pertenencias.


    —Eres una mujer libre, no tenas por qu aceptar —dijo, intentando parar el avance de la joven.


    —Ahora estoy bajo la proteccin de un hombre ms poderoso.


    Y Nadina reanud la marcha, dejando a Darwast desolado. Un miembro de la guardia del Emperador la sigui para asegurarse de que la joven estaba a salvo entre tanto soldado, mientras que Darwast se quedaba atrs obnubilado, deseando que Mulkrod nunca hubiera visto a Nadina. Sinti un odio profundo hacia su Seor por haberle arrebatado a la bella mujer que le serva y de la que se haba enamorado sin darse cuenta.


    


    


    Unas horas ms tarde, al amparo de la oscuridad y bajo el silencio nocturno, varios cientos de sharpatianos avanzaron lentamente entre las calles de Gard, ocultndose entre las casas, a escasos metros del fuerte que protega el puente. Los observadores apenas haban visto movimiento entre las almenas, lo que les indicaba que no esperaban ningn ataque inminente.


    Mulkrod se encontraba en el balcn de un edificio prximo, pero a una distancia prudencial. Desde all tena buena visibilidad para ver cmo se produca el asalto. A su lado, Darwast observaba nervioso el despliegue. El ataque lo lideraba un oficial menor, dado el peligro que supona para el Emperador estar en primera lnea, y Darwast no quera formar parte de aquello. El general se senta como si le hubieran apartado del mando al no haber contado con l en el plan de ataque y al desestimar sus consejos.


    Un enlace lleg al rato.


    —Todo el mundo est en posicin —le dijo al odo del Emperador.


    —Dad la seal —dijo Mulkrod.


    Dos arqueros quemaron la punta de sus flechas en un brasero escondido para que no se viera la luz y salieron al balcn apuntando en dos direcciones diferentes para que todos los asaltantes pudieran ver la seal. Los arqueros tensaron la cuerda de sus arcos y lanzaron al unsono los proyectiles incendiarios, iluminando vagamente el cielo nocturno hasta caer en el ro.


    De inmediato varios cientos de soldados avanzaron corriendo por las calles portando escalas con las que pretendan llegar a lo alto del bastin. Entre las casas y el fuerte haba un amplio espacio a campo abierto por el que los sharpatianos estaban expuestos, pero todo segua tranquilo y la guarnicin enemiga no pareca haber descubierto el ardid.


    Tras dejar las calles aledaas y llegar a campo abierto empezaron a escuchar alboroto en el fuerte enemigo y a ver sombras entre las almenas. Pocos segundos despus, docenas de silbidos continuos agitaban el aire y los gritos empezaron a orse por todas partes. Los cados entorpecan a los soldados y el caos se hizo latente en las filas imperiales. Los hombres de vanguardia intentaban llegar al muro mientras muchos caan asaeteados. Las almenas del bastin se haban llenado de individuos que asomaban disparando flechas y saetas contra todo lo que se mova bajo ellos. A pesar del caos, varias docenas de hombres alcanzaron el muro y empezaron a colocar escalas y a subir por ellas. Varios pedruscos cayeron sobre ellos, reventando la cabeza de varios intrpidos que no se haban protegido con sus escudos a tiempo.


    Los arqueros haban tomado posiciones y respondieron a la lluvia de proyectiles intentando cubrir a la infantera en su desesperado intento de llegar al muro.


    


    


    Neilholm se encontraba en el bastin cuando empez todo. Aunque tena su cuartel general al otro lado del ro, quera estar donde era ms probable un ataque, como as haba sido. Desde haca varias horas que lo tenan todo dispuesto para repeler un ataque y as estaban procediendo.


    Irdor y Galban, por su propia cuenta y riesgo, haban decidido infiltrarse tras las lneas enemigas esa misma noche. Haba sido fcil. Con unos uniformes imperiales que haban conseguido das antes al capturar a unos exploradores fuera de la ciudad, cruzaron el ro en una pequea embarcacin que ocultaron en la orilla y desembarcaron en el lado imperial. Los centinelas de Sharpast escaseaban en la zona por la que accedieron, por lo que no les vieron llegar. Por el camino se encontraron varias patrullas que no les impidieron el paso al ver que eran compaeros. As accedieron al campamento enemigo con la intencin de averiguar el tamao del ejrcito al que se iban a enfrentar y obtener toda la informacin posible. Pronto descubrieron el contingente que se preparaba para asaltar el bastin del ro esa misma noche y regresaron de inmediato.


    —Cuntos hombres llevarn a cabo el ataque? —pregunt Neilholm cuando se enter de la noticia.


    —Hemos calculado dos mil —dijo Galban—, pero tienen muchos ms en reserva.


    —Sea pues, si quieren sorprendernos que lo intenten. Esta noche no dormiremos —dijo Neilholm—. Quiero quinientos hombres listos para repeler el ataque.


    Cuando la infantera imperial inici el asalto, la guarnicin estaba lista y alerta; los arqueros y ballesteros aguardaban ocultos tras las almenas y los dems hombres de armas esperaban en el patio para intervenir donde fueran requeridos. Neilholm, desde el muro, vio el despliegue de sombras saliendo de las calles cercanas y orden que todos salieran de sus escondites y arrojaran una lluvia de metal sobre los imperiales, que se vieron completamente sorprendidos. Muchos cayeron, pero eso no detuvo su avance. Al poco de colocar las escalas en el muro llegaron los primeros asaltantes a la parte alta. Neilholm se asom por la almena y vio a un sharpatiano trepando. Dirigi la punta de su espada hacia el recin llegado, acertando en el cuello, lo que provoc que ste cayera mal herido de la escala.


    —Contenedlos! —gritaba Neilholm—. No dejis que suban!


    Pronto haba diez escalas en todo el bastin y ms de treinta hombres intentando llegar a las almenas, pero muchos caan alcanzados antes de llegar y, si lo conseguan, eran recibidos por los defensores, que los masacraban sin piedad. Los gritos de los moribundos se oan por todas partes. Varios defensores cayeron alcanzados por los arqueros de Sharpast, que les disparaban desde las casas cercanas, lo que haca peligroso asomarse por las almenas.


    —Sacad a los heridos! Y que suban a remplazarlos!


    Varios hombres subieron con varios braseros que colocaron por el muro y las torres para que los tiradores empezaran a disparar flechas en llamas para iluminar el terreno y ver mejor a sus posibles objetivos. Fue entonces cuando, habiendo ya varias flechas en llamas iluminado un poco la zona, Neilholm vio a un grupo de veinte hombres avanzar corriendo con un ariete con cabeza metlica hacia la puerta; unos llevando el pesado ariete a la carrera y otros cubrindolos con sus escudos.


    —Disparad al ariete!


    Los tiradores dejaron de disparar a objetivos aleatorios y empezaron a apuntar al grupo del ariete. Docenas de flechas en llamas y saetas llovieron sobre ellos, provocando que muchos fueran alcanzados, pero los que caan eran sustituidos por otros y seguan su camino, dejando un reguero de cadveres.


    Irdor, que se encontraba en el muro repeliendo a los sharpatianos que llegaban a las almenas, fue llamado por Neilholm.


    —Ests al mando de la puerta —le dijo—. Toma los hombres que necesites y evita que pasen a toda costa.


    —Lo har.


    E Irdor se march para hacerse cargo de la defensa de la puerta. El patio estaba lleno de soldados tensos esperando para intervenir en la batalla. La mayor parte eran milicianos inexpertos que haban tenido que entrenar a marchas forzadas, por lo que Irdor no esperaba mucho de ellos si la puerta ceda.


    —Hermanos, hermanos! —deca Irdor, hacindose or en medio del tumulto—. Llega un ariete enemigo. Si la puerta cae nosotros somos los nicos que podemos evitar que crucen el puente. Manteneos juntos y no cedis un palmo de terreno. Seguidme! Por Hanrod!


    —Por Hanrod! —gritaron los doscientos hombres a su espalda, que siguieron a Irdor y se colocaron en masa junto a la puerta. Los lanceros en primera fila y tras ellos el resto de la tropa armados con hachas, mazas, espadas y dagas.


    La puerta estaba apuntalada con maderos para hacerla ms resistente, pero, tras el primer atronador golpe, vibr todo el edificio y los de las primeras filas retrocedieron varios pasos. Salarn, que se encontraba tambin en el patio se puso al lado de su amigo.


    —Si la puerta cede no podremos contenerlos mucho tiempo —le dijo Salarn.


    —Neilholm confa en nosotros —dijo Irdor, intentando mantener la calma—. De aqu no nos movemos.


    —Y la reserva? Por qu no los llamamos?


    —Necesitamos que los refuerzos se queden donde estn para cubrir una posible retirada al otro fuerte. Si vinieran a ayudarnos la retirada sera tan catica que nos masacraran enseguida y tomaran el puente en cuestin de horas.


    —Bueno, parece que ha llegado la hora de morir —dijo Salarn, desenvainado su espada—. Al menos espero llevarme a muchos de ellos antes.


    Un nuevo golpe les devolvi a la realidad. El ariete segua intentando quebrar la puerta.


    


    


    Neilholm no paraba de dar rdenes y de insistir en que abatieran a los hombres que accionaban el ariete. No dejaban de caer soldados, pero stos eran sustituidos por otros, aunque al menos ralentizaban su uso y los golpes no hacan tanto dao a la puerta. Muchos retrocedan aterrados para no ser alcanzados por los proyectiles, mientras que otros seguan afanados en derribar la puerta. De los que trepaban las escalas hasta las almenas pocos llegaban hasta arriba y los que lo hacan poco podan hacer frente a tantos enemigos. La moral de los atacantes se vena abajo y los hombres que accionaban el ariete, observando la escabechina de hombres a su alrededor y viendo que la puerta segua inclume, retrocedieron sin recibir la orden de hacerlo. Los dems, al ver a sus compaeros huir, se unieron al repliegue.


    


    


    Desde el puesto de observacin Mulkrod apenas poda discernir lo que pasaba, pero los gritos hacan presagiar un mal final. Los informes que le llegaban eran difusos, pero le indicaban que no haban podido sorprender al enemigo y que las cosas no iban bien. Los muertos y heridos no hacan ms que aumentar y no haban conseguido ningn progreso.


    —Y el ariete? —pregunt Mulkrod, esperando que hubiera derribado la puerta, lo que permitira pasar a sus hombres en masa.


    —No ha perforado la puerta —dijo un oficial—. Los hombres huyen.


    —Pues mandad a la reserva y que sigan presionando. Tarde o temprano cedern.


    —Es un desastre, majestad —dijo Darwast, harto de aquella intentona que ya saba que fracasara de antemano—. Solo conseguiremos una masacre. Hay que retirar a todos los hombres de inmediato.


    —Todava podemos tomar esa puerta —insisti Mulkrod, que no quera admitir el fracaso—. Tenemos a miles de hombres en reserva y ellos son solo unos pocos.


    —No! —dijo Darwast, enfrentndose a la voluntad del Emperador—. Lo hemos intentado y hemos fracasado. Hay que retirarse. Da la orden o perderemos ms hombres en vano!


    Mulkrod dudaba. No quera dar su brazo a torcer.


    —Lo volveremos a intentar cuando estemos preparados —insisti Darwast—. Da la orden!


    —Toca retirada —dijo Mulkrod, dando la espalda a su general y marchndose del balcn, siendo seguido por Reivaj.


    Darwast baj a la calle y vio el espectculo dantesco de los soldados retrocediendo, sacando a los muchos heridos para que fueran tratados por los cirujanos del ejrcito y salvar al mayor nmero posible de ellos. Entonces se dirigi a lo que haba sido el campo de batalla. Desde la calle principal pudo ver a los cerca de cien muertos y heridos que se distribuan por todas partes, iluminados por las flechas en llamas clavadas en la tierra que se haba baado con la sangre de Sharpast. El ariete permaneca abandonado junto a un gran nmero de cados y las escaleras permanecan todava puestas en el muro, pero sin nadie que subiera por ella. Los heridos que quedaban en el campo se arrastraban agonizantes con la esperanza de llegar a las calles donde haban huido sus compaeros.


    ‹‹Que desastre —pens Darwast—. Todo esto se habra evitado si Mulkrod me hubiera hecho caso por una vez en su vida. Tantos hombres capaces muertos por el orgullo de un hombre.››


    Darwast regres entristecido con la intencin de organizar varios grupos para sacar del campo a los moribundos que an seguan con vida. Tal vez podan salvar a alguno ms.


    


    

  


  
    XI


     LOS ALIADOS DE LA REGENTE


    


    


    Rombor, Sharpast. Finales de Febrero


    


    Haban pasado varias semanas desde la detencin de Eriel Omercan por parte del principal consejero del Emperador en Sharta: Lentides, quien al parecer haba descubierto la conspiracin para asesinar a Mulkrod y haba empezado a moverse para destruirla de raz. No obstante, desde el mismo da en el que la regente haba sido encerrada, uno de los espas de Arkam en la capital le haba hecho llegar un mensaje para que conociera las noticias en el menor tiempo posible. La carta no le pill desprevenido, pues contaba con que en cualquier momento la conjura pudiera ser descubierta, al haber cada vez ms conspiradores que se haban unido a ellos y que conocan sus planes. Era natural que alguno se hubiera ido de la lengua o hubiera cambiado de parecer. Por ello llevaba tiempo reuniendo hombres, armas, dinero y provisiones para actuar llegado el momento, al igual que muchos otros Seores y antiguos altos cargos del Imperio, que se haban comprometido a formar un ejrcito que jurara lealtad a Eriel Omercan y se pondran a su servicio cuando Mulkrod muriera. El apresamiento de la regente no cambiaba nada, solo aceleraba sus planes para hacerse con el control del Imperio.


    Para no levantar sospechas el reclutamiento de hombres y el acopio de armas respondan a la imperiosa necesidad de enviar refuerzos a los frentes de guerra que el Imperio tena abiertos en Tancor y Lindium, cuando en realidad estaban formando un ejrcito privado para la futura emperatriz del Imperio. Nadie sospechara de sus verdaderas intenciones. Pero ahora todo haba cambiado.


    En cuanto Arkam supo el destino de la regente aceler los preparativos y escribi cartas a todos sus aliados para invitarlos a que se unieran a l y juntar a sus huestes para liberar a Eriel de su confinamiento. Ya no haba vuelta atrs. Si Eriel era torturada dira los nombres de todos los conjurados y, aunque a la hora de la verdad no se le unieran a l, estaran perdidos sin remedio. Solo les quedaba luchar; y lo haran. Tras leer el contenido del mensaje convoc a los seores menores y oficiales que le servan para informarle de sus intenciones. Todos eran hombres leales que haban vivido cmodamente gracias a l, por lo que su lealtad estaba garantizada.


    —Ha llegado la hora de librar a Sharpast de la tirana de Mulkrod —dijo Arkam, alzando la voz—. El Imperio est en una situacin insostenible, librando dos guerras que la ambicin del tirano han provocado. En solo dos aos de reinado ha destrozado todo lo que su padre haba logrado, quien haba dejado un imperio saneado y prspero. Pero Mulkrod nos est llevando a la ruina, por eso que es el momento de levantarnos y derrocar al tirano. Muchos se unirn a nosotros, as que marchemos a Sharta. Liberemos a la verdadera Emperatriz, Eriel Omercan, la primera de su nombre. Salve Eriel!


    Los seores y oficiales se levantaron de la mesa, algunos desenvainaron sus espadas y las alzaron, otros golpearon la madera mientras gritaban:


    —Salve Eriel! Salve Eriel!


    Sus hombres haban jurado lealtad a la futura emperatriz. Ahora solo deban acudir a Sharta y liberarla antes de que los leales al Emperador reaccionaran. Poco a poco se les iran uniendo los diferentes seores y antiguos funcionarios del estado con sus milicias, pero no haba tiempo que perder. Cada da que pasaba era un da ms para que sus enemigos se prepararan. La rapidez era su mejor arma. En cuestin de das reuni a todos los hombres de armas que llevaba meses preparando en secreto, muchos de ellos eran jvenes inexpertos o antiguos veteranos retirados, adems de muchos mercenarios que acudan bajo la premisa de ganar un dinero fcil. En total haba reunido cerca de siete mil efectivos, la mayora infantes, y provisiones para dos meses de campaa. Marcharan sobre Sharta y la sitiaran, a la espera de que llegaran refuerzos, y exigiran la entrega de Eriel Omercan y de la capital. No era un gran plan, ya que de momento el ejrcito era muy reducido y la ciudad contaba con las mejores defensas del Imperio y con una gran guarnicin, pero, al albergar a miles y miles de ciudadanos, si les cortaban el suministro de agua y de provisiones tendran con qu negociar.


    Unos das despus de haber recibido la carta que le relataba el encarcelamiento de Eriel, un grupo de diez jinetes procedentes de la capital lleg a Rombor con la intencin de ver al Seor de la ciudad, pero, nada ms entrar y comprobar su procedencia, fueron desarmados tal y como Arkam haba ordenado, al predecir que Lentides intentara apresarle o asesinarle. Encerraron a toda la comitiva y le llevaron al cabecilla en presencia de Arkam, que lo interrog.


    —Vests con uniformes de la guarnicin de Sharta —dijo Arkam—. Por cunto os ha comprado Lentides?


    —Servimos al Emperador. No nos vendemos ante nadie.


    —Qu os ha pedido que hicierais aqu? Espiarme, apresarme, asesinarme?


    —Nuestros asuntos no son de vuestra incumbencia —dijo el prisionero con insolencia.


    Arkam le hizo una seal a uno de los oficiales de confianza y ste le propin un puetazo en el estmago que le hizo perder el aire.


    —Os lo volver a preguntar y espero que no me hagis perder el tiempo esta vez, qu misin os ha encomendado Lentides?


    —Debamos acceder a vos y llevaros arrestado a Sharta. De haberos resistido tena la orden de asesinaros.


    —Me lo imaginaba. He hecho bien en ser precavido.


    —Sois un traidor. El Emperador acabar con vos y con todos aquellos que lo desafen.


    El oficial que le haba propinado un puetazo al prisionero le agarr del pelo y tir de la cabeza hacia atrs para que cerrara la boca.


    —No olvides, pequea marioneta, que antes que el Emperador est el Imperio, y yo nunca traicionar a Sharpast. Ahora apartad a esta rata de mi vista.


    A los pocos das de reunir hombres y provisiones, sin esperar a recibir respuesta de todos sus camaradas, parti con su pequeo ejrcito hacia la capital del Imperio, donde esperaba que se le unieran todos los conjurados. Acababa de jugar sus cartas. Ya no haba vuelta atrs. Era la victoria o la destruccin total.


    

  


  
    XII


     LA AMANTE DEL EMPERADOR


    


    


    A la maana siguiente de la intentona en el puente de Gard, Mulkrod, ofuscado por el fracaso, no sali de su tienda. Dej a Darwast al mando, lo que le permiti empezar a trabajar para tomar el puente de forma seria. El general imperial saba muy bien que intentar otro ataque frontal sera intil, por lo que centr todos los recursos que tena a su disposicin a la construccin de embarcaciones que les permitieran cruzar el ro y, al mismo tiempo, crear un puente de barcas varios kilmetros ms al sur. Werd haba recibido hombres extra para acabar en el menor tiempo posible. No obstante, podan pasar semanas antes de que su estrategia diera sus frutos, lo que pona en riesgo la estrategia de poner a Hanrod de rodillas en poco tiempo. Si no conseguan atravesar el ro todo su plan fracasara y pondra en peligro la campaa en Lindium, pues acababan de perder la capital de Vanion y los ejrcitos de los Tres Reinos avanzaban, lo que les poda dejar aislados y sin suministros para subsistir.


    ‹‹Crea que atacar Hanrod era lo ms inteligente —pens el general—, pero quiz me equivoqu. Debamos haber continuado la campaa en Vanion; tal vez ahora nuestros enemigos estaran derrotados. Si fracasamos aqu la culpa ser ma y mi carrera militar acabar. No puedo permitirlo.››


    


    Neilholm haba dormido poco la noche del ataque y se haba levantado pronto para asegurarse de que todo segua en orden. El enemigo se mantena a una distancia prudencial y no parecan interesados en atacar de nuevo. Pocas horas despus del alba, un enlace imperial se acerc al bastin para solicitar una tregua y poder recoger los cadveres de los difuntos que an se agolpaban en las cercanas. Neilholm acept y dej que unos pocos auxiliares recogieran los cuerpos y las armas que haban dejado.


    El resto del da transcurri tranquilo. Los fuertes en el ro informaban que no haba movimientos enemigos y en la ciudad todo segua igual.


    —Crees que atacarn hoy? —pregunt Irdor mientras supervisaban las defensas del ro—. Todo parece muy tranquilo.


    —No, a menos que quieran repetir el desastre de esta noche —dijo Neilholm—, pero no debemos confiarnos. Tarde o temprano encontrarn la forma de cruzar el ro. Cuando lo hagan recemos para que trunquemos cualquier intentona.


    —Los hombres estn contentos. Despus del xito de esta noche creen que podemos contenerlos.


    —S, hasta yo lo creo posible. O al menos alargar esto al mximo. Con suerte nuestros aliados sabrn de nuestra situacin y acudirn a ayudarnos.


    ‹‹No lo harn, me temo —pens, siendo realista—. Estamos solos.››


    


    


    Por la tarde Mulkrod llam a Darwast a su tienda. Cuando el general lleg, el Emperador se encontraba sentado en el silln con pieles que haca las veces de trono. Estaban los dos solos. Mulkrod le haba dado un descanso a Reivaj.


    —Majestad, qu puedo hacer por vos? —pregunt Darwast, tras hacer una reverencia.


    —He estado meditando. Si no podemos tomar este puente no conseguiremos doblegar a Hanrod, por eso ser mejor que regresemos a Vanion. Recuperaremos el terreno perdido y forzaremos el enfrentamiento con los ejrcitos enemigos como debimos hacer en su momento.


    —Habis tomado ya la decisin de retirarnos?


    —S.


    —Y para qu me llamis?


    —Porque quiero saber qu piensas.


    —Que no es una buena idea. Retirarnos ahora desmoralizar a la tropa. No podemos permitir que eso ocurra. —Mulkrod le miraba atentamente—. An podemos tomar este puente. Solo necesitamos unos das.


    —Pero aunque lo consigamos, an hay otro ro que nos corta el paso a Blangord, y eso nos har perder ms tiempo.


    —Caer del mismo modo que esta ciudad. Os lo juro por los Grandes . Solo debis ser paciente.


    —Est bien, Darwast. Te har caso una vez ms, pero si fracasas volveremos a Vanion.


    —Gracias, majestad.


    Al salir se encontr a Nadina, que pas a su lado sin siquiera mirarle. Vesta con un elegante abrigo de piel para que no pasara fro, tena el pelo lavado y peinado y llevaba joyas de oro y plata por todo el cuerpo. Ya vesta como una de las concubinas del Emperador. Darwast la agarr del brazo y la detuvo.


    —Esto es lo que quieres? —le pregunt, ofuscado—. Ser la ramera del Emperador?


    —Es mejor que ser la ramera de un general —dijo Nadina con desprecio—. Ahora sultame.


    Un miembro de la guardia imperial que vio la escena se acerc y agarr a Darwast por el hombro mientras sujetaba con su otra mano la empuadura de la espada. Nadina era ahora una concubina del Emperador y nadie poda tocarla. El general la solt y dej que la joven entrara en la tienda.


    


    Nadina fue recibida por el Emperador, que tambin la haba llamado a su presencia.


    —Majestad —dijo la joven, haciendo una reverencia.


    —Cmo ests, querida? —pregunt Mulkrod—. Ests cmoda? Necesitas algo?


    —Estoy bien. No necesito nada. Puedo ayudaros yo en algo?


    —Hace unas horas mis hombres han fracasado en la toma del puente que nos permitir seguir nuestro camino hasta Blangord. Eso significa que vamos a estar ms tiempo del esperado aqu parados, lo que me causa consternacin. Necesito evadirme de todo esto. Quiero que vengas a visitarme esta noche.


    Nadina saba que, ms pronto que tarde, el Emperador querra intimar con ella. Era el camino que haba elegido.


    —Como deseis.


    —Es lo que deseo. Ahora vete. Mandar a buscarte cuando lo precise. Necesito reflexionar.


    


    No muchas horas despus, cuando el campamento volva a la tranquilidad y los soldados empezaban a acostarse, un miembro de la guardia imperial fue a buscar a Nadina, que esperaba nerviosa en su tienda. Se sinti como un cordero yendo al matadero mientras caminaba al pabelln. Entr sola y vio al Emperador vestido nicamente con un abrigo de piel mientras se serva un poco de vino. Nadina permaneci inmvil, esperando a que Mulkrod le indicara cmo proceder.


    —Acrcate, querida. Quieres un poco de vino? —pregunt Mulkrod, ofrecindole una copa.


    Nadina se acerc, cogi la copa y se bebi su contenido de un trago, dejando a Mulkrod sorprendido.


    —Debe de ser un trabajo muy arduo tener la responsabilidad de dirigir un imperio —dijo Nadina, iniciando una conversacin con aquel hombre tan poderoso y desconocido.


    —Lo es, pero merece la pena con tal de engrandecer todo lo que construyeron mis antepasados.


    —Buscas la gloria, por qu? Sois el hombre ms poderoso del mundo. No la necesitis. Tenis poder y riquezas; todo cuanto cualquier persona anhela.


    —Yo no me conformo. Lo quiero todo y ms an.


    —Pero eso supone que mucha gente sufra. Las guerras que habis provocado no traen ms que miseria y dolor.


    Mulkrod se qued perplejo. Poca gente se atreva a hablarle as.


    —Las guerras que estoy librando son por causa justificada. Sinarold y los Tres Reinos humillaron al Imperio cuando era un nio; esa afrenta no poda quedar sin castigo.


    —Sois orgulloso, quiz eso provoque algn da vuestra cada.


    Mulkrod la agarr del cuello furioso.


    —Cmo te atreves? —dijo el Emperador.


    Nadina miraba sin miedo a Mulkrod, aunque saba que, si apretaba su indefenso cuello, poda matarla.


    —Perdonadme... Majestad... Solo soy una campesina que no sabe medir sus palabras.


    Mulkrod la solt.


    —No te he concedido el honor de ser mi amante para que me perturbes.


    —Perdonadme, no volver a ocurrir.


    —Qutate la ropa —le orden—. Te quiero ver sin nada.


    Nadina se quit el abrigo de piel, mostrando un vestido de satn verde que ahora la perteneca como querida del Emperador. El vestido marcaba bien sus sensuales curvas y mostraba un escote generoso que hizo despertar la lujuria en Mulkrod, que ya estaba olvidando la afrenta. Se acerc a ella para observarla de arriba abajo.


    —Eres tan hermosa —dijo mientras deslizaba una mano por las piernas y glteos de la joven e inhalaba el olor a flores de su cuerpo recin lavado y aromatizado—. Y ahora eres ma.


    —Soy vuestra, mi Seor.


    Las palabras complacieron a Mulkrod, que empez a manosear sus pechos sin delicadeza alguna. Nadina sinti la ereccin del Emperador rozando su trasero. Estaba muy nerviosa, pero tena que aparentar tranquilidad.


    Al rato Mulkrod la dej, se fue a su gran cama al final del pabelln y se tumb en ella para observar a Nadina.


    —Sigue desnudndote.


    Junto a la cama haba varios braseros, por lo que la estancia era caliente y poda quitarse la ropa sin sentir fro. Mulkrod miraba cmo se desnudaba deseoso de disfrutar de aquel cuerpo juvenil y hermoso. Nadina se haba puesto de lado ocultando sus pechos con las manos y el vestido en un ltimo intento de evitar mostrar su fino cuerpo desnudo.


    —No seas tmida y ven con tu Seor.


    Nadina arroj el vestido al suelo y dej que Mulkrod viera su cuerpo en todo su esplendor. Tom aire y se acerc a la cama, sentndose a su lado y, sin decir nada, agarr su miembro y empez a deslizarlo suavemente.


    —Te gusta, mi Seor? —pregunt Nadina.


    —Ya lo creo que s —dijo Mulkrod, complacido.


    El Emperador coloc sus manos sobre la cabeza, cerr los ojos y comenz a disfrutar. Segundos despus sinti algo fro en su garganta. Abri los ojos y vio a Nadina que se haba deslizado hasta acercar algo metlico y afilado a su cuello.


    —Qu...? Qu haces? —pregunt Mulkrod. Entonces vio un cuchillo sobre su cuello y a Nadina encima de l sujetndolo con firmeza.


    —No muevas ni un msculo —dijo la joven—. Grita y te rajo como a un cochino.


    Mulkrod, comprendiendo que su vida corra peligro, se aprest a obedecer y se qued paralizado, aterrado por la idea de que aquella arma le hiriera o algo peor.


    —He aqu al hombre ms poderoso del mundo, en manos de una simple campesina —sigui Nadina, mirndole asqueado—. Tanto dolor y tanta muerte por la ambicin de un hombre que se cree un dios, pero que no eres ms que un monstruo acostumbrado a recibir todo lo que anhela.


    —Nadina, deja el cuchillo o...


    —O qu? —pregunt Nadina, apretando an ms el filo sobre el cuello del Emperador, cortndole levemente—. Me vas a amenazar ahora? Yo ya he elegido mi destino. Prefiero morir a ser la ramera de un monstruo. T ya me lo has quitado todo; mi familia ya no existe. Miles han muerto y ms morirn por tu culpa. Voy ahorrarle sufrimiento al mundo acabando con el ser ms vil que ha pisado esta tierra.


    Nadina reuni fuerzas para hacer el movimiento que segara la vida de Mulkrod, cuando ste, consciente de que, de no hacer nada, morira all mismo, empuj con la mano derecha el cuerpo de la joven mientras que, con la otra, intentaba agarrar la mano que sujetaba el cuchillo, pero Nadina tuvo tiempo para deslizar su mano sobre su cuello, hacindole un corte importante. No obstante, el empujn hizo que se cayera al otro lado de la cama mientras Mulkrod se levantaba con una mano taponando la herida.


    —Maldita... perra! —grit Mulkrod al ver su mano manchada de sangre—. Me has cortado!


    Nadina se levant deprisa para apualar a Mulkrod antes de que fuera demasiado tarde, lanzndose sobre l, pero no le pill desprevenido. Cuando Nadina baj el brazo para clavar el cuchillo, Mulkrod ya la haba agarrado del brazo y, aprovechando su corpulencia, la derrib, cayendo encima de ella con la intencin de desarmarla. Nadina no se rindi y mordi la cara del Emperador, arrancndole un pequeo trozo de carne, lo que hizo que ste gritara de dolor y soltara instintivamente el brazo con el que Nadina sujetaba el cuchillo para tapar la herida de la cara. Entonces clav el cuchillo en el nico lugar que pudo: en el hombro de Mulkrod, que grit an ms al sentir cmo el puntiagudo hierro le atravesaba la piel. Instantes despus, antes de que Nadina sacara el cuchillo para atacar de nuevo, el Emperador reaccion rpido golpeando la cara de la joven, que cay magullada.


    El Emperador, con el cuchillo todava clavado, se apart echndose hacia atrs mientras gritaba lleno de dolor.


    —Puta asquerosa! Me las vas a pagar! —deca, furioso.


    Nadina vea cmo sus esperanzas de asesinar al Emperador se esfumaban, pero entonces vio la panoplia del Emperador junto a una silla, con su espada y una daga. Fue directa hacia la daga, sacndola de su vaina para volver a abalanzarse sobre Mulkrod y acabar lo que haba empezado, pero, al darse la vuelta, vio a una sombra que se abalanzaba sobre ella a gran velocidad.


    Reivaj acababa de entrar alertado por el alboroto y, tras ver a su amo herido y observar cmo la muchacha coga una daga para atacarlo, no lo dud y fue corriendo a por ella, golpendola con la empuadura del hacha en la cara, dejndola inconsciente en el suelo.


    —Qu ha pasado? —pregunt Reivaj, furioso.


    —Esa zorra ha intentado asesinarme!


    En ese momento entraron varios miembros de la guardia imperial, asustados al ver al Emperador lleno de sangre.


    —Avisad al mdico! —orden Reivaj a los guardias—. Rpido!


    Uno de los guardias sali corriendo mientras Reivaj agarraba el cuerpo inconsciente de Nadina con una mano mientras con la otra sacaba una daga.


    —Acabo con ella? —pregunt el gigante de Ibahim.


    —No! La quiero de una pieza. Encadenadla y mantenedla a buen recaudo. Esa furcia va a pagar por cada herida que me ha hecho.


    Dos guardias agarraron a Nadina y la llevaron a rastras para encerrarla. Al rato lleg el mdico personal de Mulkrod con un ayudante. Tumbaron al Emperador sobre la mesa de mapas y, con ayuda de Reivaj, le inmovilizaron para extraerle el cuchillo del hombro. Los gritos de Mulkrod cuando lo hicieron se oyeron en las cercanas y alarmaron a algunos soldados, que temieron que algo malo le haba sucedido al Emperador. Despus de taponarle la herida para cortar la hemorragia, la limpiaron con agua y vinagre y luego procedieron a coserla. Una vez terminaron procedieron a curar las heridas en el cuello y la cara. El corte en el cuello no haba sido muy profundo y no haba conseguido segar una arteria, lo que habra provocado su muerte en cuestin de segundos.


    Al acabar dejaron entrar a Darwast, Solrac y otros oficiales, que ya se haban enterado del suceso.


    —Qu ha pasado? —pregunt el general sin creerse los hechos.


    —Una mujer ha intentado asesinar al Emperador —dijo Reivaj.


    —Esa furcia que me trajiste casi me mata! —dijo Mulkrod, fuera de s mientras se levantaba de la mesa.


    —Nadina? No puede ser! —dijo Darwast, asustado—. Ella solo es una simple campesina. Cmo va a intentar asesinar a nadie?


    —Puede que la chica no haya actuado sola —dijo Solrac—. A lo mejor tiene un cmplice o trabaja para alguien.


    —La despellejar, la har empalar viva mientras todo mi ejrcito lo presencia! —gritaba Mulkrod—. Matar a todo aquel que tenga algo que ver con esto!


    —Interrogaremos a la muchacha para que nos diga todo lo que sabe —dijo Solrac.


    —Encrgate personalmente, Solrac. Quiero atrapar a todos los responsables.


    —As se har, majestad. Maana proceder a interrogarla.


    —Y luego todos vern qu ocurre cuando se atenta contra mi vida.


    Darwast abandon la tienda desolado. No poda creerse que Nadina, la mujer de la que, sin quererlo, se haba quedado prendado, haba intentado asesinar al hombre al que serva y al que deba lealtad. Se haba quedado destrozado tras ver el desprecio con el que le haba tratado tras aceptar ser la concubina del Emperador, pero, ahora que iba a sufrir un tormento terrible antes de morir, se le haca insoportable. Deambul por el campamento desesperado, llorando a ratos y lamentando que todo aquello hubiera ocurrido.


    ‹‹Nada de esto habra ocurrido si no la hubiera dejado unirse a mi squito para servirme —pensaba.››


    Tras mucho meditar decidi ir a hablar con Nadina e intentar averiguar por qu haba hecho algo as. La haban recluido en su misma tienda bajo la vigilancia de dos guardias. Una vez all pidi que le dejaran ver a la prisionera. Los dos guardias reconocieron al general y no pusieron impedimentos para que entrara. En el oscuro interior vio a Nadina encadenada y atada a un poste. Lloraba. Tena la nariz contusionada y llena de sangre.


    Darwast se acerc a ella y se sent a su lado. Quera consolarla, pero no saba cmo.


    —Pero qu has hecho, Nadina? Por qu?


    —Importa eso ahora?


    —S importa. El Emperador quiere saber por qu lo has hecho.


    —Por eso has venido, porque te enva l.


    —l no sabe que estoy aqu. He venido por mi propia cuenta.


    —Pues ahora vete. No quiero verte ms.


    —Intent protegerte. Nunca quise que te sucediera nada.


    —Sin embargo me vendiste al Emperador a la primera de cambio.


    —Fuiste t la que acept sin siquiera haberlo pensado. Yo no quera que fueras.


    —Pero no hiciste nada para impedirlo.


    —Nada lamento ms que esa decisin.


    —Ahora ya no importa.


    Darwast lloraba por dentro. Senta la penitencia que la esperaba como si fuera l la vctima.


    —Te van a torturar, Nadina, y te van a ajusticiar delante de todo el ejrcito. Y el Emperador no ser benvolo.


    —Mi vida ya no importa. Dej de tener sentido cuando me arrebatasteis todo lo que amaba. No le temo a la muerte. Solo lamento no haber matado a ese monstruo. Le habra ahorrado al mundo muchas desdichas.


    Nadina pareca abatida. Haba perdido la esperanza, pero tambin perciba miedo en sus ojos.


    —Necesito que me digas la verdad —dijo Darwast—. Si no lo haces te torturarn hasta sacrtelo todo.


    —No tengo nada que decir.


    ‹‹Miente, hay algo que me oculta, pero qu es? Tiene un cmplice y trata de protegerle?››


    —Ojal pudiera hacer algo ms por ti, pero no me lo pones fcil.


    Darwast abandon la tienda disgustado. Nadina era una mujer cabezota que no estaba dispuesta a cooperar, y l no poda hacer nada para salvarla. Entonces vio a un hombre en las sombras observndole. Darwast se detuvo intrigado a ver a aquel curioso que pareca interesarle lo que haba dentro de la tienda, entonces vislumbr un rostro conocido: el de Dulbog, quien, al ver que parecan reconocerle, huy.


    ‹‹Dulbog! l es el cmplice de Nadina! —pens Darwast—. Cmo he podido estar tan ciego?››


    De forma instintiva, Darwast fue tras l con la intencin de aclarar todo ese asunto de una vez por todas. Se adentr entre las tiendas por donde Dulbog haba escapado, pero este se haba evaporado en la oscuridad. Intuy que haba ido hacia la zona menos iluminada y donde era ms fcil escabullirse y hacia all dirigi sus pasos. Apenas avanz unos metros cuando alguien le agarr por el cuello y le arrastr hacia atrs con un pual en el cuello.


    —Si me matas perders la ltima oportunidad de salvar a Nadina —dijo Darwast, intentando evitar que su agresor le atravesara con el pual.


    —Ella ya est muerta —dijo una voz que reconoci como la de Dulbog.


    —No! Todava podramos salvarla.


    —Cmo?


    —Soy un general imperial y soy amigo personal de Mulkrod. Podra liberarla fcilmente.


    —Mientes! —dijo Dulbog clavando un poco ms el pual—. Por qu ibas a querer ayudarla?


    —Porque estoy enamorado de ella y no quiero que sufra el tormento que la espera!


    Dulbog dudaba. No saba si confiar en la palabra de aquel hombre al que haba servido solo para infiltrarse en el ejrcito imperial. Saba que era un hombre de honor, pero le costaba creer que quisiera arriesgar su vida por una campesina a la que haba tratado como su sierva.


    —Si gritas o intentas escapar eres hombre muerto —dijo Dulbog.


    —No tengo la menor intencin de gritar ni de escapar.


    Dulbog apart el pual y dej de agarrar al general imperial del cuello.


    —Hice bien en no fiarme de ti del todo —dijo Darwast cuando se sinti liberado—, pero fui un necio al no ver cmo Nadina y t urdais un complot juntos.


    —Nunca dejar de servir a Vanion.


    —Crea que acabara por convencerte, pero est claro que me equivoqu. Desde cundo planeabas matar al Emperador?


    —Fue idea de Nadina. Yo no quera. Se decidi a hacerlo cuando el Emperador le propuso que se convirtiera en su amante.


    —Y cul era tu papel en todo esto?


    —Yo esperara con unos caballos cerca. Cuando lo hubiera hecho ella saldra de la tienda diciendo que el Emperador ya no requera de sus servicios y escaparamos en la noche.


    —Y el guardia que va contigo siempre dnde est?


    —Le he drogado. Nadina me facilit unas hierbas que usaban en su aldea para dormir a la gente.


    —Mejor eso que haberlo matado.


    —Cmo vas a ayudarme a sacar a Nadina?


    —Volveremos a la tienda, la liberaremos y escaparis a Vanion sin mirar atrs.


    —Te matarn si descubren que la habis ayudado a escapar.


    —Entonces ser mejor que no sepan que os he ayudado.


    


    Nadina llor en silencio en su soledad. Haba tratado de ser fuerte, pero se haba derrumbado sabiendo el suplicio que la esperaba en unas horas. Si Darwast tena razn, la torturaran hasta que delatara a su nico cmplice en aquel intento de asesinato y luego la mataran brutalmente. No tema a la muerte, pero s al suplicio que, sin lugar a dudas, la esperaba. Tena la esperanza de que Dulbog viniera y la rescatara, pero saba que, aunque consiguiera burlar a los guardias, jams saldran de all con vida.


    ‹‹Por qu iba a jugarse la vida por m? —se pregunt Nadina—. Al fin y al cabo, fui yo quien le convenc para que me ayudara. l solo quera que escapramos juntos a Vanion. Deb haberle hecho caso.››


    Haba intentado matar al Emperador de Sharpast, al hombre ms poderoso del mundo, y casi lo haba conseguido. Se haba credo capaz de librar al mundo de un tirano y un asesino, pero haba fracasado estrepitosamente. Mulkrod seguira trayendo muerte y miseria all donde pisara.


    No haba pasado mucho tiempo desde que Darwast la dej cuando escuch unos ruidos extraos fuera de la tienda. Pocos segundos despus apareci Darwast seguido de Dulbog con las llaves de sus cadenas.


    —No tenemos mucho tiempo —dijo el general, que se agach y cort la cuerda que la mantena atada al poste mientras Dulbog abra el cerrojo de las cadenas.


    —Cmo es posible? —pregunt la sorprendida Nadina, que no esperaba que aquellos dos hombres colaboraran para rescatarla.


    —No hay tiempo para explicaciones —dijo Dulbog—. Tenemos que irnos.


    Una vez cortaron las ataduras y la liberaron de sus cadenas, los dos agarraron de los hombros a Nadina y la ayudaron a levantarse.


    —Ponte esto —dijo Darwast, dndole a Nadina una capa negra con capucha para que fuera ms difcil reconocerla.


    Al salir Nadina vio a los dos guardias inconscientes en el suelo.


    —Vamos! Por aqu! —dijo Darwast mientras corran a las afueras del campamento.


    Pasaron cerca de varios puestos de guardia y de hombres despiertos calentndose junto a las hogueras, pero nadie prest atencin a lo que pareca un rutinario paseo de varios soldados.


    Al llegar al final del campamento, junto a unos matojos, pastaban dos caballos preparados que haban robado de los establos y haban dejado ah para la huida.


    —Montad y cabalgad sin parar hasta Vanion. Evitad los principales caminos o tendris dificultades.


    —Darwast, por qu...? —pregunt Nadina.


    —Eso no importa ahora —dijo el general, interrumpindola.


    —Siento todo lo que te he dicho. A pesar de que sirves a un monstruo eres un buen hombre.


    Nadina se acerc y le bes en la mejilla. Darwast se qued sin palabras.


    —Marchaos ya! —dijo segundos despus—. Vamos! Si descubren que os he ayudado soy hombre muerto.


    Nadina subi al caballo ayudado por Darwast mientras Dulbog haca lo propio.


    —Siento haber traicionado vuestra confianza, general —dijo Dulbog antes de partir—. Os he llegado a respetar y a admirar. Sois mejor hombre que muchos de mis compatriotas. Lamento teneros ahora como adversario.


    —Puede que no sea as siempre. Idos de una vez!


    Los dos jinetes espolearon los caballos y se internaron en la lgubre oscuridad, alejndose del campamento, dejando a Darwast desolado al ver a la mujer que haba salvado por amor irse sin ser correspondido. Trag saliva aterrado por las consecuencias que aquellos actos podan desencadenar. Si descubran que l haba tenido algo que ver en aquella huida poda darse por muerto. Volvi sus pasos hacia su tienda esperando que todo siguiera en calma, pero cuando lleg not agitacin en las cercanas del pabelln imperial y gritos de alarma. Lleg a su tienda sin que nadie lo percibiera y se recost sobre su lecho para fingir que haba estado dormido.


    Los gritos de alarma crecan y muchas antorchas eran encendidas; los hombres salan de sus tiendas para ver qu suceda, y l hizo lo mismo, dirigiendo sus pasos al pabelln de Mulkrod. Veinte hombres de la guardia imperial rodeaban la tienda del Emperador mientras docenas de soldados registraban los alrededores con antorchas.


    —Ha escapado! Ha escapado! La prisionera ha escapado! —escuchaba.


    Entr en el pabelln imperial donde Mulkrod se agitaba y gritaba desde su cama, en compaa de Solrac, Reivaj y otros oficiales.


    —Cmo ha podido escapar? —gritaba el Emperador—. Cmo dejis que una simple ramera escape?


    —Los guardias fueron atacados, majestad —dijo un oficial—. Ninguno ha podido identificar a los agresores.


    Darwast respir aliviado. Aparentemente nadie saba que l haba colaborado en la huida de Nadina.


    —Pues buscadlos! Encontradlos! Que todo el ejrcito los busque! Y cuando los encontris que sean ajusticiados delante de todos!


    —Ya hemos iniciado la bsqueda —dijo Solrac—. Si siguen en el campamento o se han refugiado en la ciudad los encontraremos.


    Mulkrod vio a Darwast entre los presentes, le mir pero no dijo nada.


    —Quiero llegar al fondo de este asunto —sigui Mulkrod—. Quiero saber quin est involucrado en esto. Solrac, averigua quin y por qu ha intentado matarme utilizando una ramera.


    —S, majestad —dijo Solrac, que abandon la tienda dispuesto a esclarecer aquel entuerto.


    Un sirviente trajo vino y se lo ofreci a Mulkrod, que bebi hasta vaciar el vaso. Estaba nervioso, pero poco a poco se fue relajando.


    —Salid todos —orden Mulkrod—. No quiero que nadie me moleste hasta que atrapen a esa furcia o se sepa quin ha colaborado con ella.


    Darwast estaba nervioso. Tema que Mulkrod le preguntara qu haba estado haciendo minutos antes y que su reaccin no fuera natural o titubeara y se delatara, pero respir tranquilo al dejar la tienda sin que fuera necesario responder a las preguntas del Emperador.


    Las voces de alarma prosiguieron, pero ya no tan intensamente. Los soldados volvan a sus tiendas mientras la guardia imperial buscaba a los fugitivos. Darwast regres tambin a la suya y se dispuso a tumbarse en el catre para dormir y olvidarse de todo aquel turbio asunto, pero todava estaba preocupado. Si atrapaban a Dulbog y a Nadina les torturaran hasta delatarle, y entonces todo acabara para l.


    ‹‹Todo esto por una simple campesina a la que no importo y a la que probablemente nunca ms volver a ver. Desde luego soy idiota.››


    Unas horas despus fue despertado violentamente. Cuatro miembros de la guardia imperial entraron bruscamente en la tienda y le prendieron sin dar explicaciones.


    ‹‹Se acab, les han atrapado durante la noche y me han delatado —pens Darwast mientras era arrastrado por aquellos hombres.››


    Todava era de noche y los soldados dorman a la espera del nuevo da. Los guardias le condujeron al pabelln imperial, donde le esperaba Mulkrod sentado en el trono con las vendas que le cubran las heridas que Nadina le haba provocado y un abrigo de piel protegindole del fro. A su lado estaba Solrac y Reivaj. Todos le miraban como si supieran que era culpable. Los guardias le dejaron en el suelo arrodillado y no le permitieron ponerse de pie.


    —Qu significa esto? —pregunt Darwast, reuniendo un poco de valor.


    —Los guardias que custodiaban a la prisionera han dicho que fuiste a verla poco antes de que ellos fueran atacados —dijo Mulkrod—. Por qu tenas inters en hablar con ella?


    —Ella ha estado a mi servicio desde que cruc en ro Aguas Blancas. Siempre me ha servido bien y he llegado a sentir simpata por ella. Cuando supe que intent asesinaros no poda creerlo y quise saber por qu lo hizo. Le dije que si me contaba la verdad hablara contigo para que fueras benvolo, pero es tan testaruda que se neg a decirme nada, entonces regres a mi tienda donde estuve durmiendo hasta que o ruidos de alerta y sal para ver qu suceda. Eso es todo.


    —Y qu hay del desertor de Vanion que os serva? —pregunt Solrac—. Uno de vuestros hombres que estaba a cargo de vigilarle ha aparecido drogado en los establos y nadie ms le ha visto desde hace horas.


    —No lo s —dijo Darwast—. Hace horas que no le veo.


    —Es demasiada casualidad que vuestra antigua sirvienta —sigui el mago—, el da que intenta asesinar al Emperador, haya escapado y, al mismo tiempo, otro de vuestros servidores, que casualmente es de Vanion, no est. Todo nos parece indicar que habis urdido un plan para asesinar al Emperador.


    —Yo no he tenido nada que ver con esto —respondi el general, hacindose el indignado—. Yo soy amigo personal del Emperador y uno de sus siervos ms leales. —Darwast cambi la direccin de su mirada y se dirigi a Mulkrod—. Majestad, jams se me ocurrira atentar contra vos. Soy vuestro humilde servidor y el ms leal sbdito. Que Dulbog haya o no participado en esto no tiene nada que ver conmigo. Le tom a nuestro servicio por su indudable valor, pero nunca me fi de l del todo; por eso siempre le tena vigilado. Creedme, majestad, estoy diciendo la verdad.


    —Me gustara creerte, Darwast —dijo Mulkrod, triste al sentir que su antiguo amigo poda haber atentado contra su vida—, pero me cuesta. Guardias, encadenadle y encerradle hasta que decida qu hacer con l.


    —Majestad, no! —deca Darwast mientras le sacaban a rastras—. Os soy leal! Yo no he tenido nada que ver con esto!


    Los guardias le encerraron en la misma tienda donde Nadina haba estado cautiva y le pusieron las mismas cadenas, aunque le dejaron ms libertad de movimiento al no atarle el cuello al poste como a la joven.


    ‹‹Es el final de mi carrera y muy probablemente de mi vida —pens, desolado—. Mulkrod quiere sangre, y como no obtuvo la de Nadina querr la ma, pero antes me torturar para saber si hay ms conjurados en el complot que l mismo se ha inventado.››


    Pas las siguientes horas en tensin, esperando el momento en el que empezara la tortura o simplemente le sacaran de all para ejecutarle pblicamente por traicin, pero solo entraron los guardias para traerle comida y agua. Estaba agotado, pero en ningn momento pudo conciliar el sueo por el nerviosismo y el miedo por la futura agona que sin duda le esperaba. Tuvo que hacer sus necesidades en un cubo sucio que le haban dejado.


    Hasta el anochecer del nuevo da no tuvo ninguna visita. Tema que le fueran a sacar de all para empezar con la tortura, pero quien entr no era ningn guardia, sino el Emperador en persona, que se sent en el mismo suelo donde yaca l.


    —Casi me matan, Darwast —le dijo—. He estado cerca de la muerte. La mujer que me enviaste casi lo consigue.


    —Yo no os la ofrec para que fuera vuestra concubina. Vos fuiste quien se obsesion con ella. Que luego intentara asesinaros no es cosa ma.


    —Y vuestro hombre? El desertor de Vanion?


    —Puede que conspiraran juntos para mataros. Los dos son de Vanion y nosotros hemos desolado su tierra. Es normal que sientan odio por nosotros y reaccionen tratando de quitarle la vida al hombre que lo ha hecho posible.


    —Entonces habis aceptado a vuestro servicio a dos personas que podan poner en peligro mi integridad.


    —De no haberme percatado de ello soy culpable.


    —Entonces no hay ningn complot para asesinarme? Todo ha sido un cmulo de errores?


    —Si hay un complot lo desconozco. Os juro por los Grandes y Menores que nunca he conspirado contra vos y que soy vuestro leal servidor.


    Mulkrod se levant dolorido del suelo por la herida que tena en el hombro.


    —Quitadle los grilletes! —le orden Mulkrod a los guardias, que obedecieron de inmediato, liberando a Darwast.


    —Espero que sepas perdonarme, amigo mo —sigui el Emperador—. Las averiguaciones de Solrac me hicieron creer que t eras el instigador y me dej llevar por la rabia. Ahora comprendo mi error y te pido perdn.


    —No hay nada que perdonar, majestad. Yo siempre os servir.


    —Bien, porque ahora tienes una ciudad que conquistar en mi nombre, y el tiempo apremia.


    ‹‹Es lo mejor —se dijo tras meditar unos segundos—. Olvdate de ella.››


    

  


  
    XIII


     EL PLAN DE RYK


    


    


    Sur de Tancor


    


    Tras la huida de Dilmun, el contingente sigui viajando hacia el sur unos das ms, pero pronto los exploradores que haba dejado en su retaguardia regresaron anunciando lo que estaba esperando: los rebeldes, tras detenerse unos das en la ciudad, haban dejado de perseguirles y se dirigan hacia el oeste.


    —Irn a las ciudades de la costa —dijo Ryk a sus oficiales cuando conoci la noticia—. Saben que tenemos mucho grano acumulado para la campaa del Emperador en Rwadon y Milthik. Querrn hacerse con ello o al menos impedir que lleguen ms provisiones a nuestro ejrcito en Lindium.


    Ryk decidi dejar de viajar al sur y cambiar de rumbo. Iran tambin a la costa, pero siempre lejos de su enemigo, de forma que su presencia pasara desapercibida, controlndolo en la distancia con sus exploradores y espas. Si el objetivo rebelde era Rwadon, ellos iran a Milthik, ms al sur, e ideara un plan para enfrentarse a ellos. As procedieron. Tardaron tres semanas en alcanzar la costa, refugindose en la ciudad mercantil de Milthik, donde fueron bien recibidos por los oligarcas locales, que eran afines al Imperio. Como Ryk haba avisado con tiempo de su llegada, las autoridades haban reunido provisiones para avituallar al contingente adems de reunir voluntarios para unirse a sus fuerzas. Cerca de un millar de milicianos se sumaron a sus filas, aumentando su pequeo contingente hasta los cuatro mil efectivos.


    —Los rebeldes al menos nos duplican en nmero —dijo Ryk—, pero algo es algo. Ya vamos igualando fuerzas.


    —Pero ms de la mitad de nuestras fuerzas son de escasa fiabilidad —dijo Burhart.


    —Nos apaaremos con lo que tenemos. El enemigo sabe que no tenemos fuerza para enfrentarnos a ellos y seguramente bajarn la guardia. No esperarn que ataquemos, por lo menos no hasta dentro de varios meses. Nos aprovecharemos de ello para intentar hacerles el mayor dao posible.


    —Pero cmo? Cmo lo lograremos?


    —Confa en m, Burhart. Si todo sale como espero habremos infligido a los rebeldes un duro golpe, y con suerte puede que hasta logremos acabar con la rebelin.


    Ese mismo da parti una nave de la flota imperial con algunas provisiones y pertrechos para Rwadon, pero tambin con un mensaje con instrucciones para la guarnicin en el caso de que rebeldes asediaran la ciudad. Ryk tena un plan arriesgado, pero era la nica arma que tena para intentar detener a los rebeldes, pero funcionara?


    Permanecieron varios das descansando en Milthik, tiempo que aprovecharon para formar a las milicias de voluntarios y a las tropas ms bisoas de su pequeo ejrcito. Quera que al menos conocieran las formaciones de combate de Sharpast para que, llegado el momento, supieran moverse de forma coordinada y entendieran sus instrucciones en el campo de batalla, y no se comportaran como una masa uniforme de salvajes descerebrados. Tras pasar una semana en Milthik llegaron las noticias de que los rebeldes haban llegado a Rwadon, acampando en las cercanas y sitindola.


    ‹‹Ha llegado la hora —pens Ryk—. Si fracasamos el sur de Tancor caer irremediablemente. Hemos de tener xito. Y por los Grandes que lo tendremos!››


    Al da siguiente se puso al frente del contingente y se pusieron en marcha hacia el norte.


    


    


    El ejrcito rebelde lleg a Rwadon tras semanas de agotadoras marchas por las campias del centro de Tancor. El viaje haba sido tranquilo, al avanzar sin ms oposicin que las inclemencias del tiempo, donde el viento y la lluvia azotaron a todos por igual, dificultando la marcha. Primero vieron a lo lejos el inmenso mar azul en poniente, luego empezaron a distinguir los primeros signos de urbanismo, alcanzando a ver lo que pareca una diminuta ciudad amurallada, pero segn se fueron acercando empez a aumentar en tamao hasta discernir una de las ciudades ms imponentes de todo Tancor.


    Los rebeldes, segn iban llegando, empezaron a montar su campamento en las cercanas, haciendo ver a la guarnicin de Rwadon y a sus ciudadanos que haban venido para quedarse. Las tropas imperiales, que saban desde haca das que un contingente rebelde se diriga a su ciudad, haban almacenado las provisiones destinadas para el ejrcito del Emperador en sus silos, al temer un asedio, privando de tan importantes pertrechos a Mulkrod, y se prepararon para resistir. Las murallas de Rwadon eran viejas, pero imponentes para los rebeldes, que no estaban preparados para la guerra de asedio y no disponan de las mquinas necesarias para tomarlas. No obstante, una vez montado el campamento, Elmisai orden bloquear completamente la ciudad para que no entraran provisiones y, a su vez, empezaron los preparativos para asaltar los muros, montando escalas y plataformas para los arqueros y una pequea torre de asedio. El rey de Tancor saba que asaltar los muros era una locura y, en cuanto los sharpatianos organizaran el envo de provisiones por mar, no podran rendir la ciudad por hambre, pero muchas cosas podan pasar en un asedio y su oportunidad podra llegar en cualquier momento. Mientras tanto se prepararan y esperaran refuerzos del norte.


    Dungor acompa al ejrcito de Tancor como haba hecho desde que comenz la rebelin, pero lo hizo pensando en su nico propsito: encontrar a su familia. Tras colaborar en la derrota de la hechicera de Zigrug en Hur, haba cumplido su objetivo de ayudar a debilitar al Imperio. Ahora tena otras prioridades. Era la hora de volver con los suyos, y ya nada se lo impedira. Cuando acamparon en Rwadon, Dungor fue a hablar con el rey a su tienda.


    —Elmisai, os he servido lo mejor que he podido todo este tiempo, he luchado a vuestro lado y os he ayudado a liberar a vuestro pueblo, pero mis das en Tancor han acabado. Quiero pediros permiso para abandonar el ejrcito y marcharme.


    —Sois un hombre libre, Karmil Dungor —dijo Elmisai—, podis marcharos cuando lo deseis, pero qu ha motivado vuestro deseo de dejarnos?


    —Hasta ahora he priorizado mi deseo de venganza antes que a mi familia, que se halla, si no me equivoco, exiliada en la corte de Hanrod. He obrado mal y ahora debo rectificar. He de encontrarlos y asegurarme de que estn a salvo.


    —Ests en tu derecho, amigo, y de verdad te digo que espero que vuelvas a reunirte con ellos.


    —Hay una cosa que me gustara pediros. No tengo ninguna forma de poder cruzar el mar hasta Hanrod. No dispongo de dinero ni tengo nada para pagar el pasaje. Os pido que me ayudis a cruzar el mar.


    —Habis servido noblemente a la causa de Tancor y por ello os merecis una recompensa. Os facilitar una nave y una tripulacin de la flota de Tancor para que podis cruzar hasta Lindium.


    —Os lo agradezco de corazn. Me gustara partir cuanto antes, majestad.


    —Tendrs que viajar a Lwigthug, donde tenemos algunos barcos. Os dar un salvoconducto con mi sello personal para que cuando lleguis os faciliten una nave y una tripulacin.


    Dungor hizo una reverencia y se march de la tienda con la intencin de preparar sus cosas para el viaje que le esperaba. A los pocos minutos Elisei lleg corriendo.


    —Entonces te vas? —le pregunt, molesta.


    —Ha llegado la hora.


    —Y qu pasa con nosotros?


    —Nunca hubo un nosotros, Elisei. Te aprecio, de veras, y te deseo, pero lo nuestro no puede ser y lo sabes.


    —Por eso te vas, para huir de m.


    —No dudo que lo que pas en Rognor ha influido en mi decisin, pero lo de buscar a mi familia era algo que tena en mente y que he ido posponiendo.


    Elisei le mir entristecida. Saba que no poda competir por el amor de aquel hombre.


    —Lamentar tu partida. Has sido un gran aliado todo este tiempo y he disfrutado a tu lado. Espero que all donde vayas encuentres lo que anheles. Adis, Karmil Dungor.


    Y sin esperar respuesta del heredero de Sinarold se march, dejndole con la palabra en la boca. Dungor se sent en el suelo cabizbajo, lamentando acabar de ese modo con una mujer tan fascinante como era Elisei.


    A la maana siguiente parti hacia Lwigthug. Lo hizo solo, con la nica compaa de su caballo y con el salvoconducto que Elmisai le haba proporcionado. Le quedaba un largo viaje antes de que pudiera reunirse con su familia.


    

  


  
    XIV


     LUCHA DESESPERADA


    


    


    Mediados de marzo


    


    Los trabajos para la construccin de embarcaciones para cruzar el ro y la infraestructura para levantar el puente que les permitiera cruzar la otra orilla iban por el buen camino. Werd haba presionado a sus hombres al mximo para tenerlo todo listo antes de una semana. Darwast haba retomado el mando y supervisaba la construccin con frecuencia. Ya haban perdido mucho tiempo y ste no les sobraba.


    Con el paso de los das cada vez tenan ms embarcaciones preparadas para el asalto martimo y el puente avanzaba a buen ritmo. Si todo iba bien en unos das podran embarcar a varios cientos de hombres para tomar la orilla contraria, lo que les permitira rodear Gard y tomarla con mayor facilidad, pero con las barcas poda no bastar. Necesitaban el puente y ste avanzaba mucho ms lento. Los auxiliares del ejrcito trabajaban da y noche buscando madera, talndola de los bosques cercanos y transformndola en maderos para la construccin de las embarcaciones. Darwast estaba satisfecho. Con paciencia y trabajo duro se podan conseguir grandes cosas.


    Uno de esos das un oficial al que solo conoca de vista solicit una audiencia privada con l, lo que le sorprendi. Aquello no era algo muy recurrente. Darwast le invit a que pasara a su tienda, pero el joven le pidi que dieran un paseo por las afueras del campamento, lo que extra an ms al general. El joven vesta con una armadura negra impoluta y llevaba el blasn de una casa importante, lo que demostraba que era de origen nobiliario.


    —Me presentar —dijo el joven mientras andaban—. Soy Harkam, hijo del Seor de Rombor.


    —Qu puedo hacer por ti, joven Harkam? —pregunt Darwast, intrigado.


    —Recurro a ti porque creo que puedes ayudarme. Te llevo observando tiempo y me he hecho una idea de la clase de persona que eres.


    —Qu quieres decir con eso?


    —Por un lado eres una de las personas en las que ms confa el Emperador, pero por otro lado siempre te ha menospreciado y te ha castigado por errores que no has cometido. Te culp de la de derrota en Goldur por no llegar a tiempo para la batalla, cuando el que forz el combate fue l, aun sabiendo que estabas a solo un da de marcha con refuerzos. —Harkam observ el dedo amputado de su mano izquierda—. Seguro que algo se rompi en ti ese da. Despus el Emperador te arrebat el mando de tu ejrcito y te dio una tarea secundaria para organizar los preparativos para la invasin de Lindium; luego te encarg la tarea ms complicada de la campaa: la de asediar la fortaleza ms inexpugnable con el objetivo de hundir tu reputacin esperando que fracasaras, pero no lo hiciste. Con esa victoria recuperarse el prestigio y el favor de Mulkrod, pero por cunto tiempo? Cunto tiempo tardar en culparte cuando algo no salga como l espera? No te culp a ti de su intento de asesinato y te tuvo encerrado durante horas?


    —Eso fue un malentendido —dijo Darwast, ofuscado por el devenir de la conversacin.


    —Recuerdas el momento en el que Mulkrod orden ejecutar al almirante Vilmar? —prosigui Harkam—. S que lo recuerdas porque yo estaba justo all y te vi. Vilmar haba aconsejado no desplegar la flota en las cercanas de Vendram. Lo consideraba una imprudencia. Vilmar abogaba por dejar la flota amarrada en puerto, enviando pequeas expediciones para hundir a todo barco que intentara salir o entrar en la ciudad, y as no poner en riesgo a toda la flota en un bloqueo en las aguas glidas del norte y en pleno invierno. A pesar de ello, Mulkrod orden bloquear la ciudad con casi toda la flota como demostracin de fuerza. El resto de la historia la conoces bien: la flota de Sinarold sorprendi a la nuestra y consigui hundir un gran nmero de barcos. Mulkrod culp del desastre a Vilmar y lo ejecut en presencia de muchos oficiales.


    —A qu viene toda esta historia?


    —Desde el momento en el que Vilmar fue ejecutado supe qu clase de Emperador iba a ser Mulkrod: un dspota que culpara a sus propios hombres de sus propios errores antes que admitir haberse equivocado.


    —A dnde quieres llegar? —dijo Darwast, cansado de tantos rodeos.


    —Sabes tan bien como yo que solo es cuestin de tiempo que Mulkrod vuelva a hacer recaer sobre ti su ira. Por qu ser leal a un hombre que te ha maltratado tanto?


    Darwast se detuvo en seco cerca de las afueras del campamento principal.


    —Ests hablando de traicin —dijo Darwast, comprendiendo de qu iba todo aquello.


    Harkam observ a su alrededor intentando discernir si alguno de los soldados que se encontraban en las cercanas haba escuchado las palabras de Darwast. Al ver que todos seguan con sus tareas sin inmutarse sigui andando e invit al general a que le siguiera.


    —Me estoy jugando mucho al hablar contigo, general.


    —Y por qu acudes a m?


    —Porque eres el nico que puede ayudarme.


    —Ayudarte a qu?


    Harkam sigui andando hasta salir del campamento y adentrarse en la llanura lo suficientemente lejos para sentirse seguro de que no les escuchaban.


    —Supongo que no hay vuelta atrs —dijo Harkam—. Mi padre es el Seor de Rombor y desde hace tiempo ha urdido un plan para asesinar al Emperador. Yo deba ser la mano ejecutora, pero no s cmo hacerlo. No tengo forma de llegar a l sin levantar sospechas.


    —Eres un traidor!


    —Lo soy, muchos lo son, pero permanecen ocultos en las sombras por miedo a Mulkrod.


    —Debera delatarte. Si no lo hiciera sera cmplice. Por qu me lo has contado, estpido?


    —Porque creo que no vas a delatarme, y porque creo que odias tanto a Mulkrod como nosotros.


    Darwast permaneci en silencio. No poda negar que sintiera rencor por Mulkrod, que tanto le haba humillado y culpado por fracasos que no eran suyos, pero de ah a cometer traicin haba un mundo.


    —No puedo ayudarte. No traicionar a Mulkrod.


    —T tienes acceso a l y confa en ti. Si me ayudas podemos acabar con l.


    —No! No soy un traidor! No lo har.


    —Est bien, es tu decisin —dijo Harkam mientras se giraba para regresar al campamento.


    —No temes que te delate?


    —Delatarme o no est en tus manos, general —dijo mientras se volva para contestar—, pero honestamente no creo que seas esa clase de personas.


    Darwast se qued paralizado mientras Harkam regresaba al campamento. Por un lado, saba que deba informar a Mulkrod de aquel complot contra su persona, pero por otro se vea incapaz de delatar a aquel joven. Desde haca tiempo que senta que Mulkrod no era la persona adecuada para regir el destino del mundo, pero aceptaba aquella situacin con resignacin. Al fin y al cabo, l no habra sido nada sin el patrocinio de Mulkrod, que le haba entregado el mando directo de un ejrcito desde el inicio de su reinado. Cmo iba a serle desleal? No obstante, su amistad con el Emperador pareca rota desde haca tiempo, y las constantes vejaciones y abusos contra l haban deteriorado su relacin. l segua sirvindole porque no haba imaginado ninguna otra salida posible.


    ‹‹Tienes razn. No soy de esa clase de personas.››


    


    


    Neilholm tena observadores a lo largo de la orilla norte en cada uno de los campamentos que la defendan. stos le fueron informando de los avances enemigos en la construccin de embarcaciones y de lo que pareca ser un puente de barcas. Si lo terminaban significara la inevitable cada de Gard, algo que no poda permitir. Se reuni con sus hombres en el saln principal de su cuartel general.


    —Tenemos que hacer algo —dijo Irdor—. Si acaban el puente estamos acabados.


    —Tendremos que retirarnos al Paso —dijo Galban—. All podremos detenerlos un tiempo antes de que invadan al resto del reino.


    —El Paso caer con facilidad en cuanto lo cerquen —dijo Salarn.


    —Y qu quieres? Qu nos masacren aqu en cuanto lo crucen?


    —Deberamos plantearnos retirarnos a Blangord —dijo Duguen—. Si llegan a la capital nos necesitarn.


    —No tomar esa decisin a menos que no nos quede ms alternativa —dijo Neilholm—. Antes intentaremos algo que tal vez nos permita ganar tiempo.


    —Qu propones? —pregunt Irdor, que ya vea que su amigo tena un plan.


    


    


    Era noche cerrada, haca viento y fro. Los hombres se deslizaron hasta la orilla con los botes sin hacer el ms mnimo ruido. Si les oan acercarse todo se ira al traste. Metieron las barcas en el agua y los hombres entraron en ellos con los remos, pero no los usaron para navegar. Varios voluntarios se sumergieron para guiar las naves y moverlas lentamente en el agua hacia su destino. Deban ser imperceptibles.


    —Ms despacio —le susurr Irdor a los nadadores que guiaban su barca, que ya iban tan despacio que sentan que no avanzaban.


    Los hombres que ocupaban las barcas se mantenan agachados y en completo silencio para que pasaran ms inadvertidos.


    Al otro lado del ro vean las hogueras y antorchas del campamento imperial que se haba establecido en la zona para la construccin y defensa del puente de barcas, lo que les serva de gua en la oscuridad. El puente no se hallaba apenas iluminado. Por temor a que ardiera por accidente no haba ni antorchas, lo que facilitaba su avance. Detuvieron las barcas a medio camino entre las dos orillas, mientras varios nadadores, entre ellos Salarn, se aventuraron hacia el muelle para eliminar a los guardias. Si fracasaban, su intentona sera descubierta y tendran que huir deprisa y corriendo con los remos.


    Salarn nadaba lentamente bordeando el muelle por un lado, mientras que Galban lo haca por el otro. El puente de barcas apenas haba avanzado una tercera parte del ancho del ro, pero al ritmo que lo  hacan estara terminado en cuestin de das, y no se lo podan permitir. La oscuridad les daba una oportunidad. Una de las barcas se acerc unos metros hacia el puente para proporcionar cobertura en caso de necesidad, pero mantenindose a una distancia de seguridad. Salarn lleg hasta las barcas de madera que mantenan unidos los tablones del puente. Desde donde estaba solo poda ver una parte de la orilla del ro, mientras que la otra era tapada por el puente. Haba ms centinelas en la zona, lo que haca casi imposible actuar sin ser detectado, pero no tena ms alternativa que intentarlo. Estaba helado, el agua del ro estaba tan fra que quera salir de ella cuanto antes o nadar a ms velocidad para entrar en calor. Uno de los guardias paseaba por la pasarela de madera mientras que el otro observaba el agua por la zona donde se encontraba Galban, lo que dificultaba que pudiera sorprenderle.


    Salarn, aprovechando que el guardia se dio la vuelta para seguir con la ronda por el puente, subi lentamente tratando de no hacer ruido. Cuando logr subir se percat de que el segundo guardia no miraba hacia donde estaba y se desliz detrs de su vctima, pero, al caminar, sus pasos en la madera hicieron ruido y propiciaron que el guardia se diera la vuelta para ver qu suceda. Cuando quiso darse cuenta, Salarn se le ech encima, clavndole una y otra vez su cuchillo en el estmago al mismo tiempo que con su otra mano le tapaba la boca para que no gritara. Aprovechando su peso derrib al herido y le reban el pescuezo hasta que la vida del desgraciado se apag. Luego mir a ambos lados y comprob que nadie se haba percatado de lo que haba sucedido. Se dio la vuelta con la esperanza de que Galban hubiera tenido xito con el otro guardia, pero ste estaba todava vivo y no haba ninguna seal de su compaero.


    ‹‹Maldita sea! —pens Salarn—. Lo tengo que hacer yo todo siempre.››


    Fue hacia el segundo guardia para repetir la jugada con l, pero todava se encontraba muy lejos cuando ste se dio la vuelta y le vio avanzando por el puente con la ropa empapada y un cuchillo en la mano.


    ‹‹Me ha descubierto. Va a dar la alarma.››


    De repente oy un silbido y el guardia, que acababa de darse cuenta de lo que suceda, cay al agua con una flecha en la cabeza. En ese momento Galban trep hasta la plataforma mientras Salarn corra haca l.


    —Se puede saber qu hacas? —pregunt Salarn.


    —No encontr la oportunidad de sorprenderle —dijo Galban—. Estaba encima mo hasta que se dio la vuelta.


    Desde la barca ms cercana avisaron a las dems, que se acercaron hasta el puente a mayor velocidad. La primera barca, en la que estaba Irdor y el joven Duguen, que haba hecho el disparo que haba acabado con el segundo guardia, lleg a la altura de de Galban y Salarn.


    —Vamos, deprisa! —dijo Irdor preocupado porque todo saliera como haban planeado.


    Desde la barca empezaron a subir unas vasijas que les dieron a Salarn y Galban para que empezaran a verter su contenido sobre el puente. Las dems barcas empezaron a llegar y repitieron la escena de las vasijas, pero los centinelas de la orilla haban percibido movimientos extraos en el puente y la alarma fue dada. Varios gritos fueron seguidos por el sonido de una campana. Los centinelas de la orilla se acercaron a todo correr para proteger el puente al tiempo que la guarnicin del campamento despertaba y se preparaba para repeler el ataque.


    Salarn y Galban rociaron el contenido de las vasijas por donde pudieron, pero, al ver a los guardias subir al puente, retrocedieron pues no tenan ms armas que sus cuchillos.


    Varios hombres ms haban dejado sus botes para rociar con brea la estructura del puente, mientras que Irdor encenda una antorcha con un brasero que haba escondido en la barca. Los arqueros arremetieron contra los centinelas que llegaban al puente, rechazndoles, pero ya llegaban muchos soldados imperiales con la intencin de desbaratar su plan.


    —Son muchos! —grit Duguen mientras sacaba una flecha ms de su carcaj tras abatir a un nuevo enemigo.


    —Vamos, salid de ah! —gritaba Irdor—. Todos fuera! A los botes!


    Los hombres dejaron de rociar brea sobre el puente y subieron a las barcas, incluidos Salarn y Galban, antes de que fuera demasiado tarde. Algunos cayeron al agua, pero fueron recogidos por los botes.


    Ms de una docena de sharpatianos cruzaban el puente cuando Irdor arroj la antorcha sobre la estructura de madera impregnada con la brea, provocando una llama que se extendi por gran parte del puente en cuestin de segundos. Los soldados de Sharpast, para no ser devorados por las llamas, se arrojaron al agua, mientras las barcas se alejaban rpidamente con los remos. Los arqueros imperiales respondieron con varias salvas de flechas, alcanzando a varios, pero pronto se pusieron a salvo en la oscuridad mientras vean cmo el puente arda casi en su totalidad mientras los soldados intentaban intilmente apagar el incendio.


    Al llegar a la orilla norte, Neilholm les esperaba viendo los estragos del fuego en el puente.


    —Misin cumplida —dijo Salarn, satisfecho—. Esos idiotas se han confiado en exceso y han dejado el puente con poca vigilancia.


    —Buen trabajo, amigos —dijo Neilholm, satisfecho—. Saba que lo lograrais.


    Galban y Salarn tiritaban en sus naves, al igual que los dems hombres que haban guiado a las naves en el agua.


    —Traedles mantas —orden Neilholm—. Y calentaos junto a la hoguera.


    La ltima barca lleg con los ltimos hombres. En ella viajaba Irdor con alguien en sus brazos. Era Duguen.


    —No todo son buenas noticias —dijo Irdor con lgrimas en los ojos—. Duguen ha muerto.


    Neilholm observ el cuerpo sin vida del joven miembro de la guardia real con un proyectil atravesndole el pecho.


    —Una flecha le alcanz mientras nos cubra —dijo Irdor.


    —Noooo...! —grit Salarn viendo el cuerpo sin vida de su amigo—. No puede ser! No!


    —Llevoslo a la ciudad —dijo Neilholm—. Maana lo enterraremos con honores.


    


    


    Mulkrod fue despertado al amanecer con la noticia de que el puente de barcas que estaban construyendo haba sido destruido durante la noche. Darwast, que se haba enterado del ataque antes que el Emperador, fue el que le dio la mala noticia, lo que le hizo entrar en clera.


    —Construiremos otro puente, majestad —dijo Darwast, intentando calmar a su amigo, aunque saba que eso no servira de mucho.


    —Cmo es posible que ocurra ahora esto? —gritaba Mulkrod—. Estoy rodeado de incompetentes.


    —An disponemos de barcas suficientes para intentar un asalto anfibio —dijo Darwast, que en el fondo no confiaba en el xito de la operacin sin el puente, pero que quera calmar al Emperador a toda costa.


    —Por tu propio bien espero que as sea. Eres t quien se obcec en construir ese puente y en las barcas.


    ‹‹Ya me est amenazando otra vez —pens Darwast, abatido—. Si no fuera por m esta guerra ira por otros derroteros, pero me vuelve a culpar de sus propios fracasos. Estoy cansado de aguantar siempre esto.››


    —Es la nica forma —insisti el general.


    —Pues dame ese puente. No me importa cmo lo hagas, pero hazlo.


    Darwast se fue del pabelln con mal cuerpo. Las ltimas noticias, decisiones y sucesos estaban desprestigindole como general. Si no obtena un triunfo pronto acabara apartado del mando. A su mente volvan las palabras de Harkam sobre asesinar a Mulkrod. Pero l no era de esa clase de personas. No poda colaborar en algo as.


    


    El asalto fue preparado para la noche. Darwast haba dividido sus fuerzas en dos para atacar desde dos puntos distintos con la esperanza de que al menos uno de los dos intentos de tomar la orilla contraria fuera exitoso y les permitiera tener una cabeza de puente desde la que lanzar un ataque que les permitiera tomar el resto de Gard.


    Para la operacin tenan un total de cuarenta barcas de diversos tamaos que haba dividido en dos grupos de veinte y que podan transportar a ms de cuatrocientos hombres de una sentada, mientras que otros miles de soldados esperaran su turno en la otra orilla del ro.


    Darwast liderara el ataque del lado oeste. Lo tenan todo preparado, pero saba que aquella intentona poda acabar en el desastre ms absoluto con el simple hecho de que sus enemigos fueran previsores y esperaran un ataque de represalia por la destruccin de su puente de barcas.


    Iba a ordenar el inicio del asalto cuando un jinete lleg con noticias.


    


    


    Unas horas antes en el lado occidental del ro Ionil


    


    Anocheca cuando Neilholm se dispuso a regresar a las guarniciones del ro con tropas de refuerzo. Intua que el enemigo intentara un asalto general aprovechando la oscuridad de la noche como represalia por la quema del puente. Haba dejado a Irdor con tropas suficientes para rechazar un nuevo ataque en los fuertes del puente de Gard, mientras que l ira a la orilla ms occidental con trescientos hombres y Salarn lo hara en la oriental con otros trescientos. Pero antes de abandonar Gard un enlace proveniente de Etten lleg con noticias urgentes.


    —Mi seor Neilholm —dijo el enlace—, Etten ha cado. Heglan me enva para hacroslo saber. Traigo una carta suya para que veis que cuanto digo es verdad.


    Neilholm se vio abrumado por las nuevas noticias, pero abri la carta sin mostrar un pice de duda. Se notaba que el contenido haba sido escrito deprisa. La caligrafa no era buena y el manuscrito estaba lleno de manchones y borrones. La firma era sin duda la de su amigo. Ley el contenido.


    


    Han abierto brecha en el muro. El enemigo logr batir nuestras murallas en varios sectores con sus armas de asedio. Hacemos cuanto podemos para cerrar las brechas, pero la superioridad enemiga es abrumadora. Espero que a ti te vaya mejor. Har cuanto est en mi mano por contener al enemigo, pero no creo que aguantemos muchas horas ms. En cuanto a ti, salva a tus hombres antes de que sea tarde. Repligate de Gard y ve a Blangord. Defindela hasta tu ltimo aliento y no dejes que estos bastardos mancillen nuestra ciudad. Por el rey, por Hanrod. Adis, amigo.


    


    General Heglan


    


    —Cmo sabes que Gard ha cado? —pregunt Neilholm al mensajero—. La carta dice que an resistan cuando la escribi.


    —Mi seor, ojal estuviera equivocado, pero antes de partir vi cmo nuestros hombres eran desbordados por el enemigo y cmo penetraban en la ciudad. A estas alturas Etten est en manos enemigas.


    ‹‹Si es as de nada sirve defender Gard por ms tiempo. Si nos quedamos moriremos y el enemigo podr avanzar hacia Blangord desde Etten.››


    Salarn, que haba salido junto a Neilholm con sus hombres, haba permanecido a la expectativa.


    —Qu ordenis? —pregunt.


    —Reunid todas las provisiones y pertrechos que podis —dijo Neilholm—. Partimos hacia el Paso en unas horas. Que todo hombre a caballo salga hacia las guarniciones del ro y que ordene la retirada inmediata. Nos reuniremos todos en el Paso.


    


    


    Orilla oriental del ro Ionil


    


    Darwast respir aliviado cuando, justo antes de ordenar el ataque, recibi la noticia de la cada de Etten. La toma de la ciudad por parte de los hermanos del Emperador acababa de abrirles el camino hacia la capital de Hanrod, lo que les facilitara la victoria en la guerra con los Tres Reinos. Y ahora que ya no era tan acuciante tomar Gard, decidi posponer el ataque para salvar vidas, enviando nicamente unas avanzadillas de exploracin. No obstante, las noticias de la victoria imperial en Etten no llegaron a tiempo para las tropas que iban a asaltar la orilla oriental. Por suerte no encontraron ninguna resistencia y se hicieron fuertes a la espera de refuerzos, que no tardaron en llegar. Cuando se vieron con fuerza suficiente asaltaron los campamentos de las guarniciones del ro sin encontrar nada ms que las empalizadas, algunas hogueras medio apagadas y restos que los soldados de Hanrod haban abandonado en su huida.


    Mulkrod, que ya haba sido informado de la toma de Etten, orden un ataque masivo para tomar el puente de Gard. Las tropas de Sharpast avanzaron con el nuevo ariete que haba construido Werd y derribaron la puerta sin ser recibidos por las flechas enemigas. No encontraron ni la ms mnima resistencia. En menos de una hora el ejrcito ocup la totalidad de Gard y colocaron sus estandartes negros en lo alto de los bastiones que protegan el puente.


    —Mis hermanos han hecho un gran trabajo —dijo Mulkrod, satisfecho—. Quin iba a decir que ellos tendran xito mientras que nosotros hemos fracasado estrepitosamente ante una ciudad con la nica defensa de dos pequeos fuertes protegiendo un puente y un maldito ro.


    —Vuestros hermanos son grandes guerreros, mi Seor —dijo Solrac—. Les confiaste la tarea de tomar Etten y ellos lo han logrado.


    —Ahora debemos recuperar el tiempo perdido. Maana reanudaremos la marcha.


    


    


    Un da antes. Etten


    


    Heglan haba resistido todo lo posible con los escasos recursos que tena. Etten era una pequea ciudad amurallada atravesada por el ro Ionil, y tena un gran valor estratgico al ser un paso obligatorio para el comercio entre los tres reinos, comunicando sus capitales con una importante calzada y, al mismo tiempo, por estar rodeada por una tierra rica y frtil que provea a Hanrod de grandes cantidades de grano. La muralla se haba construido antes de la escisin del Reino de Lindium, por lo que era muy antigua y su estado no era el ms ptimo. Los sectores en peor estado haban sido reparados pero eso no fue suficiente.


    Como haban previsto, un ejrcito imperial se present ante sus murallas y pusieron sitio a la ciudad. Durante varios das permanecieron a la espera sin que el enemigo se precipitara sobre ellos, pero, en cuanto tuvieron listas sus mquinas de asedio, comenzaron a batir los muros, provocando grandes brechas por las que los soldados de Sharpast podan pasar.


    Los primeros asaltos fueron repelidos al concentrar a grandes cantidades de soldados en las brechas, impidiendo avanzar al enemigo, pero a cambio de sufrir grandes bajas. Heglan saba que la escasa guarnicin que tena bajo su mando estaba al lmite y que difcilmente podran seguir resistiendo mucho ms. Medit abandonar la ciudad, pero si lo haca todo Hanrod sera invadido. Habl con el resto de oficiales y todos acordaron quedarse y resistir a toda costa.


    Evacuaron a los ciudadanos que se haban quedado y se aprestaron para seguir luchando. Escribi una carta de despedida a su mujer e hijos, a quienes amaba tanto como a Hanrod, otra para su amigo Neilholm, para que se retirara de Gard antes de que fuera tarde y otra para la capital, informando de la inminente cada de las defensas del ro Ionil. Las enviara en cuanto el final fuera inminente.


    ‹‹Solo un milagro puede evitar el colapso de Hanrod —pensaba Heglan, apesadumbrado por la situacin—, pero cumplir con mi deber hasta las ltimas consecuencias.››


    El nuevo asalto no se hizo esperar y las tropas imperiales atacaron con todo a las murallas en el lado sur del ro, concentrando a las tropas en las brechas en el muro. Heglan esperaba contener el ataque ese da. Haban sufrido muchas bajas los das anteriores y tenan muchos heridos, pero el espritu de lucha no haba decado y sus hombres luchaban por su tierra y sus familias. Pero algo ocurri que hizo cambiar las tornas de la batalla. Sin saberlo, varios contingentes imperiales haban conseguido vadear el ro por la noche, aprovechando que toda la guarnicin se haba atrincherado en Etten y no tenan puestos de vigilancia a lo largo del ro. En cuanto se produjo el ataque desde el sur varios cientos de sharpatianos aparecieron sobre el muro noroeste, donde apenas haba centinelas, obligando a Heglan a retirar a algunos grupos de defensores para repelerlos, lo que debilit las brechas. Aun as resistieron durante horas los feroces y sangrientos combates cuerpo a cuerpo, pero la agotada guarnicin estaba al lmite y las reservas de Sharpast permitan a la vanguardia relevarse cmodamente. A media maana la lnea cedi y los defensores comenzaron a huir en desbandada. Heglan orden a los enlaces partir con las noticias de la cada de la ciudad y a los supervivientes huir de Etten.


    ‹‹Con suerte algunos conseguirn llegar a Blangord —pensaba Heglan, desolado al ver la magnitud del desastre— y ayudar en su defensa.››


    Pero l no se iba a ninguna parte. Si quera que algunos de sus hombres sobrevivieran alguien tena que quedarse a contener a las huestes que invadan la ciudad. Haban montado barricadas en algunas de las calles del interior, desde las que retrasaron el avance imperial, pero los escasos defensores que les hicieron frente fueron masacrados en cuestin de minutos. Heglan se haba replegado hacia el castillo del Seor de Etten, en el centro de la ciudad, junto a algunos oficiales y sus ms leales seguidores, apenas unas docenas de hombres, donde esperaban alargar la resistencia, pero tras una hora de combates la puerta del castillo cedi y cientos de imperiales penetraron en el patio. Heglan luch con sus compatriotas intentando contener a las masas de enemigos que se cernan sobre ellos, abatiendo a muchos en su intento. Viendo aquel ltimo combate como una prdida de hombres innecesaria, un oficial de Sharpast orden a los tiradores que haban escalado hasta los muros del castillo abatir a los ltimos defensores. Tras atravesar a un ltimo sharpatiano con su espada, Heglan se dispuso a seguir luchando con los enemigos que tena en frente, por lo que no pudo percatarse de lo que suceda y varios proyectiles le alcanzaron, cayendo mal herido. Los leales que le acompaaban intentaron protegerle con sus escudos, pero stos fueron tambin alcanzados y luego rematados por los soldados, pero a Heglan no le tocaron al ver que era un oficial.


    Varios jinetes de armaduras negras y estandartes imperiales entraron al galope en el patio. Los soldados de Sharpast que se hallaban ya en l los saludaron y se inclinaron ante ellos.


    Heglan, mientras se desangraba en el suelo, pens que uno de aquellos jinetes poda tratarse del Emperador en persona o algn oficial de importancia.


    —Mi seor Mencror —dijo un oficial a uno de los recin llegados—. Hemos abatido a todos los heridos salvo a uno. Creemos que estaba al mando de la ciudad.


    ‹‹Mencror! De qu me suena ese nombre? —pens Heglan—. S, ya me acuerdo. Es el hermano del Emperador que tenamos preso y que escap. Maldito bribn.››


    Mencror desmont y lo mismo hicieron los que le rodeaban. Se dirigi hacia donde estaba Heglan y le observ con repugnancia.


    —Te recuerdo —dijo Mencror al verle—. T fuiste el que impidi mi huida en los jardines del palacio del rey de Hanrod.


    —Ojal te hubiera atravesado con mi espada aquel da como me pediste —dijo Heglan, acordndose de ese momento.


    —Qu irona del destino que al final sea yo el que te atraviese con mi espada —dijo Mencror, desenvainando su acero con una sonrisa.


    —Desqutate a gusto, gusano despreciable. Yo te maldigo a ti y a toda tu familia. Ninguno sobreviviris a esta guerra.


    Nada ms decir sus palabras, Heglan escupi con todas sus fuerzas hacia Mencror, saliendo de su boca un esputo de color rojo que le dio en la cara, lo que hizo enfurecer al hermano del Emperador, que apunt con su arma hacia el corazn del oficial de Hanrod, atravesando su cota de malla e hirindole mortalmente.


    Maorn observ toda la escena desolado. Haba conocido a Heglan en el palacio del rey Mendor tras conseguir una de las Cinco Espadas en las Islas Solitarias. Apenas le haba vuelto a ver en la campaa de Veranion, pues Heglan haba recibido el mando de Rwadon, mientras que l haba ido con el grueso del ejrcito, pero, por lo poco que le conoca, saba que era un hombre valiente, noble y leal. Lament el instante en el que su primo le arrebat la vida y se odi por estar colaborando con aquellos que estaban provocando tanta miseria y muerte.


    Haba participado en el asedio como simple observador. No le haban dado ningn mando, aunque sola asistir a las reuniones de oficiales junto a sus primos. Tena una escolta personal de la guardia imperial y a veces le pedan asesoramiento como antiguo miembro de los ejrcitos de Lindium. Cuando iniciaron el asalto a la ciudad permaneci en retaguardia junto a sus primos, que observaban el desenlace de los combates y daban rdenes para dirigir el ataque. Solo entraron en Etten cuando los defensores cedieron en las brechas y el avance hacia el interior fue seguro, llegando hasta el patio del castillo, donde Maorn haba presenciado la muerte de Heglan.


    —Deberamos haberle cogido prisionero —dijo Maorn—. Era un oficial del ejrcito de Hanrod. Tena valor como rehn.


    —Estaba mal herido —dijo Marmond—. No habra sobrevivido. Mi hermano, aunque no buscaba ser clemente, en el fondo lo ha sido. Poda haber tardado horas en morir y le ha dado una muerte rpida.


    —La ciudad es nuestra —dijo Mencror, satisfecho al darse la vuelta—. Ahora nada nos impedir llegar a Blangord. En unas semanas Hanrod estar de rodillas y la guerra estar decidida.


    —Todava no hemos conseguido nada, hermano —dijo Marmond con prudencia—. Aunque el camino est despejado an tenemos que tomar la capital. Y los ejrcitos del enemigo estn intactos.


    —Se rendirn en cuanto Hanrod claudique —dijo Mencror—. Pronto todo Lindium ser nuestro.


    Maorn estaba cansado de aquella guerra, de ver tanta muerte, miseria y sufrimiento. Todava no entenda cmo haba llegado a aquella situacin. Haca no mucho era un simple campesino viviendo en una tierra lejana luchando cada invierno por sobrevivir junto a su madre, y ahora era un pen en manos del mismsimo emperador de Sharpast, habiendo vivido grandes aventuras y participado en la guerra que los reinos de Lindium y el Imperio estaban librando a muerte. Deseaba que todo acabara para poder vivir en paz; empezar una nueva vida donde los poderosos no reclamaran ms poder condenando a los pobres a morir en sus guerras, sufrir las penurias de la vida en el campo o el hundimiento de las economas. Qu iluso era al creer que un mundo as era posible.


    

  


  
    XV


     EL ESCLAVO DE ZURST


    


    


    Glarend lleg a Blangord a la semana y media de haber partido de las ruinas de la que fue la sede de los magos de Oncrust. Entr en la capital de Hanrod por la Puerta Norte como un refugiado ms. Lo haca en su caballo oculto bajo una capucha negra, para no llamar la atencin. Se adentr por las calles de la ciudad y se dirigi a los barrios bajos, donde vivan hacinadas las familias ms pobres. All encontr un albergue que ya haba usado con antelacin y alquil una pequea y sucia habitacin que pensaba utilizar como su residencia mientras estuviera all. Haba tenido suerte; casi todas las habitaciones se hallaban ocupadas, ya que miles de campesinos se  haban refugiado en la ciudad y haba pocos sitios donde hospedarse. Tras asegurarse de dejar a su caballo a buen recaudo y de dejar sus pocas pertenencias en la habitacin, se desnud y se transform en pjaro, un proceso rpido y muy incmodo que requera de un gran esfuerzo fsico por su parte. Tras convertirse en grajo sali por la pequea ventana de su cuarto y empez a sobrevolar la ciudad para observarlo todo bien desde el aire, recorriendo las abarrotadas calles buscando indicios de la presencia de los magos de Oncrust, adems de aprovechar para comprobar el estado de las defensas de la ciudad. Primero se dirigi a los edificios que pertenecan a Oncrust para comprobar si los magos se hallaban all. Al sobrevolar un patio porticado y posarse sobre el tejado vio varios hombres paseando por la zona con las indistinguibles tnicas de la Orden, lo que demostraba que haban huido a Blangord.


    Glarend regres a su habitacin a meditar y a descansar. Necesitaba obtener ms informacin y no saba cmo conseguirla sin exponerse demasiado. Era demasiado peligroso que le vieran, pues a esas alturas toda la Orden deba saber de su desafeccin. No deba correr riesgos, pero no quera marcharse sin averiguar ms sobre los planes de los magos. Al da siguiente recorri andando las calles de la ciudad oculto tras su capucha, pasando desapercibido entre el gento, que recorra los puestos del mercado comprando aquello que necesitaban. No tard en ver a varios aprendices comprando suministros en el mercado y a varios magos paseando. Se acerc a la entrada del edificio principal de los magos cerca del Barrio Viejo. La puerta estaba vigilada por varios hechiceros que controlaban la entrada y salida de sus hermanos. Constantemente entraban y salan magos, ya fuera para comprar vveres, para dar un paseo o hacer otras gestiones.


    Entrar por la puerta principal se antojaba imposible, a menos que usara la violencia, pero de nada servira con toda la Orden refugiada all. Tena que buscar otro modo. Se transformara en pjaro para acercarse lo mximo posible a los magos para escuchar sus conversaciones con la esperanza de que dijeran algo que fuera relevante. Estaba a punto de regresar a la habitacin cuando vio salir por la puerta principal a Kraus, uno de los pocos magos con los que haba mantenido buenas relaciones y que era partidario de una poltica menos beligerante con el Imperio. Si lograba acceder a l tal vez podra pasarle informacin e incluso llegar a algn tipo de acuerdo que les beneficiara a ambos. Kraus se dirigi hacia la calle de los Mercaderes y Glarend le sigui a una distancia prudencial. Una vez en el mercado el mago comenz a husmear en los puestos. Glarend mir a su alrededor; no pareca que hubiera otros magos cerca, aunque la calle estaba tan abarrotada que alguno poda pasar desapercibido. Aprovech ese momento y se acerc a Kraus.


    —Necesito hablar contigo —le dijo al odo.


    Kraus se gir y le mir extraado.


    —Por las barbas de Oncrust! Glarend! Qu haces aqu?


    —Este lugar no es seguro. Sgueme!


    Glarend se gir sobre s mismo y dirigi sus pasos hacia el Barrio Bajo. El sorprendido Kraus tard en reaccionar, pero finalmente se decidi a seguirle. Atravesaron la plaza principal, donde tambin haba un gran nmero de puestos y entraron en los barrios ms humildes. Minutos despus llegaron a la posada donde Glarend tena alquilada su habitacin. Antes de entrar por la puerta el mago observ a su alrededor para comprobar que nadie les haba seguido. Todo pareca tranquilo. Una vez cerr la puerta se dirigi hacia la ventana para comprobar, una vez ms, que nadie les segua, mientras que Kraus le miraba desconcertado.


    —Qu es todo esto? —le pregunt.


    —Como bien sabrs he traicionado a Oncrust y ahora sirvo a Zurst —dijo Glarend.


    —Toda la Orden lo sabe, qu quieres?


    —No has intentado delatarme y has accedido a acompaarme hasta aqu, lo que me demuestra que puedo confiar en ti. Me equivoco?


    —Eso depende de lo que quieras de m.


    —Quiero informacin; toda la que me puedas dar.


    —Y qu saco yo si te la facilito?


    —La gratitud de Zurst y del Emperador, y su indulgencia cuando Oncrust caiga.


    Kraus se qued meditando unos momentos.


    —Tengo una condicin.


    —Cul?


    —Me unir a Zurst si a cambio se me entrega el mando de la sede que cree en Lindium.


    —No creo que haya problema. Ahora dime todo lo que sepas.


    —Hace semanas hubo un concilio en el que fue elegido el Gran Maestre. Yo fui uno de los candidatos a la eleccin, pero fui vencido por un nico voto. El consejo eligi a Arnust, que pretende luchar con Zurst y el Emperador. No huir. Les har frente en los muros de Blangord.


    Glarend sigui hacindole preguntas mientras Kraus segua dndole informacin.


    —Volver a ponerme en contacto contigo y te dir qu debes hacer. Ahora vuelve con tus hermanos y no le digas a nadie nada de lo que ha pasado aqu. Has entendido?


    Kraus asinti y se march, dejando a Glarend solo.


    ‹‹Solrac estar satisfecho conmigo. He conseguido la informacin que me peda y ahora tengo un infiltrado en Oncrust.››


    Ahora que haba cumplido su misin deba regresar al sur y encontrar a Solrac, y la forma ms rpida de hacerlo era transformarse en grajo y viajar volando hasta el campamento imperial, donde seguramente encontrara al Emperador y al lder de Zurst. Mientras tanto dejara pagada la habitacin de la posada durante semanas y se asegurara de que alimentaran y cuidaran de su caballo hasta su regreso. Cuando informara a su amo tendra que volver a Blangord para seguir cumpliendo la voluntad de su seor.


    

  


  
    XVI


     CAMINO A SHARTA


    


    


    Mediados de marzo


    


    La milicia de Rombor, liderada por Arkam, lleg a las proximidades de la Fortaleza Karidim tras ms de una semana de marcha. El avance haba sido lento, al tener que moverse con un gran nmero de carros con las provisiones y el bagaje, pero haban llegado a su primer destino. Karidim les alejaba un poco de su verdadero objetivo: Sharta, pero Arkam consideraba necesario convencer al dubitativo Ahdi, el Seor de aquellas tierras y uno de sus antiguos colegas en el consejo de Methren III, para que se uniera a ellos. Ahdi haba colaborado en la conjura desde el principio, enviando a su primognito a la reunin secreta que celebraron en Sharta meses atrs, y haba iniciado, al igual que muchos otros, los preparativos para un levantamiento armado, reuniendo hombres y armas para la guerra, pero en las ltimas cartas que le haba escrito se mostraba temeroso, y Arkam tema que, ahora que la conjura haba sido descubierta, su viejo amigo se echara para atrs. Por eso deba convencerle personalmente. No importaba perder unos das por intentar asegurarse su lealtad.


    Karidim era una vieja fortaleza que haba delimitado la separacin de Sharpast y Farlindor, y haba sido escenario de antiguas guerras, pero tras su conquista haba dejado de ser un lugar estratgico de importancia, y el cuidado y mantenimiento de sus torres y murallas dej de ser prioritario, pasando a convertirse en una ciudad agrcola y comercial, ya que las principales rutas comerciales pasaban por la zona, expandindose a extramuros. Las tropas de Arkam acamparon a las afueras mientras l y su squito entraban en la ciudad, atravesando las viejas murallas, que haban sido desmanteladas en parte para la construccin de muchos edificios.


    Fueron recibidos por Ahdi y su hijo Sahdi en el saln del viejo castillo. Nada ms llegar, olvidndose del protocolo, los viejos amigos se abrazaron amigablemente, se preocuparon por su estado de salud y rememoraron viejos tiempos, pero, tras minutos de hablar de asuntos triviales, Arkam dirigi el asunto a lo que haba venido realmente:


    —Supongo que habrs recibido mi ltima carta. Ya sabes lo que ha sucedido en la capital.


    —Un feo asunto, Arkam, muy feo —dijo Ahdi—, pero me pides demasiado. No podemos hacerlo.


    —Ya no hay vuelta atrs, amigo mo.


    —Pero debamos esperar a que Mulkrod muriera.


    —Han descubierto la conjura, Ahdi. Si no actuamos con diligencia solo nos queda esperar la justicia del Emperador, y Mulkrod no ser clemente. Tenemos que luchar.


    —Pero todava no estamos preparados.


    —Con el Emperador luchando lejos tenemos una oportunidad. Debemos liberar a Eriel y proclamarla emperatriz. Entonces todos los que dudan se nos unirn.


    —No s, esto no me gusta. Tal vez no debimos llegar tan lejos.


    —Ahora es tarde para lamentarse. Tenemos que actuar antes de que sea tarde.


    Ahdi no paraba de negar con la cabeza y lamentarse.


    —Buscbamos salvar al Imperio, pero ahora tal vez seamos los culpables de su colapso. Una guerra civil ahora es terrible.


    —Mulkrod tardar en conocer las noticias de lo que est sucediendo en Sharpast. Todava tenemos una oportunidad para acabar con l. Mi hijo puede hacerlo.


    —Pero y si fracasa?


    —Entonces solo nos quedar la guerra.


    —Ser la ruina de todos.


    —Padre, no podemos echarnos atrs ahora! —dijo Sahdi, furioso al ver a su padre tan indeciso—. En el mejor de los casos Mulkrod nos quitar nuestras tierras y ttulos, y no creo siquiera que sea tan clemente. Nos matar a todos. Tenemos que luchar.


    —No tenemos fuerza para luchar contra el Emperador —dijo el padre—. Cuando regrese de occidente nos aplastar.


    —El pueblo nos apoyar —dijo Sahdi—. Estn cansados de Mulkrod y sus desmanes.


    —No estamos solos, Ahdi —dijo Arkam—. Muchos nos apoyan.


    —Estoy viejo para esto, Arkam —dijo Ahdi—. Demasiado viejo. No deb dejarme arrastrar. Deb resignarme cuando Mulkrod nos desterr a nuestras tierras, pero supongo que ya no hay vuelta atrs. Que se cumpla la voluntad de los Grandes . Rezar para que nos den fuerzas en esta hora oscura; yo no podr hacer ms.


    Arkam respir aliviado. Sin el apoyo de Ahdi muchos otros conjurados se lo pensaran dos veces antes de unrseles. El hecho de que la conjura hubiera sido descubierta por los partidarios del emperador debilitaba su posicin, y muchos, al igual que Ahdi, se podan mostrar temerosos. Pero ahora estaba convencido de tener fuerza suficiente para convencer a la mayora de sus partidarios.


    Esa noche la pasaron all, al abrigo de los muros del castillo, pero al da siguiente la milicia de Karidim, de cerca de tres mil hombres, se uni al contingente de Rombor, aumentando sus filas. Sahdi, sin experiencia militar ni formacin, dirigira a la pequea hueste en ausencia de su padre, cuyo estado de salud le impeda hacer grandes viajes. Los dos contingentes partieron juntos hacia Sharta, donde Eriel se hallaba presa. Sin ella su pequea rebelin no durara mucho. La necesitaban para sus planes.


    


    

  


  
    XVII


     EL PODER DE LAS ESPADAS


    


    


    Dos das despus de la toma de Gard


    


    An no haban reanudado la marcha cuando un mensajero con noticas aciagas lleg al campamento imperial. Mulkrod se haba levantado temprano y de buen humor por las buenas noticias de los das anteriores, pero todo eso se acab cuando el jinete le entreg una carta de un oficial imperial en Tancor. Desde que ley la primera lnea de la carta sinti una punzada sobre el estmago y su contenido no mejor mientras segua leyendo. Segn le relataba un oficial llamado Ryk, que se denominaba as mismo como la mxima autoridad imperial de Tancor, se haba producido un gran desastre en el que el ejrcito de Niemrac haba sido destruido por los rebeldes y la propia hechicera haba muerto. La rebelin segua extendindose y no haba fuerzas que pudieran hacerles frente en la regin. Mulkrod empez a gritar desesperado, maldiciendo el nombre de la bruja, que era la responsable de un desastre que pona en riesgo su campaa en Lindium. Solrac fue el nico que se atrevi a acercarse a ver qu pasaba, calmndole con palabras de sosiego. Luego el mago ley la carta y comprendi los gritos y lamentos del Emperador.


    —Cmo ha podido ocurrir? —deca Mulkrod—. Un ejrcito bien entrenado, masacrado por un puado de rebeldes. Cmo es posible?


    —No lo s, pero tenemos que hacer algo —dijo el mago—. Hay que convocar a los generales.


    —No! No pueden saber lo que ha pasado! Es un desastre!


    —Han podido pasar meses desde que Niemrac fue derrotada. No hay fuerzas imperiales en Tancor que puedan restablecer la situacin. Debemos tomar medidas para tratar de paliar el desastre. Convocad a los generales!


    —No voy a renunciar a Lindium por lo que est pasando en Tancor. Lo que estamos a punto de lograr es mucho ms importante que una rebelin.


    —Yo no he dicho que acabis con la campaa en Lindium, pero algo debemos hacer. No podemos permitir que el imperio se fragmente por una rebelin. Y los generales han de saber lo que est pasando.


    Mulkrod hizo llamar a los principales oficiales para que supieran lo que haba ocurrido en Tancor. Les ley la carta que relataba el desastre y les conmin a mantener la calma. Todos empezaron a ponerse nerviosos y a murmurar entre ellos. Ninguno esperaba que unos rebeldes pudieran derrotar a un ejrcito imperial.


    —Otra carta como esta ha sido enviada a la capital pidiendo refuerzos —dijo Mulkrod, para hacer ver a sus oficiales que la situacin estaba controlada—. La regente reunir otro ejrcito para restablecer la situacin, y ya he enviado otro mensajero para asegurarme de que mi hermana procede adecuadamente. El nuevo ejrcito acabar con la rebelin o, por lo menos, contendr a los rebeldes hasta que acabemos la campaa.


    Varios oficiales asintieron con la cabeza en seal de aprobacin, pero no todos. Darwast se adelant unos pasos para hablar:


    —Con el debido respeto, majestad, pero creo que el asunto de la rebelin se ha convertido en algo prioritario. No basta con esperar a que desde la capital se haga algo mientras seguimos luchando en Lindium. Propongo acabar con la campaa de inmediato y enviar a todo el ejrcito a Tancor, o por lo menos a una parte.


    —No har tal cosa. Solo nos iremos cuando los reinos de Lindium hinquen la rodilla.


    —Majestad, nuestras lneas de abastecimiento corren el peligro de ser cortadas por los rebeldes. No podemos seguir aqu mientras la rebelin se extiende. Si no acabamos con esto el Imperio puede desmoronarse.


    —Nos ocuparemos de Tancor a su debido tiempo —dijo el Emperador, cada vez ms irritado—. La guerra seguir hasta que Lindium sea parte del Imperio.


    —Pues dadme el mando de un pequeo contingente y yo mismo acudir a Tancor. Vos podris continuar la guerra contra los reinos de Lindium con el grueso del ejrcito.


    —Se tomarn medidas para el envo de refuerzos a Tancor, pero vos os quedaris a mi lado. Necesito de vuestro consejo en la campaa.


    Darwast observ decepcionado a Mulkrod, pero, como siempre, se resign a obedecer su voluntad. No deba seguir ofuscando al Emperador o no acabara muy bien parado. Apenas haban pasado unas semanas desde que dos de sus servidores haban atentado contra la vida de Mulkrod, y eso casi le hizo perder su favor e incluso la vida. No poda permitirse enojar ms al Emperador.


    —Como deseis —dijo, inclinando la cabeza.


    Mulkrod haba decidido emplear algo que animara a sus hombres y que al mismo tiempo les dara una ventaja decisiva en la guerra.


    —Ha llegado la hora de usar un arma que tenemos a nuestra disposicin: utilizaremos el poder de las Cinco Espadas para destruir a nuestros enemigos y conquistar de una vez por todas estas tierras.


    Los oficiales observaban con intriga al Emperador. Durante aos se haba hablado de cmo las Espadas podan ayudarles, pero realmente apenas saban nada de ese poder, salvo vagas leyendas.


    —Cmo pueden ayudarnos las Espadas , majestad? —pregunt el general Milust.


    Solrac, que estaba cerca del Emperador, se acerc a los oficiales.


    —Muy pronto lo veris —dijo con una sonrisa.


    —Maana reanudaremos la marcha hacia la capital de Hanrod —dijo Mulkrod—. He llamado a mis hermanos y a mi primo para encontrarnos en un punto del camino. Cuando reunamos las Cinco Espadas iniciaremos el ritual.


    


    


    El ejrcito imperial comandado por Mencror permaneci en Etten solo dos das tras su conquista; era el tiempo justo para reorganizarse y que las tropas descansaran. Ahora tenan el camino libre hasta Blangord y su toma era un objetivo vital para el xito de la campaa. No haba tiempo que perder. Dejaron una pequea guarnicin y se pusieron en camino. Solo llevaban dos das de marcha cuando el Emperador, que haba tomado Gard y avanzaba por el noroeste, les orden que se reunieran con l en un punto intermedio del camino. Como iban adelantados se detuvieron sobre unas colinas donde tenan buena visibilidad y montaron un campamento donde esperaron a que llegara Mulkrod. Los hermanos del Emperador no entendan aquella prdida de tiempo cuando tenan el camino libre hasta Blangord y no haba fuerzas enemigas en la zona, pero obedecieron y aguardaron. Pasaron dos das esperando hasta que los centinelas otearon en el horizonte a la vanguardia del ejrcito de Mulkrod, que an tard varias horas en aproximarse a las colinas donde acampaban y establecer su campamento junto al suyo. Atardeca cuando los hermanos se reunieron en el pabelln imperial. Maorn observ cmo sus primos se abrazaban con afabilidad unos a otros, alegres por el xito en la toma de Etten, que les haba abierto el camino hacia Blangord. Pero la alegra dur poco cuando Mulkrod les relat lo que haba sucedido en Tancor.


    —No os preocupis por eso ahora —dijo el Emperador—. Tarde o temprano la rebelin ser derrotada y el Imperio volver a la normalidad. Ahora debemos ocuparnos en derrotar a los reinos de Lindium y para eso vamos a usar las Espadas .


    —Al fin veremos el poder que esconden —dijo Mencror, ansioso—. Cundo empezamos?


    —Esta noche —dijo Mulkrod.


    Maorn escuch con miedo la conversacin y un escalofro recorri su cuerpo. Todo lo que haba visto de las Espadas era siniestro. Haba visto morir de forma horrible a hombres solo por tocar aquellas armas. Si usaban las Espadas no saba qu poda pasar, pero no sera nada bueno.


    —Qu ocurrir esta noche con las Espadas ? —pregunt Maorn, preocupado—. Qu poder ocultan?


    —Nadie lo sabe —minti Solrac—. Hace quinientos aos que nadie lo utiliza.


    —Pero no puede ser nada bueno. No es sensato usar ese poder.


    Mulkrod se dirigi irritado hacia su primo.


    —Necesitamos ese poder para poder acabar esta guerra de una vez por todas, y te necesitamos para poder manipular las espadas. Acaso no piensas ayudarnos?


    —Eh... yo... s... pero... no sabemos qu ocurrir. Puede ser peligroso.


    —Somos los herederos de Sharpast, legtimos portadores de las Espadas . No hay ningn peligro para nosotros. Tenemos derecho a usar ese poder. Quieras o no esta noche empezar una nueva era en el Imperio. Ahora marchaos y esperad a que os llame.


    Maorn se fue acompaado por el resto de sus primos. Senta un miedo atroz por las consecuencias que se podan desencadenar si colaboraba en aquel ritual que haban planeado para esa noche. Haba jurado lealtad a Mulkrod y estaba obligado a servirle, pero, si lo haca, algo terrible poda suceder. Aunque se negara a colaborar estaba seguro de que encontraran la forma de usar su espada y conseguir su propsito. No tena ms alternativa que colaborar.


    Solrac se qued a solas con el Emperador.


    —Qu pasar si el chico se niega a ayudarnos? —le pregunt Mulkrod al mago—. Podremos hacer el ritual de todas formas?


    —No podramos hacer nada, pero no te preocupes, puedo conseguir manipular su voluntad sin mucho esfuerzo. Si se niega a ayudarnos lo har sin darse cuenta.


    —Bien, tienes todo lo necesario?


    —Est todo preparado. Solo necesitamos las Espadas , a vos, a vuestros hermanos y a vuestro primo.


    —Y funcionar?


    —Tiene que funcionar.


    


    


    Maorn fue llamado antes media noche. El propio Reivaj haba acudido a por l.


    —Es la hora —le dijo con su cara de pocos amigos.


    Maorn se haba resguardado en su tienda sin hablar con nadie, pero la espera no hizo ms que ponerle nervioso y llenarle de dudas. Se at el cinto con su espada, suspir hondo y se encamin al encuentro del Emperador. Reivaj le escolt hasta las afueras del campamento, donde le esperaban sus primos. Todos llevaban sus espadas atadas al cinto y llevaban sus deslumbrantes armaduras, aunque Mulkrod no estaba entre ellos. Tampoco estaba Solrac.


    —Ests listo? —le pregunt Marmond con una sonrisa afable.


    Maorn asinti sin mucha seguridad.


    —A dnde vamos?


    —Vamos a subir esa colina. Ya est todo preparado.


    Maorn no hizo ms preguntas y acompa a sus hermanos hacia la colina ms alta de la regin, lejos del campamento. Iban iluminados por varias antorchas que les permitieron moverse en la oscuridad. Tardaron veinte minutos en llegar a la cima, donde vieron un crculo formado por hombres con tnicas negras y varias antorchas alrededor. Maorn se percat enseguida de que eran magos y brujas de Zurst. Al verlos llegar abrieron el crculo y les dejaron pasar. Entre la multitud reconoci a Anagard, uno de los magos que haban colaborado en la captura de la ltima de las Cinco Espadas y tambin vio a otros magos y brujas que tambin participaron en aquella misin. En el interior de aquel crculo esperaba el Emperador y Solrac. All los magos haban dibujado un pentgono enorme con lneas que se unan a un punto en el interior.


    —Colocaros en cada punta del pentgono —les exigi Solrac nada ms llegar.


    Mulkrod fue el primero en hacerlo, colocndose en la punta superior, luego fue seguido por Mencror y los gemelos, que se colocaron en las siguientes esquinas. Maorn permaneci quieto sin saber qu hacer. No se atreva a entrar en aquel pentgono. Solrac, al ver las dudas de Maorn, hizo un gesto a varios de los magos que haba detrs del joven y, seguidamente, le agarraron de los brazos y le colocaron en el lugar del pentgono que estaba libre. Luego el lder de Zurst se acerc a l.


    —Ahora hars lo que yo te diga si quieres volver a ver la luz del sol —le dijo de forma que nadie ms le escuchara.


    Maorn no baj la mirada, mantenindose desafiante, pero saba que, si no colaboraba, aquel mago cumplira su amenaza. Solrac dej de mirarle y regres al interior del pentgono, justo en el punto donde se unan las cinco lneas del interior.


    —Sacad las espadas y clavadlas en el punto exacto de la punta en donde estis —dijo Solrac.


    Los cuatro Omercan desenvainaron sus espadas casi al unsono, clavndolas en la tierra que pisaban, justo en la punta del pentgono que haban dibujado en la tierra. Maorn lo hizo ms lentamente, con cierta desidia, pero acab imitando a sus primos. Solrac comenz a hablar en una extraa lengua que Maorn nunca haba escuchado; lo hizo sin casi pestaar durante largos segundos, hasta que volvi a hablar en la lengua comn:


    —Con sangre se inici y con sangre terminar.


    ‹‹Con sangre se inici? Qu quiere decir con eso?››


    —Ahora debe comenzar el sacrificio de la sangre —sigui el mago.


    Maorn comenz a ponerse nervioso. Solrac le estaba mirando directamente a l.


    ‹‹Sacrificio! Cmo sacrificio? Nadie haba dicho nada de un sacrificio.››


    —Para que el ritual funcione es preciso que derramis vuestra sangre sobre las espadas —deca el mago sin dejar de mirar a Maorn, que empezaba a sentir pnico—. Con unas gotas bastarn.


    Maorn se sinti algo aliviado al escuchar que solo hacan falta unas gotas. Por unos momentos haba pensado que aquel ritual requera de un sacrificio humano y que sera l, con su sangre, el elegido para llevarlo a cabo. Mulkrod y sus hermanos, que parecan ya saber que tenan que hacerse un pequeo corte para esparcir su sangre por las espadas, comenzaron a deslizar sus manos sobre el filo, para luego manchar el acero con unas gotas de su propia sangre. Los cuatro lo hicieron sin pestaear. Una vez acabaron todos, comenzaron a observar a Maorn que, incmodo al sentir la presin, procedi a pasar la palma de su mano sobre el filo de su espada. No hizo falta hacer fuerza para provocarse una herida en la mano, con solo rozar el filo se hizo un corte importante y, casi de inmediato, comenz e emanar la sangre, manchando la hoja.


    —Ahora alejaos de las espadas —dijo Solrac.


    Los cinco obedecieron, colocndose a la altura del resto de hechiceros y brujas que les rodeaban. Solrac se situ fuera del crculo y sac una daga.


    —Con sangre se inici y con sangre terminar.


    Con su daga Solrac se hizo un corte en la palma de la mano, al igual que haban hecho ellos y comenz a recitar unas palabras en la misma lengua que haba utilizado antes; luego arroj unas gotas de su propia sangre hacia la lnea que formaba el pentgono, que tras tocar la sangre con el suelo comenz a arder, distribuyendo las llamas por toda la figura.


    —Noc atse ergnas y satse sadapse, Rangal, soid led odnumarfni —sigui diciendo Solrac en aquella extraa lengua— ocovni a sut soticrje.


    El acero de las Cinco Espadas comenz a ponerse de un color rojizo, como si estuviera ponindose al rojo vivo. Todos pensaron que era fruto del fuego que emanaba de aquel pentgono, pero de aquella figura empez a formarse un pequeo remolino que levantaba tierra y aire, y que pronto empez a coger velocidad, adquiriendo un color rojizo, ascendiendo con gran fuerza y rapidez hacia el cielo, iluminando todo a su alrededor como si de un enorme rayo se tratara. Haca un ruido atronador. Los presentes, aturdidos por aquella luz y por el sonido, retrocedieron instintivamente varios pasos. Todos observaban impresionados aquel enorme remolino de luz que sala del pentgono de fuego; lo hacan protegindose los ojos con las manos por la intensidad de la luz, mientras que otros se giraban porque no podan soportarlo, tapndose los odos para no quedarse sordos por aquel ruido atroz. Desde el campamento imperial, al otro lado de la colina, los soldados comenzaban a salir asustados de las tiendas, quedndose asombrados cuando vieron, a no mucha distancia, una enorme lnea de luz ascendente salir de una colina cercana. Los que siguieron observando el remolino vieron cmo llegaba hasta las nubes, que comenzaron a perturbarse, girando a la misma velocidad, encapotando el cielo estrellado y acabando con la tranquilidad de aquella noche. En cuestin de segundos se haba formado una tormenta y comenzaron a caer rayos por todo el horizonte; la mayora se estrellaban en la tierra, por todas partes; algunos lo hacan en rboles cercanos, que de inmediato comenzaban a arder.


    ‹‹Por todos los dioses! Qu hemos hecho?››


    A los pocos segundos de comenzar la tormenta, Maorn sinti una pequea vibracin bajo sus pies, que, a los pocos segundos, se transform en un temblor. Senta cmo la tierra se mova bajo sus pies. Comenzaron a salir pequeas grietas del suelo. El temblor aument y con ello vino otro ruido atronador, como si miles de rocas estallaran bajo sus pies, cayendo todos al suelo por la fuerza del impacto. A los pocos segundos todo termin. El remolino de luz se haba apagado, el temblor haba desaparecido, los rayos haban cesado y la tormenta se fue diluyendo. Maorn volvi a levantarse. El suelo que pisaban estaba inclume, salvo por las grietas que se haban formado por todas partes.


    —Qu ha pasado? —empez a decir Mulkrod, que estaba tan confuso como el resto—. Qu ha sido todo esto?


    —No lo s —empez a decir Solrac, que fue levantado del suelo con ayuda de varios discpulos—. Haca quinientos aos que nadie haca nada parecido. No saba bien qu iba a ocurrir.


    —Pero ha funcionado? Lo hemos conseguido?


    —Creo que s.


    —Y ese terremoto? Y todos esos rayos? —comenz a decir Mencror, preocupado—. Crea que era el fin.


    —Hay magias tan poderosas que nunca habras imaginado que existan, y ahora hemos podido ver en accin una de ellas. Si todo ha ido como espero, acabamos de liberar una de las fuerzas ms terribles del inframundo.


    Maorn se acerc hacia sus primos y al mago con preocupacin.


    —Qu ocurrir ahora? —pregunt Maorn, temiendo la respuesta.


    —Que ahora una nueva plaga se desatar sobre nuestros enemigos —dijo el mago.


    —Qu plaga? De qu ests hablando?


    —Las huestes de Lagnar avanzarn sobre la tierra hasta que no haya enemigos del Imperio en pie.


    —Qu huestes?


    —No lo entiendes todava, primo? —le pregunt Menkrod con una sonrisa—. Hemos trado el infierno a la tierra.


    —Pero eso es terrible, no podemos hacer eso.


    —Podemos y lo hemos hecho —sigui su primo.


    Maorn mir hacia Marmond, que miraba hacia el suelo cabizbajo, como si tambin se avergonzara de lo que haban provocado. Mulkrod estaba plido y pensaba en todo lo que haba ocurrido. Todava no poda creer lo que haba presenciado.


    —Miles de inocentes morirn! —dijo Maorn—. No podemos permitir que ocurra!


    —Es el precio de la guerra —dijo Mencror—. Ahora cierra tu maldita boca!


    —No! Hay que acabar con esto! —gritaba Maorn, desesperado.


    ‹‹Quiz, si quito una espada todo este mal se deshar.››


    Sin dudarlo, Maorn fue hacia el pentgono para coger de nuevo su espada, con la esperanza de que, de ese modo, aquello acabara.


    Menkrod, que se percat rpido de sus intenciones, grit:


    —Detenedle!


    Mencror fue directo a por l, pero no haba nadie lo suficiente cerca para que pudiera impedir que recuperara la espada. Maorn fue a agarrar la empuadura cuando empez a sentir una potente rfaga de viento que le empuj varios metros hasta caer al suelo dolorido por el golpe, entonces Reivaj se abalanz sobre l y le inmoviliz. Maorn no intent resistirse; saba que sera intil. Solrac se acerc a l y le mir con repugnancia.


    —Saba que no podamos fiarnos de l. En el fondo sigue siendo un pupilo de Oncrust.


    Todos los hermanos Omercan se acercaron a l.


    —Ya no nos es til, hermano —dijo Mencror—. Podemos quitarle de en medio.


    —Es nuestro primo —dijo Marmond indignado, intentando ayudar a Maorn.


    —Es un traidor, al igual que su padre —dijo Menkrod—. Colabor con el enemigo una vez y ahora intenta destruir nuestra labor.


    —Encerradle! —orden Mulkrod—. Ya ver qu hacemos con l.


    


    


    Neilholm y su grupo viajaban por la noche para ganar tiempo sobre el ejrcito imperial. Haban abandonado Gard haca varios das en direccin a el Paso, donde esperaban agruparse. All se encontraron con la mayora de los contingentes del ro, por lo que Neilholm aprovech para reunirse con todos los oficiales y sus hombres de confianza para ver qu estrategia seguan.


    —Amigos, como ya sabis, Etten ha cado, lo que significa que el enemigo tiene camino libre hacia la capital. No importa que nos quedemos a defender el Paso, como pretendamos hacer si caa Gard, Blangord corre un peligro de muerte y es nuestro deber acudir a defenderla.


    —Estamos contigo, capitn —dijo Irdor—. No dejaremos que esos bastardos mancillen nuestra capital. Blangord resistir.


    Todos le apoyaron sin dudarlo. Saban que seran ms tiles en la capital que en aquella pequea ciudad sin valor estratgico. Pasaron la noche en el Paso y al da siguiente partieron con las provisiones justas para el viaje. Marchaban sin apenas descansos, aprovechando la oscuridad para ganar ms terreno. Cuanto ms se alejaran del ro menor era el peligro de encontrarse con el enemigo. Detuvieron la marcha sobre una loma en la que montaron el improvisado campamento donde pasaran la noche. Desde lo alto podran tener una mejor visin del terreno y defenderse con mayores garantas en caso de asalto. No haban pasado muchos minutos desde que empezaron a montar el campamento cuando en el horizonte vieron una lnea de luz intensa que suba hacia el cielo. Todos se quedaron perplejos. No comprendan qu era aquel fenmeno. Algunos comenzaron a hacer conjeturas sin fundamento.


    —Qu es esa cosa? —pregunt Salarn.


    —No lo s —dijo Neilholm—, pero sea lo que sea no parece nada bueno.


    —Esto es cosa de los dioses —dijo un soldado que estaba cerca.


    El cielo comenz a cubrirse con nubes negras, el viento comenz a soplar con fuerza y cientos de rayos cayeron por todas partes. Segundos despus empez a temblar la tierra y el suelo a agrietarse a su alrededor. Los soldados comenzaron a gritar y a correr asustados. Cuando todo acab, la mayor parte estaban en el suelo. Neilholm se levant igual de confuso que sus hombres.


    —Estis todos bien? —pregunt alguien.


    —Hay algn herido? —pregunt otro.


    Poco a poco se fue recuperando la normalidad. Todo haba sido un susto, pero tal vez poda volver a ocurrir.


    —Qu ha pasado? —pregunt Irdor, mirando a Neilholm aterrorizado.


    —Un terremoto.


    —Pero y la luz en el horizonte, los rayos...?


    —Ojal lo supiera, pero creo no debemos quedarnos aqu ms tiempo. Esta noche no nos detendremos. —Neilholm comenz a alzar la voz—. Recoged vuestras cosas! Vamos a reanudar la marcha!


    Todos estaban agotados tras varios das sin apenas descanso, pero despus de lo que haban presenciado y del terremoto que haban sufrido, a nadie le pareca buena idea quedarse ah. Queran alejarse lo mximo posible antes de que volviera a repetirse aquel fenmeno. En pocos minutos reanudaron la marcha en direccin a Blangord.


    


    


    Blangord, capital de Hanrod


    


    Arnust se haba despertado durante la noche. Haba sentido un leve temblor de tierra y haba odo varios truenos. No le habra dado importancia de no ser despertado poco despus por Halon, que entr corriendo en sus aposentos gritando:


    —Maestro, maestro...! Ven, deprisa!


    Arnust se levant alarmado y sigui a su aprendiz.


    —Pero qu es lo que sucede?


    —Tienes que verlo con tus propios ojos!


    Los dos magos salieron a uno de los balcones que daban a la muralla sur de la ciudad, donde Aderoth y otros magos se encontraban contemplando el horizonte. Antes de entrar Arnust vio cmo el cielo y el pasillo que recorrieron se iluminaban por algo que vena de fuera, pero al llegar al balcn se vio sobrecogido por el espectculo. Un gran nmero de rayos caan al unsono sin parar, por todas partes, seguidos de leves truenos que retumbaban en la lejana. Nunca haba visto nada semejante.


    —Qu es esto? —pregunt el Gran Maestre sin comprender qu ocurra.


    —Una gran desgracia —dijo Aderoth, que apenas poda ver, pero que senta la luz de los relmpagos retumbando en sus ojos—. Este fenmeno solo puede significar una cosa: el enemigo ha usado las Espadas .


    Arnust permaneci boquiabierto, an confuso por el espectculo que estaba contemplando.


    —Sharpast ha liberado una fuerza oscura que sumir al mundo de los vivos en el caos —sigui Aderoth, lamentndose—. Lo que Blanerd ha intentado evitar todo este tiempo ha ocurrido. Pronto nos enfrentaremos a una gran tiniebla.


    —Pero no puede ser —dijo Halon—. Puede tratarse de un fenmeno natural.


    —Me gustara pensar que esto no tiene que ver con las Espadas —dijo Arnust—, pero creo que la nica explicacin posible a este fenmeno es lo que Aderoth afirma.


    —Entonces es cierto. Pero qu va a pasar ahora?


    —Nadie puede saberlo. No queda nadie que estuviera vivo la ltima vez que sucedi algo as.


    —Y qu podemos hacer?


    —Reunir al consejo para informarles y solicitar una audiencia con la hija del rey. De momento no podemos hacer mucho ms.


    A la maana siguiente fueron convocados todos los miembros del consejo de magos que se encontraban en Blangord. La mayora saban ya lo que haba pasado durante la noche; algunos haban asistido perplejos a los extraos fenmenos que se haban producido y otros  haban escuchado los relatos de lo sucedido, pero ninguno lograba entender por qu haba pasado algo as. Arnust les explic su hiptesis sobre lo que haba sucedido y cmo el enemigo haba utilizado las Cinco Espadas para liberar un antiguo mal que muy pronto se cernira sobre todos ellos, a lo que de inmediato surgieron un gran nmero de dudas y preguntas que Arnust no era capaz de responder. Todos estaban muy alterados y les costaba creer que algo as pudiera haber sucedido.


    —Hemos de prepararnos para el desafo que se nos presenta —dijo Arnust—. Todava no sabemos a qu nos enfrentamos, pero no debemos bajar la guardia.


    Sus palabras no calmaron a los magos, que se enzarzaron en un debate sobre viejas leyendas y no se pusieron de acuerdo en cmo proceder. Arnust abandon el cnclave poco despus acompaado de Aderoth, Rederest y otros magos para dirigirse al palacio real, donde solicitaron audiencia. Leise, la regente de Hanrod, les recibi poco despus junto a los consejeros del rey Mendor. Arnust fue anunciado en la sala del trono como Gran Maestre, algo a lo que no terminaba de acostumbrarse.


    —Qu deseis, magos? —pregunt Leise con un tono poco afable.


    —Mi seora, venimos a anunciar terribles noticias —dijo Arnust—. Esta noche se han producido extraos sucesos en Hanrod: un terremoto, una tormenta de rayos como nunca antes se haba visto... Esos fenmenos son el inicio de un terrible mal que muy pronto se desatar sobre esta tierra.


    —De qu estis hablando? Explicaos!


    —Durante muchos aos los magos de Oncrust hemos sido los guardianes en secreto de las Cinco Espadas , pero ahora todas han sido halladas por el Imperio.


    —Vens a hablarme de leyendas antiguas a mi corte? —pregunt, molesta—. Tengo asuntos ms importantes que atender. No queremos saber nada de vuestras espadas.


    —Mi seora, no es ninguna leyenda. Vuestro padre lo sabe.


    —Mi padre ha lamentado mucho haber colaborado con vosotros en la bsqueda de esas armas. Le habis arrastrado a un conflicto que l no quera con promesas de gloria y poder, y ahora todos estamos padeciendo una guerra que asola nuestra tierra. No quiero saber nada de eso.


    ‹‹Al menos con vuestro padre poda dialogar sin que interrumpiera todo el rato —pens el mago.››


    —La guerra no es nada en comparacin al mal que se propagar por vuestra tierra. Debis evacuar a todo el mundo tras las murallas de las ciudades y preparar las defensas para lo que vendr a continuacin.


    —Ya estamos preparndonos para resistir a los ejrcitos de Sharpast, pero no podemos recibir a ms refugiados. No tenemos comida para alimentarlos a todos.


    —Si no lo hacis vuestro pueblo morir.


    —Si mi pueblo muere ser culpa vuestra y solo vuestra, mago. Ahora salid de aqu antes de que os expulse de la ciudad.


    Arnust se qued unos segundos mirando a la regente, desafindola, pero nada de lo que dijera servira de nada y no deba forzar las cosas si quera mantener a la Orden a salvo. Hizo una breve reverencia y se march junto a los magos que le acompaaban. Estaba molesto. No haba conseguido nada en su reunin con la regente y el peligro del que hablaba era real, pero lo que realmente le preocupaba era que no saba cmo afrontar aquellos peligros. No estaba preparado para liderar a los suyos en aquella hora sombra.


    Al llegar al cuartel se reuni con Aderoth, Rederest y Halon para comunicarles la nica orden sensata que se le ocurri.


    —No podemos contar con la colaboracin de Hanrod de momento —dijo Arnust—, por lo que estamos solos. Todava no sabemos a qu nos enfrentamos y no podemos hacer frente a algo que no conocemos. Enviaremos al sur a un grupo de exploracin para que averige todo lo que pueda de los sucesos de anoche y, de ser real la amenaza, intentar saber qu es y cmo hacerla frente.


    —Me ofrezco voluntario para formar parte de ese grupo —dijo Halon.


    —No, te necesito a mi lado —dijo Arnust, que no estaba dispuesto a perder a su pupilo en una misin peligrosa.


    —Ir con cuidado —dijo Halon, intentando disuadir a su maestro—. A la menor seal de peligro regresar.


    —Yo ir con el muchacho —dijo Rederest, ofrecindose para protegerlo en caso de peligro y para que el Gran Maestre no se preocupara tanto por su seguridad.


    Arnust mir a los dos magos con mala cara por desafiar sus palabras.


    —Sois los magos en los que ms confo. No puedo permitirme perderos.


    —Es una misin importante —dijo Aderoth—. Tampoco podis encargrsela a cualquier miembro de la Orden.


    —Contratar a alguien de la ciudad que conozca bien las tierras del sur para que os ayuden en vuestra labor —dijo ofuscado al ceder—. A la menor seal de peligro regresis a galope tendido e informis. Es una orden. Partiris hoy mismo.


    —Eso haremos —dijo Rederest—. Ven, Halon, vamos a ensillar los caballos y a por provisiones.


    Los dos magos se fueron contentos por haberse salido con la suya.


    —Estarn bien —le dijo Aderoth a Arnust—. Rederest cuidar del chico.


    Pero Arnust no estaba tranquilo. Senta que haba cometido un error.


    

  


  
    XVIII


     LOS PLANES DEL IMPERIO


    


    


    Cercanas del ro Ionil. Hanrod


    


    A la maana siguiente de realizar el ritual con las Cinco Espadas , el campamento imperial amaneci con la mayor parte de los soldados hablando de los extraos acontecimientos que se haban producido durante la noche. Las luces, el ruido atronador y los temblores de tierra haban desconcertado a la tropa, que no saban bien qu haba sucedido. Se hablaba de que los magos de Zurst haban realizado algn conjuro, pero nada saban al margen de los rumores. Mulkrod se reuni por la maana con sus oficiales y sus hermanos en el pabelln imperial; l, al igual que la mayora de los que haban presenciado el ritual, apenas haba podido dormir. Estaban todava demasiado excitados como para conciliar el sueo.


    —Amigos, esta noche hemos invocado el poder de las Espadas para obtener una ventaja decisiva sobre el enemigo —dijo Mulkrod—. A partir de ahora lucharemos con la ayuda de fuerzas que no son de este mundo. Muy pronto todo Lindium ser subyugado y la guerra acabar.


    Todos los oficiales le miraban con incredulidad. Lo que el Emperador estaba diciendo no tena ningn sentido para ellos.


    —Y dnde estn esas... fuerzas que habis invocado? —pregunt Darwast con escepticismo.


    Mulkrod mir a Solrac sin saber bien qu responder.


    —Ya estn aqu, en algn lugar de Lindium —dijo el mago—. Muy cerca probablemente. Pronto empezaremos a ver los estragos que producen.


    Varios oficiales comenzaron a rer con cierto descaro.


    —Lo nico que hemos visto son luces en el cielo —sigui el general—, rayos y un pequeo terremoto; y desde entonces han pasado horas y nada ha cambiado. Es eso todo lo que pueden hacer esas espadas?


    El tono de Darwast era burln y muchos oficiales parecan pensar igual que l.


    —Las Espadas son poderosas —dijo el mago—, pero no son solo un arma en s. Las Cinco juntas son una llave que permite el paso de las fuerzas del infierno hasta nuestro mundo. Y esta noche hemos abierto la entrada.


    Varios oficiales rieron ante el comentario del mago.


    —Eso solo son leyendas, anciano —dijo Darwast—. Creencias olvidadas que nadie recuerda ya.


    —Podis rer ahora —dijo Solrac—, pero lo que digo es cierto.


    Mulkrod intervino en ese momento.


    —Hemos invertido mucho tiempo y recursos para encontrar y juntar las Cinco Espadas . No lo hicimos solo por tenerlas, sino para utilizarlas en nuestro beneficio y eso hemos hecho. Lo que hemos presenciado esta noche ha sido magia muy poderosa, algo que no se vea desde los orgenes de la Conquista. Ahora estoy convencido de que lo que Solrac dice es cierto.


    Todos permanecieron en silencio. Nadie quera replicar al Emperador, aunque lo que deca pareciera un disparate.


    —Seguimos en guerra y, por consiguiente, debemos continuar con nuestros planes —sigui Mulkrod—. Nuestro objetivo sigue siendo conquistar la capital de Hanrod, y por eso una parte del ejrcito ir a tomarla.


    —No debemos dividir en demasa nuestras fuerzas —dijo Darwast, interrumpiendo.


    —Desde esta noche la estrategia ha cambiado —dijo Mulkrod—. Mis hermanos y yo debemos quedarnos junto a las Espadas , que han de permanecer donde estn ahora. Por lo tanto, nosotros nos quedaremos con el grueso del ejrcito custodiando las Espadas y controlando los pasos del ro Ionil. No tenemos informacin sobre los ejrcitos enemigos, pero podran estar en camino desde Vanion. Mientras tanto, un contingente importante asediar y tomar Blangord. Obligaremos a su rey a ponerse de rodillas.


    —Ese cerdo es mo —dijo Mencror, recordando su odio hacia el rey de Hanrod.


    —Todo a su tiempo.


    —Y quin liderar a ese ejrcito? —pregunt Darwast.


    Mulkrod le mir percibiendo en su rostro que l quera recibir el mando de aquella fuerza.


    —Milust estar al mando.


    El general Milust inclin la cabeza hacia el emperador en seal de agradecimiento. Darwast, por el contrario, observ a Mulkrod decepcionado. Ya no tena su confianza plena.


    Solrac intervino de nuevo.


    —Esta vez Zurst participar en el conflicto. Si Blangord no se rinde los magos y brujas que han acompaado al ejrcito participarn en su conquista. Creemos que la Orden de Oncrust se ha refugiado all y tenemos cuentas pendientes. Anagard ir en mi lugar y dirigir a nuestros hermanos.


    El veterano mago, que se hallaba oculto en una esquina de la tienda, se adelant, inclinndose ante el Lder de Zurst.


    —Blangord caer, mi seor —dijo Anagard—, y si Oncrust no se somete ser destruido.


    —Que as sea —dijo Mulkrod, aceptando la decisin de Solrac de enviar a la Orden de Zurst al combate.


    La reunin se dio por concluida y los elegidos para marchar hacia la capital de Hanrod iniciaron los preparativos para la marcha. Darwast, decepcionado y preocupado por el cariz de los acontecimientos, abord a Mulkrod cuando todos abandonaron el pabelln. Reivaj, que estaba a su lado, le mir con cara de pocos amigos, pero no impidi que el general se acercara.


    —No es prudente dividir nuestras fuerzas —insisti.


    —Contamos con un ejrcito mayor que el de nuestros enemigos, que adems siguen en Vanion. No tienen fuerzas al norte. El nico escollo que queda es Blangord, y adems ahora contamos con un arma que acabar fcilmente con todos nuestros enemigos.


    Darwast permaneci en silencio.


    —S que crees que te estoy castigando por no darte el mando de las fuerzas que parten a Blangord —sigui Mulkrod—, pero no es as. Te necesito a mi lado.


    ‹‹No, ya nunca nada ser igual. Quieres que me quede a tu lado porque no confas en m.››


    —Estoy a vuestro servicio —dijo Darwast con una leve inclinacin, marchndose decepcionado. Estaba cada vez ms cansado y harto de todo.


    ‹‹Ojal esta guerra acabe pronto.››


    


    Tras abandonar la reunin Marmond fue a la tienda donde Maorn estaba retenido. Le haban puesto grilletes y estaba custodiado por dos guardias, pero poda moverse con relativa comodidad en el interior. Maorn, que estaba sentado en el suelo junto a su catre, vio llegar a su primo con cara de pocos amigos.


    —Cmo ests? —le pregunt Marmond, sentndose a su lado.


    Maorn levant las manos mostrndole sus grilletes.


    —Qu va a pasar conmigo? —pregunt Maorn a los pocos segundos.


    —Mulkrod no ha tomado ninguna decisin todava. Intentar mediar para que no te haga nada.


    Maorn permaneci en silencio con la cabeza agachada.


    —No debiste intentar sacar tu espada de aquel pentgono —sigui Marmond.


    —Nunca deb ayudaros con las Espadas . Solo las querais para traer el mal a este mundo.


    —Sinceramente, Maorn, nunca cre que encontraramos las Cinco . El nico que estaba obsesionado con ellas era Mulkrod. Y ninguno sabamos lo que pasara si las reunamos todas. Es verdad que sentamos la tentacin de usarlas y ver su poder, pero pensaba que eso nunca ocurrira.


    —Pero ahora ya lo habis hecho. Habis liberado una plaga que lo destruir todo.


    —Estamos en guerra Maorn, y estamos en una situacin complicada. Necesitamos utilizar todos los recursos a nuestra disposicin para ganarla.


    —Y no estabais ya venciendo sin necesidad de usarlas?


    —Hace unos meses as era, pero el enemigo se ha rehecho. Hemos perdido Lasgord y los ejrcitos de Lindium pronto contraatacarn. Todo lo que hemos conseguido hasta ahora en Vanion se perder; y para empeorar la situacin los rebeldes de Tancor se hacen ms fuertes, mientras que nosotros nos debilitamos.


    —Eso no justifica lo que habis hecho. Si la guerra se est perdiendo firmad la paz con Lindium.


    —Mulkrod no aceptar jams la derrota. No mientras tenga fuerza suficiente. Jams firmar la paz sin conseguir lo que quiere.


    —Pues entonces Mulkrod debe morir.


    —Ests hablando de mi hermano, que es tu primo y tu Emperador. Lo que dices es traicin.


    —Yo ya estoy muerto. Me da igual la traicin.


    —Hay cosas peores que la muerte. No lo olvides.


    Marmond se levant y se dispuso a salir, pero antes se dirigi a su primo:


    —No podr ayudarte si no cambias de actitud.


    


    Poco despus de haberse producido la reunin con los altos oficiales del ejrcito, un mago encapuchado solicit una audiencia privada con el Emperador en su tienda. Mulkrod, tras ver que era el mismo mago que liderara a los hechiceros de Zurst en el asalto a Blangord, acept reunirse con l con la nica compaa de Reivaj.


    —Y bien? A qu debo esta visita? —pregunt Mulkrod, sin mucho inters.


    —He venido a poneros sobre aviso, majestad —dijo Anagard—, ya que no voy a estar cerca vuestro al tener que acompaar al ejrcito que asediar Blangord.


    —De qu me queris avisar?


    —No debis confiar en vuestro consejero, Solrac.


    —Estis hablando del lder de la orden a la que servs.


    —Llevo muchos aos a la sombra de Solrac, sirvindole con aparente lealtad, complaciendo sus oscuros secretos, observndole, entendiendo cmo funciona su cabeza y cules son sus propsitos. Os ha ocultado muchas cosas todo este tiempo y os ha contado solo las que a l le interesaba que conocierais, con el nico propsito de utilizaros y manipularos a su antojo.


    —Ests diciendo que Solrac me est manejando como a un ttere?


    —Lo ha hecho desde que erais un nio. l fue el que os meti la idea de recuperar las Cinco Espadas siendo solo un infante, hasta que consigui que fuera para vos una obsesin. Vuestro padre nunca accedi a sus planes de recuperarlas, por eso decidi ser paciente y esperar a que su heredero se convirtiera en el emperador. Pero pasaron los aos y Methren segua con buena salud, as que decidi acelerar el proceso. Busc un veneno que fuera consumindole lentamente con el objetivo de aparentar sufrir una enfermedad que le llevara finalmente a la muerte.


    Mulkrod se levant indignado.


    —Solrac asesin a mi padre?


    —Lo hizo y luego os ayud a consolidar vuestra corona asesinando a vuestro to, que habra conspirado para arrebataros el Imperio. Para bien o para mal a Solrac le debis el trono.


    Mulkrod volvi a sentarse con incredulidad. Tras ser coronado emperador Solrac le haba recomendado asesinar a Hamar, su to, el padre de Maorn, con el propsito de evitar una guerra civil, pero jams haba sospechado que su padre hubiera sido asesinado.


    —Maldito infame —susurr Mulkrod.


    —Despus de la campaa de Sinarold —sigui Anagard— iniciaste la bsqueda de las Espadas al mismo tiempo que se libraba la guerra con occidente. Finalmente os hicisteis con todas y, como quera Solrac, ayer convocasteis los poderes de las Espadas .


    Mulkrod empezaba a darse cuenta de que lo que deca aquel mago tena sentido, y se sinti utilizado y engaado.


    —Y qu es lo que quiere Solrac? Por qu anhela con tanta fuerza las Espadas y su poder?


    —Porque, aunque aparenta ser un leal lacayo, realmente es un hombre ambicioso que desea conseguir ms poder. Puede que no anhele el poder poltico en su mxima expresin, pero s desea controlar poderes que no son de este mundo. Su dominio y control de la magia no le es suficiente.


    —Y qu poder es ese?


    —Al ser l el que ha convocado a los ejrcitos de Lagnar, l es el nico que puede controlarlos a su voluntad. Eso es lo que desea ms que nada. No s hasta dnde est dispuesto a llegar, pero yo os he querido avisar para que lo tengis vigilado.


    —Por qu me cuentas todo esto? Ests traicionando a tu superior.


    —Llevo mucho tiempo a su sombra y estoy cansado. Me gustara convertirme en el nuevo lder de Zurst. Yo os servira con lealtad y me limitara a los asuntos que ataen a mi Orden.


    —Que as sea. Reivaj, coge a todos los hombres de mi guardia y llena de grilletes a ese mago traidor.


    Reivaj asinti y se dispuso a cumplir su voluntad.


    —No! —dijo Anagard, preocupado—. No debis hacerlo! Desde el ritual de anoche l es el nico que puede controlar a las criaturas que ha convocado con las Espadas . Si lo apresis podra utilizarlas para destruir vuestro ejrcito, y si lo matis las criaturas camparn libremente por todo Lindium, asolndolo todo sin control. l es el nico que sabe cmo devolver a las criaturas al infierno. Lo mejor que  podis hacer es dejar todo como est. Que Solrac crea que tiene todo bajo control, que use a las criaturas en vuestro beneficio.


    —Os agradezco que hayis acudido a m —dijo Mulkrod—. Llegado el momento os har el Lder de Zurst.


    —Hay algo ms: Solrac lleva tiempo utilizando la magia de sangre para hablar con los dioses y obtener informacin.


    —Qu informacin?


    —Los dioses hablan en forma de acertijos, pero vaticinaron que el poder de las Espadas sera liberado y los ejrcitos del inframundo sacudiran los reinos de los hombres. Tambin dijeron que antes de que acabe la guerra habrn muerto siete reyes.


    —Siete reyes! Qu reyes?


    —No s si esa profeca se cumplir, pero, si est en lo cierto, han muerto dos reyes desde que se inici la guerra: Marnar de Vanion y el usurpador Gwizor.


    —Si esa profeca est en lo cierto, quines sern los otros?


    —No lo s, majestad. Simplemente crea que era conveniente que lo supierais.


    —Seris debidamente recompensado. Ahora dejadme.


    Anagard hizo una breve inclinacin y se march, tambin lo hizo el gigante de Ibahim.


    —Siete reyes habrn muerto antes de que la guerra acabe —repiti Mulkrod—. Dos reyes ya han muerto. Quines son los otros? El rey de Hanrod, el de Landor y el heredero de Marnar. Faltaran dos ms. El rey de Tancor es el otro? Estoy yo en esa lista de reyes muertos? No, no, yo no puedo morir. Yo sobrevivir a esta guerra. Yo triunfar sobre mis enemigos.


    Mulkrod se qued dando vueltas al asunto. Se mir en el espejo que tena en una mesa y vio la cicatriz que le haba hecho Nadina, la antigua sirvienta de Darwast, cuando le intent asesinar. Su vida haba estado a punto de terminar cuando le coloc un cuchillo en la garganta, y ahora volva a temer por su vida. Si lo que Anagard deca era cierto y los dioses haban visto el desenlace de la guerra, exista la posibilidad de que l fuera uno de los siete reyes que moriran. No poda permitirlo.


    ‹‹Esa zorra de Vanion casi me mata por bajar la guardia. No lo volver a hacer. No pienso morir en esta guerra.››


    


    


    A la maana siguiente, Darwast llam al general Rhr a su tienda. El veterano oficial haba perdido el favor del Emperador tras su derrota en la batalla en los Campos Martel, siendo utilizado solo por Darwast, sabiendo que, a pesar de aquella pequea derrota, era uno de los oficiales ms competentes del ejrcito y, lo ms importante, confiaba en l. Por ello le haba confiado a parte de su ejrcito cuando atravesaron el ro Aguas Blancas, logrando tomar la orilla occidental y avanzar hacia Nulasd, ciudad que asediaron, pero que no pudieron tomar por las rdenes de Mulkrod de regresar. Ahora volva a necesitar a Rhr.


    —Me habis llamado? —pregunt el oficial.


    —Te voy a encargar una misin de gran importancia.


    —Lo que ordenis.


    —La cada de Lasgord ha sido un desastre. Eso les dar a nuestros enemigos el acceso al resto de Vanion, lo que nos ha cortado los suministros que llegaban de los puertos de la costa y de las ciudades que controlamos. La flota deber alejarse de Vanion y atracar en puertos seguros en la costa de Hanrod, pero de momento no los controlamos. Te voy a dar el mando de diez mil hombres para que asegures esos puertos y protejas las lneas de abastecimiento que han de llegar desde all. Si puedes hazte con todo el grano que puedas de la regin. La situacin no es muy halagea. Tenemos provisiones para menos de dos meses, as que si algo no cambia tendremos que regresar a casa.


    —Me asegurar de mantener el control del norte.


    —Las principales ciudades con puerto: Langard y Lurtz, no tienen murallas, por lo que no esperamos que encuentres mucha resistencia.


    Rhr asinti e hizo un ademn de marcharse, pero Darwast no haba acabado.


    —Quiero que te lleves contigo a un oficial contigo: al hijo del Seor de Rombor. Quiero que est lejos de aqu por el momento. Supone eso algn problema?


    —Te refieres a Harkam?


    —Le conoces?


    —Conoc a su padre. Me lo llevar conmigo, no supone ningn problema.


    Darwast se qued observando unos segundos a Rhr. Empezaba a pensar que l saba ms de lo que aparentaba saber, pero no quiso hacer ms averiguaciones.


    —Bien, puedes marcharte. Partiris al amanecer.


    El oficial asinti y se march. Darwast permaneci en su tienda meditando. Saba Rhr algo de la conspiracin contra el Emperador? Estaba l tambin dentro? Rhr era uno de los generales ms hermticos y discretos del ejrcito. Jams habra pensado que pudiera llegar a formar parte de una conjura, pero su mirada al decir que conoca al padre de Harkam le deca que algo saba. No obstante, cuanto menos supiera sobre aquel espinoso asunto mejor para l. Deba centrarse en los asuntos militares. Por lo menos estaba convencido de que Rhr hara bien su parte, pero eso no garantizaba que llegaran ms provisiones. Al menos no a corto ni medio plazo. Al margen de los problemas de abastecimiento en Lindium, estaban llegando muy pocas naves con pertrechos y provisiones desde Veranion. Los rebeldes deban de estar provocando ms problemas de lo esperado, pero era imposible que eso afectara a los puertos del sur. Algo ms grave deba estar pasando en el continente.


    

  


  
    XIX


     UNA NUEVA AMENAZA


    


    


    En las cercanas de Cerco, en Hanrod


    


    Marcharon en la noche sin apenas descanso. Los hombres estaban al borde del agotamiento, pero lo acontecido les haba forzado a continuar su camino. Tenan ventaja sobre el enemigo, pero quiz no demasiada; cuanto menos descansaran ms probabilidades tendran de llegar a su destino. Detuvieron la marcha al amanecer con la seguridad que les ofreca la luz del sol, que les  permita observar a su alrededor y ver si haba peligros acechando. Durante la noche haban odo en la lejana aullidos, rugidos y gritos, pero no saban de dnde provenan. Trataron de alejarse lo mximo posible por temor a un ataque enemigo. Eran poco ms de dos mil hombres desmoralizados que no se encontraban en condiciones de librar una batalla. Si el enemigo les daba alcance estaban perdidos.


    Descansaron durante una hora que aprovecharon para refrescarse y comer algo, y luego continuaron su viaje hacia Blangord. Pasaron varias horas cuando los hombres de avanzada vislumbraron una gigantesca grieta en el suelo. Neilholm y sus hombres acudieron a examinar aquella extraa abertura. Era enorme y penetraba en la roca hasta lo que pareca una cueva subterrnea.


    —Yo nac cerca de Cerco y conozco estas tierras como la palma de mi mano —dijo Galban— y os digo que aqu antes no haba nada parecido.


    —Se habr formado con el terremoto —dijo Irdor—. Hemos de dar gracias de que aqu no haba ningn pueblo o ciudad.


    —Parece como si llevara a algn sitio —dijo Salarn—. Quiz deberamos entrar y examinarlo.


    —No hay tiempo para eso —dijo Neilholm—. Lo nico que debe importarnos es llevar con vida a estos hombres a Blangord, y eso vamos a hacer. Seguimos avanzando.


    Continuaron su camino hacia el norte, pero tras horas de marcha un grupo de avanzadilla que haba marchado de exploracin regres alarmado. Haban visto una imagen sobrecogedora que les haba dejado helados.


    —Qu ocurre? Hablad! —exigi Neilholm, al ver sus rostros glidos y sus miradas de terror.


    —Todos muertos... —dijo uno entre balbuceos y con la mirada perdida.


    —Muertos! Quines?


    El que pareca estar ms entero del grupo fue el que contest.


    —Seor, hemos llegado a una aldea cerca de aqu. Todos estn muertos… los aldeanos… todos.


    —Una avanzadilla imperial —dijo Irdor—. Estarn saqueando la regin. No es el primer pueblo que saquean.


    —Tan al norte? —pregunt Galban, extraado—. Se supone que les llevamos ventaja. No puede ser.


    —La caballera enemiga puede habernos rebasado por un flanco y estar saqueando la regin —dijo Neilholm.


    —No parece obra de hombres —dijo el soldado que les haba informado del ataque—. Estn todos muertos: las mujeres, los nios… Todos! Descuartizados, mutilados... Es una carnicera.


    —Monstruos! —dijo Salarn—. Cmo pueden hacer eso?


    —Llevadnos al lugar —orden Neilholm, intrigado por aquel relato de muerte. Necesitaba ver con sus propios ojos qu haba asustado tanto a sus hombres.


    Reanudaron la marcha siguiendo al grupo de avanzada. Si lo que contaban era cierto, las tropas imperiales haban llegado a la zona y estaban cometiendo crmenes horrendos que no deban permanecer impunes. Tardaron en llegar varias horas a la aldea, dado el lento avance del contingente. Los hombres estaban agotados al no haber descansado en condiciones en los ltimos das, y llevaban consigo mulas con las provisiones que ralentizaban el avance. Neilholm entr en la aldea junto a la vanguardia, y nada ms llegar a las primeras chozas se qued horrorizado. Haba docenas de cadveres y sangre seca por todas partes, tanto en el suelo como en los muros de las casas. Muchos de los cuerpos se hallaban desmembrados y mutilados, tal y como los exploradores haban descrito; los rostros sin vida estaban desfigurados; haba cabezas que haban sido arrancadas de sus cuerpos, cuellos destrozados y vsceras por todas partes. Haba cadveres de hombres, mujeres y nios. Los que haban perpetrado aquella masacre no haban hecho distincin.


    —Pero cmo han podido hacer algo as? —pregunt Salarn, furioso por aquella sangrienta estampa.


    —Esos bastardos imperiales van a pagar muy caro esta matanza —dijo Irdor, clamando venganza.


    Neilholm se baj de su caballo a examinar los cuerpos. La forma en la que estaban los cadveres y su estado no eran propios de un asalto. Era como si una manada de lobos furiosos les hubiera atacado ms que tratarse de una obra de hombres. No vea heridas provocadas por el filo del acero; no haba cortes, tajos, ni pinchazos, ni restos de flechas o heridas por asta. Era muy extrao.


    —Registrad las casas, buscad supervivientes —orden Neilholm.


    ‹‹Pero qu es lo que ha pasado aqu? Quin ha hecho esto?››


    El contingente de vanguardia que los acompaaba se despleg por la aldea, entrando en todas las casas, pero solo encontraron ms muerte. Mientras tanto las tropas de Neilholm  seguan llegando, observando el panorama desolador. Varios vomitaron asqueados por el olor nauseabundo y por el aspecto horrible de los cadveres. Neilholm, tras explorar la aldea y comprobar con sus propios ojos el alcance de la matanza, se reuni con sus hombres de confianza.


    —Pasaremos aqu la noche y reanudaremos la marcha por la maana —dijo Neilholm—, pero antes apilaremos los cadveres en una pira y los quemaremos. La aldea nos proporcionar refugio y proteccin.


    Todos permanecieron en silencio. Estaban demasiado cansados y sobrecogidos. Cumplieron sus rdenes y empezaron a apilar madera.


    Irdor estaba tan sobrecogido como los dems. La masacre era como estar en un campo de batalla, pero con civiles inocentes despedazados en vez de soldados. Necesitaba saber qu haba pasado y quin haba provocado aquella masacre. Haba un gran nmero de extraas pisadas muy marcadas por toda la aldea, pero quera saber hacia dnde se dirigan los atacantes. Busc primero por la zona este, pensando que los soldados imperiales regresaran con el grueso de sus fuerzas, pero solo encontr las huellas que ellos mismos haban dejado. Despus de rodear la aldea encontr un gran nmero de pisadas que iban en direccin oeste.


    ‹‹Se sienten con la suficiente fuerza para seguir avanzando despus de lo que han hecho —pens Irdor—. No nos temen.››


    Irdor regres a la aldea en busca de Neilholm, a quien encontr ayudando en el traslado de los cadveres.


    —He encontrado un rastro que podra ser el de los mal nacidos que han hecho esto. Siguen rumbo oeste.


    —Es la misma ruta que vamos a seguir nosotros —dijo Neilholm, extraado.


    —Solicito permiso para coger un puado de hombres y perseguirlos.


    —No podemos prescindir de un grupo numeroso a caballo en busca de no sabemos qu. Necesitamos los jinetes que tenemos para explorar la zona y mantener a nuestros hombres a salvo. Quien ha hecho esto est ya fuera de nuestro alcance.


    —Si no vamos a perseguirlos dejadme explorar el territorio e intentar averiguar qu ha pasado aqu.


    Neilholm deseaba saber qu haba sucedido tanto como Irdor, pero su nica prioridad era llevar a todos sus hombres a Blangord.


    —Maana por la maana podrs adelantarte con la vanguardia. Ahora necesitas descansar.


    —No estoy cansado. Si hay jinetes enemigos al oeste es un peligro para todos. Dejadme explorar la zona.


    —Como quieras. Ve, pues.


    Irdor se llev a varios compaeros de la guardia real, incluyendo a Galban, que se haba ofrecido a acompaarle y se adentr hacia el interior siguiendo la pista que haba encontrado.


    Al anochecer incineraron a los difuntos a las afueras de la ciudad. Cientos de soldados y milicianos presenciaron el momento, al tiempo que los ms devotos de los dioses recitaban unas palabras para acoger las almas de los muertos en el ms all. Las llamas se mantuvieron encendidas gran parte de la noche. Poco a poco los hombres abandonaron el crculo que haban formado alrededor de la pira y fueron a descansar entre las casas de la aldea. Neilholm se haba asegurado de formar un permetro defensivo por si eran atacados y organiz los turnos de guardia. Quera asegurarse de que no eran sorprendidos. Poco despus se acost en el fro suelo de una de las chozas junto a otros camaradas, pero la imagen de los rostros desfigurados y los cuerpos mutilados no se iba de su cabeza. Las tropas imperiales, incluso aunque hubieran llegado a la regin, jams podan haber perpetrado semejante masacre. No haba ningn indicio de que hubieran sido ellos. Pero entonces qu o quin haba cometido tan atroz crimen? Y cmo? No tena respuesta.


    


    Irdor y los cinco jinetes que le acompaaban trotaron durante horas siguiendo las pisadas, pero al llegar a un enorme roquedal perdieron el rastro, aunque continuaron en busca de nuevas pistas. Al llegar la noche, cansados despus de un largo da sin casi descanso, cejaron en su intento y regresaron por donde  haban venido.


    —Seguiremos por la maana —dijo Irdor, rabioso por no haber sacado nada productivo de aquella exploracin.


    —Tarde o temprano los encontraremos —dijo Galban—, y cuando lo hagamos pagarn caro lo que han hecho.


    No mucho despus oyeron ruidos en la lejana. Venan del sudoeste. Era como el sonido provocado por el movimiento de una manada caballos, pero con extraos ruidos que se parecan poco al relincho de los caballos.


    —Los hemos encontrado —dijo Galban—. Parecen muchos.


    —Estn lejos de donde estamos —dijo Irdor—, con la oscuridad sera peligroso acercarnos.


    —Pero qu hacen viajando en la oscuridad? A estas horas lo normal es que hayan parado a descansar.


    —No s por qu proceden as, pero al menos sabemos a dnde se dirigen. Por la maana ser ms fcil encontrar su rastro y obtener ms informacin. Regresamos.


    Dieron media vuelta hacia la aldea, pero al hacerlo se encontraron de frente con algo o alguien que les observaba a veinte metros de distancia.


    —Quin va ah? —pregunt Irdor.


    Se acercaron unos pasos con cautela, sin que la persona que los observaba moviera un msculo.


    —Quin eres? A quin sirves?


    Al no contestar, Galban desenvain su espada y lo mismo hicieron otros dos hombres ms. Con la oscuridad apenas lograban ver a quin tenan delante, pero al acercarse Irdor pudo comprobar que era alguien muy alto, de ms de dos metros, aunque se hallaba encorvado; tena una complexin ms bien delgada, estaba desnudo, no tena vello y su piel era plida. Aquello no pareca humano.


    En ese instante el intruso reaccion y empez a correr hacia ellos a gran velocidad, sorprendindolos.


    —Alto ah! —alcanz a decir Irdor.


    —Pero qu...? —dijo Galban, que fue el primero en ser atacado.


    El extrao ser haba saltado desde varios metros de distancia con gran destreza, derribando a Galban de su caballo an antes de que pudiera defenderse. Desde el suelo ambos forcejearon y Galban empez a gritar de dolor. Lo que le atacaba no era un hombre, sino una criatura vida de sangre con afiladas garras que clavaba en el cuerpo de su vctima, atravesando la cota de malla y, a su vez, le morda con unos enormes colmillos en el cuello. Galban, mal herido, respondi sacando una daga que clavaba una y otra vez en el cuerpo desnudo de su atacante, sin conseguir que dejara de herirle fatalmente, llenndolo todo de sangre. El rostro de aquel ser sorprendi a Irdor, ya que no tena nariz, sus orejas eran picudas, como de murcilago; tena largos y afilados dientes y ojos grandes. Pareca ms un monstruo que un humano. No tena manos, sino afiladas garras; su cuerpo era fuerte y sin vello, y tena una piel griscea.


    Irdor y sus acompaantes reaccionaron lo ms rpidamente que pudieron bajndose de sus caballos con sus armas, intentando apartar a aquella criatura de su compaero, atravesando sus armas en el cuerpo de aquel extrao atacante, que reaccion golpeando con fuerza al primero que lleg, arrojndolo a varios metros de distancia y dejndolo aturdido. Irdor reaccion golpeando con su espada en el brazo de la criatura, arrancndoselo de cuajo, a lo que sigui un gruido de dolor, pero que no hizo ms que irritar a aquella bestia, que agarr con su otro brazo el cuello de Irdor al tiempo que abra su enorme boca llena de colmillos y le ruga. Las fuertes garras de la criatura apretaron el cuello de Irdor, que sinti cmo se asfixiaba, pero solo fue un instante, ya que la bestia le solt al sentir las punzadas de las armas de sus compaeros, que haban acudido a rescatarle, pero nada pareca daar a aquella criatura monstruosa, que arremeta con fuerza contra todos, derribndolos.


    Irdor despus de caer al suelo y toser tras sentir cmo se ahogaba, recogi su espada del suelo y arremeti con todas sus fuerzas contra el cuello del atacante, cercenando su cabeza de dos tajos. Una vez sin cabeza, la criatura dej de moverse y cay al suelo muerta. Irdor tom un respiro, se llev las manos a su cuello y luego tuvo una arcada.


    —Qu era eso? —pregunt uno de los jinetes mientras todos observaban a la extraa criatura que les haba atacado.


    —Nunca haba visto nada parecido —dijo otro.


    Irdor contempl solo unos segundos el cadver de aquella bestia al darse cuenta de que su amigo estaba mal herido a pocos pasos de distancia. Galban agonizaba con una terrible hemorragia en el cuello y con multitud de incrustaciones en el pecho. Fue corriendo a su lado a intentar asistirle.


    —No, no...! —balbuceaba Irdor al ver el estado de su amigo—. Tranquilo, tranquilo!


    Irdor intent taponar la hemorragia del cuello, pero Galban sangraba por todas partes.


    —Necesita atencin mdica —dijo uno de sus acompaantes—. Tenemos que llevarlo a la aldea de inmediato.


    Galban agarr del hombro a Irdor e intent decir algo, pero solo consigui escupir sangre.


    —Ayudadme! —exigi Irdor mientras levantaba a su colega.


    Entre varios subieron a Galban al caballo, al tiempo que Irdor recoga la cabeza de la criatura, la meta en un saco y, sin perder ni un instante ms, subi a su caballo con su amigo mal herido de fardo y empez a galopar en direccin a la aldea con la esperanza de llegar a tiempo para salvarlo.


    —Aguanta un poco —le deca Irdor a Galban—. No tardaremos en llegar.


    Minutos despus, Galban dej de balbucear y moverse e Irdor se detuvo, pudiendo comprobar desde el suelo que haba muerto.


    —No, no... no te mueras! —grit, desesperado.


    Los ojos de Galban se haban apagado y su rostro se haba vuelto blanco. Irdor comenz a llorar. Galban haba sido un compaero leal en la guardia real desde haca varios aos, y ahora yaca muerto a manos de una extraa bestia salvaje. Sus compaeros se haban detenido a su lado tambin doloridos, contemplando el duelo. Pasaron varios minutos hasta que Irdor reaccion, entonces coloc el cadver de fardo con ayuda de sus compaeros y parti en direccin a la aldea.


    —Hay que informar a Neilholm de lo que ha ocurrido.


    Llegaron a la aldea cuando an era de noche y la mayora dorma, incluido Neilholm, que fue despertado para recibir las noticias de la exploracin. Al enterarse de la muerte de Galban sinti pena por perder a uno de sus mejores hombres y orden que fuera incinerado junto a las piras de los aldeanos muertos.


    —Cmo ha cado? —pregunt Neilholm.


    Irdor sac la cabeza de la bestia del saco donde la guardaba y la arroj a los pies de su capitn, que se agach para ver detenidamente lo que le acababan de mostrar.


    —Qu es esto?


    Irdor relat todo lo ocurrido con la mayor precisin que pudo.


    —No es un hombre, ni un animal —dijo Neilholm analizando toda la informacin—. Entonces qu es?


    —No lo s, pero sea lo que sea quera matarnos —dijo Irdor.


    —Crees que esa cosa ha tenido algo que ver con la matanza en la aldea?


    —Puede ser, pero no ha podido provocar esto solo. Tiene que haber ms.


    —Aumentad la guardia esta noche. Despertad a quien sea necesario, pero no quiero que esas cosas nos sorprendan.


    

  


  
    XX


     OSCURIDAD, SANGRE Y GRITOS


    


    


    Halon y Rederest partieron de Blangord horas despus de recibir el permiso de Arnust de buscar indicios de que las Cinco Espadas haban sido usadas y que alguna fuerza oscura y desconocida muy pronto les atacara. Contrataron los servicios de dos hombres que conocan bien las tierras del norte de Hanrod para ayudarlos a buscar seales que les fueran de utilidad en su bsqueda e iniciaron su camino. Avanzaron durante das sin encontrar ms que campesinos que huan de la guerra con sus bienes ms preciados, pueblos y aldeas sin casi habitantes y campos abandonados. Los refugiados que se iban encontrando viajaban hacia Blangord y a otras ciudades del norte para resguardarse tras sus muros. A todos los que interrogaron les dieron la misma informacin: que huan de las tropas imperiales que sin ninguna duda marchaban hacia la capital de Hanrod.


    —Si seguimos avanzando acabaremos por alcanzar a las tropas de Sharpast —coment Rederest—. No encontraremos nada. Debemos volver.


    —An es pronto —dijo Halon—. Debemos descubrir a qu nos vamos a enfrentar.


    —A la ira de Sharpast, sin duda —dijo el mago, refirindose a los miles de guerreros que muy pronto les asediaran.


    Continuaron su camino en la bsqueda de cualquier seal que les mostrara algo fuera de lo comn. No tardaron en encontrarla tras cruzar un pequeo bosque. Una columna de guerreros avanzaba por el camino real. Al temer que fueran tropas imperiales se ocultaron en la maleza, pero al distinguir el estandarte de Hanrod salieron a su encuentro. En vanguardia hallaron a Neilholm, que lideraba a sus hombres, llevndose una gran sorpresa al reconocer a Halon entre los cuatro jinetes.


    —Volvemos a encontrarnos, joven Halon —dijo Neilholm, contento de ver una cara conocida.


    —Te saludo, Neilholm, vais a Blangord? Han cado las defensas de los ros?


    —As es, vamos a colaborar en la defensa de la capital. A dnde os dirigs? Tras nosotros solo hay muerte.


    —A qu te refieres con que solo hay muerte? —pregunt Rederest.


    —Hemos hallado varios pueblos y aldeas con sus gentes asesinadas a sangre fra. Algo est matando a nuestro pueblo.


    —Soldados imperiales? —pregunt Rederest.


    —No, el Imperio no avanza tan rpido como para alcanzarnos o sobrepasarnos. Sus ejrcitos estn todava lejos, pero mis hombres se encontraron a una extraa criatura vida de sangre que mat de forma horrible a un gran guerrero, algo que nunca habamos visto antes, algo sacado de las leyendas. Para abatirla tuvieron que cortarle la cabeza.


    Irdor, que estaba escuchando la conversacin, se adelant desde su caballo y arroj al suelo la cabeza putrefacta de una extraa criatura de dientes afilados.


    —Creemos que esto —dijo Irdor— y otros como esto han estado matando a la gente por los alrededores.


    —Ha empezado —dijo Halon, comprendiendo a qu se enfrentaban—. El Imperio ha desatado una terrible plaga sobre nosotros.


    —Una plaga! De qu ests hablando? —pregunt Neilholm, sin comprender.


    —El Imperio tiene las Cinco Espadas y las ha usado para traer a la tierra a un ejrcito de monstruos como este y crear el caos y la destruccin.


    —Eso es imposible, son solo leyendas.


    —Aqu tienes la prueba de que lo que digo es verdad.


    —Ya pas hace quinientos aos —dijo Rederest—. Ahora los hombres volvemos a enfrentarnos al mismo mal.


    —Solo hemos encontrado una de esas criaturas —dijo Neilholm—. Si hubiera ms las habramos visto.


    —Y los muertos que habis encontrado? —pregunt Halon—. Acaso la criatura que abatisteis pudo hacerlo sola?


    —No lo s, pero...


    —Cmo muri esa gente? —pregunt Rederest, interrumpindole.


    —De forma horrible —dijo Irdor—. Sus cuerpos estaban destrozados.


    —No necesitamos ms pruebas —dijo Rederest—. Buscbamos indicios de que el poder de las Espadas se haba desatado. Ahora ya sabemos que es cierto. Regresamos a Blangord.


    Halon asinti.


    —Pero, si lo que dices es cierto y un ejrcito de monstruos ha venido a nuestro mundo —dijo Neilholm—, dnde se encuentra ahora? No podran pasar desapercibidos. Habra ms indicios.


    —No lo s, pero debemos regresar de inmediato —dijo Halon.


    —Podis acompaarnos —dijo Neilholm—, si lo deseis. Atajaremos por el bosque.


    —Iremos con vosotros.


    Anocheca cuando empezaron a atravesar el bosque. Los soldados de Hanrod estaban agotados tras das de marcha sin apenas descanso, pero Neilholm quera llegar a la capital cuanto antes y poner a salvo a sus hombres. Marcharan unas horas ms antes de acampar.


    El silencio de la noche era interrumpido por las pisadas de los centenares de guerreros que los acompaaban y el chirro de las ruedas de los carros y los relinchos de los caballos. Las ramas de los rboles eran agitadas por el viento con fuerza, poniendo nerviosos a los hombres, que no vean ms all del camino que seguan de frente y a los lados los miles de rboles que los rodeaban. La oscuridad era vagamente iluminada por las docenas de antorchas que los acompaaban. Todo pareca tranquilo. Pero algo inusual empez a poner nerviosos a hombres y bestias. Los animales se agitaban y levantaban sus patas asustados, lo que hizo detener a la columna.


    —Qu ocurre? —pregunt Neilholm, al ver el comportamiento de los caballos.


    —No lo s —dijo Irdor—. Algo les est poniendo nerviosos.


    De repente empezaron a or docenas de aullidos y rugidos en la oscuridad. Algo que a Irdor le era familiar. Lo haba odo das atrs, la misma noche en la que muri Galban.


    —Qu es eso? —pregunt Halon—. Una manada de lobos?


    —Los lobos no se comportan de ese modo —dijo Neilholm, preocupado.


    Los ruidos se intensificaron y los sentan cada vez ms cerca.


    —Viene sobre esa loma —dijo Irdor, sealando la elevacin del terreno que tenan a su izquierda.


    De pronto oyeron gritos de alarma y terror en vanguardia. Neilholm acudi de inmediato para ver qu ocurra. Sus ojos se quedaron asombrados al ver cmo una criatura horrenda, semejante a la que Irdor le haba descrito, se abalanzaba sobre los hombres de vanguardia y los golpeaba salvajemente con sus garras, arrojndolos a varios metros de distancia.


    —Es otra criatura! —grit Irdor—. Hay que matarla antes de que cause ms dao!


    Neilholm desenvain su mandoble y fue a su encuentro, seguido por varios de sus hombres, que intentaron abatir a aquel monstruo, hirindolo al pincharle con las puntas de sus lanzas, pero nada lo detena, respondiendo con golpes contundentes que dejaron varios heridos. La criatura salt sobre un grupo de soldados, derribndolos e hirindoles al clavar sus enormes garras y al morderlos con sus afilados dientes, llenndolo todo de sangre. Entonces lleg Neilholm por detrs, arremetiendo con todas sus fuerzas con su mandoble, partiendo el crneo del monstruo, que cay abatido, llenndolo todo de sangre negra.


    Neilholm se dio la vuelta y vio a los hombres heridos en el suelo, algunos se levantaban magullados por los golpes, otros no pasaran de esa noche.


    —Buscad a los sanitarios! —orden Neilholm—. Que los atiendan de inmediato.


    En ese momento llegaron Halon y Rederest con sus caballos, observando la escena y comprendiendo lo que haba ocurrido.


    —Capitn! Preparad a vuestros hombres! —grit Halon, temiendo un ataque—. Esto no ha hecho ms que comenzar! Vienen ms!


    Los aullidos y gritos no haban cesado, sino que haban aumentado y los sentan cada vez ms cerca. Venan del otro lado de la loma. Neilholm se adentr en la columna, buscando su caballo, al tiempo que gritaba:


    —Nos atacan! Formacin de combate! Preparaos para la batalla!


    Salarn se acerc hacia Neilholm con su caballo junto a los miembros de la guardia del rey que quedaban entre ellos, para escoltar al capitn. Su caballo estaba alterado, pero cuando lleg Neilholm y empez a acariciarlo se relaj un poco, permitindole montar, pudiendo recorrer la columna para transmitir sus rdenes.


    —Formad un muro de escudos! Manteneos juntos! —gritaba—. Arqueros en retaguardia!


    Los oficiales repetan sus rdenes y los soldados se agrupaban juntando escudos y mirando hacia la loma de su izquierda, que era de donde venan los ruidos, preparndose para cualquier cosa que pudiera aparecer. Tras asegurarse de que sus rdenes haban llegado a toda la columna, Neilholm se acerc a la zona de donde venan los aullidos, presintiendo que la lucha sera ms enconada en esa zona. Se coloc tras la columna de escudos y esper, acompaado por sus subalternos. Segundos despus vieron aparecer desde lo alto de la loma docenas de sombras que bajaban a gran velocidad sobre ellos. Los soldados se sintieron nerviosos, pero ninguno retrocedi ni rompi el muro de escudos. La oscuridad no les permita ver qu era lo que se les aproximaba, pero en cuestin de segundos los tuvieron encima y con las antorchas pudieron vislumbrar a monstruos horrendos que avanzaban, algunos a cuatro patas y otros erguidos, pero todos a gran velocidad. La mayora no haban visto antes a las criaturas y, al verlos llegar, sintieron terror.


    —Son demonios! —grit alguien.


    —Estamos perdidos! —grit otro.


    —Mantened la formacin! —grit Neilholm—. Resistid! Por Hanrod!


    Los tiradores arrojaron sus proyectiles sobre aquellos monstruos, pero, aunque muchos acertaron, todos siguieron su camino sin inmutarse.


    Varias criaturas saltaron por encima del muro de escudos, otras chocaron directamente con ellos, rompiendo la formacin. Una de aquellas bestias salt sobre el caballo de Neilholm, derribndolo. En cuestin de segundos todo era caos. Las bestias haban roto la formacin y se hallaban por todas partes, araando con contundentes tajos, golpeando sin parar, partiendo escudos y lanzas por doquier. El acero apenas les daaba, los golpes que reciban no les hacan nada, ni  sentan dolor ni perdan fuerza. Solo cuando conseguan cortar alguna de las extremidades lograban minimizar sus daos, pero aun as  seguan causando devastacin.


    Neilholm se levant lo ms rpido que pudo mientras la criatura que le haba derribado se ensaaba con su caballo, al que estaba destripando.


    —No, maldito! —grit Neilholm mientras atacaba, dispuesto a arrancarle la cabeza.


    Pero, antes de llegar a su encuentro, la criatura se dio la vuelta al detectar peligro y detuvo el mandoble con una de sus garras, atrapando el filo del arma e impidiendo que Neilholm pudiera usarla. Entonces, mientras le observaba con unos ojos amarillos repletos de odio, la criatura, con solo apretar el acero, lo dobl a placer, despus levant su otra garra con intencin de golpearle en la cara. Sin embargo, antes de que el brutal ataque lo alcanzara, la criatura sali despedida, chocando contra un rbol con fuerza. Neilholm gir su rostro y vio a Halon que apuntaba con su vara a la bestia, que se haba levantado rugiendo furiosa y dispuesta a seguir provocando el caos, pero Halon lanz un hechizo de fuego que la alcanz de lleno, embadurnando su cuerpo con llamas, lo que le hizo aullar de dolor. La criatura se alej deprisa dejando un rastro de humo a su paso, desapareciendo entre los rboles.


    Neilholm fue a darle las gracias al mago, que le haba salvado la vida, pero Halon gir su caballo y fue a socorrer a otros que necesitaban ayuda. El capitn de Hanrod observ el panorama; por todas partes haba criaturas golpeando y masacrando a sus hombres. Los gritos de auxilio y de dolor se repetan sin parar. La lucha era brutal y sin cuartel. Varios cadveres ensangrentados cubran el suelo que pisaban, la mayora con heridas en el cuello tras haber sido mordidos o con el pecho ensangrentado al haber sido atravesados por las largas garras.


    —Golpeadles en la cabeza! —deca Neilholm, viendo que la mayora de los golpes que les propinaban a las bestias iban dirigidos al cuerpo—. Son vulnerables en la cabeza!


    Varias criaturas haban cado al haberles cortado la cabeza tras muchos golpes, pero antes de abatirlas haban matado o herido a muchos ms. Halon y Rederest usaban sus poderes mgicos, haciendo volar a varias criaturas por los aires y otras huan por las llamas del fuego mgico, pero la mayora seguan provocando estragos en la formacin de escudos, que ya se haba roto del todo y luchaban como podan.


    Irdor se haba puesto en primera lnea desde el primer momento, recibiendo el impacto directo de una de aquellas bestias, que se estrell en su escudo, derribndole a l y a otros dos soldados que haba cerca. El impacto fue tan fuerte que perdi durante varios segundos el conocimiento. Cuando se levant lo hizo confuso y dolorido, pero vio que estaba de una pieza y que la lucha no haba cesado. Las criaturas estaban provocando el caos y estaban abatiendo a muchos compaeros. Recuper su espada y se dirigi a un grupo que haba rodeado a una de las criaturas, a la que heran con sus armas sin hacerla dao aparente, pues sta se defenda arremetiendo contra todos, hiriendo a muchos con sus garras en la cara, saltando sobre varios para escapar de la encerrona y seguir matando.


    —Son inmortales! —escuch a un soldado que haba atravesado su lanza en el cuerpo de la bestia sin conseguir que se detuviera.


    —La cabeza es su punto dbil! —dijo Irdor, que ya haba matado a una de aquellas criaturas das atrs.


    Irdor lleg por detrs de una de las bestias mientras atravesaba con sus garras el pecho descubierto de un miliciano que se haba interpuesto en su camino. Los gritos de dolor eran espantosos. Irdor arremeti con todas sus fuerzas con la espada contra los brazos de la bestia, cortando uno y rajando el otro, pero logr que dejara al pobre infeliz mal herido y se centrara en l, clavando una de sus garras en el brazo que sujetaba la espada, a lo que sigui un grito de dolor. En ese momento supo que iba a morir, pero los hombres que se hallaban cerca volvieron a arremeter contra el monstruo, golpeando con espadas y hachas sobre su cabeza hasta derribarla, salvndole la vida.


    De la herida del brazo de Irdor emanaba bastante sangre, pero en aquel caos no tena tiempo de tratarla y regres al combate para intentar abatir a las criaturas restantes. Haba varias ardiendo en llamas. Aullaban de dolor y huan desesperadas.


    ‹‹Cmo es posible? —pens Irdor, sin comprender.››


    Entonces vio a uno de los dos magos que los acompaaban, el ms viejo de los dos: Rederest, que recorra la columna a caballo con fuego emanando de su vara. Las criaturas vean las llamas y se alejaban de l, pero seguan causando estragos entre las filas de soldados y milicianos.


    ‹‹Le temen al fuego.››


    Irdor se haba quedado obnubilado observando al mago cabalgar y espantar a las bestias, por lo que se haba distrado y no logr ver a una de ellas acercndose a gran velocidad hacia l, pero, antes de producirse el choque, Salarn, que haba visto lo que ocurra, lleg por detrs y empuj a su amigo, derribndolo y evitando que cayera abatido, pero no logr apartarse a tiempo, recibiendo de lleno a la criatura, que en su salto haba apuntado con las garras hacia su vctima clavndoselas en la espalda a pesar de la cota de malla.


    —Salarn, no! —grit Irdor al darse cuenta de lo que ocurra, levantndose en el momento para socorrer a su amigo.


    Cuando Irdor lleg la criatura morda sin parar el cuello de su presa, arrancando trozos de carne y llenndolo todo de sangre mientras Salarn gritaba sin parar. Irdor le golpe en la cabeza con el filo de su espada repetidas veces, hasta que el monstruo solt a Salarn y cay al suelo con el crneo destrozado. Irdor fue a atender a su amigo, con la vana esperanza de poder hacer algo por l.


    —No, no...! —deca entre sollozos—. T tambin no!


    Ya era tarde. La hemorragia haba sido enorme y Salarn estaba muerto, al igual que otros muchos. Irdor comenz a golpear el suelo mientras lloraba, sin importarle lo que pasara a su alrededor. El ruido y los gritos disminuan, pero la batalla segua. Se levant segundos despus para vengar a su amigo matando ms criaturas, pero las que quedaban huan atemorizadas por el fuego o estaban siendo acorraladas y abatidas por sus compaeros, que ahora dirigan sus golpes hacia la cabeza de las bestias, que aparentemente era el nico punto vulnerable que presentaban. Pero las criaturas eran rpidas y escurridizas, tenan una fuerza enorme y causaban estragos por donde pasaban, rompiendo las filas de escudos y lanzas con facilidad, derribando a todo el que se aproximaba e hiriendo y matando con facilidad gracias a sus largos brazos y afiladas garras. En cuestin de segundos todo haba acabado.


    Irdor recorri lo que haba sido la columna en busca de sus amigos. Haba cadveres por doquier, tanto de hombres, caballos y bestias; algunos eviscerados, otros desmembrados y sin cabeza. Haba sido una masacre. Muchos estaban mal heridos, con tajos por todo su cuerpo, algunos agonizantes y otros con heridas leves. Haba pocos hombres que haban quedado indemnes. l mismo sangraba del brazo. Halon y Rederest haban bajado de sus caballos y ayudaban a los heridos junto con los sanitarios que les quedaban, que se vean desbordados y sin equipo para tratar las heridas.


    —Solo tengo material para calmar el dolor —deca Halon mientras sacaba frascos de una bolsa.


    —Dales todo lo que tengas —le dijo Rederest.


    Irdor encontr a Neilholm sentado en un tronco con su espada clavada en la cabeza de una criatura. Tena una brecha en la cabeza, pero por lo dems estaba bien. Pareca desconcertado por todo lo que haba pasado. Miraba absorto los cadveres.


    —Neilholm! Qu hacemos ahora? —pregunt Irdor, al ver que no reaccionaba.


    El capitn le mir sin saber quin se diriga a l.


    —Irdor!


    —Seor, os encontris bien?


    —Ha sido una carnicera. Han roto nuestra lnea como si fuera caballera pesada y luego nos han destrozado. Nunca haba visto nada igual.


    —Pero les hemos rechazado.


    —Mira a tu alrededor. Nos han hecho todo esto y nosotros...


    —La mayora seguimos vivos. Eso es lo que cuenta.


    —Esto nos lo han hecho unas pocas docenas. Imagnate lo que ocurrira si fueran miles.


    ‹‹No quedaramos ni uno.››


    —Podran volver y en mayor nmero —dijo Irdor—. Aqu estamos expuestos. Hay que salir del bosque.


    —Y los heridos? —dijo Neilholm, preocupado por sus hombres—. No podemos dejarlos atrs.


    —Nos los llevaremos con nosotros, pero debemos ponernos en marcha cuanto antes.


    —Haz un recuento de bajas. Quiero saber cuntos hombres quedamos y cuntos estn en disposicin de seguir luchando. Ah, y otra cosa, nos llevaremos con nosotros el cadver de una de las criaturas. Hemos de ensearle al mundo a qu nos enfrentamos.


    Irdor asinti y, al rato, tras observar un poco ms el panorama, se dirigi a su amigo:


    —Salarn ha cado —dijo, entristecido.


    Neilholm se dio la vuelta y observ a Irdor consternado. Salarn era uno de sus mejores hombres y un buen amigo.


    —Estamos cayendo todos poco a poco —dijo Neilholm, dndose la vuelta abatido—. Quin ser el siguiente?


    


    


    Despus del breve combate en el bosque, un grajo negro que haba estado sobrevolando la zona y posndose en las ramas de los rboles cercanos a la batalla, se alej rumbo sur. Llevaba das volando por la zona observando los extraos sucesos que se estaban produciendo. Haba visto centenares, e incluso miles de criaturas monstruosas moverse por la campia de Hanrod, atacando aldeas y masacrando a sus moradores, pero lo hacan solo de noche; por el da desaparecan como si todo hubiera sido una pesadilla, para aparecer de nuevo cuando oscureca. El grajo regresaba con sus amos para informarles de lo que haba visto y odo.


    Tras largas horas de vuelo amaneci y encontr lo que buscaba cerca del ro Ionil, donde un gigantesco campamento humano estaba establecido. El ave se pos en tierra cerca de las primeras tiendas de campaa, donde se transform en humano. Glarend se levant torpemente; estaba muy dbil tras varios das sin cambiar de forma, alimentndose de lombrices y semillas. Se acerc como estaba: completamente desnudo, hacia varios soldados que preparaban su desayuno en unas cazuelas. Al ver lo que les pareci un anciano desvalido se alarmaron, pero al comprobar que aquel hombre era inofensivo fueron a socorrerle, llevndole agua y una manta.


    —Debo ver al consejero del Emperador, debo ver a Solrac —dijo con la voz apagada.


    Los soldados se miraron extraados, pero fueron a buscar al lder de la Orden de Zurst. Solrac, cuando supo lo ocurrido, orden que le lavaran, le vistieran y luego le trajeran a su presencia. Para cuando Glarend estuvo en condiciones, Mulkrod ya saba que el mago traa noticias y fue a escuchar su informe.


    —Las Espadas... la puerta del infierno! —dijo, nervioso—. Ha sido abierta?


    Solrac asinti.


    —He visto a las criaturas —dijo Glarend, excitado—, a miles de ellas. Estn por todo el norte de Hanrod y tambin se dirigen a Landor. Hay docenas de aldeas donde han masacrado a todo ser vivo con el que se han encontrado.


    —Cmo son? —pregunt Mulkrod, intrigado.


    —Nunca he visto nada igual: son grandes, rpidas, fuertes, letales, no se detienen ante nada, pero se las puede matar. Presenci una batalla con soldados de Hanrod que huyen al oeste y lograron ponerlas en fuga, aunque antes provocaron mucho dao.


    Mulkrod sonri con malicia al saber que su plan estaba funcionando. Hanrod estaba siendo devastada, tal y como pretenda.


    —Ahora todos los reyes de Lindium se arrodillarn ante m si no quieren ver a sus pueblos destruidos —dijo el Emperador—. Enviad un emisario a Blangord para exigir su rendicin.


    —Milust est de camino a la capital de Hanrod con una parte del ejrcito —dijo Solrac.


    —Un aliciente ms para que se sometan.


    Glarend sigui dando detalles de todo lo que haba presenciado y les cont todo lo que saba de la Orden de Oncrust y de que ahora tenan un confidente en su interior.


    —Eres nuestros ojos y nuestros odos ahora —le dijo Mulkrod al mago—. Te unirs al ejrcito de Milust y colaborars en su conquista. Ahora descansa y parte cuando recuperes fuerzas.


    Glarend, tras ver que Solrac le haca una seal de aprobacin, asinti y se march.


    —Nunca pens que un infiltrado en la Orden de Oncrust nos fuera a ser de tanta utilidad —le dijo Mulkrod al lder de Zurst—. Hiciste bien al cambiar su voluntad y convertirlo en nuestro fiel servidor.


    —Ese fue el mayor error de Blanerd —dijo Solrac—: enviar a su hermano a recabar informacin creyendo que nosotros no nos percataramos. Ahora Oncrust caer y todo occidente ser vuestro.


    —Brindo por ello —dijo Mulkrod, cogiendo una copa de vino que uno de sus sirvientes le tena ya preparada, bebindose su contenido de un trago.


    ‹‹Pero hay una cosa en la que te equivocas, Mulkrod —pens Solrac con malicia—. Glarend es mi servidor, no el tuyo.››


    


    

  


  
    XXI


     GUERRA CIVIL


    


    


    Sharta. Capital Imperial. Finales de marzo


    


    Lentides supo del avance de los rebeldes mucho antes de que llegaran. Tena espas a su servicio en las poblaciones vecinas y haba enviado exploradores y mensajeros para organizar las levas de hombres que requera para hacer frente a todas las amenazas del Imperio, pero todo estaba pasando a una velocidad vertiginosa. De alguna forma, Arkam, el lder de la conjura contra Mulkrod, haba descubierto el apresamiento de la hermana del emperador, haba movilizado a sus huestes en poco tiempo y acuda a liberarla. De nada haba servido que enviara a un grupo de hombres a apresarle. Los preparativos para un levantamiento masivo estaban mucho ms avanzados de lo que jams haba imaginado y ahora no dispona de tiempo para organizarse. Una importante hueste con las mesnadas de Arkam y sus aliados haba llegado a las proximidades de la capital. Lentides estaba tranquilo; dispona de los cinco mil hombres de la guarnicin de la ciudad y de parte de la guardia imperial, adems de las imponentes murallas de Sharta; haba pedido refuerzos a todas las provincias de Sharpast y haba convocado a los temibles guerreros de Ibahim. De momento estaban en inferioridad numrica, pero los refuerzos acabaran por decantar la balanza a su favor. Pero, cuntos vendran? La mayora de las provincias se hallaban muy lejos y tardaran meses en mandar refuerzos, adems de que estaban exhaustas por el gran esfuerzo blico de los ltimos meses. Y cuntos de ellos formaban parte de la conjura? Muchos podan unirse a Arkam y a su grupo de rebeldes. Sea como fuere se estaba iniciando una verdadera guerra civil y el Emperador se hallaba lejos, librando una contienda contra los reinos de occidente y con parte del Imperio seccionado por la rebelin en Tancor. La situacin empezaba a ser drstica.


    Lentides acudi a la muralla norte para comprobar con sus propios ojos la magnitud del peligro al que se enfrentaba. El contingente de Arkam haba acampado al noroeste de la ciudad, junto al ro, para tener cerca el agua y, a su vez, controlar las embarcaciones que surcaban el ro Megradas. El campamento se hallaba a una distancia prudencial de los muros de la ciudad, lo que le impeda discernir el tamao de las fuerzas rebeldes, pero la sensacin que tena y as se lo confirmaron sus exploradores, era que aquel ejrcito no superaba los diez mil efectivos.


    ‹‹Quieren intimidarnos —pens Lentides—. Solo eso. No pueden hacer nada ms.››


    Se senta muy tranquilo desde lo alto de la muralla. Estaban preparados para resistir un asedio. Haban hecho acopio de provisiones para aguantar meses y dispona de hombres suficientes para resistir cualquier asalto. Pero el hecho de tener que alimentar a una poblacin tan grande como la de la capital, de miles de habitantes, dificultaba su situacin; y el bloqueo al que iban a ser expuestos cortara de raz el comercio, lo que no era buena cosa para los negocios. Los refuerzos que esperaba deban llegar con presteza para poner fin al sitio y volver a la normalidad cuanto antes.


    Horas despus de haber empezado a montar el campamento rebelde, un grupo con la bandera blanca se acerc a la puerta noroeste.


    ‹‹Quieren negociar. Bien, vayamos al encuentro de esos traidores. As sabr quin ms forma parte de esta traicin.››


    —Rammad, vendrs conmigo —le dijo al hombre que le haba revelado la conjura.


    Para el encuentro, Lentides reuni una escolta de veinte hombres, adems de Rammad y Taruq, el lder de la guarnicin de Sharta, a quien haba designado como el encargado de dirigir la defensa de la ciudad, ya que l no tena grandes dotes como militar, por lo que haba decidido rodearse de una serie de asesores competentes en materia blica.


    Abrieron la puerta noroeste y acudieron al encuentro de los rebeldes. La delegacin rival se haba detenido a una distancia prudencial, habiendo colocado una pequea carpa para proteger a Arkam y a su squito del inclemente sol de Sharpast. El Seor de Rombor se hallaba sentado en una silla para que descansara mientras llegaban. Iba engalanado con cota de malla y una armadura de lminas negra. Lentides reconoci tambin a Sahdi, el hijo mayor del Seor de la fortaleza Karidim, que llevaba una armadura dorada. Los dems presentes deban de ser seores menores y oficiales que no reconoca.


    —Lentides, habis venido —dijo Arkam con tono burln—. No estaba seguro de si os atreverais a bajar.


    —Quera ver la cara de aquellos que han traicionado a Sharpast —dijo Lentides.


    —Nosotros siempre serviremos a Sharpast. Es por ello que estamos aqu.


    Arkam se levant de su asiento para contemplar mejor a uno de los acompaantes de Lentides. Sus ojos viejos ya no vean como antes. Enseguida le reconoci.


    —Rammad! Qu haces? Dnde est vuestro padre?


    —Mi padre muri hace meses, traidor —dijo Rammad con odio.


    —As que sois vos quien nos ha delatado.


    —No poda permitir que esta conjura siguiera su curso.


    —Bien, esto aclara muchas cosas, pero ya da igual.


    —Acabad con esta farsa y entregaros! —exigi Lentides—. El Emperador ser clemente si os rends sin resistencia.


    —No hemos venido a hablar de nuestra rendicin, sino de la vuestra —dijo Arkam—. Exigimos la entrega inmediata de Eriel Omercan y la rendicin de Sharta.


    —Nunca os la entregar. Eriel es tan traidora como vosotros, y ser castigada por ello. Tarde o temprano el Emperador regresar y os har pagar muy caro esta sedicin.


    —No tenis autoridad para retener a la hermana de Mulkrod, ni para exigir nada —dijo Sahdi, interviniendo por primera vez—. Solo sois un consejero traicionero.


    —Yo soy la autoridad en ausencia del Emperador!


    —Por poco tiempo, viejo —dijo Arkam—. Si no nos entregis a Eriel tomaremos la ciudad.


    Lentides se ri burlonamente.


    —Con qu ejrcito pretendis asustarme? Vuestra pequea hueste no tiene nada que hacer ante los muros de Sharta. Nadie ha conquistado jams esta ciudad.


    —Nosotros solo somos los primeros de muchos, Lentides. En pocas semanas nos llegarn refuerzos de todos los rincones de Sharpast.


    —Mientes, no tenis nada.


    —Crees que habra arriesgado todo lo que tengo sin haber preparado bien el camino? Son muchos los descontentos con el gobierno de Mulkrod. Estamos hartos de sus guerras y su desgobierno. Y todos hemos decidido deponerle.


    —Malditos traidores! Acabar con todos vosotros! Lo juro por los Grandes !


    —Salid entonces con vuestros hombres y plantadnos cara —dijo Sahdi con una sonrisa—. Os estaremos esperando.


    —Veremos quin re el ltimo —dijo Lentides, que se dio la vuelta, regresando por donde haba venido junto a su escolta.


    —Si no nos entregis a Eriel cercaremos la ciudad —dijo Arkam mientras el consejero se marchaba—. No dejaremos que entre ni un grano de arroz. Moriris todos de hambre.


    Lentides no detuvo su marcha ni contest. No quera darle esa satisfaccin a Arkam. Tarde o temprano la situacin se revertira y todos los traidores seran masacrados.


    


    Arkam regres al campamento acompaado por Sahdi.


    —Y ahora qu? —pregunt el joven.


    —Aguardaremos —dijo Arkam—. Pronto llegarn las milicias de Paros y las huestes de Jargen, y an ms se nos unirn. No tenemos tropas suficientes para cercar de forma eficiente Sharta, no de momento, pero podemos evitar que entre ni una sola carreta con provisiones, ni embarcaciones por el norte.


    —Pueden pasar meses hasta que esa estrategia d sus frutos.


    —No importa el tiempo que dediquemos al asedio. Sin Eriel no tenemos nada. Ella es lo nico que nos vincula a la dinasta imperial. Sin ella solo somos rebeldes.


    —Pero cmo vamos a liberarla?


    —Lentides no est dispuesto a negociar.


    —Quiz unos meses de asedio acaben por ablandarle y cambie de parecer.


    


    


    Linny fue a ver a Eriel tras conocer la llegada de la hueste de Arkam a las afueras de la ciudad. La noticia quiz animara a su hermana. Baj a los subterrneos del palacio, donde Eriel continuaba encerrada. Los guardias, al verla, la dejaron pasar; tena permiso para visitarla varias veces a la semana. Normalmente la traa comida y ropa limpia, y charlaba un rato con ella, intentando animarla. Eriel apenas coma, haba perdido el apetito y, aunque tena una palangana con agua limpia que le traan todos los das, casi no se lavaba. Tena ojeras pronunciadas, su rostro estaba demacrado, su pelo sucio y su piel se haba vuelto ms clara y rugosa. Ahora pareca ms una mendiga que alguien perteneciente a la realeza.


    —Tienes que comer, Eriel —dijo Linny—. Te ests matando.


    —No tengo hambre —dijo Eriel mientras miraba a la nada.


    —Ya no te pones la ropa que te traigo?


    —Para qu ponrmela? De qu servira?


    —Te ests consumiendo, pero no debes perder la esperanza. Arkam est aqu.


    Eriel levant la mirada y mir a su joven hermana sorprendida.


    —Dnde est?


    —Ha venido con un ejrcito. Estn acampados al otro lado de la ciudad.


    —Est vivo! Y ha venido a ayudarme! —dijo, sin crerselo.


    —Tienes que aguantar. Seguro que negocia vuestra liberacin.


    —No, Lentides nunca me liberar. No mientras tenga fuerza para retenerme.


    —Entonces qu pasar ahora?


    —Habr guerra, Linny, una guerra civil, y se librar a las puertas de Sharta.


    —Y cmo acabar?


    —No lo s, pero acabe como acabe ser malo para los intereses del Imperio.


    

  


  
    XXII


     EL REY DE HANROD


    


    


    El rey Mendor, tras separarse del ejrcito de los Tres Reinos al sur de Vanion, haba acompaado a Faleth hasta Wadesh, donde permaneci varias semanas disfrutando de la hospitalidad de su colega. La capital de Landor era una ciudad hermosa, llena de vida y con muchos espectculos dignos de ver, y quera disfrutar un poco antes de volver a Blangord. La embajada de Tancor, que les haba acompaado todo el tiempo, se despidi de ellos all. Ya haban cumplido su misin de formalizar una alianza con los reinos de Lindium y deban regresar para informar a Elmisai Atram. Siguieron su camino hacia la costa norte para regresar a Tancor.


    Fue all, en la capital de Landor, donde Mendor recibi la noticia de la invasin imperial de su tierra, dejndole consternado. De inmediato mand un enlace para ordenar al general Valghard que fuera a defender su tierra natal junto con sus aliados mientras l regresaba a Blangord a dirigir la defensa del reino. Para llegar cuanto antes dejaron atrs su carroza personal y a parte de su squito y bagaje, aunque eso supondra prescindir de muchas comodidades. Marchara a caballo solo con los escoltas de la guardia real que lo acompaaban. El viaje de regreso fue ms rpido que el de ida, ya que ste lo hicieron con todo el ejrcito. Sin embargo, Mendor tena ya una edad y estaba demasiado gordo, por lo que cabalgar le cansaba rpido, parando a descansar en todos los pueblos y ciudades por los que pasaban, incluyendo posadas y tabernas, donde con frecuencia invitaba a los parroquianos a vino y cerveza, y los dueos de los locales sacaban sus mejores viandas para agasajarle, por lo que muchos se acercaban para intentar disfrutar de las fiestas que se organizaban all por donde pasaba. Al cruzar la frontera con su reino en Lmite, supo que los ejrcitos de Sharpast haban llegado al ro Ionil y estaban asediando las defensas del ro.


    —Debemos llegar a Blangord antes de que superen las defensas del ro —dijo Mendor—. Atajaremos por el Bosque Rojo.


    En el bosque haba caminos y sendas que permitan ganar varios das de ventaja atravesndolos, pero los comerciantes y viajeros en general los evitaban por la presencia de bandidos que asaltaban las caravanas, pero Mendor, al ir acompaado de una pequea fuerza armada, estaba seguro de que no corra ningn peligro. Durante varios das atravesaron el bosque, donde una noche, mientras descansaban en un claro, sucedi algo inusual que les dej a todos perplejos. Hubo un fuerte terremoto que hizo vibrar el suelo que pisaban con fuerza, al tiempo que una fuerte tormenta con rayos y truenos sacuda sus cabezas. Ninguno de los presentes haba presenciado nunca nada parecido, pero tras el suceso vino la tranquilidad y no tardaron en olvidar lo que haba pasado. Pronto llegaron a las afueras del bosque, donde encontraron el camino real a la altura de Cerco, siguindolo en su camino a Blangord. Una de aquellas noches decidi detenerse en una de las posadas que haba junto al camino, dejando boquiabiertos a los viajeros que se haban detenido a descansar all. Como haca habitualmente, Mendor compr todo el vino del posadero y le pidi que sacara sus mejores viandas, invitando a los presentes. En pocas horas la posada empez a llenarse de trovadores, juglares y campesinos que habitaban las comarcar cercanas, unindose a la fiesta. Canciones alegres empezaron a cantarse, mientras los hombres y mujeres presentes rean, coman y beban, y el rey cantaba y rea con fuertes carcajadas, al tiempo que sobaba a algunas campesinas embriagadas por el vino. Los escoltas del rey haban bajado la guardia al unirse a la fiesta a peticin del monarca, al que no le gustaba beber solo.


    Mendor estaba rodeado por varias jvenes campesinas, que no se apartaban de su lado y rean sus bromas, mientras que l segua bebiendo y riendo sin parar. Se acercaba a ellas y las sobaba descaradamente el trasero y los pechos, y tambin las besaba.


    —Os har mis reinas —dijo Mendor, embriagado—. Os llevar a palacio y reinaris conmigo.


    Las jvenes rieron y siguieron bebiendo. Los hombres brindaban, cantaban, bailaban y rean con los comentarios obscenos del rey, que se senta complacido con las carcajadas de todos.


    —Por Hanrod y el rey glotn! —brind uno de los presentes, lo que fue seguido por el brindis de varios ms y de muchas carcajadas.


    El rey no se percat de la mofa hacia su persona, pero s el oficial de la guardia del rey, que dio una seal a dos de sus hombres para que sacaran a aquel campesino de la posada discretamente. Una vez fuera le propin un puetazo en el estmago y una patada en la nariz, dejndolo inconsciente en el suelo, al tiempo que regresaban al interior de la posada. La fiesta continu como si nada hubiera pasado y los trovadores siguieron cantando y haciendo sonar sus instrumentos con canciones populares que todos conocan. Pero sin saberlo, el alboroto haba atrado a unos invitados inesperados.


    


    


    Un poco ms al este


    


    Tras sobrevivir al ataque de las misteriosas criaturas en el bosque, Neilholm decidi montar un campamento en una loma cercana para tener una buena visin de lo que les rodeaba y defenderse mejor en caso de repetirse el ataque. Haban sufrido muchas bajas. Si reanudaban la marcha no podan atender a los heridos, muchos de ellos graves, adems de que sus soldados estaban agotados. Pasaron el resto de la noche guarecidos en la loma, pero pocos lograron dormir. Todava estaban impactados por lo que les haba sucedido esa noche. Se haban enfrentado a algo que no haban visto nunca: a monstruos feroces y sanguinarios, con una fuerza y una habilidad para matar nunca antes vista.


    A la maana siguiente, tras asegurarse de que los heridos estaban a buen recaudo en los carros que llevaban consigo y en las improvisadas literas que haban preparado durante la noche, siguieron su camino hacia Blangord. Estaban a pocos das de llegar a la capital, pero teman volver a sufrir ms ataques en su camino.


    ‹‹Si aparecen ms puede que la prxima vez no vivamos para contarlo —pensaba Neilholm.››


    Marchaban con cautela, avanzando juntos sin separar mucho la columna, para poder reaccionar en caso de un nuevo ataque. Los rayos de sol iluminaban el camino, pero ni la luz les quitaba el miedo a la incertidumbre del dnde o el cundo volveran a ser atacados. Siguieron el camino real, que les conducira a su destino, adentrndose por las llanuras de Hanrod con sus enormes campos de cereal, todos desiertos. Los campesinos haban desaparecido y no hallaban a nadie por ninguna parte. Durante la maana un grupo de avanzadilla lleg al galope. Parecan asustados.


    —Capitn, hemos encontrado una posada en el camino! —dijo uno de los recin llegados—. Hay muertos por todas partes!


    —Hemos venido en cuanto lo vimos —dijo otro—. Est muy cerca.


    Neilholm se subi a su caballo y, junto a Irdor, Halon, Rederest y un pequeo nmero de jinetes, acompaaron al grupo de avanzadilla mientras la columna segua avanzando. Unos minutos despus alcanzaron la posada y empezaron a vislumbrar la masacre.


    —Dioses! Esto no va a acabar nunca —dijo Irdor.


    —Registradlo todo —orden Neilholm—. Buscad supervivientes.


    Los jinetes bajaron de los caballos y empezaron inspeccionar los cadveres. Halon y Rederest los examinaron con detalle para analizar las heridas de los difuntos.


    —Las heridas coinciden con las mandbulas y las zarpas de las criaturas que nos atacaron anoche —dijo Halon tras inspeccionar varios cadveres.


    Los cuerpos estaban esparcidos cerca de la entrada de la posada, como si hubieran intentado escapar de su interior, pero haban sido cazados rpidamente.


    —Hay hombres de la guardia real —dijo Irdor, tras reconocer algunas armaduras—. Son nuestros hombres!


    —Qu haca la guardia real aqu? —pregunt Rederest.


    Irdor y Neilholm se adentraron en el interior con las espadas desenvainadas. Lo que sus ojos vieron les dej sobrecogidos. La estancia estaba llena de sangre y vsceras por todas partes. Los cuerpos estaban completamente destrozados. Irdor sali corriendo para vomitar por el hedor, al tiempo que Halon y Rederest entraron, quedando espantados. Al joven mago le dio una arcada y sali de la posada igualmente repugnado. Neilholm y Rederest se adentraron en la estancia examinando los cuerpos desperdigados por todas partes, pero estaba claro que no haba supervivientes. Las sillas y mesas estaban volcadas, las jarras de vino rotas y la comida desperdigada. El mago avanzaba tapndose la boca y la nariz con la manga de su tnica. Neilholm reconoci a varios compaeros de la guardia real entre los difuntos.


    ‹‹A quin estaban escoltando? —se pregunt Neilholm, temindose lo peor.››


    Los dos llegaron al final de la sala y subieron unas escaleras que llevaban al piso de arriba, donde haba varias habitaciones. Avanzaron muy despacio, por si las criaturas que haban provocado aquella matanza seguan escondidas en alguna parte. Entraron a una de las habitaciones, donde la puerta haba sido derribada y vieron varios cadveres empapados de sangre. Primero el de un guardia que tena una herida en el cuello por donde se haba desangrado y luego el de un hombre obeso que tena varias perforaciones en el pecho y en el abdomen, y estaba tirado boca arriba sobre la cama; adems tena el cuello destrozado. Neilholm reconoci el segundo cadver enseguida y fue a comprobar que no se haba equivocado.


    —Es el rey! —dijo, sin creer lo que sus ojos vean—. El rey Mendor! Lo han matado!


    —Qu estaba haciendo en una posada? —pregunt Rederest.


    —Estara regresando de su viaje a Landor. Saba que haba ido con el ejrcito al sur, pero esto...


    En ese momento oyeron un ruido debajo de la cama y los dos se asustaron temiendo que una criatura siguiera all escondida. Neilholm prepar su espada para atacar, pero Rederest, ms tranquilo mir debajo de la cama y vio a una joven de pelo rubio con el rostro lleno de sangre.


    —Puedes salir, querida. Ests a salvo con nosotros.


    La mujer mir con recelo al mago, pero ste ofreci su mano con delicadeza al mismo tiempo que sonrea con ternura. La muchacha sali del refugio mientras miraba con miedo a los dos hombres. Estaba temblando y tiritaba. Neilholm se percat y la tap con una manta que haba cerca.


    —Dinos, qu ha pasado aqu? —pregunt el mago.


    —Vinieron en la noche... —dijo la joven con una voz casi imperceptible—. Atravesaron las puertas y ventanas... Los... los mataron a todos.


    —Quines?


    —Monstruos! Demonios! Nunca haba visto nada igual! Los masacraron a todos!


    —Cmo escapaste? —pregunt Neilholm.


    —Iba... iba a encamarme... con el rey —la muchacha lloraba—. Estaba en la habitacin cuando... cuando todo pas. Escuch ruido y alboroto y sal a ver qu pasaba. Todo fue muy rpido. Los guardias trataron de poner a salvo al rey aqu y yo me escond debajo de la cama. Los gritos y los golpes no cesaban; entonces algo rompi la puerta y entraron. Los mataron mientras yo permaneca oculta. Despus se marcharon, pero yo me qued aqu escondida. Tena mucho miedo.


    —Ya ha pasado todo. Con nosotros estars a salvo —dijo Rederest.


    —Tenemos que llevarnos al rey —dijo Neilholm, tomando la iniciativa—. No podemos dejarlo aqu.


    —Y los dems cadveres?


    —No hay tiempo para enterrarlos. Haremos una pira y los quemaremos.


    Neilholm regres al piso de abajo, donde varios de sus hombres examinaban los cadveres. Irdor y Halon ya se haban recompuesto, pero se negaron a volver a entrar a la posada. Les cont lo que haba visto y dio sus instrucciones para empezar a recopilar madera para la pira.


    —Quiero que todo est terminado cuando llegue el resto —dijo Neilholm.


    Tras transmitir sus rdenes, Neilholm se fue andando de la posada, tratando de alejarse de los cadveres esparcidos por todas partes. Tras perder de vista a sus compaeros se arrodill junto a un rbol y, abatido, se llev las manos a la cabeza. Empez a llorar de forma desconsolada, como cuando era nio. Haba fracasado en su sagrada labor de proteger al rey como miembro de la guardia real. Aunque no haba estado presente durante el ataque, se senta en cierto modo culpable por su muerte. Su deber era evitar que nada malo le pasara y haba incumplido sus votos, aunque estuviera realizando otro cometido que el propio Mendor le haba encomendado. No entenda cmo haban llegado a esa situacin, con tanta muerte. De repente su pueblo se hallaba azotado por algo peor que la guerra. La mismsima muerte les visitaba y se estaba llevando a cientos o incluso miles de inocentes de forma horrible. Le esperaba lo mismo a su familia? A su mujer, a sus hijos...? Tena que llegar a Blangord cuanto antes para evitar que aquellos monstruos vidos de sangre se acercaran a los suyos. Al rato dej de llorar y se puso en pie, regresando con sus compaeros, que empezaban a recopilar los cadveres. No deba mostrar un pice de debilidad mientras estaba con ellos.


    

  


  
    XXIII


     LA BATALLA DE RWADON


    


    


    Finales de marzo


    


    Haban pasado varias semanas desde que el ejrcito rebelde llegara a Rwadon y comenzara el cerco, bloqueando completamente la ciudad por tierra e impidiendo la entrada de suministros, aunque saban que muchos barcos salan y entraban del puerto con total impunidad, recibiendo provisiones de otras ciudades imperiales, por lo que rendir por hambre la plaza se antojaba imposible. Intentar un asalto directo era la nica posibilidad de tomar la ciudad, pero Elmisai saba que su ejrcito no estaba preparado para esa clase de guerra. Si atacaban los muros, lo ms probable era que fracasaran y muchos de sus hombres moriran. Su nica esperanza era esperar que llegaran los refuerzos prometidos, y con ellos buscar la forma de hacerse con Rwadon. Incluso haba solicitado a las ciudades costeras aliadas que enviaran sus barcos para bloquear por mar la ciudad, aunque la escasa flota que aportaran no sera rival para los barcos imperiales.


    A los pocos das de haber iniciado el asedio, Elmisai invit a las autoridades locales a parlamentar para negociar la rendicin, pero stas rechazaron acudir al encuentro; entonces Elmisai envi un embajador con las condiciones para la rendicin. El rey de Tancor prometa respetar la vida de todos los ciudadanos, al igual que las riquezas y propiedades de los potentados a cambio de entregar la ciudad. Al regresar al campamento el embajador inform que no iban a rendirse y que se haban mofado del rey al escuchar las condiciones, difamndole y llamndole rey feln y mendigo. Elmisai se enfureci y jur ante Leuquetes y Tigelina que tomara la ciudad y les hara tragar sus palabras a todos los potentados. Elisei, que conoca los prontos de su hermano, trat de calmarle y le convenci para que no hiciera una locura.


    —Ya llegar la hora de la venganza, hermano. Ahora debemos ser prudentes. No eches por tierra todo lo que hemos logrado hasta ahora.


    Elmisai asinti y se fue a reflexionar junto a los acantilados de la costa. El ruido del viento y las olas chocando contra las rocas le relajaban, y as encontraba cierto sosiego.


    Los nimos de los rebeldes estaban altos. Desde el comienzo de la rebelin haban cosechado grandes xitos que les haban devuelto la esperanza de ver un Tancor libre, y al recibir con frecuencia provisiones desde el norte tenan los estmagos bien llenos. Confiaban en su rey, que les haba liderado en aquellos tiempos difciles, habiendo logrado importantes victorias frente al Imperio. No obstante, Elmisai saba que, si algo no cambiaba pronto, sus tropas acabaran por cansarse de un asedio que poda no llevar a ningn lado, y tendra que replegarse hacia el norte. Cada da que pasaba contemplaba ms la idea de retirarse y reagruparse en sus bases, para prepararse mientras esperaban el contraataque del Imperio.


    Una maana, mientras supervisaba la construccin de una torre de asedio, un grupo de jinetes entr al galope en el campamento buscando al rey. Al verlos Elmisai fue a su encuentro alarmado. Algo fuera de lo normal estaba pasando.


    —Mi rey, un ejrcito imperial viene desde el sur —dijo uno de ellos—. Estn a pocas horas de distancia.


    Elmisai se qued obnubilado. No esperaba que ninguna fuerza de Sharpast acudiera a su encuentro tan pronto, y menos que supieran de su presencia con tan poco margen de antelacin.


    —Cuntos son? —pregunt el rey.


    —Entre tres mil y cuatro mil hombres, sin apenas caballera.


    —Que salgan ms patrullas a confirmar lo que nos dices, y que busquen por toda la regin. Podra haber ms. No me creo que se atrevan a atacarnos con tan pocos efectivos.


    Tras partir otro grupo de jinetes, Elmisai se dirigi a sus oficiales en una reunin de urgencia.


    —Cmo ha podido pasar esto? —pregunt Elmisai—. Cmo ha podido aparecer de repente un ejrcito sin percatarnos hasta tenerlos casi encima?


    Nadie respondi. Todos eludan la responsabilidad. Finalmente fue Elisei quien dio la cara.


    —Hemos bajado la guardia, hermano. No esperbamos que el enemigo atacara tan pronto. Tenemos muchas patrullas, pero de alguna forma las han eludido.


    —Ahora eso no importa —dijo Turmal—. Debemos replegarnos. No es sensato luchar en dos frentes.


    —Y escapar ante un enemigo al que superamos en nmero? —dijo Elmisai—. No pienso desaprovechar la oportunidad de debilitar al Imperio.


    —Hermano, Turmal tiene razn —dijo Elisei—. Lucharemos otro da.


    —Huir ahora solo nos debilitara, y si vencemos a ese ejrcito los defensores de Rwadon se desalentarn y puede que se rindan. No nos vamos. Recibiremos a esos bastardos como se merecen.


    Los tancorianos abandonaron sus campamentos y avanzaron al encuentro de la hueste imperial, ubicndose en una posicin de altura en una loma cercana a pocos kilmetros de Rwadon. Los cuatro mil arqueros rebeldes se colocaron en primera lnea, mientras que el resto de la infantera, otros cuatro mil, se desplegaron detrs. Los arqueros recibiran al enemigo con una lluvia de proyectiles y se replegaran cuando la infantera llegara a sus lneas. Para entonces esperaban haber desgastado tanto al enemigo que la batalla ya estara decidida.


    Al poco de ocupar sus posiciones para la batalla, los rebeldes comenzaron a distinguir al contingente imperial avanzando en formacin de combate hacia ellos. Lo hacan en dos lneas muy separadas la una de la otra.


    —Parece que quieren luchar —dijo Turk.


    —Ocpate de dirigir a la vanguardia —le orden Elmisai sin dejar de mirar al enemigo.


    —Como ordenis —dijo Turk, que se dirigi a primera fila.


    —T dirigirs la reserva —le dijo Elmisai a Turmal, que se encontraba al lado de su hermana—. Cuando el enemigo llegue a nosotros rodalos con la caballera.


    Turmal asinti de mala gana y se retir a retaguardia, donde esperaban el millar de infantes de la reserva y el pequeo contingente de caballera que disponan.


    —Y yo, hermano? —pregunt Elisei.


    —Dirigirs a los arqueros. Adelntate con ellos todo lo que puedas para desgastar al enemigo en su avance.


    Elisei asinti y se dirigi a primera lnea para avanzar con los arqueros.


    


    


    Vanguardia del ejrcito imperial


    


    Ryk observ a lo lejos al ejrcito rebelde. Haban elegido una buena posicin sobre una pequea loma, lo que dificultara sus movimientos. Si queran llegar al cuerpo a cuerpo deberan subir hasta lo alto bajo las flechas rebeldes, algo que se presuma difcil.


    —Ests seguro de que quieres hacerlo? —le pregunt Burhart—. Son demasiados.


    Ryk tena dudas. Parte de su plan consista en sorprender al enemigo y dejarle sin tiempo de reaccin, pero los rebeldes haban reaccionado y presentaban batalla desde una buena posicin defensiva.


    —Funcionar —dijo, convencido—. Que avance la milicia.


    La milicia de Rognor y los voluntarios de Milthik iban en primera lnea, mientras que los soldados profesionales de Sharpast, lo hacan en segunda. De ese modo Ryk pretenda que las flechas rebeldes desgastaran solo a los milicianos, sus peores tropas, mientras que sus soldados de lite, en retaguardia, llegaban al cuerpo a cuerpo habiendo sufrido pocas bajas. A pesar de ser tropas ms inexpertas, los milicianos haban recibido buen armamento de los arsenales imperiales, tanto en Rognor como en Milthik, llevando la mayora de ellos escudos y cotas de malla, algo que Ryk consideraba imprescindible para proteger a sus hombres de la mejor arma de los rebeldes: el arco y la flecha.


    Los tambores empezaron a sonar dando la seal de avance y la milicia se encamin hacia lo alto de la loma. Los arqueros de Tancor haban bajado y se disponan a arrojar una lluvia de proyectiles sobre ellos. Cuando se encontraron a poco ms de doscientos metros, los arqueros de Tancor soltaron una mortfera lluvia de hierro sobre ellos. Los oficiales de Sharpast, al ver lo que se les vena encima, ordenaron detener el avance y que todos levantaran sus escudos, guarecindose en ellos, de modo que, cuando las flechas les alcanzaron, pocas lograron atravesar el muro de escudos. Cuando la lluvia ces, los oficiales ordenaron reanudar el avance, pero ahora cargando directamente contra las posiciones rebeldes para llegar cuanto antes y reducir el tiempo de exposicin a los proyectiles. La maniobra imperial sorprendi a los arqueros, que haban arrojado la segunda oleada de flechas sobre la formacin enemiga al detenerse en el llano, pero, al reanudar su avance corriendo, muchos de los dardos cayeron en tierra de nadie.


    Sabiendo que la primera lnea de Sharpast avanzaba corriendo, los tiradores redirigieron la lluvia de flechas hacia donde esperaban que los sharpatianos iban a estar cuando los proyectiles cayeran a tierra, de modo que la tercera oleada fue mucho ms mortfera, alcanzando a un gran nmero de milicianos, que cayeron abatidos. No obstante, el rpido avance de la primera lnea imperial les oblig a retirarse a lo alto de la loma, cesando sus disparos mientras se refugiaban tras la infantera.


    La segunda lnea de Sharpast avanz tras los milicianos, pero lo hicieron despacio, manteniendo una distancia de seguridad con la primera lnea para evitar que las flechas los alcanzaran, recorriendo la campia indemnes.


    


    


    Retaguardia rebelde


    


    Elmisai observaba nervioso el campo de batalla. Los arqueros no haban provocado tantos daos en la primera lnea enemiga como le hubiera gustado, pero al menos llegaban exhaustos y diezmados frente a su infantera.


    ‹‹Desde lo alto de la loma nuestros hombres lucharn mejor —pens Elmisai—. Y seguimos estando en superioridad numrica. En cuanto Turmal les rodee ser su fin.››


    Los milicianos llegaron agotados al choque con la vanguardia rebelde, que resisti la embestida sin problemas, inicindose el cuerpo a cuerpo.


    Elisei lleg a la retaguardia con los arqueros, dirigindose hacia su hermano a por instrucciones.


    —Desde aqu ya no tenemos visin del enemigo —dijo Elisei—. No podemos acertar a ciegas con los arqueros.


    —Sitate en los flancos y castiga a su segunda lnea en su avance —le orden Elmisai—. Y cuando dejis de tenerlos a tiro cargad contra ellos.


    Elisei se dirigi a los arqueros, dividindolos en dos grupos para seguir arrojando proyectiles desde una posicin ventajosa en cada flanco. Ella se dirigi al izquierdo mientras que delegaba en un oficial de su confianza en el derecho.


    Tras dividirse los arqueros en dos grupos y quedar despejada la retaguardia, Turmal lleg al galope desde su posicin.


    —La guarnicin de Rwadon est saliendo en masa y se dirige hacia nosotros! —dijo Turmal, sealando a la ciudad.


    Elmisai se gir y vio un contingente numeroso desplegndose a las afueras de la ciudad y dirigirse hacia su posicin.


    ‹‹Maldicin! —pens—. Cmo puede estar pasando esto?››


    —En pocos minutos estarn sobre nosotros! —dijo Turmal, al ver que el rey de Tancor no reaccionaba.


    —Ve con la reserva y contenlos! —le orden.


    —Tengo a un millar de hombres en la reserva, y en nuestra retaguardia se estn desplegando al menos dos mil. Est sucediendo lo mismo que en Hur, Elmisai, pero esta vez al revs. Hay que retirarse!


    Elmisai sigui analizando la situacin. El enemigo, no saba cmo se las haba ingeniado para sorprenderles y atacarles en dos frentes al mismo tiempo. An con esas, sus fuerzas seguan estando en superioridad numrica, pero la victoria fcil que haba presagiado poda no materializarse. Iban a ser rodeados, lo que desmoralizara a sus hombres y entonces poda ser el fin. Turmal tena razn.


    —Necesito tiempo para organizar el repliegue —dijo Elmisai—. Podrs aguantar con la reserva?


    —Har lo que pueda.


    Antes de regresar a retaguardia para intentar contener a la guarnicin de Rwadon con la reserva, Turmal dirigi una mirada de odio hacia el rey de Tancor, al tiempo que le maldeca y escupa al suelo. Nadie vio aquella escena. Elmisai ya estaba dando las rdenes a varios enlaces que se mantenan a su lado para avisar a Elmisai y Turk del repliegue. Los arqueros deban ser los primeros en hacerlo, tomando posiciones cerca del campamento principal, de modo que pudieran cubrir la retirada del resto del ejrcito. Turk debera resistir con una parte de la infantera mientras los dems escapaban.


    ‹‹Cmo hemos llegado a esto? —se repeta Elmisai una y otra vez.››


    


    


    Flanco izquierdo rebelde


    


    Elisei se coloc con sus hombres en una posicin de altura donde podran castigar a la segunda lnea de Sharpast, que se iba acercando cada vez ms a la loma, pero, antes de que ordenara disparar a sus arqueros, un jinete lleg y le transmiti las rdenes de su hermano.


    —Retirarnos? —pregunt Elisei, sin creerse lo que estaba escuchando—. Qu est sucediendo?


    El enlace le explic la situacin y comprendi.


    —Nos retiramos! —orden Elisei—. Seguidme todos!


    Los oficiales y soldados la observaron con incredulidad, pero obedecieron las rdenes.


    


    


    Segunda lnea imperial


    


    Ryk y Burhart avanzaban desde la retaguardia de la segunda lnea de Sharpast.


    —All, mi seor! —dijo Burhart sealando el lado derecho de la loma, donde se haban desplegado un grupo de arqueros rebeldes—. Se retiran!


    Ryk observ el lado derecho de la loma, comprobando con alivio que lo que su segundo deca era cierto. La descarga de proyectiles sobre ellos desde los flancos habra sido mortfera.


    —Y en la izquierda tambin! —dijo otro oficial.


    —Significa eso que la guarnicin de Rwadon sale a ayudarnos? —pregunt Ryk, sin esperar respuesta—. Es pronto para decirlo, pero es un buen indicio. Vamos a sustituir a las milicias. Demostremos a esos rebeldes cmo luchan los soldados de Sharpast.


    Mientras los rebeldes comenzaban el repliegue, los soldados imperiales sustituan a los agotados milicianos, que haban cumplido con xito su papel en la batalla. Ahora era la hora de los soldados profesionales.


    


    


    Vanguardia en el centro rebelde


    


    Turk se hallaba cerca de la primera lnea cuando se enter del repliegue. Elmisai haba ordenado que los arqueros se retiraran y que la infantera les siguiera despus.


    —Se ha vuelto loco? —dijo, sin entender nada—. Cmo vamos a retirarnos en medio de la refriega?


    —La guarnicin de Rwadon nos ataca por retaguardia —le dijo el enlace—. Vosotros debis aguantar para que el grueso del ejrcito pueda replegarse.


    Turk entendi la magnitud del desastre. Si no se retiraban todo el ejrcito poda ser masacrado.


    —Que la retaguardia se repliegue —orden Turk a sus oficiales—. Yo me quedo con la vanguardia.


    Los oficiales no reaccionaron. No queran abandonar a sus compaeros.


    —Haced lo que os digo! —exigi Turk—. Cada minuto que perdamos ser peor. Vamos, moveos!


    Entonces obedecieron, dividiendo a la infantera en dos grupos. La retaguardia retroceda mientras que la vanguardia, acosada por la infantera imperial, mantena la posicin.


    ‹‹Que los dioses nos protejan —pens Turk que, sin dudarlo, se dirigi a primera lnea.››


    —Mantened la lnea, soldados! Resistid!


    Las tropas de vanguardia an no saban lo que estaba pasando, solo se limitaban a combatir con la primera lnea imperial, creyndose en superioridad numrica respecto al enemigo.


    


    


    Reserva rebelde en la retaguardia


    


    Turmal despleg a la reserva a medio camino entre la loma donde estaba el grueso del ejrcito y la ciudad, pero cuando lo hizo las tropas de Rwadon se les echaron encima. Ms de un millar de hombres cargaron contra ellos con furia, al tiempo que desde los flancos varios cientos de soldados les intentaban rodear. Era un desastre. No tena hombres suficientes para contener al enemigo. Sus jinetes, apenas doscientos, solo pudieron desgastar un poco con sus proyectiles a uno de los flancos, conteniendo en parte la ofensiva con varias cargas desorganizadas, pero desde el otro flanco estaban siendo desbordados y sus hombres retrocedan.


    ‹‹Si el ejrcito no se retira pronto estamos perdidos —pens Turmal.››


    


    


    Segunda lnea imperial


    


    Ryk vio la maniobra de los rebeldes tras hacerlos retroceder y tomar la loma. Parte del ejrcito enemigo hua mientras un puado de tancorianos mantena la posicin, intentando ganar tiempo.


    —Se retiran! —dijo Ryk—. La victoria es nuestra, soldados! Seguid presionando!


    Ryk orden a la lnea de los milicianos, que se encontraban en retaguardia descansando, que rodeara a los rebeldes que seguan luchando para acabar con ellos cuanto antes y poder perseguir al resto del ejrcito enemigo en retirada.


    —Tenas razn —dijo Burhart—. Tu plan ha funcionado. Hemos derrotado a esos traidores.


    —Solo hemos logrado ponerlos en fuga. Para derrotarlos del todo todava tenemos que luchar.


    


    


    Retaguardia rebelde


    


    Las tropas de Turmal retrocedan sin parar y muchos empezaban a romper filas, tratando de escapar. Era el fin. Ya no podran resistir.


    —Retirada! —gritaba desde su caballo—. Todos al campamento! Retirada!


    La infantera rompi filas y todo el contingente se puso en fuga, tratando de escapar sin contemplaciones con sus compaeros heridos. Turmal, tratando de evitar un desastre mayor, se puso al frente de la caballera, que empez a cubrir la retirada de sus compaeros, salvando as a cientos de tancorianos.


    —Esto es un desastre —repeta una y otra vez—. Un desastre, como en el lago Lenhad.


    Las tropas imperiales que haban salido de la ciudad dejaron de perseguirlos, acercndose al epicentro de la batalla y agrupndose con sus compatriotas, que haban cercado a un numeroso grupo de rebeldes cerca de una loma.


    —Todo es culpa de Elmisai —deca Turmal—. l nos ha conducido a esto.


    Nadie le escuch. Todos estaban muy ocupados tratando de ponerse a salvo.


    


    


    Vanguardia imperial


    


    Una vez rodearon al nico grupo de rebeldes que haba mantenido la posicin, Ryk quiso sacar partido de aquella situacin y dej a Burhart dirigiendo las operaciones, mientras l tomaba el mando de las tropas de Rwadon y una parte de sus tropas para continuar con la persecucin de los rebeldes. Tambin haba ordenado que la caballera que estaba a su mando, apenas dos docenas de jinetes, se adelantara para perseguir a los ms rezagados.


    —Adelante! Por Sharpast! —grit Ryk—. Seguidme!


    Las tropas imperiales persiguieron a los rebeldes hasta las cercanas de su campamento principal, donde se haban reagrupado y se preparaban para oponer resistencia. Una nueva lluvia de proyectiles sobrevol sobre sus cabezas, alcanzando a un gran nmero de soldados que se encontraban en vanguardia. Ryk orden detener el avance y que se protegieran bajo los escudos. Ms flechas cayeron sobre ellos a los pocos segundos, abatiendo a otros tantos.


    ‹‹No podemos seguir avanzando —pens Ryk—. Sufriremos muchas bajas antes de llegar a su posicin, y somos muy pocos para enfrentarnos a ellos. Esta victoria todava puede convertirse en derrota si actuamos con imprudencia.››


    —Retirada! —orden Ryk—. Volvemos con el resto del ejrcito!


    


    


    Retaguardia rebelde


    


    Elisei haba desplegado a los arqueros frente al campamento para cubrir al resto del ejrcito mientras se retiraban y tomaban nuevas posiciones. En cuanto tuvieron a tiro al enemigo que los persegua, empezaron a arrojar una nueva lluvia de muerte sobre ellos, deteniendo completamente su avance y forzndoles a retirarse.


    Elmisai vio la retirada enemiga y quiso aprovechar la oportunidad para contraatacar y rescatar al puado de hombres que haban quedado atrapados mientras ellos escapaban.


    —Tenemos que salvarlos —dijo Elmisai, desesperado.


    —Hermano, mira a tus hombres. Crees que estamos en condiciones de contraatacar? Esto es un caos, nadie quiere seguir luchando. La batalla ha terminado.


    Los ojos de Elmisai se haban llenado de lgrimas de impotencia. Deseaba a toda costa revertir aquella situacin, pero saba que no podan hacer nada. Una parte del ejrcito se haba retirado de forma ordenada, mientras que otros muchos todava estaban escapando como buenamente podan y otros permanecan en retaguardia protegiendo al resto.


    —Qu he hecho, Elisei? —le pregunt su hermano, a punto de echarse a llorar—. Es culpa ma.


    —No, nadie esperaba una maniobra semejante del enemigo. Es culpa de todos.


    Turmal lleg en ese momento con los jinetes supervivientes. Vio al rey de Tancor llorando sobre el hombro de su hermana, al tiempo que Elisei le consolaba con un abrazo. El veterano de la resistencia sinti asco por aquel lder que les haba conducido a aquella humillante derrota y luego se derrumbaba como un nio por su propia incompetencia.


    ‹‹Este es el hombre que nos va a liberar del Imperio? —pens Turmal.››


    


    


    Vanguardia rebelde


    


    Todo pas muy rpido. En cuestin de minutos haban pasado de luchar con el enemigo de frente a estar completamente rodeados; por todas partes. Ya no haba forma de escapar. Los rebeldes que se haban quedado cubriendo la retirada de sus compaeros estaban diezmados, agotados y desmoralizados. Turk trataba de ganar tiempo para asegurarse de que sus camaradas escaparan, pero no podran aguantar mucho ms.


    —Mantened la formacin! —gritaba—. Resistid!


    Fueron los soldados imperiales quienes detuvieron los combates tras minutos de cruenta lucha, alejndose de los rebeldes pero sin dejar de rodearles.


    ‹‹Qu estn haciendo? —pens Turk— Ya nos tienen.››


    Un jinete sali de las filas de Sharpast blandiendo una bandera blanca y se acerc a los rebeldes. Vesta como un oficial de alto rango, con armadura negra y capa roja.


    ‹‹Quieren negociar cuando ya nos han vencido? Por qu no nos matan sin ms?››


    —Quin de vosotros est al mando? —pregunt el jinete a la multitud de rebeldes.


    Turk se acerc y sali de sus filas.


    —Creo que yo —dijo Turk, que iba armado como un soldado corriente: con una sencilla cota de malla, un chaleco de cuero, un pequeo escudo circular y un hacha—. Qu queris?


    —Vuestra rendicin. Estis rodeados. Si queris salvar a vuestros hombres solo os queda una opcin.


    —Si nos vais a matar de todas formas preferimos morir luchando.


    —Hoy ya se ha derramado mucha sangre. Si deponis las armas juro por los Grandes que vuestras vidas sern respetadas.


    —Y qu ser de nosotros?


    —Os encerraremos en Rwadon y negociaremos un intercambio de prisioneros. Tengo entendido que tenis a soldados del Imperio entre rejas.


    Turk record que, tanto en la batalla de los Prados de Alanbur como en la batalla de Hur hicieron numerosos prisioneros que se hallaban encerrados en las crceles de Nair Calas y Lwigthug. Si lo que deca aquel oficial era cierto, las condiciones para la rendicin eran aceptables. Si se produca un intercambio de prisioneros podan seguir luchando por la rebelin ms adelante.


    —Con esas condiciones acepto la rendicin —dijo Turk.


    —Sea pues —dijo el oficial.


    El lder rebelde regres a sus filas e inform a sus hombres de las condiciones para la rendicin y todos mostraron su apoyo. Aquella oferta era mucho ms de lo que podan esperar de Sharpast, donde tradicionalmente ejecutaban a todo rebelde al que capturaban.


    Turk arroj sus armas al suelo y exigi a sus hombres que hicieran lo mismo; stos le imitaron llenando el suelo de escudos, lanzas, hachas, espadas, mazas, dagas y cuchillos. Ms de un millar de rebeldes se rindieron en masa. Era una debacle para le rebelin, pero por lo menos estaban vivos.


    —Viviremos para luchar otro da —les dijo Turk a sus hombres, intentando animarles.


    


    


    Vanguardia imperial


    


    Ryk regres a la loma donde se haba librado la batalla. Los combates haban finalizado y los rebeldes se haban rendido, lo que facilitaba las cosas. Burhart haba seguido su consejo, ofreciendo la rendicin de los rebeldes que haban rodeado a cambio de salvar la vida. Podan ser tiles de cara a futuras negociaciones, y ms sabiendo que haba soldados imperiales en poder de los rebeldes.


    —Buen trabajo —dijo Ryk mientras observaba cmo los milicianos trasladaban a los prisioneros hasta Rwadon.


    —Y el resto de rebeldes? —pregunt Burhart.


    —Se han hecho fuertes cerca de su campamento, pero atacar es una locura. La batalla ha terminado.


    —Entonces la rebelin no ha acabado —dijo el oficial de Rognor, lamentando la oportunidad perdida.


    —No, pero hoy hemos conseguido mucho ms de lo esperado. Hemos asegurado el sur de Tancor y hemos debilitado la posicin del enemigo.


    —Esta maldita rebelin no acabar nunca —dijo, desanimado.


    —Estamos mucho ms cerca de acabar con ella que ayer.


    —Y qu haremos ahora?


    —Refugiarnos en Rwadon y esperar a que los rebeldes hagan su siguiente movimiento.


    


    


    Elisei, tras repeler con los arqueros a los soldados imperiales que les haban perseguido hasta las cercanas de su campamento y consolar a su hermano, tom la iniciativa y se puso al frente de un grupo de jinetes para observar al enemigo e intentar averiguar cules eran sus intenciones. Tras seguirlos a una distancia prudencial, se escondi en unos matorrales y observ. Lo que vio no le gustaba. Los rebeldes que se haban quedado en retaguardia se haban rendido y estaban siendo trasladados a Rwadon como prisioneros. Poco despus el grueso del ejrcito imperial se puso en marcha tambin hacia la ciudad, mientras que unos pocos cientos remataban a los heridos y se ocupaban de los difuntos. Entonces decidi regresar al campamento. Empezaba a oscurecer.


    Cuando lleg se encontr a su hermano en su tienda. Estaba sentado en el suelo, cabizbajo y con las manos sujetando su cabeza. Segua culpndose de lo ocurrido. Elisei le inform de lo que haba visto y le rog que reaccionara.


    —Tu pueblo te necesita ahora ms que nunca, Elmisai. Necesitan a su rey.


    —No tengo fuerzas. No me veo capaz. Encrgate t.


    Elisei comprendi que, en su actual estado, su hermano era incapaz de liderar a nadie. Necesitaba descansar. Elmisai se vena abajo como cuando Niemrac le embosc en Hur y perdieron a mil de los suyos.


    —Intenta dormir, pero maana hay decisiones que tomar.


    Elisei abandon la tienda y convoc a todos los oficiales para informarles que el rey se encontraba indispuesto y que ella tomaba el mando hasta que se recuperara. Todos asintieron. Conocan bien a Elisei y saban que la antigua reina del bosque era una mujer muy capaz y una buena lder. Elisei organiz los turnos de guardia de modo que siempre estuviera despierto un numeroso grupo de exploradores y centinelas que vigilaran los alrededores del campamento para evitar un ataque al amparo de la oscuridad. No quera nuevas sorpresas.


    


    A la maana siguiente, Elmisai sali de su tienda y convoc a sus oficiales. Haba estado lamentando lo sucedido durante horas, antes de quedarse dormido, pero descansar le haba permitido recuperar en parte su nimo.


    —Hemos recibido un duro golpe, amigos —dijo Elmisai—. Ayer el enemigo nos sorprendi y por ello hemos perdido a algunos de nuestros mejores hombres, pero esto no ha acabado. Tancor volver a levantarse y juntos lograremos expulsar al Imperio de nuestras tierras. El enemigo ha actuado con astucia, sorprendindonos, pero eso no volver a ocurrir. Lo juro por Leuquetes y Tigelina. Ahora debemos volver al norte, a nuestras bases de suministros, donde nos reagruparemos. Rwadon es ahora un objetivo inalcanzable. Que los hombres se preparen para la marcha. Partiremos hoy mismo.


    Todos acataron las rdenes de Elmisai. Ya no estaban en condiciones de seguir la campaa. Haba que volver al norte.


    Tras dejar la tienda del rey, Turmal intercept a Elisei, agarrndola del brazo.


    —Yo le aconsej que no fuera a Rwadon —dijo Turmal—. Saba que nunca tomaramos la ciudad; y cuando apareci el ejrcito imperial le dije que lo mejor era retirarse, pero no me hizo caso. Tu hermano es un imprudente que nos est llevando al desastre, como hace diez aos.


    Elisei apart la mano de Turmal de su brazo molesta.


    —Eso que dices es traicin.


    —Solo digo la verdad, alteza. Vos sois la verdadera reina de Tancor. Vos deberais liberar a nuestro pueblo, no l. Eres mucho ms sensata, capaz e inteligente.


    —Si hubiera querido ser reina de Tancor me habra alzado contra el Imperio hace mucho, pero, aunque lo hubiera hecho, nadie habra seguido a una mujer. Elmisai era el nico capaz de conseguirlo.


    —Yo os habra seguido, y muchos otros tambin.


    —Me da igual. No quiero que vuelvas a sacar ese tema. Si lo haces te acusar de traicin.


    Turmal mir a Elisei decepcionado. Le frustraba que ella no sintiera lo mismo que l y le mirara con cierto desprecio.


    —Como deseis, mi seora —dijo, inclinndose ante ella para despus marcharse.


    Horas despus el contingente que haba sobrevivido a la batalla de Rwadon parti hacia Lwigthug, donde se reorganizaran y planearan las futuras acciones. Haban sufrido una derrota, pero la mayor parte del ejrcito se haba salvado y el espritu de Tancor segua intacto. La guerra con el Imperio continuara.


    

  


  
    XXIV


     LOS LTIMOS REBELDES DE VANION


    


    


    Los tres ejrcitos de Lindium partieron de Lasgord das despus de la coronacin de Nairmar como rey de Vanion. Las presiones del general Valghard para iniciar el avance hacia Hanrod haban dado sus frutos. En cuanto estuvieron en condiciones de iniciar la campaa se pusieron en marcha. Dada la enorme logstica que haca falta para el mantenimiento de los tres ejrcitos, hubo algunos problemas para reunir las provisiones necesarias para una campaa larga, pero el tiempo era tambin importante. Ya iran resolviendo los problemas de abastecimiento por el camino.


    A los pocos das de haber iniciado la marcha llegaron noticias de Renion, la ciudad del difunto Gwizor. Su castellano se negaba a abrir las puertas a los representantes de Nairmar y en su interior se albergaba una guarnicin imperial. No poda irse de Vanion sin recuperar una plaza tan importante como Renion. Deba acabar de raz con los restos de la rebelin que Gwizor haba iniciado.


    —Eso nos retrasar un tiempo —dijo Nairmar—, pero es necesario.


    —Valghard querr matarte —dijo Malliourn, sonriendo—, pero debe atender a razones.


    No fue as. Cuando el general de Hanrod supo el cambio de planes de Nairmar se enrabiet, como era costumbre en l.


    —Esto es traicin! —gritaba Valghard—. Me prometisteis que partiramos juntos a Hanrod, que nos ayudarais! Me mentiste!


    —No me hables de traiciones ni mentiras! —dijo Nairmar, molesto por la reaccin de su colega—. Vosotros nos abandonasteis a nuestra suerte cuando ms os necesitbamos! Estuvimos meses luchando solos contra Sharpast! Y mucho se perdi entonces! Si hubierais acudido a tiempo mi padre an estara vivo!


    —Acudimos en cuanto pudimos! Y gracias a nosotros ahora Sharpast ha abandonado esta tierra, pero solo para invadir la nuestra!


    —Iremos a Hanrod, os lo juro por los Grandes , pero antes tenemos asuntos que atender en Vanion.


    —Entonces marchar solo con mis tropas. No pienso esperar un da ms.


    —Si esa es vuestra voluntad, que as sea.


    Valghard, furioso, abandon la tienda, mientras que el general Nulmod, que haba observado la escena sin decir nada, se qued dubitativo.


    —Ir con Valghard —dijo al rato el general de Landor.


    —Hazlo, pero asegrate de que no haga ninguna imprudencia. No debis enfrentaros solos a Mulkrod. Debis esperar a que llegue con mis tropas.


    —Y lo hars?


    —Te doy mi palabra.


    —Bien, har lo que pueda, pero s presto, Nairmar Alistei. Hay muchas cosas en juego.


    Al da siguiente reanudaron la marcha, pero horas despus los ejrcitos se separaron. Valghard y Nulmod marcharon con sus tropas rumbo a Beiran, la primera ciudad de Hanrod, mientras que Nairmar y Malliourn lo hacan hacia Renion, en direccin contraria.


    —Espero no estar cometiendo un error —dijo Nairmar mientras contemplaba cmo los dos ejrcitos se alejaban—. Separarse no es buena cosa.


    —Valghard no es estpido —dijo Malliourn—. Ahora est indignado, pero a la hora de la verdad sabr ser prudente. Nulmod le contendr, de ser necesario.


    —Eso espero.


    An tardaron una semana en llegar a Renion, pero no fueron los primeros en hacerlo. Darm haba llegado antes con sus hombres. Se encontraba acampado a las afueras de la ciudad y haba iniciado el sitio.


    Nairmar y Malliourn penetraron en el campamento, siendo recibidos por Darm, que hizo una reverencia ante el rey; segundos despus Malliourn fue a abrazar a su amigo con efusividad.


    —Saba que no moriras, granuja —dijo Malliourn entre risas—. No podas irte sin pagarme todas las cervezas que me debes.


    —Seguro que no eres t el que me las debe a m, general? —dijo Darm, riendo tambin.


    Nairmar permaneci de pie mirando a los dos amigos riendo y bromeando, hasta que Malliourn se dio cuenta que estaban haciendo esperar nada menos que a un rey.


    —Disculpadnos, majestad, pero tena ganas de ver a este bribn —dijo Malliourn.


    —Ya habr tiempo para contaros batallitas. Ahora tenemos trabajo. Decidme, capitn, qu est sucediendo en Renion?


    —El castellano ha cerrado las puertas de la ciudad —dijo Darm— y ha jurado que disparar contra todo aquel que se acerque a los muros. No atiende a razones. No se cree que Gwizor est muerto y no rendir la ciudad a menos que l se lo ordene.


    —Vamos a tener que sitiarlo —dijo Malliourn—. Perderemos mucho tiempo y recursos.


    —Enviaremos un emisario a los muros para decirle que queremos parlamentar. Quiero hablar con l.


    


    


    El encuentro tendra lugar a media tarde, en un lugar a medio camino entre la ciudad y el campamento del ejrcito de Vanion. Para evitar cualquier emboscada la zona escogida era campo abierto. Apenas haba rboles, arbustos ni grandes rocas donde ocultarse cerca. Se acord que los dos acudiran con diez escoltas cada uno. Nairmar fue el primero en llegar al lugar y tuvo que esperar largos minutos. Sujetaba con firmeza el estandarte de la casa Alistei. Desde donde estaba tena buena vista de la ciudad, de las cercanas montaas de Heraclion y poda ver el cercano ro Aguas Blancas, que lo cruzaba por detrs. La ciudad no era muy grande, pero era el centro clave del dominio de la zona y sus defensas eran suficientes para retenerlos durante meses, algo que Nairmar quera evitar a toda costa. Tras una larga espera la puerta principal de la muralla oeste baj el puente levadizo, permitiendo a un grupo de jinetes cruzar el foso que protega el muro y acceder al exterior. Poco despus los jinetes se detuvieron a varios metros de distancia. Entre los presentes Nairmar reconoci la armadura negra de varios oficiales imperiales, y otros vestan con ropas tpicas de Vanion, pero con el distintivo de Renion. Uno de ellos, un hombre alto, con el pelo y la barba grises y con cara de malas pulgas, se adelant al resto y se dispuso a hablar, pero antes escupi al suelo.


    —Y bien? Qu es eso que querais decirme?


    —No tengo el gusto de conoceros, seor.


    —Yo tampoco os conozco, joven.


    —Estis hablando ante el rey de Vanion, Nairmar Alistei! —salt Malliourn, indignado.


    —Yo solo reconozco a un rey de Vanion y no sois vos —dijo el viejo—. Mi nombre es Randall, soy el castellano de Renion y no sois bienvenidos a estas tierras. Conoc a vuestro padre hace aos. Fue un buen hombre y un buen rey, pero nos arrastr a todos a una guerra que no podamos ganar y que nos trajo la ruina. Gwizor hizo lo que tena que hacer.


    —Entonces eres un traidor —dijo Nairmar—, como lo fue Gwizor.


    —Yo sirvo a mi Seor, al igual que hacen vuestros lacayos. Si eso me convierte en traidor, que as sea.


    —Gwizor muri hace semanas. Yo mismo le quit la vida.


    —Eso es imposible. Lasgord estaba bien defendida. Nunca podrais tomarla.


    —Y por qu bamos a estar ante ti si no? —pregunt Malliourn, harto de la tozudez de aquel viejo.


    —Estis aqu porque queris debilitar a mi Seor arrebatndole las tierras en las que naci —dijo Randall, sin siquiera dudar.


    —Tu Seor ha muerto —sigui Malliourn—. Sus tropas se rebelaron contra l y nos abrieron las puertas de Lasgord. Ahora yace muerto al igual que su causa.


    —Mientes! No te creo ni una palabra!


    —Randall, no es mentira —dijo Nairmar—. La guerra ha terminado. Acaba con esta sublevacin de una vez por todas y rndeme pleitesa. No habr represalias.


    Randall medit durante varios segundos. No vea mentira en sus palabras, pero lo que decan no poda ser cierto.


    —Aunque fuera verdad lo que decs, no entraris en esta ciudad. No os la entregar sin luchar. Soy fiel a mi Seor.


    —Ests loco! —grit Malliourn, fuera de s—. La guerra ha terminado, no sigas con esta locura! Entregad pacficamente la ciudad y vivid en paz el resto de vuestros das!


    —Si queris la ciudad de mi Seor tendris que tomarla. Os estar esperando.


    Randall se dio la vuelta y regres a la seguridad de los muros de Renion, mientras que Nairmar y Malliourn se quedaron impactados por las palabras de aquel anciano, que estaba dispuesto a seguir luchando por un hombre que haba muerto.


    —Esto nos har perder un tiempo valioso —dijo Malliourn, lamentndose.


    —Volvamos —dijo Nairmar, resignado—. Maana haremos un despliegue de fuerzas frente a las murallas. Eso les amedrentar.


    —Crees que servir de algo?


    —No lo s, pero no tenemos nada que perder. Si maana siguen sin querer rendirse partiremos a Hanrod con el grueso del ejrcito. Darm se quedar sitiando la ciudad.


    


    


    A la maana siguiente, Nairmar hizo formar a sus tropas frente a las murallas, mantenindose a una distancia prudencial para evitar que los arqueros de Renion les alcanzaran. Sus hombres marcharon en perfecto orden para que vieran que eran una fuerza cohesionada. Formaron en filas durante largos minutos, mientras que Nairmar observaba esperando algn tipo de reaccin del viejo Randall. Saba que le estara observando, al igual que la guarnicin de la ciudad, aguardando un ataque inminente; algo que no iba a suceder. Tras varios minutos de espera, la puerta levadiza de la muralla oeste fue abierta y por ella apareci un jinete que avanz al galope hacia la multitud de soldados, detenindose al llegar a la altura de Nairmar. La guardia del rey se prepar para un posible combate, en previsin de que aquel hombre intentara agredirle, y ms cuando se llev las manos hacia una bolsa que llevaba de fardo, temiendo que sacara algn arma; pero lo que hizo fue arrojar un objeto redondo y viscoso a los pies del rey. Nairmar, sorprendido por lo que acababa de pasar, vio con repugnancia que aquel objeto era una cabeza humana. Tard en reconocerla pero al final vislumbr el rostro de Randall.


    —No vamos a morir por los delirios de un viejo loco —dijo el jinete—. La ciudad es vuestra.


    Malliourn se acerc hacia la cabeza y la examin de cerca.


    —Es Randall.


    —La ciudad se rinde? —le pregunt Nairmar al jinete.


    —Gwizor est muerto y nadie quiere morir por defender la memoria de un difunto. No lucharemos.


    —Cmo muri? Cuntame todo lo que sepas.


    —Cuando regresamos a la ciudad tras parlamentar con vos hubo una discusin. Enseguida se propag la noticia de la muerte de Gwizor y cundi el desnimo. Randall insisti en que la ciudad no se rendira y que lucharamos hasta el ltimo hombre, pero nadie ms pensaba como l. Durante la noche departimos entre varios y acordamos asesinar a Randall. Entramos en su residencia por la fuerza durante la noche. Algunos se resistieron, incluido Randall, pero le abatimos y le cortamos la cabeza.


    —Y qu hay de la guarnicin imperial? —pregunt Malliourn.


    —Intentaron reaccionar, pero les superbamos en nmero. La mayor parte se han rendido.


    —Entiendo. Bien, volved a Renion y decidle a vuestro pueblo que acepto la rendicin, pero que debern estar desarmados para cuando entren mis tropas. Si cuando lo hagamos queda alguien armado, las consecuencias sern severas.


    El jinete regres a Renion al galope.


    —Por los Grandes ! —dijo Malliourn, muy satisfecho con las noticias que acababan de recibir—. Esta hazaa nos ahorra mucho tiempo y recursos.


    —Decidle a Darm que avance con sus hombres y compruebe que se cumpla mi voluntad —dijo Nairmar, mostrndose serio a pesar del xito cosechado—. Nosotros no entraremos hasta que no sepa que Renion es seguro.


    —As se har, majestad.


    


    

  


  
    XXV


    DOS EJRCITOS


    


    


    El sitio de Sharta segua por buen camino. Los refuerzos con las milicias de Paros haban permitido bloquear la ciudad en su totalidad, impidiendo la llegada de suministros a la capital por el sur, que era la zona en la que ms problemas haban tenido. Haba llegado tambin Jargen y su hijo Armendag con sus tropas reclutadas en Tukkad, donde el antiguo general del Imperio tena sus tierras. Con los dos mil hombres de Paros y los cuatro mil que haba trado Jargen, ahora disponan de cerca de diecisis mil efectivos. Arkam, que se haba convertido en el principal lder que la conspiracin, esperaba que pronto llegaran a los veinte mil, una fuerza tal vez suficiente para poder tomar el centro del poder poltico del Imperio: Sharta, y liberar a la que deba ser la cabecilla de aquella rebelin: Eriel Omercan, a quien necesitaban para poder legitimar sus pretensiones al tener a un miembro competente de la dinasta imperial de su lado.


    Jargen y Arkam se abrazaron nada ms verse en el campamento principal de los sitiadores. Los dos haban formado parte del squito del emperador Methren III y haban sido dos de sus principales consejeros: Arkam en asuntos de poltica y economa y Jargen en temas de ndole militar. El viejo Jargen ya solo era una sombra de lo que un da fue; la edad le haba pasado factura y se mova con dificultad, su rostro estaba ajado, haba encogido y tena la espalda torcida, pero a pesar de su estado no estaba dispuesto a quedarse encerrado mientras otros libraban sus batallas. Su hijo Armendag no haba heredado el talento de su padre en las artes blicas, centrndose en disfrutar de los placeres que le otorgaba la posicin de su padre con todas sus tierras y ttulos. Jargen lo llevaba consigo para intentar convertirlo en un lder militar medianamente competente, aunque Armendag no mostraba mucho inters.


    —Llegamos a tiempo de capturar a esa sabandija de Lentides? —pregunt Jargen, que odiaba al principal consejero del Emperador, quien tras la muerte de Methren III haba conspirado contra ellos para que Mulkrod les echara de la corte.


    —Se halla escondido tras los muros de Sharta —dijo Arkam.


    —Tpico de ese miserable. Siempre intentar eludir el combate y esconderse.


    —No ser fcil tomar la ciudad. Sharta cuenta con las mejores defensas de Sharpast.


    —Habis empezado a construir torres de asedio? En cuanto estn listas tomar esa ciudad en cuestin de das.


    ‹‹Ha conseguido tantos xitos a lo largo de su carrera militar —pens Arkam— que se cree que con su sola presencia bastar, pero el valor y la fuerza no es suficiente.››


    —Apenas hay madera en las cercanas. El bosque ms cercano est a cientos de kilmetros de aqu. Tendramos que prescindir de muchos hombres para ir a buscar la madera suficiente. Se tardaran semanas e incluso meses.


    —Entonces construiremos escalas y conseguiremos un ariete. Para eso siempre hay madera suficiente. Y haremos minas en el subsuelo para provocar una brecha en el muro. En cuanto entremos la ciudad ser nuestra.


    —La guarnicin de Sharta es ms que suficiente para contenernos sin problemas, y aunque no fuera as no contamos con los recursos para asaltar las murallas con xito.


    —Qu pretendes entonces? Qu sitiemos la plaza hasta que se queden sin provisiones?


    —sa es nuestra nica opcin, viejo amigo.


    —Y yo que crea que haba venido para ver un poco de accin. Me morir de viejo antes que ver Sharta en nuestro poder.


    —Debemos ser pacientes.


    —Muy bien, hemos de asegurarnos de que no entre ni salga nada de la ciudad.


    —As estamos procediendo.


    


    


    A los pocos das de la llegada de las tropas de Jargen, los exploradores llegaron con noticias. Un ejrcito con el que no contaban se acercaba a la ciudad desde el noroeste.


    —Llevan el emblema de Ibahim y de Roth Ingul, mi seor —dijo el explorador.


    —Mercenarios! Esa rata ha contratado a los mejores guerreros del Imperio! —dijo Jargen.


    —Cuntos son? —pregunt Arkam.


    —Algo ms de cinco mil.


    —Suponen una amenaza para nosotros, Jargen?


    —Cinco mil hombres bien entrenados y armados siempre supondrn una amenaza. Les superamos en cuatro a uno, pero la mayor parte de nuestra tropa solo son milicias de jvenes sin formacin militar o viejos que apenas pueden sujetar una espada.


    —Pero les podemos vencer?


    —Si nos enfrentamos a ellos podrn deshacer nuestras lneas con facilidad, aunque podremos rodearles gracias a nuestra superioridad, y eso probablemente suponga su perdicin. S, podramos derrotarles. El problema sera si la guarnicin de la ciudad se les uniera; eso podra decantar la balanza de su lado.


    —Quiz deberamos negociar —propuso Sahdi.


    —No perdemos nada por intentarlo.


    


    


    Al da siguiente de saber que un ejrcito de leales a Mulkrod vena en camino, stos aparecieron por el noroeste, ocupando el margen izquierdo del ro Megradas, cerca de la ciudad, zona que los rebeldes haban abandonado al saber de su inminente llegada, dada la imposibilidad de defenderlo adecuadamente sin la totalidad de sus fuerzas. Montaron dos campamentos: uno para la milicia de Roth Ingul con terraplenes, fosos y empalizadas, y otro para la tropa de Ibahim, sin ninguna proteccin, al confiar en la bravura de sus guerreros como defensa, adems de contar con el ro, que serva de muro artificial frente a los rebeldes, aunque tambin les impeda acceder a la ciudad.


    Ese mismo da Arkam solicit una audiencia con los lderes de aquel ejrcito, que aceptaron. Los mercenarios propusieron que el encuentro tuviera lugar en uno de los campamentos, pero Jargen no quera que entraran en el suyo y vieran la desorganizacin y el caos que imperaba en sus filas, lo que adems les permitira comprobar que sus tropas no eran de la mejor calidad y tampoco quiso que el encuentro tuviera lugar en el campamento enemigo por temor a una trampa. Finalmente acordaron celebrar el encuentro en una llanura cercana entre los dos ejrcitos.


    Arkam y sus compaeros fueron los primeros en llegar para tantear el terreno y comprobar si haba tropas enemigas apostadas en la zona. Montaron una carpa y trajeron comida y vino para agasajar a los lderes mercenarios, que acudieron poco despus sin nada ms que sus propias armas. Arkam se sinti sobrecogido al verlos. Tres de los lderes de Ibahim iban sin apenas ropa y protecciones de cintura para arriba, como era costumbre de Ibahim; los tres eran altos e imponentes, llevaban largas barbas trenzadas y mostraban sus grandes msculos, intimidando a los presentes. Haba tambin dos oficiales con corazas negras propias del ejrcito del Imperio. Arkam sospechaba que seran los lderes de la tropa de Roth Ingul.


    Todos los presentes fueron presentados y luego Arkam ofreci vino y comida a los recin llegados. Los guerreros de Ibahim aceptaron el ofrecimiento sin dudar, bebindose de un trago la copa de vino y probando un bocado de cada cosa. Los oficiales de Roth Ingul dudaron, temiendo que fueran envenenados, pero Arkam, al ver la desconfianza de aquellos hombres, ofreci vino a sus colegas, que tambin bebieron, demostrando que la bebida no estaba envenenada. Entonces aceptaron el trago, pero no probaron la comida.


    —Dejemos las formalidades, qu es lo que queris? —pregunt el lder de las tropas de Roth Ingul, que se llamaba Sorgan, un hombre alto, moreno y calvo.


    —Queremos saber qu hace un grupo de mercenarios de Ibahim y la milicia de Roth Ingul ante los muros de la capital —dijo Arkam.


    —Hemos sido contratados por el Emperador —dijo el que pareca estar al mando de los mercenarios, un hombre fornido, pero bajito, que tena una larga barba negra y varias cicatrices en el rostro. Se llamaba Kratus—. Acudimos a donde nos han convocado.


    —El que os ha convocado es un consejero mentiroso y manipulador que se ha hecho con el poder en Sharta —dijo Arkam—. Ha dado un golpe de estado deponiendo a la regente. Nosotros hemos venido a liberarla y a detener al traidor.


    —No es eso lo que nos han contado —dijo Sorgan—. Segn ese consejero del que hablis, vosotros sois unos traidores que habis conspirado para asesinar al Emperador.


    Arkam mir a sus compaeros sin saber si ser honesto o intentar convencerles de que ellos no eran los traidores. Fue Jargen quien decidi tomar la iniciativa:


    —El Emperador es un loco que est llevando al Imperio a la ruina —dijo con rabia—, y por ello debe morir. Nosotros hemos decidido acabar con esa situacin y proclamar a un monarca ms justo que devuelva la prosperidad al Imperio.


    —Entonces es verdad, sois unos traidores —dijo Sorgan con desprecio.


    —Mulkrod ha traicionado a Sharpast —dijo Jargen—. Debe morir!


    —Los nicos que deben morir son todos aquellos que traicionan a Sharpast! —dijo Sorgan, que llev sus manos a la empuadura de su espada.


    Arkam, Jargen y su squito empezaron a ponerse nerviosos al ver la agresividad de aquel joven oficial, pero los tres lderes mercenarios parecan muy seguros y tranquilos.


    —Ya habr tiempo de reventar cabezas —dijo Kratus, el lder de los mercenarios—, pero hoy no ser ese da.


    Las palabras del mercenario tranquilizaron a Sorgan, que dej de agarrar la empuadura de su espada.


    —Queremos evitar un bao de sangre —dijo Arkam, hablando por los suyos—. Por eso queremos haceros una propuesta.


    —No hay propuesta que valga con los traidores —dijo Sorgan—. Coged a vuestra hueste de desarrapados y volved por donde habis venido.


    —Me temo que no podemos hacer eso. Si no queris escuchar nuestra propuesta nos tendremos que enfrentar en el campo de batalla.


    —Yo s quiero escuchar esa propuesta —dijo Haruk, el ms joven de los tres lderes de Ibahim. Tena una barba muy cuidada, era alto y tena una complexin fuerte. Su pelo negro como el carbn estaba trenzado y le llegaba hasta la cintura; tena una nariz larga y los ojos claros que contrastaban con la oscura piel de su cuerpo. Pareca un hombre muy seguro de s mismo.


    Sorgan mir con odio a aquel lder mercenario, pero l no tena poder sobre l y no dijo nada.


    —Os superamos ampliamente en nmero —dijo el Seor de Rombor—. Si os enfrentis a nosotros os aplastaremos. No merece la pena que sacrifiquis vuestras vidas por una causa intil. Uniros a nosotros, servid a Eriel Omercam y recibiris ttulos y tierras, y los mercenarios recibirn el doble de lo estipulado.


    —Los guerreros de Ibahim cumplen su contrato siempre —dijo Kratus—. No aceptamos tu propuesta. Somos aliados del Emperador desde siempre y as seguir siendo. Nos veremos en el campo de batalla.


    Kratus se gir seguido por los oficiales de Roth Ingul y por el resto de sus camaradas, salvo por Haruk, que se qued varios segundos mirando con inters los rostros de sus rivales mientras se rascaba la barba.


    —Esta guerra os viene grande —les dijo—, sois demasiado viejos. Necesitis sangre joven en vuestras filas.


    Y tras decir aquellas palabras sigui a sus compaeros en su retorno al campamento en la otra orilla del ro.


    Arkam maldijo su suerte. Quera evitar una batalla a toda costa, pero pareca que no haba otra solucin.


    —No podemos mantener el sitio de Sharta con tropas enemigas al otro lado del ro —dijo Jargen—. Tenemos que luchar. Maana presentaremos batalla y que los Grandes decidan a quin le otorgan la victoria.


    


    


    Haruk regres con sus compaeros al campamento al otro lado del ro Megradas. En ese tiempo estuvo meditando la oferta que les haban hecho. Les ofrecan a todos los mercenarios el doble de dinero si cambiaban de bando. Kratus haba rechazado la oferta sin siquiera meditarlo o consultarlo con sus camaradas, pero l no pensaba igual. Si no aceptaban la oferta tendran que luchar contra aquel ejrcito que sitiaba la capital del Imperio, y aunque los guerreros de Ibahim eran una fuerza temible, se enfrentaran a tropas que les superaban en nmero, algo que le pareca un riesgo innecesario. Se haba iniciado una guerra civil en el Imperio y deban elegir con cuidado a quin ofrecer sus servicios. Kratus se mostraba partidario de aquellos que se encerraban tras sus murallas en vez de enfrentarse cara a cara con sus enemigos. Haba aceptado un contrato y lo cumplira hasta sus ltimas consecuencias, pero los dems mercenarios pensaran igual que l? Haruk conoca bien a sus camaradas, se haba entrenado con ellos desde nio y haba luchado a su lado en el Llano de Goldur. Lo que les mova era el dinero, no la lealtad y el honor, y preferan gastarse ese dinero antes que morir en una lucha sin sentido. Si les planteaba bien la situacin se los ganara.


    Esa misma noche convoc a varios cientos de sus camaradas en el centro del campamento y, subido a uno de los carros de suministros, se dirigi a ellos:


    —Hermanos, el Imperio se halla en una nueva guerra civil que se va a librar aqu, en la capital de Sharpast, y a nosotros, los mejores guerreros del mundo, nos ha tocado ser protagonistas de esta nueva contienda. Hemos sido contratados por uno de los dos bandos en liza; los que se ocultan tras las murallas eludiendo el combate para que nosotros libremos sus batallas a cambio de unas pocas monedas. Al otro lado del ro se encuentra otro ejrcito del Imperio, a quienes quieren que nos enfrentemos. Esta tarde hemos negociado con ellos y nos han ofrecido el doble de dinero si nos unimos a su causa, pero Kratus, nuestro lder, ha rechazado su oferta sin consultarnos a nosotros, quienes deberamos tener la oportunidad de elegir a quin ofrecemos nuestros servicios. Somos nosotros los que sangramos en el campo de batalla. Acaso no debemos elegir quin nos paga? Somos mercenarios profesionales, los mejores del Imperio, y por ello nos merecemos cobrar un estipendio justo. Prefers cobrar un dinero justo por vuestros servicios o prefers que nos sacrifiquen como carnaza por unas pocas monedas?


    Los mercenarios empezaron a gritar, reclamando el dinero y maldiciendo a Kratus y sus secuaces. Los gritos iban atrayendo a ms y ms mercenarios, que acudan a curiosear, mientras que Haruk segua incitando a sus camaradas. Minutos despus apareci Kratus con su squito, atrado por el alboroto. No tard en darse cuenta de que Haruk, uno de sus subordinados, estaba sublevando a las tropas. Enrabietado fue a su encuentro, abrindose camino entre la multitud.


    —Qu significa esto, Haruk? —gritaba Kratus mientras avanzaba—. Qu ests haciendo, maldito traidor?


    —Ah est, hermanos! —gritaba Haruk, sealndole con el dedo—. El hombre que nos vende por unas pocas monedas! El que os va a sacrificar a cambio de calderilla!


    Los mercenarios comenzaron a increpar y a insultar a Kratus, que empezaba a ver cmo su posicin se tambaleaba.


    —Detn esta locura o lo pagars muy caro! —grit Kratus con furia.


    —T ya no mandas aqu, viejo. Esta es una asamblea de hermanos, y no vamos a obedecer ms a un loco que nos quiere llevar a la ruina.


    —Me las vas a pagar —dijo Kratus.


    El lder mercenario se dio la vuelta, arrebatndole un hacha de guerra a uno de sus subordinados para luego dirigirse hacia el joven rebelde con intenciones homicidas. Haruk, al ver cmo Kratus iba hacia l armado y rabioso, se baj del carro para esperarle. El lder de los mercenarios arremeti con todas sus fuerzas con el hacha hacia la cara de Haruk, pero ste, siendo mucho ms raudo que l, se apart a tiempo a la vez que sacaba un pual que ocultaba bajo su manga y hbilmente se lo clav a Kratus en el pecho, quien, al sentir que algo punzante le atravesaba, solt el hacha y se qued quieto.


    —Has hecho lo que esperaba que haras, viejo —dijo Haruk en voz baja—. Me lo has puesto ms fcil de lo esperado. Ahora yo estoy al mando.


    Haruk sac el pual del cuerpo de Kratus, que cay de rodillas mientras se llevaba las manos al pecho, intentando taponar la hemorragia, pero poco despus fue empujado al suelo de una patada. Haruk, habiendo recuperado el hacha de su rival, dirigi el filo del arma hacia el cuello de Kratus, cortando su cabeza de un solo golpe. Segundos despus la agarr de los cabellos y la alz para que todos la contemplaran.


    —Somos una hermandad! Que nadie vuelva a imponernos su criterio sobre la voluntad de todos! —dijo Haruk, arrojando despus la cabeza de Kratus contra el suelo.


    La multitud levant sus armas y gritaron en seal de apoyo.


    —Ahora podemos elegir, as que decidme, queris vivir para disfrutar del dinero que por justicia os corresponde? O queris morir por unas pocas monedas?


    —Queremos vivir! —gritaron los mercenarios.


    —Pues seguidme y viviris!


    Los mercenarios aclamaron el nombre de Haruk mientras alzaban sus armas, satisfechos con el cambio de liderazgo que se acaba de producir al obtener un mayor beneficio como pago por sus servicios. Haruk, encantado con el apoyo recibido, avanz junto a la multitud hacia el otro lder mercenario que quedaba: Goraj el tuerto, el segundo de Kratus, que haba observado la escena sin participar, asombrado por el cariz de los acontecimientos. El lder vio con preocupacin cmo un gran nmero de guerreros se diriga hacia l. Haruk necesitaba asegurarse de que no haba nadie que se le opusiera.


    —Si tienes algo que objetar este es el momento para hablar —dijo Haruk mientras agarraba su pual en su cinto.


    Goraj era un hombre fornido y temido en combate; tena un buen nmero de cicatrices en su cuerpo y haba perdido un ojo durante la Gran Rebelin en Tancor, lo que le haba hecho ganarse el respeto de sus compaeros. Se haba mantenido todo el tiempo a la sombra de Kratus, acatando sus rdenes, pero Haruk esperaba que aceptara los cambios sin rechistar; si no debera luchar contra un contrincante que no se lo pondra tan fcil como el viejo Kratus. Esperaba que el gran nmero de mercenarios que acompaaban a Haruk intimidara a aquel formidable guerrero. Goraj permaneci en silencio meditando qu hacer mientras observaba a sus compaeros, luego dirigi su mirada a Haruk.


    —Yo tambin quiero ese dinero que has prometido —dijo con una sonrisa de complicidad.


    Haruk asinti aliviado y la tensin en el ambiente desapareci. Los dos lderes se estrecharon la mano y acordaron su alianza.


    —Has elegido sabiamente —le dijo Haruk mientras le daba la mano.


    Aprovechando aquellos momentos de incertidumbre, un soldado de Roth Ingul que haba observado la escena, mont a caballo y parti presto hacia su campamento. Deba informar a sus superiores de lo que acababa de pasar entre los mercenarios de Ibahim.


    Tras asegurarse la lealtad de Goraj, Haruk meti la cabeza de Kratus en una bolsa y parti con una pequea escolta hacia el campamento rebelde para negociar un nuevo contrato con ellos y asegurarse de que la oferta que les haban hecho segua en pie.


    Al acercarse a las posiciones rebeldes, los gritos de alarma empezaron a orse al temer un ataque, saliendo varias docenas de hombres armados hacia ellos, pero, al ver que eran solo unos pocos jinetes y que venan con una bandera blanca, se relajaron. Haruk observ las defensas del campamento. Solo haban excavado un pequeo foso con un terrapln y haba algunas estacas colocadas de forma catica, adems de los centinelas realizando sus labores de vigilancia. Nada que sus mercenarios pudieran superar en un asalto directo. Poco despus dejaron pasar a Haruk desarmado, pero sus escoltas permanecieron fuera del campamento mientras eran vigilados por un numeroso contingente. La mayora de aquellos hombres eran jvenes imberbes o viejos que deberan estar en sus hogares, no haciendo la guerra. Su armamento, por lo general, era pobre. No haba muchos indicios de profesionalidad en aquella tropa.


    ‹‹Este es el ejrcito con el que han venido? —se pregunt—. Les habramos aplastado en el campo de batalla.››


    Los soldados que le escoltaron le invitaron a entrar en una de las tiendas ms grandes. El interior estaba iluminado con un gran nmero de velas y lmparas de aceite, el suelo estaba recubierto de pieles de animales y haba un escritorio con varios taburetes, bales y un colchn al fondo. All estaban los dos viejos que haban participado en las negociaciones de esa misma tarde. Uno de ellos le invit a sentarse en una de las sillas y le ofreci vino. Haruk bebi complacido y rio.


    —La verdad que os crea mucho ms poderosos de lo que sois en realidad —les dijo—. Lo que he visto en el camino hasta aqu me ha dejado desencantado. No solo sois viejos vosotros, sino que tenis un ejrcito de viejos y nios a vuestro mando.


    —Este idiota ha venido a insultarnos —dijo Jargen, levantndose de la silla furioso.


    Arkam invit a su colega a que volviera a sentarse y habl de manera distendida:


    —A qu has venido? Crea que todo haba quedado claro.


    Haruk sac el contenido de la bolsa que llevaba consigo, arrojando una cabeza humana al suelo, dejando a los dos viejos sobrecogidos y asqueados.


    —Qu significa esto? —dijo Jargen, sin comprender.


    Arkam reconoci la cabeza del lder de los mercenarios, pero no dijo nada.


    —Ahora yo tengo el mando de la tropa de Ibahim —dijo Haruk—. Harn lo que yo les diga.


    —Qu es lo que quieres? —pregunt Arkam.


    —Quiero garantas de que ganaris esta guerra. Lo que he visto en este campamento no me ha gustado.


    Arkam saba que muchas de las tropas que haban trado no eran las mejores del Imperio, por lo que entenda la posicin de Haruk, pero tena algo que los mercenarios entendan muy bien. Se levant de su asiento, sac una llave de un bolsillo y fue a uno de los bales que haba en la tienda, abriendo su contenido. Estaba repleta de nacros de plata; luego abri un cofre ms pequeo y le mostr sinas de oro reluciente. Haruk observ el dinero con avaricia y sonri.


    —Hay muchos ms como stos —dijo Arkam.


    —La oferta que nos hicisteis antes sigue en pie? —pregunt Haruk—. El doble de lo que nos iban a pagar?


    —S —dijo Arkam.


    —Quiero que se nos pague la mitad ahora y la mitad restante cuando terminemos nuestro cometido.


    —Quin nos asegura de que no cogeris el dinero y os marcharis? Os daremos la sexta parte ahora, y el resto cuando acabe la guerra.


    —La tercera parte ahora —exigi Haruk.


    Arkam mir a Jargen. El dinero que haban trado para la campaa era su patrimonio personal y el de sus colegas, pero no tenan alternativa. Jargen asinti y Arkam acept la oferta, estrechndose la mano.


    —Bien, mis hombres estn a vuestro servicio —dijo Haruk, satisfecho.


    —Qu pasa con la milicia de Roth Ingul?


    —Ah, esos! No creo que se unan a vosotros. Habr que matarlos. Mis hombres se encargarn, como primer servicio a vuestra causa.


    —Pero, podris solos con ellos? —pregunt Jargen.


    —No saben que hemos cambiado de bando. Les sorprenderemos mientras duermen.


    Arkam llen de vino los vasos y los tres brindaron por la nueva alianza.


    Haruk regres a su campamento poco despus con un bal lleno de monedas. All reuni a sus compatriotas y les explic la nueva situacin, luego abri el bal y les mostr el dinero que repartiran entre todos, entonces los mercenarios volvieron a aclamarle.


    —Ahora armaos, hermanos! —les dijo Haruk—. Primero vamos a reventar unas cuantas cabezas!


    Los mercenarios obedecieron, se prepararon para la lucha y se dirigieron en silencio al campamento de la milicia de Roth Ingul, que se hallaba a poca distancia. Lo rodearon lentamente tratando de pasar inadvertidos, luego saltaron el foso y se dirigieron hacia las empalizadas. Haruk fue el primero en llegar, pero en cuanto lo hizo se detuvo al ver que el campamento estaba desierto. No haba ni un alma y las tiendas haban desaparecido. Los mercenarios fueron llegando poco a poco y, al igual que l, se detenan a contemplar aquel erial.


    —Dnde estn? —pregunt un mercenario cerca de l.


    —A dnde han ido? —pregunt otro.


    Haruk maldijo su suerte. Se haba confiado demasiado y eso le haba dado un tiempo precioso a la tropa de Roth Ingul. De alguna forma se haban enterado de lo sucedido y haban escapado previendo un ataque.


    


    


    Mientras tanto, a no mucha distancia, el contingente de Roth Ingul cruzaba el ro Megradas en barcas y balsas que haba amarradas en el puerto fluvial de Sharta. Sorgan, el lder de aquella fuerza, haba sido avisado de la muerte de Kratus y la desafeccin de los mercenarios, por lo que prepar a sus tropas para un ataque inminente y envo un mensajero a cruzar a nado el ro para llegar a Sharta e informar de lo que estaba pasando. Cuando Lentides se enter decidi poner en marcha una operacin para salvar a aquel contingente leal al Emperador. Para ello sac a toda embarcacin fluvial que haba amarrada en el puerto y las envi a un punto intermedio con el campamento de la tropa de Roth Ingul para que cruzaran a la otra orilla del ro y se pusieran a salvo en Sharta.


    Lentides haba salido por la puerta occidental con un contingente importante de soldados de la guarnicin para colaborar en la operacin y cubrir a sus aliados en caso de ataque. Todo se hizo muy rpido y, en pocos minutos, gran parte de los hombres ya estaba al otro lado. El consejero observaba nervioso la maniobra. El cruce del ro se estaba realizando en silencio y aprovechando la oscuridad, pero si eran descubiertos el enemigo se les poda echar encima y sera un desastre. No obstante, la suerte estaba de su lado. Aunque un jinete lleg informando que los mercenarios haban asaltado el campamento, stos se hallaban desconcertados y no saban dnde se encontraba la milicia de Roth Ingul.


    Una vez terminaron de cruzar el ro, las embarcaciones fueron trasladadas de nuevo al puerto mientras los hombres entraban en Sharta, sintindose por fin a salvo; y Lentides pudo respirar. La traicin de los mercenarios era un duro golpe, pero al menos haba podido salvar a ms de dos mil soldados que se uniran a la guarnicin, lo que facilitara las labores defensivas, aunque se presentaba el problema de tener que alimentar a dos mil bocas ms, lo que a la larga poda ser un problema. Las cosas no estaban saliendo como esperaba, pero estaba seguro de que aquella rebelin sera aplastada ante los muros de Sharta y todos los traidores seran ajusticiados.


    


    


    Arkam se haba ido a dormir despus de una larga jornada llena de sobresaltos: primero con la llegada de un ejrcito enemigo por la maana, la posterior entrevista con sus lderes y el cambio de bando de los mercenarios de Ibahim. Ahora su posicin se haba fortalecido con la ayuda de la hueste de Ibahim. Era una buena noticia, aunque eso supona un gasto importante para las arcas de los rebeldes, pero estaba convencido de que era algo necesario y beneficioso. Esa noche podra dormir sin que las preocupaciones colmaran su cabeza. No obstante, cuando ya haba logrado conciliar el sueo, uno de sus subordinados le despert.


    —Qu ocurre ahora? —pregunt, molesto.


    —Mi seor, una dama que ha llegado al campamento desea hablar con vos.


    —Una dama! Qu dama?


    —No ha revelado su nombre, pero dice que ha venido de la ciudad y que es urgente.


    —Hazla pasar.


    Segundos despus entr una mujer que ocultaba su rostro bajo una capucha y una capa negra. Al descubrirse, Arkam pudo comprobar que se trataba de una bella y joven mujer a la que no tard en reconocer. La conoca desde que era nia cuando era consejero de Methren III. Era Linny Omercan.


    —Mi seora! Qu hacis aqu? —pregunt Arkam—. Cmo habis logrado pasar?


    —Hay tneles secretos en el subsuelo de la ciudad que llevan fuera de los muros —dijo Linny—. De pequea mi padre nos llevaba por ellos para que supiramos por donde escapar en caso de peligro. He venido porque mi hermana confa en vos y cree que sois la nica persona que puede ayudarla.


    —Para eso estamos aqu, alteza.


    —Necesito vuestra ayuda para sacar a Eriel de la ciudad.


    —Si puedo ayudar lo har.


    —Eriel est encerrada en las mazmorras del palacio. He convencido a mi prometido, Taylan de Tyr, para que me ayude a rescatar a mi hermana.


    —Taylan! Confiis en l? De verdad crees que colaborar?


    —S, har lo que sea por m.


    —Est bien, pero qu necesitis de m?


    —Sacaremos a Eriel de madrugada, todava no s qu da, pero cuando lo hagamos necesito que ests cerca de la puerta Sur con caballos para la huida.


    —Est bien, pero ests segura de que quieres hacerlo? Es muy peligroso.


    —No me importa vuestra rebelin. Lo nico que quiero es poner a salvo a mi hermana. Se est consumiendo. Ese mal nacido de Lentides acabar por matarla. No puedo permitirlo.


    —Eres muy valiente.


    —No es valenta, sino supervivencia. Me aterra todo esto que est sucediendo, pero me ms miedo me da perder a Eriel.


    —Os ayudar a recatarla. Ella es el motivo por el que estamos aqu.


    —Enviar a alguien de mi confianza para informaros del da y la hora para que estis preparado.


    Y Linny se march por donde haba venido, regresando a Sharta mientras Arkam permaneca meditando. Ahora que se le haba presentado la oportunidad de rescatar a Eriel, no pensaba desaprovecharla.


    

  


  
    XXVI


     DAS AMARGOS


    


    


    El contingente de Neilholm lleg a Blangord pocos das despus del ataque de las criaturas. Lo hacan agotados, devastados y con la moral por los suelos despus de toda la muerte y el dolor que haban presenciado, pero por lo menos lo hacan vivos. No haba habido ms ataques en los das siguientes, pero el nerviosismo y el miedo se acentuaron en los hombres. Llevaban consigo el cadver del rey Mendor para que la familia real pudiera despedirse de l y honrarle. Neilholm ya haba mandado con anterioridad un mensajero a caballo para informar a su hija Leise, de modo que cuando entraron por la Puerta de los Mercaderes toda la ciudad sali a recibirles para poder despedirse de su rey. Antes de entrar el cuerpo fue lavado a conciencia y vestido para la ocasin con ropajes reales, siendo depositado en una carroza engalanada con todo tipo de florituras y tirada por varios corceles. Para Neilholm y sus hombres la espera fue insoportable, al tener que aguardar a que el cadver fuera adecentado para la procesin, cuando lo nico que deseaban era poder descansar. El cortejo fnebre recorri los barrios ms humildes en su camino al palacio real, mientras que miles de ciudadanos observaban la carroza donde descansaba Mendor; tambin se quedaron a ver a los centenares de harapientos y esculidos soldados que regresaban derrotados del frente. El silencio sepulcral que los acompaaba solo era interrumpido por los lamentos y los llantos de muchos hombres y mujeres que vean aquel acto cmo un mal augurio.


    Aunque el palacio estaba cerca, la procesin se le hizo eterna. Neilholm solo deseaba llegar cuanto antes. A la entrada del palacio esperaba el squito de la regente Leise, la hija del difunto rey y heredera al trono, y un grupo de magos entre los que estaba Arnust.


    Neilholm se arrodill ante Leise, que no le reconoci, pasando de l y yendo directamente a la carroza del rey, observando con pesadumbre a su difunto padre. Rederest y Halon fueron hacia donde se encontraban sus hermanos de Oncrust, informndoles de todo lo que haba sucedido.


    —Llevad a mi padre al templo de los Grandes ! —orden Leise a sus subordinados—. Que el pueblo pueda despedirse de su rey!


    Arnust, tras escuchar a los dos magos, fue a ver el cadver de la criatura que haban trado oculta en uno de los carros y despus se dirigi a Leise.


    —Alteza, tenemos que hablar de lo que mat a vuestro padre!


    —El Imperio ha matado a mi padre.


    —Me temo que ha sido algo peor que el Imperio. Por favor, os lo ruego, debis escucharnos.


    Neilholm, intuyendo de lo que hablaban, se acerc e intervino.


    —Alteza, debis escuchar a Arnust. Ah fuera hay algo sobrenatural que est matando a vuestro pueblo.


    —Basta! Mi padre ha muerto! Ahora lo nico que me importa es velar su cuerpo y despedirme de l. Os atender por la tarde en la sala del trono. Ahora dejadme.


    Leise acompa al cortejo fnebre hasta el templo de los Grandes , dejando a Arnust y sus amigos con la palabra en la boca.


    —Es igual de terca que su padre o incluso peor —dijo Arnust.


    Los magos se llevaron el cadver de la criatura a la sede de la Orden para examinarlo, mientras que Neilholm se dirigi a Irdor:


    —Toma el mando de la tropa. Asegrate de que les dan una cama donde descansar y comida en abundancia. Se lo han ganado. Despus tmate un descanso.


    Irdor asinti y fue a cumplir el cometido que su amigo y superior le haba encomendado. Mientras tanto, Neilholm regres al hogar despus de meses fuera. Aoraba a su familia y necesitaba verlos ahora ms que nunca. Su casa estaba cerca del palacio real, por lo que apenas tard unos minutos en llegar. Al entrar por su casa le recibieron tanto su mujer como sus hijos, que haban crecido desde la ltima vez que les vio, o eso le pareci. Primero fueron los nios corriendo hacia l, abrazndole y gritando de alegra, luego se acerc Erin que le bes y le abraz. Estaba ms bella que nunca. En ese momento se sinti bien. Era feliz.


    —Apestas —le dijo Erin con una sonrisa—. Le dir a Dilvil que te prepare un bao.


    Luego se acerc a su odo y le dijo en voz baja:


    —Y nos baaremos juntos.


    


    


    A ltima hora de la tarde, habiendo llorado y rezado por el alma de su padre en el templo, Leise regres al palacio y convoc al lder de los magos de Oncrust y al capitn del contingente que haba trado a su padre. Ahora ella deba liderar a su pueblo en aquellos momentos de incertidumbre y deba ocuparse de todos los asuntos concernientes a la seguridad del reino. Arnust acudi junto a Aderoth, Rederest y Halon, llevando consigo el cadver de la criatura, que haban estudiado minuciosamente antes de acudir a la llamada de la regente. Neilholm, acompaado por Irdor, lleg al mismo tiempo al palacio, asistiendo juntos al encuentro de la futura reina.


    Leise esperaba sentada en el trono de su padre, rodeada por sus consejeros y asesores. Observ la llegada de los magos con escepticismo. Siempre que venan traan malas noticias, y estaba harta de ellos.


    —Y bien? Qu es lo que me debis contar? —les pregunt.


    —Una plaga se ha desatado sobre Hanrod, alteza —dijo Arnust—, y muy pronto se extender sobre los dems reinos. El enemigo ha convocado una antigua maldicin con las Cinco Espadas , trayendo hasta nuestro mundo a unas criaturas procedentes del infierno que no pararn hasta destruirnos a todos.


    Leise se ri descaradamente y los consejeros la acompaaron en las risas.


    —Ya estn los magos con historias de monstruos y fantasmas. Ya engaasteis a mi padre una vez; conmigo no lo conseguiris.


    —Es cierto, alteza —dijo Neilholm, adelantndose—. Mis hombres y yo hemos visto a esas criaturas y luchamos frente a ellas. Los pueblos y aldeas por los que hemos pasado estn llenos de muerte. Muchos hombres, mujeres, nios y ancianos han sido masacrados impunemente por esos monstruos. Todos mis hombres han sido tambin testigos y os dirn lo mismo que yo.


    —Y podemos demostrroslo —dijo Arnust—. Tenemos el cadver de una de esas criaturas.


    Arnust se gir e hizo una seal a dos aprendices que se haban quedado fuera de la sala del trono con un enorme bulto. Los jvenes entraron tirando del saco, pero era tan pesado que Halon e Irdor tuvieron que ir a ayudarles para avanzar ms deprisa. Una vez llegaron a la altura de Arnust y sus acompaantes, dejaron el fardo y abrieron su contenido, exponiendo el cadver de la criatura. Leise y sus consejeros se quedaron asombrados al verlo, acercndose para examinarlo mejor.


    —Una de estas criaturas abati al rey y a todos los que le rodeaban cuando regresaban a la capital —dijo Neilholm—. Hay cientos o incluso miles de ellas por todas partes, y su nico objetivo es matar.


    —Entonces es cierto —dijo Leise, mirando a los magos con asombro—. Todo este tiempo habais tratado de prevenirme y yo no os hice caso.


    —Lo que os dijimos era difcil de creer —dijo Arnust—, pero s, es cierto. Ahora debemos luchar unidos para enfrentarnos a esta amenaza.


    —Pero qu podemos hacer?


    —Nada. Solo podemos resguardarnos tras los muros de Blangord y resistir.


    —Y qu pasar con mi pueblo?


    —Ya es tarde para muchos. Aquellos que se han refugiado en las ciudades tal vez puedan sobrevivir, pero quiz ni sus muros puedan resistir. Nos enfrentamos a algo nuevo y terrible.


    Leise segua estupefacta. Ahora no solo tena que lidiar con una guerra sola, sino que tambin deba enfrentarse a una amenaza mucho peor, que poda destruir el mundo que conocan.


    —Los magos lucharemos a vuestro lado, alteza —dijo Arnust—. Haremos cuanto podamos por mantener a salvo esta ciudad. Ahora debemos prepararnos.


    —Esas criaturas vendrn aqu? —pregunt Leise.


    —No sabemos qu harn. Apenas las conocemos. Solo sabemos que aparecen por las noches y que su nico propsito es destruir la vida. Tal vez esta muralla sea suficiente para detenerlos, pero yo no confiara mucho en ello.


    —Est bien, lo entiendo —dijo la regente—. Neilholm, habis servido a mi padre en la guerra y en la paz. l confiaba en vos y yo lo har tambin. Podis encargaros de la defensa de Blangord?


    —Me honris, alteza.


    —Estamos en vuestras manos —dijo Leise, refirindose tanto al nuevo encargado de la defensa de la capital como a los magos presentes—. Que los Grandes os den fuerzas.


    

  


  
    XXVII


     UNA NOTICIA INESPERADA


    


    


    Cercanas del ro Ionil. Hanrod


    


    Todo pareca en calma en el campamento imperial. El ejrcito liderado por Milust haba partido a asediar la capital de Hanrod y otro ms reducido, comandado por Rhr, lo haba hecho hacia la costa, mientras que el grueso del ejrcito permaneca acantonado a la espera de los resultados de las acciones que la magia de las Espadas haban provocado, mantenindose a la expectativa de que los ejrcitos enemigos reaccionaran. La espera aburra a los soldados, que permanecan ociosos. Uno de esos das Mulkrod recibi una carta del continente escrita por Lentides varios meses atrs, y su contenido le dej completamente descolocado. Segn el escrito se haba producido otra rebelin, pero no en las provincias, sino en la misma Sharpast. Algunos de los Grandes Seores del Imperio haban conspirado liderados por Arkam, el Seor de Rombor, junto con Eriel, su propia hermana, quien planeaba usurparle el trono.


    ‹‹Eriel, sangre de mi sangre —pens Mulkrod, abrumado por la informacin—, me ha traicionado.››


    Lentides haba apresado a su hermana y se dispona a capturar a Arkam para acabar de raz con la amenaza, pero eso no le aseguraba que se evitara una guerra civil. Aquella noticia era la peor que poda recibir; Sharpast no poda soportar otra rebelin con su ejrcito tan lejos del continente. Deba regresar a Veranion para poner en orden su imperio y acabar con todos los traidores, pero no poda hacerlo sin haber logrado someter a sus enemigos en Lindium. Deba derrotarlos primero. Mulkrod permaneci abatido sobre su trono en el pabelln imperial. La carta se le cay al suelo y se llev las manos a la cabeza. La traicin de Eriel era algo que le superaba. Jams haba llegado a pensar que algn miembro de su familia conspirara contra l, y menos que lo hiciera alguna de sus hermanas.


    ‹‹Por qu, Eriel? Por qu lo has hecho?››


    Al principio sinti rabia, pero enseguida lleg el abatimiento y la desolacin. Tras largos minutos de reflexin, llam a sus hermanos y les dio la noticia. Los tres se quedaron tan anonadados como l, especialmente Marmond, que era el que estaba ms unido a ella.


    —No es posible —dijo Marmond—. Ella nunca hara algo as. Lentides est mintiendo.


    —Lentides me es leal —dijo Mulkrod—. Dice la verdad.


    —Tiene que haber algn error.


    —Cmo es posible? —dijo Menkrod—. Por qu Eri hara algo as?


    —Porque siempre tuvo celos de Mulkrod —dijo Mencror—. Ella siempre ambicion la corona y padre no le quit nunca esos sueos de la cabeza.


    —Todava se ha de probar su culpabilidad —dijo Marmond.


    —Eriel ser juzgada a su debido tiempo —dijo Mulkrod—. De momento tenemos asuntos que atender en Lindium. Lentides se ocupar de acabar con todos los traidores.


    —Crees que es prudente quedarnos aqu mientras algunos aristcratas conspiran contra nosotros? —pregunt Mencror.


    —No podemos dejar a medias lo conseguido aqu. No me ir hasta haber subyugado Lindium, pero os aseguro una cosa, cuando regrese se lo har pagar a todos los que formen parte de esta conspiracin.


    —Qu le decimos a los hombres? —pregunt Mencror.


    —Por ahora esta noticia no ha de salir de aqu. Si los oficiales se enteran de lo ocurrido se me echarn encima, y no quiero que cunda el desnimo entre la tropa.


    Los hermanos aceptaron no decir nada de lo que estaba sucediendo en el continente a nadie y dejar aquella conspiracin en manos de Lentides. Si el consejero lograba tener xito cortando de raz aquella conjura, no haba de qu preocuparse, pero si no ya tendran tiempo de lidiar con aquel problema. Todava deban ganar la guerra en Lindium. No obstante, aquella noticia aument el nmero de preocupaciones que rondaban en la cabeza de Mulkrod. Saba que la guerra con occidente no deba durar mucho ms. Tena que derrotarlos cuanto antes para regresar y poner orden en su propia casa.


    

  


  
    XXVIII


     EL REGRESO DE UN GUERRERO


    


    


    Tras escapar del campamento imperial con ayuda del general Darwast, Nadina y Dulbog se alejaron al galope rumbo sur, tratando de evitar los caminos y calzadas, donde podan descubrirles con mayor facilidad. En cuanto descubrieran que Nadina haba escapado no tardaran en salir patrullas en su bsqueda, por ello Dulbog quera conseguir la mayor ventaja posible e intentar que les perdieran el rastro. Siguieron el ro Ionil por el norte, esperando de ese modo que nadie les siguiera, al usar una ruta que les alejaba de la salvacin; luego se adentraron en el Bosque Seco, donde esperaban pasar inadvertidos, y das despus llegaron a las Colinas Ancestrales, pasando cerca de Oncrust, que vieron que estaba en ruinas. Por suerte, aunque estaban en tensin en todo momento, no vieron ningn indicio de que les estuvieran persiguiendo y ningn soldado imperial apareci en su camino. Encontraron refugio en varios pueblos medio desiertos, donde los aldeanos, a pesar de su precaria situacin, les ofrecieron refugio y sustento. A pesar de lo largo que estaba resultando el viaje, al haberse alejado de las rutas principales que llevaban a Vanion, la compaa de Nadina haca que fuera ms agradable.


    Desde el momento en el que Nadina descubri dnde resida realmente la lealtad de Dulbog, los dos se haban convertido en aliados y amigos, hasta el punto de urdir un complot para asesinar al Emperador, aunque el intento haba fracasado. Pero su relacin amistosa y de apoyo mutuo haba ido a ms, yaciendo juntos y calentndose en las fras noches al descampado. Los dos se agradaban y disfrutaban juntos. Queran formar una familia cuando la guerra acabara, pero todava estaban en peligro. No en vano se encontraban en territorio controlado por el Imperio y ellos eran unos fugitivos buscados.


    Una vez se alejaron de las Colinas Ancestrales pusieron rumbo sur, hacia Vanion, con la esperanza de encontrar a las fuerzas de Lindium, que, segn la informacin que haba obtenido del general Darwast, haban recuperado Lasgord y dominaban buena parte de Vanion. Con suerte, pronto se hallaran en territorio amigo.


    Una tarde, encontrndose cerca del Pedregal, vieron en el horizonte una inmensa columna avanzando hacia el norte. Dulbog y Nadina se escondieron entre las rocas cercanas a las montaas y observaron con precaucin.


    —No pueden ser imperiales —dijo Dulbog—. El grueso del ejrcito se halla al noroeste.


    —Entonces quines son? —pregunt Nadina.


    —Los ejrcitos de Lindium, espero.


    Se mantuvieron a la espera ocultos entre las rocas y la maleza hasta que Dulbog pudo distinguir los estandartes de Hanrod y Landor en vanguardia, quedndose aliviado. Los dos jinetes continuaron su camino, acercndose a la columna. Pronto los jinetes de vanguardia los visualizaron y salieron a su encuentro. Dulbog levant sus dos brazos para mostrar que no eran una amenaza y Nadina le imit. Los jinetes les rodearon y se mantuvieron a una distancia prudencial.


    —Quines sois? —pregunt el lder del grupo.


    —se viste como un sharpatiano —dijo uno de los jinetes mientras escupa al suelo asqueado.


    Dulbog se haba dejado el abrigo de piel negro que llevaba mientras haba servido a Darwast, pues no tena otro y no deseaba pasar fro por las noches.


    —Que no os engaen mis ropajes. Yo soy de Vanion y sirvo a su legtimo heredero, Nairmar Alistei. Si llevo este uniforme solo ha sido para sobrevivir todo este tiempo. Mi nombre es Dulbog y soy oficial del ejrcito de Vanion y uno de los lugartenientes de Nairmar. Ella es Nadina, mi esposa —dijo mientras la miraba buscando la complicidad de su compaera, que, en un primer momento, se sorprendi al escuchar sus palabras, pero luego asinti tmidamente.


    El oficial observ unos segundos a Nadina y se dirigi a Dulbog:


    —Tu voz no suena como la de esos refinados orientales, pero eso no quita que no seis espas de Sharpast.


    —Ira un espa al encuentro de sus enemigos para entregarse? —pregunt Nadina, molesta por el trato de fugitivos que estaban recibiendo.


    —Puede ser un ardid del enemigo —dijo el oficial.


    —Llevadnos ante vuestros oficiales superiores y veris que no mentimos. Adems, tenemos informacin sobre el enemigo que tal vez ayude a vuestros lderes.


    El oficial se qued meditando unos segundos, pero al final asinti.


    —Seguidnos.


    Nadina y Dulbog siguieron al oficial mientras los jinetes los escoltaban a su alrededor, para evitar que intentaran fugarse. Al llegar a la vanguardia, el oficial se adelant y se dirigi a su general, que lideraba el grupo junto a su escolta y otros oficiales. Dulbog reconoci a Valghard, el lder de los ejrcitos de Hanrod. Durante varios segundos los dos hablaron y luego Valghard se dirigi a los recin llegados, apartndose de la columna para que la marcha siguiera y poder atender aquel asunto.


    —Mis hombres afirman que decs ser un oficial de Vanion, pero creen que podis ser espas.


    —Os acompa en la campaa de Veranion el ao pasado —dijo Dulbog—. Fui uno de los doscientos hombres que tomaron Rwadon; estuve en las Colinas de Hast y en el Llano de Goldur, y fui de los ltimos en marcharme de Rwadon cuando cay en manos imperiales. Estuve en el Muro de Ulrod junto a Nairmar Alistei, pero fui capturado por el Imperio durante una exploracin. He estado cautivo hasta hace varias semanas, cuando logr escapar junto a Nadina.


    Valghard ech un ojo a la joven tras ver que se refera a ella y luego volvi a observar a Dulbog.


    —Vuestro rostro me es familiar —dijo con un tono ms amigable—, pero no alcanzo a saber de qu.


    —Estuve en alguna reunin de oficiales durante la campaa. Seguramente me habris visto en alguna de ellas.


    —Es posible. Lo que decs puede tener sentido.


    —Os digo la verdad, mi seor.


    Valghard mir a sus oficiales y tom una decisin:


    —Est anocheciendo. Montaremos un campamento aqu mismo. Y buscad a Nulmod.


    Luego se dirigi a Dulbog:


    —Esta noche cenaris con el general Nulmod y conmigo. Quiero escuchar toda vuestra historia.


    —Con mucho gusto, mi seor.


    Tras montar el improvisado campamento y asegurarse de que la tropa era alimentada debidamente, los dos generales se reunieron con Dulbog y Nadina en la tienda de Valghard. Despus de contarle a Nulmod quines eran aquellos invitados, el general de Landor confirm que Dulbog era un oficial de Vanion, al recordarle de la campaa de Veranion, aclarando el asunto de su identidad. Poco despus los cuatro tomaron pescado seco, embutido, fiambre y queso, acompaado de un poco de vino en la tienda. Dulbog y Nadina relataron toda su historia hasta la fuga del campamento imperial junto al ro Ionil, dejando a los dos generales asombrados, especialmente cuando Nadina les cont su intento de asesinar a Mulkrod, lamentando la oportunidad perdida.


    —Su muerte poda haber acabado con la guerra —coment Valghard.


    —Fuiste muy valiente —le dijo Nulmod a Nadina.


    —Fui una estpida —dijo la joven—. Pude haberlo matado, pero no estuve a la altura.


    Tras acabar el relato, Valghard, especialmente interesado por la situacin del ejrcito enemigo, al estar invadiendo su tierra, quiso saber de su situacin:


    —Siguen inmovilizados en el ro Ionil?


    —Cuando escapamos haban fracasado en un primer intento de tomar el puente de Gard —dijo Dulbog—, y sobre el contingente que asediaba Etten no tengo noticias.


    —A estas alturas pueden haber superado las defensas de los ros —dijo Valghard—. No tenemos fuerzas suficientes en la zona como para contener a un gran ejrcito. Blangord est en peligro. Debemos apresurarnos.


    —No somos suficientes para enfrentarnos a Mulkrod —dijo Nulmod, intentando ser comedido—. Necesitamos a Nairmar.


    —Nairmar nos ha traicionado! —grit Valghard—. Ha decidido ir por libre!


    —Dijo que vendra.


    —No puedo esperarle! En Blangord est Mendor, mi esposa, mi pueblo...! No puedo abandonarlos! Y no olvides que Landor est muy cerca de Etten y Gard. Ahora mismo podran estar invadiendo tambin tu tierra.


    Nulmod no haba olvidado esa posibilidad, y se haba sido el principal motivo por el que haba decidido unirse a Valghard en su camino hacia Hanrod.


    —Pero debemos ser precavidos. No tenemos fuerza suficiente para derrotar al Imperio.


    —Y con precaucin actuaremos, pero no podemos dejar que Sharpast siga arramplando con todo.


    Poco despus, Valghard invit a sus huspedes a que fueran a descansar, pues al da siguiente proseguira la marcha. Tras abandonar la tienda, Nulmod se qued hablando con Nulmod y Nadina.


    —A dnde os dirigiris ahora? —pregunt el general de Landor.


    —Deseo reunirme con Nairmar y retomar mis antiguas funciones —dijo Dulbog—. La guerra no ha acabado y quiero ayudar a expulsar al Imperio de Lindium.


    —La ltima vez que vi a Nairmar se diriga a Renion, donde estn los ltimos partidarios del usurpador. Probablemente lo encontraris all.


    —All iremos entonces.


    —Decidle que se apreste en acudir a nuestro encuentro. Si no llega a tiempo las consecuencias sern devastadoras.


    —Lo har.


    —Buena suerte.


    —Lo mismo os deseo.


    Nulmod se march junto a su escolta hacia el sector del campamento donde se encontraba su ejrcito, mientras que Dulbog y Nadina se alojaron en una pequea tienda que les haban cedido para pasar la noche.


    —As que quieres seguir luchando —dijo Nadina, sin entusiasmo—. No has tenido ya bastante?


    —Es mi deber, Nadina. Se lo debo a Hernim.


    —Tu amigo est muerto. No le debes nada.


    —l no se habra quedado atrs, y yo no lo har.


    —Te matarn, como hicieron con mi familia.


    —Intentar que no ocurra.


    —Sois todos iguales. No importa en qu lado del mar hayis nacido. Por qu no queris vivir en paz?


    Dulbog permaneci en silencio. Toda su vida la haba dedicado al servicio militar, participando en varias guerras, y an quera seguir luchando por su tierra, a pesar de toda la miseria, el dolor y la muerte que haba presenciado. Se odiaba a s mismo por ello.


    —Eres una mujer libre. Puedes volver a tu hogar. El Imperio se ha ido de Vanion.


    —Y qu paz va encontrar una mujer sola en una tierra desolada y llena de bandidos que se aprovecharn de esta situacin de caos? No, hagas lo que hagas yo ir contigo. Ahora nuestros destinos estn entrelazados.


    Dulbog sonri agradecido al sentir que haba una buena mujer que se preocupaba por l y que quera unir su vida de alguna forma a la suya. Era algo que no haba tenido nunca. Poco despus se recostaron arropados por una manta y yacieron una vez ms antes de quedarse dormidos.


    A la maana siguiente el ejrcito sigui su camino rodeando el Pedregal hacia el ro Ionil, donde esperaban encontrar a los ejrcitos enemigos, mientras que Nadina y Dulbog marchaban en direccin contraria, hacia Renion, para encontrarse con Nairmar.


    

  


  
    XXIX


     LOS CAUTIVOS REBELDES


    


    


    Tras la pequea victoria frente a los rebeldes, Ryk se refugi con su pequeo contingente en Rwadon, que ahora iba a ser su nueva base de operaciones. La ciudad, ahora bien reforzada con sus hombres, era inexpugnable para los tancorianos, que adems no estaban en condiciones de mantener un asedio. Tal y como esperaba, los rebeldes haban huido a sus bases en el norte, dndole ms tiempo para reorganizarse, reclutar ms levas en el sur y preparar sus prximos movimientos. Adems, sus hombres por fin podran descansar en condiciones despus de meses viajando por el sur de Tancor, jugando al despiste con los rebeldes.


    Tenan en su poder un buen nmero de prisioneros que se haban rendido en la batalla. Ryk estaba decidido a sacar beneficio de aquellos hombres, y para ello propondra al rey rebelde un intercambio con los soldados imperiales que tenan en su haber, recuperando para Sharpast a un contingente bien entrenado que reforzara su pequea fuerza.


    ‹‹Si aceptan sin duda saldremos ganando en ese intercambio —pensaba Ryk—. Nuestros hombres son soldados profesionales mientras que los suyos apenas tienen formacin militar.››


    Pero adems, haba pensado un plan para sacar ms beneficio de aquel intercambio, pero para ello deba conocer mejor a los cautivos que tena en su poder. Al fin y al cabo, los prisioneros eran habitantes del Imperio, por lo que estaran censados, lo que le poda dar informacin de muchos ellos. Cuando l y su contingente se retiraron de Rognor, la capital administrativa del Imperio en Tancor, se llevaron consigo los libros de cuentas y los censos de la poblacin de buena parte de la regin, por lo tanto poda acceder a informacin sobre las familias a las que pertenecan muchos de los rebeldes, y con ella chantajear a alguno. Empezara por los oficiales.


    


    


    Turk se hallaba, al igual que sus camaradas, encerrado en los calabozos que haba bajo el castillo de Rwadon. Las celdas eran poco espaciosas, pero all hacinaron a cientos de tancorianos que tenan que dormir en el suelo sin apenas espacio entre unos y otros. Los sharpatianos les traan comida y agua dos veces al da, las mismas veces que les vaciaban los barreos con orina y heces. Cada varios das les cambiaban la paja sobre la que dorman para tratar de mantener un mnimo de higiene, pero los piojos y las pulgas no tardaron en andar a sus anchas por su pelo y ropa, acribillndoles. Todos estaban rascndose todo el rato, provocndose heridas y pstulas. A pesar de estar sucios y hacinados, sus carceleros les alimentaban bien dadas las circunstancias, y les haban surtido con mantas para las fras noches en aquel lugar. La moral de los hombres era baja, pero Turk trataba de animarles dicindoles que el rey negociara con el Imperio para liberarlos y muy pronto seran libres, aunque l no lo tena tan claro.


    Un da los guardias se llevaron a todos los oficiales. Los subieron hasta el patio del castillo, donde Turk pensaba que los iban a ejecutar. No fue as. Del patio fueron al interior del castillo, donde los separaron. A Turk le metieron en una pequea sala vaca donde le pusieron unos grilletes que ataron a la pared.


    ‹‹Aqu es donde torturan a la gente —pens, asustado.››


    Al rato entraron dos hombres que vestan como oficiales imperiales. Reconoci a uno de ellos, que era el hombre con el que haba negociado la rendicin en la batalla de Rwadon; el otro no lo haba visto nunca.


    —Este es el hombre? —pregunt el desconocido.


    —S, es l. Es quien negoci conmigo la rendicin de los rebeldes —dijo el otro.


    Varios soldados trajeron taburetes, que los oficiales imperiales usaron para sentarse mientras contemplaban a Turk.


    —Entonces debes de tener cierta importancia para los rebeldes. Te llamas Carim Anam, de Carn Nath No es as?


    Turk asinti. Como haba desertado de las filas imperiales antes del inicio de la rebelin y no quera que lo supieran, haba dado un nombre falso cuando exigieron los nombres de todos los rebeldes.


    —Dudo mucho que haya nadie con ese nombre —dijo uno de ellos—. Tenemos los libros con los habitantes censados en esa zona y, sabes una cosa? No hay ningn Anam en Carn Nath, ni siquiera cerca de esa ciudad.


    —Te lo vamos a preguntar otra vez y ms vale que nos digas la verdad —dijo el otro—. Cmo te llamas y de dnde eres?


    Turk trag saliva y empez a ponerse nervioso mientras pensaba algn otro nombre que pudiera utilizar. Pasaban los segundos y no deca nada, por lo que el que acababa de exigirle su nombre, cansado de esperar, sac una daga que llevaba en el cinto y la clav en el suelo de madera.


    —Te lo advierto, joven, si nos mientes tenemos muchas formas de sacarte la verdad.


    Turk, temiendo ser torturado si volvan a descubrir que menta, sucumbi:


    —Me llamo Turk Otregas, soy de un pueblo cercano a Dilmun.


    —Cmo se llama el pueblo? —pregunt uno de los oficiales.


    —Huruscam, se llama Huruscam —dijo Turk.


    —Ests seguro? Si nos mientes lo averiguaremos y ser peor para ti.


    Turk asinti.


    —Vamos a comprobarlo.


    


    Ryk y Burhart salieron de la estancia mientras varios guardias vigilaban al preso.


    —Crees que merece la pena intentarlo con este? —pregunt Burhart mientras andaban.


    —Si es el oficial rebelde ms importante que hay entre los presos, entonces es muy posible que sea uno de los colaboradores del rey rebelde, y cuanto ms cercano sea ms posibilidades de xito tendremos.


    Los dos oficiales entraron en la biblioteca del castillo, donde haban depositado todos los libros de los censos que haban trado consigo de Rognor. Estaban ordenados por orden alfabtico, por lo que no tardaron en encontrar el libro con la H de Huruscam, donde estaban todos los pueblos y ciudades de Tancor que empezaban por la H. Encontraron el pueblo entre las ltimas pginas y buscaron a la familia Otregas. Encontraron varias familias, pero en una de ellas sala Turk.


    —Progenitores: Hurk y Ada —dijo Ryk—. Dos hermanas. Tambin parece que tienen tos y primos en la comarca. Son dueos de una pequea granja y de algunas tierras. Ah, y mira esto: estaba en el ejrcito. Su ltimo destino fue Zigrug. Es un desertor adems de un traidor. Interesante, muy interesante.


    Ryk se llev el libro y regresaron a la salita donde estaba Turk encerrado.


    —As que desertaste del ejrcito y te uniste a la rebelin —dijo Ryk nada ms llegar—. Dime una cosa, chico cmo un vegteno del ejrcito acab siendo un oficial de cierta relevancia en las filas rebeldes? Tan mal estn las cosas all para poner de oficiales a desertores?


    —Eso no te incumbe —dijo Turk.


    —Muchacho, te conviene colaborar —dijo Burhart, que volvi a sacar la daga y la coloc muy cerca de la cara de Turk.


    —Por favor, limtate a contarnos todo lo que sepas —dijo Ryk, intentando mostrarse amable.


    —Elmisai sabe recompensar a aquellos que le son leales.


    —Leal, t? Si eres un bastardo traidor —dijo Burhart—. Has traicionado al Imperio.


    —Djale hablar —le exigi Ryk a su colega.


    —Me gan la confianza de Elmisai cuando escapamos de Zigrug —sigui Turk—, mientras viajbamos al Bosque Maldito.


    —As que le ayudaste a escapar. Y por qu desertaste? —le pregunt Ryk.


    —En un principio no quise. Crea que Tancor nunca ms volvera a ser libre, pero estaba cansado de mi vida como soldado. Fueron los peores aos de mi vida. Quera que eso acabara, quiz eso me empuj a irme.


    —Entiendo. Pero entonces, por qu te uniste a los rebeldes?


    —Una vez me fui ya era un desertor, por lo que sera un fugitivo el resto de mi vida, pero unindome a Elmisai tena la posibilidad de prosperar y luchar por una causa que consideraba justa.


    —Interesante. Entonces te convertiste en uno de sus hombres de confianza, no?


    —S.


    Ryk sonri para dentro. Eso era lo que necesitaba.


    —Bien, Turk, como bien sabrs la pena por desercin es la muerte, al igual que por traicin. E imagino que no querrs morir, verdad?


    —No, seor.


    —Pero para salvar tu vida necesito que hagas algo por m.


    —El qu?


    —Que mates a Elmisai Atram.


    —No puedo hacer eso.


    —Entonces te colgaremos en este mismo patio.


    —Prefiero morir antes que traicionar a Elmisai.


    —Imaginaba que diras eso —dijo Ryk mientras reabra el libro que haba trado consigo y empezaba a leer—. La familia Otregas vive en una granja cerca de Huruscam. Tu padre y madre se llaman Hurk y Ada. Siguen vivos? Por tu cara dira yo que s. Y luego estn Erya y Ara. En el censo no pone nada, pero imagino que se habrn casado y tendrn hijos. Tambin hay otros Otregas en la comarca, que imagino que sern de la familia.


    Turk comprendi enseguida lo que aquel oficial quera decir al mencionar a su familia y se sinti desolado.


    —Maldito seas! —grit, furioso—. Eres un monstruo!


    —Veo que empiezas a captar por donde voy —dijo Ryk—. Hars lo que te he pedido?


    —Maldito! Asesino! Monstruo!


    —Dejar que lo medites unas horas, joven Turk, pero cuando vuelva quiero una respuesta definitiva. Sino ya sabes lo que pasar con tu familia.


    Los dos oficiales salieron de la sala mientras Turk les gritaba y maldeca. Ryk se senta repugnado por recurrir a semejantes ardides para conseguir sus propsitos, pero aquella rebelin estaba durando demasiado y, si no poda sofocarla con la fuerza de las armas, haba otras opciones. Si consegua que uno de los hombres de confianza de Elmisai le asesinara, la rebelin no durara mucho ms. Estaba convencido de que matando al rey rebelde todo acabara. No deseaba asesinar a la familia de aquel hombre, pero amenazar con matarlos era la nica forma con la que poda coaccionarle, y estaba seguro de que acabara accediendo. Ahora deba conseguir que Elmisai Atram aceptara un intercambio de prisioneros. Para ello enviara a alguien para hacer la propuesta y proponer un lugar que los dos bandos estuvieran dispuestos a aceptar.


    ‹‹Un lugar fronterizo entre el territorio que controlamos y el de los rebeles —pens Ryk—. En un puente del ro Nares se podra realizar sin temor a una emboscada.››


    Haba ideado un plan para acabar con la rebelin. Ahora solo necesitaba que los rebeldes aceptaran el intercambio de prisioneros y que Turk Otregas accediera a asesinar a su rey a cambio de salvar la vida de sus seres queridos.


    

  


  
    XXX


     EL MAL SE PROPAGA


    


    


    Wadesh, capital de Landor


    


    Nerma llevaba meses viviendo bajo la proteccin del rey Faleth. Nairmar la haba enviado a Landor para mantenerla a ella y al nio que llevaba en su vientre lejos de la guerra. La prometida de Nairmar estaba cansada y aburrida de la corte de Wadesh, donde ella no era ms que una noble extranjera que mantenan all casi por obligacin. La reina Jeine la trataba bien y la invitaba con frecuencia para pasar tiempo con ella y otras damas de la corte, donde hablaban de cosas triviales que la aburran enormemente. En los nicos momentos que realmente disfrutaba era cuando sala del palacio y se aventuraba por las calles de la ciudad y en los subterrneos, donde la gente se aglomeraba y haca su vida cotidiana. Le llamaba mucho la atencin que una parte de la ciudad se extendiera bajo tierra, en tneles y cuevas donde haba casas, comercios y hasta edificios pblicos como el teatro. Era una ciudad enorme y llena de vida, muy diferente a lo que estaba acostumbrada. Asista con frecuencia a las obras de grandes dramaturgos, a las charlas entre hombres sabios y a los espectculos gratuitos para todos los ciudadanos; paseaba por los mltiples puestos de mercaderes y por los barrios ms humildes. Cada da descubra algo nuevo e interesante. Las vistas desde los jardines de palacio eran espectaculares, pudiendo ver la ciudad en todo su esplendor, la inmensa campia y detrs las enormes montaas del Pedregal. Pero aquella ciudad no era su hogar y cada da que pasaba deseaba ms y ms volver y ver a su amado.


    Un da lleg un mensajero con una carta de Nairmar en la que le relataba todo lo ocurrido en Vanion, con la llegada de los aliados, la retirada del ejrcito imperial de su tierra, la recuperacin de Lasgord y la muerte del usurpador. Las cosas estaban empezando a mejorar y eso le daba nuevas esperanzas de que la guerra acabara pronto y con un resultado favorable. Nairmar iba a ser coronado rey y el general Malliourn iba a ser nombrado regente y tutor de la criatura que llevaba en su vientre, una medida que no la disgust, ya que, si algo le pasaba a Nairmar, al menos su heredero estara protegido por un hombre bueno y leal, lo que facilitara su supervivencia ante las intrigas de la corte. Al final de la carta, Nairmar la reclamaba en la capital de Vanion, que ya haba sido asegurada, liberndola de su exilio en las tierras de Landor, lo que la llen de jbilo al poder volver a casa.


    A esas alturas Nerma ya tena una tripa abultada, pero todava poda moverse sin problemas y hacer vida normal, por lo que no crea que pudiera haber ningn riesgo durante el viaje. Partira en cuanto fuera posible con su squito a Lasgord. Ese mismo da acudi a la sala del trono para comunicarles a los reyes de Landor su intencin de regresar a su hogar, pero se encontr con que la estancia estaba repleta de cortesanos y el rey estaba recibiendo a un grupo de exploradores sucios y muy cansados, lo que haca presagiar que traan importantes noticias. Nerma, acompaada por su squito, se coloc en uno de los lados de la sala y escuch lo que estaban diciendo.


    —Cuntas aldeas han sido atacadas? —pregunt Faleth.


    —No lo sabemos mi rey —dijo el hombre que se hallaba ms adelantado del grupo de exploradores—, pero la mayor parte de los poblados entre el ro Ionil y el Pedregal han sido masacrados. Miles han muerto. Apenas hay supervivientes.


    —Pero, cmo es posible? —pregunt la reina—. El frente de guerra se encuentra en Hanrod. Cmo han podido llegar a nuestra tierra en tan poco tiempo?


    —La ira del Imperio se desata sobre nosotros —dijo el consejero Cregar—. No debimos romper el tratado de paz. Nunca debimos hacer caso a vuestro to.


    —Apenas tenemos tropas en el reino —dijo Faleth—. Cmo los contendremos?


    —Enviad emisarios de paz mientras sea posible —sigui Cregar—, y llamad a vuestro to para que acuda de inmediato con el ejrcito. A marchas forzadas si es preciso.


    Faleth se llev las manos a la cabeza. Haba credo que la victoria era posible y haba confiado en su to, pero ahora el Imperio masacraba a sus sbditos en venganza por haber roto el tratado de paz con Sharpast.


    —Mi rey, no son soldados los que estn perpetrando las masacres —dijo el hombre que haba explicado los ataques—. Ningn superviviente ha visto a soldados. Son otra cosa. Los han descrito como bestias vidas de sangre, criaturas monstruosas, con grandes mandbulas y largas garras. Al principio no pudimos creerlos, pero todos los cadveres que encontrbamos mostraban indicios de haber sido atacados por algo no humano. Los cuerpos estaban desgarrados, destripados y desmembrados; muchos estaban llenos de araazos y mordiscos, heridas que coincidan con la descripcin que nos iban haciendo de aquellos monstruos.


    —Qu ests diciendo? —pregunt Cregar, sin creerse lo que estaba escuchando—. Que una manada de perros salvajes est matando campesinos?


    Uno de los hombres que haba acudido con el grupo de exploradores con las noticias, pero que vesta como un campesino, se adelant al resto, arrodillndose ante el rey con ojos llorosos.


    —Majestad, yo los he visto con mis propios ojos. Atacaron mi aldea por la noche, mientras dormamos. Omos gritos y golpes en la oscuridad. Les dije a mi esposa y a mis nios que se quedaran en casa mientras sala a ver qu ocurra. Lo que vi me dej helado. Vi a docenas de criaturas con un rostro horrendo corriendo y saltando por todas partes; trepaban por las casas, rompan las tejas y entraban en ellas, atacando a mis vecinos. Vi escenas horribles: vi cmo evisceraban a mi primo a pocos metros de donde estaba yo, gritando que le ayudara, y otras muchas cosas terribles —Varias damas de la corte murmuraron horrorizadas, pero el campesino sigui contando su relato—. Lo nico que se me ocurri en ese momento fue coger a mi mujer y a mis nios y escondernos en las montaas, pero antes de que pudiera entrar en mi casa una criatura salt sobre m. Not un pesado bulto en mi espalda y ca contra la pared de la entrada. Cuando despert ya amaneca; todo estaba en silencio. Senta un terrible dolor en la cabeza y en la espalda, pero pens en mi familia y fui a buscarlos.


    El campesino se llev las manos a la cara y empez a llorar. Al ver que no poda seguir la historia el explorador que haba hablado antes continu:


    —Cuando llegamos estaban todos muertos: las mujeres, los nios... Todos. Haba tejados derrumbados, puertas reventadas y sangre por todas partes. Ese fue el tercer pueblo que vimos que haba sido atacado de camino a aqu. Otros campesinos nos contaron la misma historia en otros lugares cercanos. Las criaturas aparecan durante la noche, matando a todo el que vean. Pero no nos hablaron de docenas, sino de centenares, puede que miles. Eso fue hace dos das. Vinimos lo ms rpido que pudimos.


    —Es eso cierto? —pregunt el rey, mirando al resto de los presentes.


    Todos asintieron sin ningn atisbo de duda. El explorador que haba hablado se dirigi al campesino que todava gema en el suelo a pocos metros del trono y le pidi que se quitara la camisa; este obedeci y mostr su espalda a los reyes y al resto de la sala, oyndose un ruido de sorpresa, al ver una herida an en carne viva en la espalda, justo en el lugar donde la criatura le haba atacado.


    Faleth mir a sus consejeros intentando averiguar qu estaba pasando, pero todos estaban tan desconcertados como l. Fue Jeine la que se atrevi a hablar viendo la incapacidad de los hombres.


    —A dnde se dirigen esos... monstruos? —pregunt la reina.


    —Creemos que vienen hacia aqu, mi reina —dijo el explorador—. Los ataques se iniciaron por el norte, pero han ido avanzando hacia el sur.


    —Crees que atacaran la ciudad? —pregunt la reina, temiendo por la seguridad de los suyos.


    —No lo s, majestad. Todo es posible.


    Jeine se dirigi hacia su marido, que segua sin reaccionar.


    —Hay que hacer algo —le dijo la reina—. La seguridad del Wadesh y del reino estn en juego.


    Faleth miraba a su esposa, pero segua sin saber qu hacer. l no era un hombre de accin, como su difunto hermano o su to. No saba qu poda hacer ante aquella situacin.


    Jeine se levant de su trono y agarr el rostro de su esposo con las dos manos.


    —Faleth, no has escuchado? Estamos en peligro, tu familia est en peligro, todo el reino corre peligro. Piensa en tu hijo, si quieres que algn da sea rey, y empieza a tomar decisiones para protegernos.


    Faleth, temeroso, empez a asentir y, segundos despus, se levant de su asiento, dirigindose al capitn de la guardia y a sus consejeros:


    —Poned a la guardia de la ciudad en alerta —dijo, titubeando—. Que... que se preparen para un ataque inminente.


    —Apenas contamos con mil hombres de armas y otros mil reservistas desmovilizados en la ciudad —dijo Cregar.


    —Pues reunid a todo hombre que est en condiciones de luchar y armadlos —exigi Jeine—. Necesitamos a todo aquel que pueda luchar ayudando.


    —S, majestad —dijeron los consejeros.


    —Y enviad batidas por los campos cercanos para averiguar qu est pasando —exigi Jeine, que pareca tomar el mando en lugar de su marido—. Si vamos a ser atacados necesitamos ms informacin.


    Los consejeros miraron a Faleth sin saber qu hacer.


    —Haced lo que dice la reina! —dijo Faleth, que se levant del trono queriendo abandonar la sala abrumado por los acontecimientos.


    Jeine acompa a su marido mientras sala de la sala.


    —Escribid ahora a Nulmod y ordenadle que acuda de inmediato con el ejrcito —le dijo la reina a su marido—. Le necesitamos aqu y le necesitamos ahora.


    Nerma haba escuchado incrdula el relato de aquellos hombres, al igual que el resto de la corte. Lo que acababa de presenciar la haba dejado sin palabras y ahora no saba qu hacer. Cmo iba a marcharse ahora que unas extraas criaturas recorran Landor masacrando a todo aquel con el que se topaban? Lo prudente era quedarse. Wadesh tena unas murallas imponentes y hombres para defenderla. De momento se quedara en la capital en espera de nuevas noticias.


    ‹‹Qu son esas bestias? —se pregunt—. De dnde han salido? Por qu atacan a la gente.››


    

  


  
    XXXI


     EL RESCATE


    


    


    Eriel descansaba en el incmodo lecho de paja de su pequea celda como haca todas las noches. En los ltimos das haba recuperado la esperanza de volver a ser libre. Ahora coma ms, se lavaba con frecuencia y se vesta con la ropa limpia que le traa su hermana. Su aspecto haba mejorado y hasta haba engordado, recuperando en parte su aspecto juvenil. Linny la haba informado de su encuentro con Arkam a las afueras de la ciudad. Cuando Eriel lo supo se enfureci. Su hermana haba iniciado un peligroso juego que poda poner en peligro su propia vida, al conspirar como lo haba hecho ella contra Mulkrod y sus aliados, adems del riesgo que estaba corriendo al salir de las murallas sin escolta para reunirse con Arkam. No quera que su inocente hermana acabara como ella. Linny deba permanecer al margen de las conspiraciones y la guerra que se estaba librando. No estaba preparada para algo as, pero ella estaba decidida a ayudarla y nada de lo que dijo la hizo cambiar de opinin.


    —Taylan ha accedido a ayudarnos —dijo Linny.


    —Confas en l? —le pregunt Eriel con poco convencimiento.


    —Taylan me ama. Le he dicho que acceder a casarme con l si me ayuda a sacarte de la ciudad.


    —Taylan es rico y poderoso. Podra sernos de mucha ayuda, pero es peligroso que esto lo sepa demasiada gente.


    —No te preocupes, hermana. Aguanta un poco ms y te sacaremos de aqu.


    Desde aquella conversacin haban pasado varios das y no haba vuelto a saber de su hermana. Tema que Lentides la hubiera descubierto, como haba ocurrido con ella. El miedo y las dudas la consuman, al mismo tiempo que la esperanza por volver a ver el sol no desaparecan.


    La despert el sonido de un juego de llaves y un cerrojo abrindose. Normalmente nadie vena a visitarla a altas horas de la noche, por lo que se extra. Se levant de la cama y fue a los barrotes de su celda a ver quin vena. Portaban antorchas; gracias a ellas pudo reconocer a Linny, Taylan y otros hombres armados, entre ellos su antiguo guardia personal, que la sonri e hizo una respetuosa reverencia.


    —Eisdam, por los Grandes ! —dijo Eriel, sin crerselo—. Qu hacis aqu?


    —Le hemos liberado —dijo Linny—, pero no hay tiempo para contemplaciones. Debemos marcharnos ahora.


    Taylan meti una llave en la cerradura de la celda y la abri, dejando que Eriel pudiera salir y volviera a sentirse libre.


    —No s cmo agradeceros vuestra ayuda, mi Seor Taylan —dijo Eriel.


    —Todo a su debido tiempo, alteza —dijo el viejo Gobernador de Tyr—. Debemos marcharnos.


    —Arkam nos est esperando tras las murallas con caballos —dijo Linny—. Dmonos prisa.


    


    


    Arkam haba recibido un mensaje de Linny Omercan en el que le comunicaba que esa misma noche procederan a rescatar a Eriel y que necesitaban que l esperara en un lugar concreto frente a las murallas, para que cuando salieran de la ciudad pudieran escapar con caballos y una escolta, y as haba procedido. Haba reunido a un grupo con los cincuenta mejores jinetes para proteger a Eriel cuando lograra salir de Sharta y llevarla hasta su campamento, donde por fin estara a salvo. Se haban ocultado en una duna a una distancia prudencial de la muralla, donde no podan ser vistos por los centinelas de la muralla. l se haba adelantado junto a otros tres hombres para tener una mejor visin de la muralla, esperando que en cualquier momento aparecieran Eriel y sus rescatadores. En cuanto los vieran mandara rpidamente a los jinetes para cogerla y sacarla de all antes de que la guarnicin reaccionara.


    —Se retrasan —dijo el joven Sahdi, que haba insistido en acompaar al grupo.


    —Paciencia —dijo Arkam, intentando ocultar su nerviosismo—. Todava es pronto. En cualquier momento pueden aparecer.


    


    


    Eriel y el resto de sus liberadores abandonaron las celdas de palacio en los subterrneos y se dirigieron a los tneles que conectaban con las murallas de la ciudad. Aquellos pasadizos haban sido construidos siglos atrs para que, en caso de que Sharta corriera peligro, la familia imperial pudiera tener una ruta de escape. Eriel y Linny conocan aquellos tneles desde que eran nias, pues su padre se los haba mostrado por si algn da necesitaban usarlos. La mayora de los tneles se encontraban tapiados desde haca mucho tiempo, pero algunos haban permanecido en el anonimato, y esos eran los que utilizaran para escapar. Linny haba elegido el mismo que haba utilizado para comunicarse con Arkam, y hacia all se dirigan. Algunos estaban nter-comunicados con el sistema de alcantarillado de la ciudad, por lo que tuvieron que moverse en algunos momentos por las cloacas. El hedor de las aguas sucias que recorran aquel lugar no le importaba a Eriel con tal de poder volver a sentir la brisa del viento y ver la luz de las estrellas en el firmamento. Los tneles eran estrechos, tanto que apenas podan pasar de uno en uno. Avanzaban deprisa, queriendo llegar a las afueras con prontitud, antes de que alguien descubriera que la hermana del Emperador se haba escapado e iniciaran una bsqueda por toda la ciudad. Linny, que guiaba al grupo con una lucerna, tropez varias veces, siendo ayudado por Taylan, que, a pesar de sus aos, supo mantener el ritmo de sus compaeros.


    —Vamos! Es por aqu —deca la joven—, ya estamos cerca.


    Minutos despus, Linny se detuvo al final de un pasillo, tocando la pared que tena delante. La salida estaba tapiada.


    —Nos hemos equivocado de camino? —le pregunt Eriel.


    —No puede ser, estoy segura de que era por aqu —dijo Linny.


    Eisdam se acerc a la pared que tenan en frente y la observ detenidamente.


    —La argamasa del muro es reciente —dijo el escolta de Eriel—. Esta salida ha sido tapiada hace unas horas.


    —No! No! Cmo es posible? —dijo Linny sin crerselo—. He venido por este tnel muchas veces. No puede estar cortado.


    —Hay otros tneles —dijo Eriel—. Podemos intentar acceder a ellos.


    —Por aqu todos estn cortados —dijo Linny, preocupada—. Tenemos que salir a la superficie para llegar al nico que queda sin tapiar, pero nos aleja del punto de encuentro con Arkam.


    —Entonces debemos darnos prisa —dijo Eisdam.


    Regresaron por donde haban venido, adentrndose de nuevo en las cloacas para salir a la superficie. Eriel estaba empezando a ponerse nerviosa y notaba que sus compaeros tambin. Que el tnel que iban a utilizar hubiera sido tapiado recientemente era demasiada casualidad. Salieron por una verja metlica que era utilizada por los operarios para el mantenimiento del alcantarillado, adentrndose por un tnel que daba a un barrio residencial cerca de la muralla este. Eisdam fue el primero en hacerlo mientras el resto se mantenan ocultos en el tnel. Todo estaba despejado. Se encontraban en medio de una pequea y oscura plaza de mercado vaca. Las tiendas estaban cerradas y sin montar, y sus dueos dorman. Eisdam hizo una seal a sus compaeros, que se le unieron en el interior de la plaza para seguir su camino. En ese momento empezaron a or un ruido de pasos acercndose, y antes de poder reaccionar vieron llegar a un gran nmero de soldados por todas las entradas a la plaza y de los balcones salieron arqueros y ballesteros que les apuntaron con sus proyectiles. Eisdam y otros dos guardias leales a Eriel desenvainaron las espadas y se dispusieron a defender a las hermanas del emperador, pero los tiradores dispararon sus proyectiles sobre ellos, acribillando a Eisdam y a otro de los guardias, que cayeron arrodillados al suelo con mltiples flechas clavadas en su cuerpo. Linny grit asustada.


    —Nooooo! —grit Eriel, horrorizada.


    Los dems guardias, al ver que estaban rodeados por docenas de hombres armados, tiraron las armas. A pesar de la oscuridad, Eriel logr reconocer a Lentides, que se acerc a las hermanas junto a sus escoltas. El consejero mir repugnado a los hombres abatidos por las flechas y dijo:


    —Acabad con esta escoria.


    Uno de los soldados se adelant al resto, derribando a Eisdam de una patada. Una de las flechas que tena clavada en la espalda se rompi, clavndole an ms el puntiagudo hierro y hacindole gritar de dolor. Eriel se interpuso en el camino del verdugo para proteger al herido.


    —Por favor, no! —dijo Eriel, desesperada—. Dejadle!


    El hombre que haba derribado a Eisdam mir a Lentides, que mir a dos de sus hombres y seal a Eriel. De inmediato los dos aludidos fueron hacia la hermana del Emperador, la agarraron de los hombros y la arrastraron, dejando a Eisdam desprotegido. El hombre que iba a rematarle sigui su camino, apuntando con una lanza su pecho.


    —No! Soltadme! —gritaba Eriel—. Perros!


    Al ver que no serva de nada resistirse, mir de nuevo a Eisdam, que haba apartado los ojos de su verdugo y miraba con fuerza a Eriel, que empez a llorar al ver que no poda hacer nada para salvar a un buen hombre que haba sido leal hasta el final. En ese momento la lanza atraves su pecho, provocando que Eisdam cerrara los ojos por el dolor, pero segundos despus volvi a mirar a Eriel.


    —Lo siento —balbuce Eriel entre lgrimas.


    Lentides se acerc a ella y la mir asqueado.


    —Cada vez aparecen ms traidores —dijo el consejero, que luego se coloc a la altura de Linny—. Estoy rodeado de ellos. Cuanto lamentar Mulkrod que sus dos hermanas hayan conspirado contra l. Me pregunto cmo os castigar cuando regrese.


    Lentides agarr varios mechones del pelo de la joven y comenz a olerlo. Linny lloraba.


    —Vbora! —dijo Eriel, intentando levantarse, pero los guardias la tenan bien agarrada—. A mi hermana no la toques! Ella es inocente de cualquier intriga. Solo quera liberarme.


    —Un trato es un trato —dijo Lentides—. Taylan, la muchacha es vuestra —dijo Lentides agarrando de la nuca a la joven y entregndosela al viejo aristcrata, que se hallaba a pocos metros aparentemente sereno.


    Linny mir al gobernador de Tyr sin entender nada.


    —Nos has traicionado! —dijo Eriel, al ver que Taylan les haba vendido a Lentides.


    —Taylan! —dijo Linny, sorprendida—. Crea... crea que me amabas.


    —Yo sirvo al Emperador —dijo Taylan.


    —Maldito seas! Me mentiste! —dijo la joven, horrorizada.


    —Te dije que nada bueno poda salir de esto, pero te empeaste en rescatar a tu hermana y me obligaste a participar de esta conspiracin, pero yo no traicionar al emperador.


    —Maldito, nunca me casar con vos —dijo Linny, escupindole a la cara.


    Taylan se limpi el rostro y luego abofete a la joven.


    —Mulkrod me recompensar con vuestra mano. Ahora aprende a comportarte y cllate.


    Linny se llev la mano a la cara y de nuevo varias lgrimas recorrieron su rostro, pero no dijo nada.


    —Os dejo a cargo de vuestra futura esposa, Taylan —dijo el consejero, que luego se dirigi a Eriel—. En cuanto a vos, alteza, sabed que volveris a vuestra celda y que pasaris mucho tiempo en su interior.


    —Esto no quedar as, Lentides —dijo Eriel.


    —Encerradla —orden el consejero.


    Los guardias cogieron a Eriel y se la llevaron, pero antes volvi a mirar a Eisdam. La luz de sus ojos se haba apagado. Entonces llor amargamente.


    


    


    Arkam sigui esperando inquieto la llegada de Eriel. El retraso empezaba a ser significativo y empezaba a temer que el intento de huida hubiera fracasado o hubiera sido cancelado. Iba a ordenar la retirada cuando de repente, de una poterna de la muralla, sali un pequeo grupo de personas ocultas bajo capotes negros.


    —Lo han conseguido! —dijo Arkam, emocionado—. Traedla hasta aqu!


    La mitad de los jinetes que se hallaban ocultos tras la duna salieron al galope al encuentro de Eriel. Todo deba hacerse en pocos segundos para que el enemigo no pudiera reaccionar a tiempo. Pero, cuando los jinetes se hallaban a poca distancia del grupo de Eriel junto a las murallas, stos se quitaron las capas, mostrando sus armas, al tiempo que de las almenas de la muralla y de las torres cercanas empezaron a aparecer cientos de arqueros y ballesteros que arrojaron una lluvia de proyectiles sobre los jinetes, que empezaron a caer fulminados sobre la arena.


    —Es una trampa! —grit Arkam.


    En esos momentos una de las puertas de la ciudad fue abierta y por ella empezaron a salir grupos de jinetes que cabalgaban directamente hacia ellos.


    —Alguien nos ha traicionado! —dijo Sahdi.


    —Hay que salir de aqu! Retirada! —orden Arkam al tiempo que suba al caballo, no sin gran dificultad.


    Los jinetes que haban acudido al encuentro de la supuesta Eriel estaban siendo masacrados junto a las murallas. Algunos regresaban al galope, pero la mayora haban sido abatidos. El resto se diriga hacia el norte, donde estaba el campamento principal para ponerse a salvo, pero cuando apenas llevaban unos metros de cabalgada, de una duna cercana salieron varias docenas de infantes con lanzas y tiradores que empezaron disparar a los jinetes, abatiendo a otros tantos, obligndoles a cambiar de rumbo y a dispersarse por todas partes. Arkam y Sahdi, al ver desde la distancia lo que estaba ocurriendo, cambiaron de rumbo, dirigindose hacia el interior del desierto para ocultarse, alejndose de los lanceros y los arqueros en la duna y de la caballera que haba salido de la ciudad.


    Era un desastre. No solo no haban podido rescatar a Eriel, sino que adems les haban tendido una emboscada que estaba provocando la muerte de muchos de los suyos, y ellos todava podan caer presos. Por suerte, los jinetes que salan de la ciudad estaban lejos y los arqueros que les haban emboscado tras la duna haban fijado como objetivo al resto de sus compaeros.


    Dieron un rodeo por el este, alejndose del enemigo para luego cambiar de rumbo para volver al norte. Saban que las tropas de Sharta no se alejaran mucho de la ciudad, al no contar con la proteccin de sus imponentes murallas, y los campamentos que rodeaban la capital estaban repletos de soldados.


    Cuando llegaron al campamento principal fueron recibidos por Jargen, que ya se haba enterado de lo sucedido al haber llegado antes varios supervivientes que informaron del desastre.


    —Esto pasa por dejar el asunto en manos de mujeres —dijo el viejo general.


    —Lentides es un viejo zorro —dijo Arkam, tras desmontar—. Juega bien sus cartas, pero esto no ha acabado. Mientras siga cercado no podr hacer nada.


    —Sin Eriel y sin la capital no tenemos nada.


    —Solo es cuestin de tiempo, amigo mo. Nuestra oportunidad llegar.


    


    


    Una vez Eriel fue devuelta a su celda y Linny entregada a su futuro marido, Lentides fue hacia la muralla oriental, donde haba preparado una emboscada para tratar de matar o apresar a algunos de los traidores que haban colaborado con la antigua regente. Lo haba planeado todo al detalle para asegurarse de que Eriel Omercan no escapara de sus garras y, al mismo tiempo, sacar partido de aquella intentona. Desde que la hermana pequea del Emperador acudi a su encuentro para reclamar la liberacin de Eriel, haba decidido vigilar sus movimientos, pero nunca haba llegado a pensar que la joven fuera capaz de tanto. Fue el viejo Taylan, que no quera formar parte de ningn complot contra el Emperador, quien acudi a l para informarle de sus intenciones. A cambio de su colaboracin quera asegurarse de que la joven le fuera entregada y, al mismo tiempo, obtener el favor de Mulkrod y de su crculo ms ntimo. Con esa alianza Lentides consegua el apoyo de la rica Tyr y la promesa de financiar una parte de la guerra contra los rebeldes y reunir un ejrcito en el sur con el que liberar la capital. Haca das que varios de los hombres de Taylan haban atravesado las lneas enemigas para dirigirse al sur e iniciar los preparativos. No tenan forma de saber si alguno lo haba logrado, pero esperaba que alguno de ellos lo hubiera conseguido. Solo necesitaban resistir. El Emperador an contaba con muchos aliados, a pesar de que las traiciones se multiplicaban.


    En todo momento haba conocido el plan de fuga de Eriel, ya que la pequea Linny haba confiado plenamente en su prometido, que haba colaborado con ella para hacer llegar informacin a los rebeldes desde los tneles subterrneos que atravesaban la ciudad. Lentides crea que los pasadizos haban sido bloqueados haca tiempo, pero por lo visto quedaban varios sin tapiar que solo conoca la familia imperial, pero que Taylan, al haber acompaado a Linny por uno de ellos, pudo revelar su existencia al consejero. Lo dems fue muy sencillo: una vez tuvo conocimiento del plan de la joven, la dej hacer para sacar partido de ello, facilitando que Eriel escapara de las celdas, pero sin darles ni una sola oportunidad. El tnel por el que estaba previsto que escaparan fue tapiado para as obligar a los fugados a intentar buscar una ruta de escape alternativa, accediendo a otro tnel, lo que les obligara salir a la superficie por la nica ruta posible. Sus hombres estaran emboscados cerca para atraparles en cuanto aparecieran.


    Al mismo tiempo, sabiendo el momento y el lugar donde Arkam y los rebeldes esperaran a Eriel, solo tena que preparar una emboscada para, con un poco de suerte, matar o capturar a un buen nmero de traidores. Si consegua capturar a Arkam descabezara al ejrcito rebelde, lo que era una gran oportunidad que no iba a desaprobechar.


    Lleg a la puerta Este, donde una parte de la guarnicin se hallaba apostada. Estaban recopilando cadveres y colocndolos en fila. Pareca que su plan haba tenido xito. Haba docenas de cuerpos sin vida y otros traan consigo a varios prisioneros capturados, algunos de ellos heridos; tambin traan con ellos los caballos supervivientes, y los que haban muerto o agonizaban estaban siendo arrastrados. Su carne poda alimentar a muchos hombres, y ms an cuando tenan las provisiones racionadas desde el inicio del sitio. Sharta era la ciudad ms grande del Imperio y haba miles de bocas que alimentar.


    —La mayor parte han muerto o los hemos hecho prisioneros, mi seor —dijo el capitn de la guarnicin—. No se dieron cuenta de lo que suceda hasta que fue demasiado tarde.


    —Y Arkam? —pregunt Lentides, excitado—. Lo habis atrapado?


    —No sabemos.


    Lentides fue examinando a los prisioneros y luego fue mirando uno a uno los cadveres que iban trayendo. La mayor parte eran jvenes en la flor de la vida. No haba ni rastro del viejo Arkam.


    —Maldita sea! —dijo Lentides cuando termin su bsqueda—. Esa alimaa ha escapado.


    


    

  


  
    XXXII


     PREPARATIVOS


    


    


    Neilholm haba sido designado comandante de la defensa de la capital por la reina de Hanrod. Leise haba heredado un reino que se descompona por la guerra y por una plaga de monstruos que haba asolado parte del territorio. La situacin era desesperada y por ello haba nombrado a un veterano capitn de la guardia real que haba demostrado ingenio y determinacin en la defensa de Gard y haba podido traer de vuelta a buen nmero de soldados para colaborar en la defensa de Blangord. Neilholm, consciente del peligro que se cerna sobre su pueblo y su familia, acept el cargo y se puso a trabajar. No disponan de mucho tiempo. La guarnicin de la ciudad, de poco ms de un millar de efectivos, haba permanecido ociosa y no haba hecho excesivos preparativos levantando defensas para un asedio hasta ese momento. Se haban limitado a recopilar provisiones y algunas armas. Contaba tambin con mil marineros e infantes de la flota que podan colaborar en la defensa; de Gard, Neilholm haba trado a menos de dos mil hombres, la mayora de ellos milicianos; y de Etten fueron llegando varios de centenares de supervivientes que se les unieron para colaborar en la defensa. En total Neilholm contaba con poco ms de cuatro mil hombres de armas, la mayora de ellos con un entrenamiento militar escaso, aunque muchos se haban habituado a la lucha tras las batallas en Gard y Etten. Otros cientos de voluntarios se unieron a la milicia, incluidas mujeres y nios que ayudaran a cavar fosos, fabricar flechas y saetas, llevar comida y agua a los combatientes y atender a los heridos.


    Neilholm orden que empezaran a cavar un gran foso que rodeara la ciudad para dificultar los movimientos de las criaturas en caso de que intentaran asaltar el muro, tarea para la que varios miles de ciudadanos colaboraron. Recopilaron toda la madera y el material inflamable de la ciudad para crear armas de fuego que pudieran arrojar sobre las bestias, pues haban podido comprobar que teman a las llamas. Organiz a sus hombres por sectores en el muro, de modo que estuvieran distribuidos de forma eficaz y con reservas para acudir all donde fuera necesario. Tambin se ocup de enviar exploradores por todo el territorio en busca del rastro de las criaturas para intentar predecir sus movimientos.


    


    


    Los magos, liderados por Arnust, se prepararon tambin para la lucha. Uno de esos das en la residencia de la Orden en Blangord, Arnust recibi la visita de tres mujeres: una de mediana edad, bajita y canosa, su hija adolescente de pelo rubio y ojos claros y otra joven pelirroja. El mago estaba leyendo un manuscrito antiguo sobre los tiempos de las primeras conquistas de Sharpast en el saln donde haba sido elegido Gran Maestre de Oncrust cuando llegaron. Fue Rederest quien interrumpi la apasionante lectura e hizo pasar a las mujeres.


    —En qu puedo ayudaros? —pregunt el mago cordialmente mientras cerraba el libro.


    La mujer mayor se adelant a las otras dos.


    —Soy Laira de Lurtz y estas son mi hija Haira y nuestra amiga Yull, nacida aqu. Hemos odo historias sobre extraas criaturas que campan a sus aires por Hanrod masacrando a la gente. Queremos ayudar.


    —Si es as debis presentaros al comandante de la guarnicin, no a m.


    —Dicen que sois el Gran Maestre de los magos de occidente.


    —S, as es.


    —Queremos unirnos a vosotros.


    Arnust observ a las tres mujeres con mayor atencin. Haba algo diferente en ellas.


    —Uniros a nosotros? Por qu?


    —Las tres nacimos con poderes mgicos, al igual que vosotros, pero al ser mujeres no se nos permiti unirnos a vuestra Orden ni formarnos en vuestras artes. Pero ahora que una nueva amenaza se cierne sobre todos queremos colaborar.


    Rederest, que haba permanecido en la entrada observando, intervino.


    —Oncrust es una Orden con unas reglas que deben respetarse. Las mujeres no pueden unirse a nosotros.


    —No desestimes su oferta de ayuda tan a la ligera, querido Rederest —dijo Arnust—, al menos no hasta que nos enseen qu son capaces de hacer.


    Laira, la mayor de las mujeres, extendi su mano y de ella brot una pequea llama, que apag a los pocos segundos.


    —Muy bien, y t qu sabes hacer? —le pregunt Arnust a la chica rubia.


    Haira, se gir, estir su brazo apuntando a Rederest y le hizo levitar unos metros, dejndole atnito, aunque del esfuerzo tuvo que soltarlo enseguida, cayendo el mago contra el suelo avergonzado. Segundos despus se levant furioso y apunt a la bruja con su vara.


    —Cmo te atreves, mujer? —dijo el mago, hecho una furia.


    —Tranquilzate, solo era una pequea demostracin —dijo Arnust, que luego se dirigi a la tercera bruja—. Y t? Qu eres capaz de hacer?


    La chica pelirroja se adelant al resto, apuntando con su mano una mesa que haba cerca y de ella empez a salir un potente chorro de aire que desplaz unos metros la mesa, tir las sillas al suelo y dispers los libros y papeles que haba encima.


    —No est nada mal —dijo el Gran Maestre—. Tenis el don. Nosotros podramos ayudaros a potenciar vuestros poderes.


    —Los pondremos al servicio de Oncrust, si nos aceptis —dijo Laira.


    —Como bien ha dicho el hermano Rederest —sigui Arnust—, nuestra Orden se rige por unas normas muy estrictas sobre el celibato y la castidad, y por ello nunca se han aceptado mujeres.


    Rederest sonri al ver que Arnust afirmaba lo que haba dicho antes sobre las mujeres.


    —No obstante, esas normas estn anticuadas y nunca he compartido esa idea —continu Arnust.


    La sonrisa de Rederest desapareci y mir a Arnust con seriedad.


    —Si Oncrust quiere sobrevivir necesita aceptar a todas las mujeres que tengan el don de la magia en su haber —dijo el Gran Maestre—. Acepto vuestra peticin. Seris las primeras brujas de Oncrust.


    —Pero Arnust, una medida as no puede aprobarse sin el beneplcito del consejo —dijo Rederest.


    —Fui elegido Gran Maestre en circunstancias especiales y con poderes especiales mientras dure la guerra. Puedo aprobarlo y lo hago. Ahora, amigo mo, olvdate del pasado y empieza a ver ms all.


    —Blanerd no habra aceptado semejante despropsito.


    —Por muy conservador que fuera l, no habra desestimado la ayuda de alguien que se ofrece de manera desinteresada y honesta.


    Rederest suspir, tom aire e hizo una leve reverencia.


    —Que as sea —dijo el mago, que se dio la vuelta y se march.


    Arnust se dirigi de nuevo a las mujeres:


    —Desde hoy debemos empezar a trabajar vuestras habilidades. Os pondr a cada una un mentor que os ayudar en el proceso.


    Esa misma tarde, Arnust reuni en el saln a todos los magos, presentando a las brujas como sus nuevas hermanas e informando del cambio en la poltica de aceptacin de pupilos, permitiendo que cualquier mujer con poderes mgicos fuera aceptada. Kraus y sus partidarios, como hacan siempre con cualquier medida que tomara, protestaron enrgicamente, pero la gran mayora de magos, incluidos los ms viejos, aceptaron su decisin. Rederest permaneci en pie observndolo todo; miraba al Gran Maestre con rostro serio, pero no dijo nada. Arnust tema que su decisin le alejara de uno de sus principales apoyos dentro de la Orden. El viejo Aderoth, sentado a la derecha de Arnust, aprob la medida.


    —Has trado sangre nueva a la institucin —le dijo Aderoth al odo—. No en vano Blanerd llevaba tiempo preparndote para suplirle al frente de la Orden. Aunque l nunca se atrevi a tanto, estoy seguro de que estara orgulloso de ti.


    Arnust le agradeci con un gesto el apoyo del anciano. Su colaboracin era fundamental para conseguir sus propsitos. Al acabar la reunin Arnust se acerc a su antiguo aprendiz acompaado por una de las brujas.


    —Halon, te presento a Haira. Desde ahora ella ser tu aprendiz.


    El joven mago se qued boquiabierto. Apenas haban pasado unos meses desde que le fuera entregada su vara de mago y ahora pasaba a convertirse en maestro.


    —Yo... no s qu decir, ests seguro? Yo...


    Arnust agarr del hombro y se alej con su antiguo aprendiz unos metros.


    —Halon, son tiempos difciles y estamos viviendo circunstancias especiales. Eres joven, sin embargo, superas ya en experiencia real a la mayora. Estoy convencido de que ests preparado y de que hars un gran trabajo con tu pupila.


    Halon mir a la muchacha. Era hermosa y joven, pero ya no era una nia. Miraba todo con curiosidad.


    —Voy a ser el maestro de una chica? Tendremos casi la misma edad.


    —No te ves preparado? Si lo prefieres buscar a otro para que se haga cargo.


    —No... No, lo har.


    —Muy bien, ahora ve a hablar con ella. Tendrs que conocerla primero.


    Arnust se march y dej a los dos jvenes solos. Halon se acerc a Haira intentando que no se notara que estaba nervioso.


    —Hola —le dijo el mago tmidamente.


    —Eres muy joven —dijo Haira tras observarle detenidamente—. Crea que me asignaran a un viejo, como a mi madre.


    —Si lo prefieres voy a buscar a otro que te ensee —dijo, molesto.


    —No, el Gran Maestre dice que derrotaste a una gran hechicera de Zurst en Tancor. Si es as me gustara aprender de ti.


    Halon rio por el comentario. Su antiguo maestro haba exagerado enormemente al contarle su enfrentamiento con Niemrac, pues l solo la haba sorprendido en la torre de Zigrug, obligndola a escapar, mientras que en Hur la bruja le haba dejado mal herido.


    —S que es verdad que me enfrent a ella, pero yo no la derrot —admiti Halon.


    —Pero viviste para contarlo. Es ms que suficiente. Seguro que eres un gran mago.


    Halon se ruboriz por el cumplido.


    —Tuve suerte. Eso es todo.


    —No es eso lo que me han contado.


    —Quien te haya hablado de m exagera.


    —Hblame de ti. Me gustara saber ms de tus hazaas.


    ‹‹Es curiosa, y tiene mucho ms carisma que yo.››


    Halon le habl del momento en el que, siendo un nio, le llevaron a Oncrust, iniciando sus aos de formacin en la torre, relatando sus experiencias hasta que Arnust se convirti en su mentor. Despus le cont sus aventuras con su maestro, incluyendo su viaje a las Islas Solitarias, la campaa de Veranion, su participacin en la liberacin de Elmisai Atram en la Torre de Zigrug, su viaje a Zangorohid con Maorn y su participacin en la rebelin de Tancor, dejando a Haira asombrada por sus hazaas, especialmente cuando le habl de sus enfrentamientos con Niemrac.


    —Una mujer muy poderosa —dijo Haira—. Me hubiera gustado conocerla y aprender de ella.


    Aquel comentario molest a Halon. Niemrac haba sido una enemiga temible que haba cometido terribles atrocidades.


    —Esa mujer casi nos mata a Arnust y a m, y es la responsable del asesinato de muchos hombres y mujeres.


    —Al menos ella decidi su destino; era libre para hacerlo. Yo no he tenido la vida fcil que habis tenido vosotros. Desde que era una nia me han perseguido y marginado por el mero hecho de ser diferente. No tuve las oportunidades que tenis vosotros. Al menos en Zurst aceptan a mujeres como iguales en su Orden.


    —Y por qu no te unes a ellos? —le pregunt Maorn, molesto al comprobar que Haira admiraba en cierto modo a Niemrac y a la Orden de Zurst.


    —Lo habramos hecho de haber vivido en Veranion, pero aqu en Lindium solo somos escoria.


    —Las cosas pueden cambiar. Arnust pretende abrir la Orden a todo el mundo.


    —Lo hace demasiado tarde y solo empujado por la necesidad.


    —Eso es mejor que nada.


    —Supongo.


    —Ven, empezaremos tu adiestramiento hoy mismo. No tenemos mucho tiempo.


    


    

  


  
    XXXIII


     FAMILIA


    


    Dungor atisb el puerto de la capital de Hanrod con un vuelco al corazn. No conoca de nada aquella ciudad, pero era muy posible que lo que ms quera en el mundo estuviera all: su familia. El antiguo general y heredero al trono de Sinarold haba llegado a las costas de Lindium en una pequea embarcacin de la flota mercante de Lwigthug. Gracias a un salvoconducto del rey Elmisai, los magnates de la ciudad accedieron de mala gana a cederle una nave y una tripulacin para que cruzara el mar y llevarle a occidente. El viaje haba sido largo y tedioso, pero el mar no haba estado excesivamente agitado los das de travesa y ninguna tormenta les molest.


    Al acercarse al puerto una nave de guerra les intercept, al no conocer la procedencia de la embarcacin. Varios arqueros les apuntaron a l y a los tripulantes de su nave, temiendo que se tratara de una treta del Imperio. Dungor, que no esperaba ser recibido de ese modo, no haba pensado qu decir cuando llegara a la ciudad, por lo que sencillamente se limit a decir la verdad.


    —Soy Karmil Dungor de Sinarold, soy sobrino del difunto rey Krahim —dijo con las manos levantadas para tranquilizar a los arqueros que le apuntaban—. Me considero amigo de Hanrod y me gustara hablar con el rey o alguien con autoridad.


    —De dnde vens? —pregunt el capitn de la nave que les haba interceptado.


    —De Tancor —dijo Dungor—, que se ha alzado en armas contra el Imperio.


    —A qu vens a Hanrod?


    —Tengo entendido que todos los refugiados de Sinarold recalaron aqu hace ms de un ao. He venido a buscar a mi familia.


    —Tenis permiso para amarrar en el puerto. Os llevaremos ante el comandante.


    El barco que les haba interceptado les dej pasar y les escoltaron hasta los muelles del puerto, que estaban repletos de embarcaciones militares. Una vez amarraron, Dungor se despidi de la tripulacin y agradeci que le llevaran hasta all, y luego cuatro soldados le desarmaron y le llevaron hacia el interior de la ciudad. Atravesaron la calle de los Mercaderes hasta llegar a la colina del palacio real. En la entrada le hicieron esperar largos minutos mientras informaban de la llegada de un extranjero que reclamaba audiencia con alguien con autoridad. Finalmente le permitieron entrar a los jardnes y despus al interior del palacio. Le condujeron a la sala del trono, que en ese momento estaba vaca, salvo por varios guardias que custodiaban la entrada. Le hicieron esperar varios minutos en unas sillas que haba a la entrada, hasta que alguien sali a recibirle.


    —No me puedo creer que seas t —escuch antes de percatarse de su llegada—. Karmil Dungor, nunca pens que volvera a verte.


    Dungor se levant sorprendido al escuchar una voz que le era familiar.


    —Neil... Neil... Neilholm, eres t?


    Neilholm abraz efusivamente a su antiguo compaero de aventura, a quien dej perplejo, pero le devolvi el abrazo.


    —Qu haces en Blangord, amigo? Qu te trae a mi ciudad?


    —Busco a mi familia. Segn creo estn refugiados aqu.


    —Tu familia? Entiendo. S, algunos compatriotas tuyos se refugiaron en Hanrod, pero desconozco si tu familia est aqu.


    —Alguien ha de saberlo. Mi mujer e hijos pertenecen a la familia real de Sinarold. El rey les ha tenido que dar asilo y cobijo.


    —El rey Mendor falleci hace poco.


    —Pero alguien conocer su paradero.


    —Organizar una entrevista con la reina Leise. Es posible que ella sepa algo.


    —Te lo agradezco.


    —Estars cansado y hambriento. Me encargar de que os traigan algo de comer, y antes de hablar con la reina debis asearos y cambiaros de ropa. Apestis.


    Dungor se oli y se dio cuenta de que Neilholm tena razn. Llevaba semanas sin lavarse y su ropa estaba sucia y hecha jirones.


    —Hablaremos ms tarde. Tengo asuntos que atender, pero me muero de ganas por tener noticias de Tancor y de Elmisai, y me imagino que querrs saber qu est pasando aqu, pero te anticipo que no es nada bueno.


    Neilholm se march, dejando a Dungor a cargo de un sirviente que le condujo a una alcoba para invitados en el edificio. La estancia era pequea y tena pocas comodidades, pero haba un barreo que varios sirvientes fueron llenando con agua caliente; haba tambin una mesa con varias sillas, una chimenea y una pequea ventana desde donde se poda contemplar parte de la ciudad y el mar. Mientras se lavaba y se enjabonaba en el barreo, un sirviente le trajo en una bandeja una pata de cordero, queso, pan y vino, mientras que otro le trajo ropa limpia de su talla. Despus de limpiarse, secarse y vestirse devor el contenido de la bandeja. La carne estaba fra, pero no le import. Estaba hambriento despus de una larga travesa en la que la comida no haba sido precisamente un manjar. Apur el vino y se tumb en la cama a esperar. Estaba cansado, pero tambin estaba nervioso al pensar que en cualquier momento poda ver a su familia. Tras pasar varios minutos meditando decidi abandonar la estancia e iniciar la bsqueda de su familia l solo, pero en ese momento lleg un sirviente.


    —Habis tenido suerte. La reina ha accedido a veros ahora mismo.


    El sirviente le acompa a la sala del trono, donde encontr a la reina con algunos de sus consejeros y al propio Neilholm, que en esos momentos le hablaba al odo. Cuando le dieron permiso, Dungor se acerc al trono e hizo una reverencia.


    —Os presento a Karmil Dungor, legtimo heredero al trono de Sinarold —dijo Neilholm.


    —Majestad —dijo Dungor.


    —Es un honor conoceros —dijo Leise—. Lamento el suplicio de vuestro pueblo. Todos lamentamos la cada de Vendram en manos del Imperio.


    ‹‹S, pero nada hicisteis para ayudarnos —pens Dungor.››


    —El honor es mo, majestad. Lamento la prdida de vuestro padre.


    —Me han dicho que habis venido buscando a vuestra familia, no es cierto?


    —As es. Nada deseo ms que reencontrarme con ellos.


    —S que vuestra mujer e hijos estuvieron un tiempo en palacio cuando llegaron, pero no s dnde se encuentran ahora.


    Leise mir a uno de sus consejeros, que se le acerc y le habl al odo.


    —Segn parece mi padre les dio una asignacin anual y les entreg una pequea propiedad cerca del palacio. Si os place mi consejero os guiar hasta all, pero antes nos gustara saber qu est sucediendo al otro lado del mar. El comandante Neilholm afirma que colaboraste en la liberacin del rey Elmisai y os quedasteis con l para servirle.


    Dungor, ahora que saba que su familia se hallaba tan cerca, estaba ansioso por verlos y abrazarlos, pero el precio a pagar era contar sus vivencias durante la rebelin de Tancor a la reina de Hanrod. Asinti y empez a relatar todas sus aventuras como uno de los hombres de confianza de Elmisai, ayudndole a liberar a su pueblo, desde su entrada en Nair Calas hasta la toma de Rognor. Intent sintetizar todo lo que pudo para acabar cuanto antes, pero Neilholm, muy interesado en todo lo que haba sucedido en Tancor, no paraba de hacerle preguntas, a fin de conocer todos los detalles que haban llevado a los rebeldes a derrotar a varios ejrcitos imperiales.


    —Las victorias de Elmisai debilitan al Imperio —dijo Neilholm—. Me cuesta creer que Mulkrod no abandone su campaa en Lindium y vaya a poner orden en sus dominios.


    Finalmente la reina, complacida con lo que haba escuchado, liber a Dungor, permitindole acudir al encuentro de su familia. El consejero que le haba contado a Leise su paradero le acompa a la salida del palacio y le gui por las calles de la ciudad. Dungor le sugiri varias veces que fuera ms deprisa, de modo que llegaran cuanto antes a la residencia. Finalmente le seal un viejo edificio de una planta con un pequeo jardn a la entrada y una fuente en medio y se march. Dungor se acerc lentamente a la puerta y se detuvo dubitativo. Tras meditar unos segundos tom aire y golpe con los nudillos la madera. Pasaron varios segundos y nada pas; volvi a golpear con ms fuerza. Esta vez oy unos pasos dirigindose a la puerta, que fue abierta. Al otro lado haba una mujer vestida de negro, llevaba un velo del mismo color que tapaba parte de un cabello canoso. Su piel era plida, tena algunas arrugas y sus ojos tenan profundas ojeras. Dungor reconoci a su esposa, pero haba cambiado. La ltima vez que la vio en el puerto de Vendran era esbelta, con la piel con un color ms vivo, el pelo oscuro como el carbn y sin una sola arruga. Haba envejecido en un corto periodo de tiempo.


    —Eithen, soy yo —dijo Dungor.


    La mujer le mir asombrada al reconocer el rostro de alguien muy querido al que haca mucho que haba dado por muerto. Dungor tena una barba de semanas y el pelo largo, pero por lo dems era el mismo hombre que recordaba. Cay de rodillas con lgrimas en los ojos. Dungor se arrodill y le sujet las manos con fuerza.


    —Mi vida, he vuelto.


    Eithen comenz a tocar el cuerpo de Dungor para cerciorarse de que lo que vean sus ojos era cierto. Luego le toc el rostro suavemente.


    —Karmil, eres t? O me estoy volviendo loca?


    —Soy yo, Eithen —dijo mientras besaba la mano de su mujer—. Soy real.


    —Estabas muerto.


    —No, me hirieron mientras defenda Vendram, pero no me mataron. Curaron mis heridas y me llevaron a Sharpast prisionero. Ahora he vuelto a tu lado.


    Eithen abraz a su esposo con fuerza mientras lloraba de la emocin.


    —Los dioses han escuchado mis plegarias y te han trado ante m.


    Tras varios emotivos minutos de abrazos, lloros y besos, Dungor se levant y ayud a su mujer a ponerse de pie, pero ella no dejaba de tocarle y abrazarle.


    —Has vuelto, amor mo.


    —Dnde estn mis hijos?


    —Gasto una gran parte de la asignacin que nos da el rey en pagar a un maestro que les d una buena educacin. Ahora estn con l, pero no tardarn en volver. He mal vendido muchas de mis joyas para comer todo este tiempo. Hasta ahora no hemos tenido muchos problemas, pero tema por el futuro.


    Eithen invit a su marido a entrar mostrndole la casa. Era muy pequea: tena dos habitaciones, la de los nios y la de Eithen, ms una pequea cocina y la despensa.


    —Antes tenamos servidumbre, pero el dinero no nos daba y tuve que despedirlos. La vieja Agnes viene a ayudarnos casi todos los das. Hace la comida y limpia la casa, y no acepta que la pague.


    —Agnes serva a mi madre como dama de la corte cuando yo era un nio.


    —Sigue tratndonos como reyes, pero ahora no somos nada.


    —Lo que importa es que estamos vivos y nos hemos vuelto a juntar.


    Eithen sonri y abraz a su marido, besndole en la boca como la ltima que se vieron. Luego le cogi de la mano y le invit a que la acompaara a su habitacin.


    —Ven, tenemos mucho tiempo que recuperar —dijo con una sonrisa pcara.


    


    Los nios entraron en la casa poco despus. Al ver a su padre calentndose en la chimenea se quedaron paralizados. Que hubiera un hombre en su casa era algo inusual. Las chicas ya no eran nias, sino mujercitas. Se haban desarrollado y eran hermosas. El varn, ms joven, tambin haba crecido. Dungor se levant y observ a sus hijos con una sonrisa. Eithen, que preparaba la cena ayudada por Agnes, sali de la cocina.


    —Hijos, vuestro padre ha vuelto —dijo Eithen.


    Las dos adolescentes contemplaron atnitas a su padre. Feren, que haba tardado en reconocer a Dungor, enseguida fue corriendo a sus brazos:


    —Padre, padre! —gritaba el nio.


    Dungor se agach y abraz a su hijo con ternura, besndole en la cabeza.


    —Hijas, id a abrazar a vuestro padre —dijo Eithen.


    Las jvenes, todava asombradas, fueron lentamente hacia l, fundindose en un abrazo todos juntos. Dungor bes a las chicas en la mejilla.


    —Mis nias, que hermosas estis.


    —Padre! Dnde estabas? —pregunt Feren—. Por qu has tardado tanto?


    —Estabas muerto —dijo Fira, la ms mayor de las hijas—. Madre dijo que no podas haber sobrevivido.


    —Me capturaron y me llevaron a una crcel muy lejos, pero escap y ahora estoy con vosotros.


    Lina, la ms joven, empez a llorar, abrazando con fuerza a su padre.


    —Pap! —dijo—. No nos vuelvas a dejar! No nos dejes nunca!


    —No os voy a dejar. Nunca ms, os lo prometo.


    

  


  
    XXXIV


     NUEVOS PELIGROS


    


    


    Neilholm, viendo que todo pareca estar tranquilo, decidi pasar la maana junto a su esposa e hijos. La pequea Elien haba dicho sus primeras palabras y empezaba a andar. Desde que haba regresado apenas haba podido disfrutar de ella y quera aprovechar aquellos momentos de sosiego. Los nios queran ver los buques de guerra y subir a ellos para jugar, por lo que fueron a pasear al puerto, donde haba mltiples embarcaciones tanto civiles como militares. Neilholm caminaba de la mano con Erin mientras llevaba a Elien sobre sus hombros. Meleholm, Deleholm y Erenin jugaban a perseguirse a poca distancia, a la vista de sus padres. Erin apenas hablaba; su marido le haba contado lo que les haba sucedido en el camino de vuelta a la capital y el incidente con las criaturas, y comprenda el grave peligro que se cerna sobre ellos. Neilholm haba intentado tranquilizarla, como haca siempre que parta, pero aquella vez todo era muy diferente, pues la lucha sera en sus propias casas y el desenlace era incierto. Erin tema, no ya por la seguridad de su marido, sino por sus propios hijos. Neilholm intent hablar de otras cosas para que su mujer no se preocupara, pero de nada serva.


    Al rato, mientras observaban los buques en el muelle y a las gaviotas sobrevolando la zona, un jinete lleg al galope buscndole. Era Irdor. Al reconocerle, Neilholm se acerc para ver qu suceda.


    —Mi seor, la reina os reclama de inmediato —dijo Irdor.


    —Y ahora qu pasa? —pregunt Neilholm, molesto por ser interrumpido en uno de los pocos momentos de paz que tena con sus seres queridos.


    —Los exploradores han regresado y traen noticias.


    Neilholm, comprendiendo que aquello era algo serio, baj a Elien de sus hombros y se la entreg a Erin.


    —Lo siento, cario, pero debo acudir.


    —Ni una maana puedo pasar tranquila con mi marido —dijo Erin, protestando—. Vete pues.


    Neilholm se subi al caballo con Irdor y regresaron al trote al palacio real. En pocos minutos entraban por la sala del trono, donde Leise le esperaba junto a otros oficiales, el Gran Maestre de Oncrust y los exploradores.


    —Hay noticias de las criaturas?


    —Nada, mi Seor —dijo uno de los exploradores—. La campia est despejada y en el Bosque Rojo no hemos hallado ni un indicio.


    —No pueden haberse esfumado as como as.


    —Eso no importa ahora, hay otra amenaza an mayor —dijo la reina, levantndose del trono—. El ejrcito imperial est a menos de dos das de camino.


    —Todo el ejrcito imperial? —pregunt Neilholm, preocupado.


    —No, mi Seor —dijo el explorador—. Estimamos que cerca de veinte mil.


    —Veinte mil? Y dnde est el resto? Tienen que ser muchos ms.


    —Quiz hayan invadido Landor —sugiri Irdor.


    —O puede que nuestros aliados estn de camino y hayan tenido que salir a su encuentro —dijo Neilholm, meditando sobre la estrategia enemiga.


    —Todo cobra sentido ahora —dijo Arnust, interviniendo en la conversacin para dirigirse a la reina—. El enemigo ha desatado una plaga sobre nosotros, devastando a vuestro pueblo para abrir el camino hacia la capital. Ahora un ejrcito imperial viene a acabar el trabajo.


    —Podis contenerlos? —le pregunt Leise al comandante de la guarnicin.


    —No lo s. Si los nmeros que nos han dado los exploradores son exactos, nos superan en ms de cuatro a uno. Tenemos unas buenas murallas y hemos preparado las defensas lo mejor que hemos podido, pero no s si eso bastar. Os recomiendo que subis a una nave y os refugiis en Landor hasta que pase la tormenta. Es prudente que os mantengis al margen.


    —Y abandonar a mi pueblo en estos momentos de incertidumbre? —dijo Leise, indignada—. No, comandante, yo no voy a ninguna parte. Confo en que resistis hasta que llegue mi marido con nuestro ejrcito.


    —Har cuanto est en mi mano para repeler su ataque.


    Leise le dio permiso a Neilholm para retirarse y este sali de la sala acompaado de Irdor y de Arnust.


    —Karmil Dungor est aqu —le dijo Neilholm al mago mientras caminaban.


    —Dungor! Cmo que est aqu? Ha abandonado a Elmisai?


    —Lleg hace das buscando a su familia, y parece que los ha encontrado.


    —Su familia? S, eso tiene sentido. Me gustara reunirme con l.


    —Le he citado en el palacio esta tarde. Podis acompaarme si lo deseis.


    —Bien, as lo har.


    


    


    La cita con el heredero al trono de Sinarold tuvo lugar horas ms tarde. Cuando lleg al palacio no tuvo que esperar mucho, pues ya le estaban esperando. Le condujeron a una sala de reuniones donde podran hablar tranquilamente. Dungor se sorprendi al ver al mago, con quien haba luchado en Tancor en mltiples ocasiones. Ambos se abrazaron y Arnust le pregunt por Elmisai y la rebelin, hablando largo rato de todo lo que haba pasado desde la marcha del mago. Tras relatarle la toma de Rognor y la persecucin de los soldados enemigos en retirada, Neilholm decidi intervenir para contarle a Dungor el motivo por el que le haba convocado realmente:


    —No s si sabes lo que est pasando aqu, pero la guerra con Sharpast contina. Un ejrcito imperial est muy cerca y pronto nos veremos asediados. Necesitamos buenos hombres con experiencia real. Yo te he visto en accin y s que eres un gran guerrero, adems de un lder nato. Arnust afirma que vuestro papel en la rebelin ha sido decisivo. Me gustara que nos ayudaras a defender la ciudad.


    —No deseo luchar ms. Solo deseo tener paz junto a mi familia —dijo Dungor.


    —Y dnde quieres tener paz? Esta es la ltima tierra libre que hay. Si Hanrod cae ya no quedar nada. A dnde irs? A Sinarold? Vayas a donde vayas sers un fugitivo del Imperio. Pero si te quedas puedes tener aqu un futuro para tu familia.


    —Puedes sernos de gran ayuda, Karmil —le dijo el mago.


    Dungor no haba pensado muy detenidamente qu hacer ahora que se haba reunido con su familia. Volver a Sinarold se antojaba imposible, y en cualquier parte de Lindium estaba el riesgo de la guerra. No saba qu hacer.


    —Al final, vaya a donde vaya, no puedo rehuir la lucha —dijo Dungor—. Antes senta odio y ganas de venganza, pero ahora si os ayudo ser solo para defender a mi familia.


    —Sea pues —dijo Neilholm, satisfecho—. Te dar el mando de una seccin del muro, aunque si lo prefieres puedo darte el mando de las reservas. Lo dejo a tu eleccin.


    —Si hay que luchar prefiero estar cerca del frente.


    —Muy bien, vayamos a ver a tus nuevos hombres, as os vais conociendo. Muchos son bisoos, pero estn ansiosos por defender su hogar.


    Arnust les acompa hasta la salida para regresar a la residencia de la Orden, pero antes de separarse se dirigi a Dungor:


    —Karmil, de verdad me alegro que hayas encontrado a tu familia.


    —Te agradezco tus palabras, Arnust.


    

  


  
    XXXV


     UNA NOCHE OSCURA


    


    


    Wadesh estaba en pie de guerra. El rey Faleth, haciendo caso de los consejos de la reina, haba ordenado la movilizacin de la guarnicin de la ciudad y haba pedido voluntarios para defender la capital de un posible ataque de las extraas criaturas que estaban arrasando la regin. Armaron precariamente a varios cientos de ciudadanos que se unieron a la milicia y esperaron nuevas noticias de los exploradores que haban partido en busca de aquellas bestias para tratar de averiguar a dnde se dirigan y tratar de detenerlos antes de que causaran ms dao.


    La ciudad estaba inquieta. Varios grupos de campesinos haban llegado durante el da y relataron historias similares que la que haban contado los exploradores, dejando a la poblacin aterrorizada, pues teman que aquellos monstruos asolaran la ciudad al igual que haban hecho con los pueblos y aldeas de la regin. La peticin de voluntarios y la movilizacin de la guarnicin no hicieron sino aumentar el miedo y el caos, lo que llev al rey a ordenar el confinamiento de todos los habitantes de Wadesh en sus casas con el fin de mantener el orden.


    Mientras tanto, la guarnicin se preparaba para una inminente batalla, llevando las reservas de flechas y proyectiles a las murallas y torres, preparando los braseros y antorchas para iluminar bien la zona durante la noche, llevando maderos y troncos para apuntalar las puertas de la ciudad, organizando a la tropa por sectores que deban defender en caso de que fueran atacados y acumulando pedruscos y ladrillos para arrojar desde los muros. Varios calderos haban sido llenados de aceite y estaban siendo calentados en enormes hogueras para, en caso de ser atacados, tener aceite hirviendo listo para su uso.


    La noche no tard en hacer acto de presencia y vino acompaada de un silencio sepulcral. Pronto todo el horizonte se oscureci y poco a poco fueron encendiendo todas las luces de Wadesh, especialmente en el sector del muro, donde la iluminacin deba ser mucho mayor.


    Nerma, desde uno de los miradores de palacio, contempl la tranquila ciudad, el oscuro horizonte y el firmamento. El clima se haba vuelto agradable y las noches ya no eran tan fras, por lo que se poda estar bien en el exterior a pesar de la fuerte brisa que haba en la parte alta de la ciudad. Le gustaba pasear por los jardines y observarlo todo desde lo alto del palacio, donde tena unas vistas privilegiadas y poda respirar paz y tranquilidad. No obstante, aquella noche estaba inquieta. Vea movimientos en la parte baja de la ciudad. Se notaba que el ambiente estaba tenso. Los hombres se preparaban para algo a lo que nunca se haban enfrentado. Estaban nerviosos. Ella tambin.


    Al rato apareci la reina Jeine con un abrigo de piel seguida por sus damas. Se situ a su lado y empez a contemplar el paisaje. Al rato se dirigi a ella:


    —No s qu va a pasar esta noche o la prxima —dijo Jeine—. Puede que esta sea una treta del enemigo para que no veamos sus verdaderas intenciones, puede que lo que diga toda esa gente sea cierto o que se lo estn inventando, pero si no mienten y esos monstruos existen, mientras sigamos aqu estamos a salvo.


    —Eso espero, majestad —dijo Nerma—. Pero qu pasar con vuestro pueblo? Miles viven en villas y aldeas sin ningn tipo de defensa. Qu ser de ellos?


    —Que se encomienden a los Grandes . Solo ellos pueden salvarlos.


    Nerma mir con tristeza a la reina. Que se limitara a encomendarse a los dioses para salvar a los indefensos le pareci lamentable. Por mucho que rezaran a los Grandes no iban a interceder por ellos, pues stos nunca se involucraban en los asuntos de los hombres.


    —No s si ser suficiente.


    —Intenta dormir, querida —dijo Jeine mientras se marchaba—. Aqu no corres peligro.


    En aquel momento, la puerta principal de la ciudad fue abierta y por ella entr un grupo de jinetes al galope. Nerma observ la escena desde lo alto. Los recin llegados, tras departir unos segundos con los centinelas de la torre, empezaron a subir deprisa por la calle principal hacia el palacio. De repente comenzaron a sonar las campanas de las torres de la puerta principal y empezaron a orse gritos de alarma. La gente sala de sus casas para ver qu ocurra. Nerma, que quera saber qu estaba pasando, dirigi sus pasos hacia el palacio, por donde ya estaba entrando la reina con su squito. Al llegar a la sala del trono se encontr con que el rey, Cregar y parte de la guardia de palacio entraban en la estancia.


    —Qu est pasando? —pregunt Faleth al ver a su mujer.


    —Estn dando la alarma, querido —dijo Jeine.


    —Eso ya lo s, pero por qu?


    —He visto a un grupo de jinetes llegar desde el exterior —dijo Nerma—. Puede que traigan noticias.


    —Vamos —dijo Faleth a sus guardias, dirigindose fuera de palacio.


    En ese instante un grupo de exploradores descabalgaba y departa con los guardias que custodiaban la entrada principal, reclamando entrar. Tras salir al vestbulo seguido por todos, el rey orden a los guardias que se hicieran a un lado. Los hombres parecan exhaustos y aterrados.


    —Majestad, estn aqu —dijo uno de ellos—. Vienen a la ciudad. Son cientos y cientos. Puede que miles.


    —Seguro que vienen hacia aqu? —pregunt el consejero Cregar.


    —Eso parece, mi seor. Esos monstruos no se paran ante nada. Cazaron a dos de los nuestros sin apenas esforzarse. Estamos vivos de milagro.


    Faleth mir al consejero y luego a su mujer.


    —Qu hacemos? —pregunt el rey.


    —Que todos los hombres que puedan empuar un arma vayan a las murallas! —dijo la reina, tomando la iniciativa—. Ahora!


    Faleth se dirigi al capitn de la guardia.


    —Einam, coge a la mitad de mi guardia y ve a las murallas, toma el mando y ayuda a defenderlas! Y que evacuen a los civiles a las cuevas y tneles!


    El capitn inclin la cabeza y fue a cumplir sus rdenes.


    —Y que varios mensajeros me mantengan informado en todo momento! —sigui el rey, que fue a sentarse en el trono abrumado por las noticias.


    Todos los miembros de la corte fueron unindose a ellos en la sala del trono, juntndose alrededor del rey. Las damas de Nerma y sus escoltas se reunieron con ella en la estancia, donde les inform de todo lo que estaba pasando. Las mujeres empezaron a ponerse nerviosas y los hombres no saban qu hacer. Nerma, en cambio, senta la necesidad de saber qu estaba pasando en las murallas y se dirigi al mirador de palacio a observar.


    


    


    Einam descendi con veinte guardias de palacio y se dirigi al sector de la puerta, donde cientos de hombres de armas comenzaban a desplegarse entre las torres y almenas, tomando posiciones. El capitn de la guardia real de Landor era un hombre de mediana edad, alto, muy delgado, calvo y con abundante barba. Habiendo nacido en una familia de origen humilde fue reclutado por el bando rebelde durante la guerra civil, donde destac como guerrero al salvarle la vida al rey Janos en Primer Cruce. Por entonces solo era un adolescente, pero fue recompensado por sus servicios, pasando a formar parte de la guardia personal de Janos. Aos despus, por su leal e impecable servicio, fue nombrado capitn de la guardia. Einam era un hombre valiente y respetado por todos, pero, sobre todo, era obediente, por lo que no dud ni un instante en cumplir con el cometido que el rey Faleth le haba encomendado. Liderara la defensa de la ciudad y aplastara cualquier intentona de asalto.


    Ubic su cuartel general en la torre del homenaje tras la muralla, donde se encontraba el capitn de la guarnicin, que ya estaba intentando organizar a sus oficiales. Einam transmiti las rdenes del rey y tom el mando, para el alivio del hasta entonces abrumado jefe de la guarnicin de la ciudad.


    —Cul es la situacin? —pregunt Einam.


    —Toda la guarnicin acude a las murallas, pero de momento todo est tranquilo. No hay ni rastro de esas... criaturas.


    —Los exploradores han confirmado que estn cerca. Que los hombres estn preparados.


    Desde lo alto de la torre se poda observar bien el terreno tras la muralla. Varias docenas de braseros iluminaban el exterior, pero ms all todo era oscuridad y silencio. Los arqueros y ballesteros tomaban posiciones; los ms jvenes se colocaban cerca de los depsitos de rocas para arrojarlos al vaco si eran atacados. En retaguardia dejaron grupos de varios cientos de hombres para acudir donde fuera necesario, mientras que otros organizaban a los civiles para que salieran de sus casas y se refugiaran en los cientos de tneles y cuevas subterrneas.


    Tras analizar la situacin, Einam decidi acudir a primera lnea para que sus rdenes fueran transmitidas con mayor rapidez y conocer de primera mano todo lo que estaba pasando. A su lado iban veinte guardias reales con sus armaduras plateadas y capas amarillas a modo de escolta y como fuerza de lite. La torre del homenaje estaba unida a la muralla principal por otro muro que lo atravesaba, de modo que, en pocos segundos, estaba sobre la puerta principal junto a los cientos de soldados all ubicados y los que todava estaban tomando posiciones. A los pocos minutos todos estaban en sus puestos y todo qued en silencio. Nadie hablaba, todos miraban a la nada nerviosos. Pero la tranquilidad dur poco. El silencio fue fulminado por una serie de extraos gritos y rugidos en la lejana, ruidos que poco a poco fueron aumentando, unidos al sonido de cientos y miles de pisadas movindose a gran velocidad.


    —Ya vienen! —grit Einam—. Soldados de Landor, preparaos para la batalla!


    De la oscuridad salieron decenas de sombras avanzando deprisa hacia la muralla, luego cientos y finalmente un enorme enjambre. Segn se acercaban a la muralla se iban aproximando ms y ms a los braseros distribuidos sobre el terreno, distinguiendo gracias a la luz que emanaba de ellos las figuras de horrendas criaturas que se movan muy deprisa, algunas a cuatro patas y otras sobre sus patas traseras.


    La mayora de los hombres de la guarnicin, que nunca haban visto a aquellos monstruos, se sobrecogieron, pero se mantuvieron en sus puestos y se prepararon para defender su ciudad a toda costa.


    —Arqueros! —grit Einam.


    Los cientos de arqueros distribuidos entre las torres y la muralla colocaron sus flechas sobre el fuego de los braseros que haba en el adarve para quemar la punta y disparar una lluvia de fuego sobre aquellas bestias. En pocos segundos cientos de flechas en llamas recorran el cielo, cayendo sobre las criaturas, que, aun siendo alcanzadas muchas de ellas, siguieron su imperturbable avance. Los proyectiles atravesaban su carne, pero las heridas parecan no molestarles. Solo el fuego les incomodaba, arrancndose las flechas y siguiendo su camino como si nada.


    —Son inmortales! —grit alguien cerca de Einam al ver que no caa ninguna criatura.


    —Seguid disparando! —deca Einam—. Ballesteros, ahora!


    Las potentes saetas, casi invisibles en la oscuridad, acertaron a docenas de bestias, pero ninguna de ellas cay, siguiendo su camino hacia el muro. Al llegar a la zona de los braseros, las patas de las criaturas los derribaron, arrojando su contenido a la tierra, apagando sus llamas y haciendo que todo lo que haba bajo la muralla quedara a oscuras, lo que haca que los tiradores no vieran bien a sus objetivos, solo a sombras en movimiento, por lo que erraron muchos disparos. Las flechas en llamas iluminaban vagamente la zona.


    Las criaturas estaban casi sobre el muro. En cuestin de segundos llegaran, pero la muralla les protega, eso tranquilizaba a Einam, que esperaba masacrarlas all arrojando todo tipo de pedruscos y proyectiles. No obstante, al llegar a la enorme pared, las bestias no se detuvieron, sino que saltaron sobre el muro, clavando sus enormes garras en la piedra y trepando velozmente gracias a sus fuertes msculos, dejando a los defensores desconcertados.


    Rpidamente intentaron rechazarlos arrojando ladrillos y grandes pedruscos desde lo alto de las almenas, intentando alcanzar a los escaladores. Muchas rocas cayeron sobre las criaturas, reventando sus crneos y provocando que algunas cayeran del golpe, pero la mayora suban sin que nada lo impidiera. Las flechas en llamas y saetas apenas les hacan dao.


    —El aceite! —deca Einam—. Arrojad el aceite! Quemadlos!


    Los calderos que haba colocados en lo alto del muro fueron vertidos sobre algunas de las bestias, arrojando una gran cantidad de aceite hirviendo que quemaba su piel, lo que provocaba aullidos de dolor en las criaturas. Muchas se arrojaron al vaco, pero haba centenares de ellas que no dejaban de trepar y muchas ya llegaban a lo alto. Los arqueros arrojaron sus flechas en llamas sobre el aceite hirviendo que estaba por todas partes, quemando a docenas de criaturas que saltaban de la pared, arrojndose al vaco, huyendo por la campia por temor al fuego. El suelo y la zona del muro empapada por el aceite arda con fuerza, provocando que las bestias se alejaran de esas zonas por temor a las llamas, pero la mayora seguan llegando al muro y cientos de ellas lo trepaban impunemente.


    Einam observ asombrado cmo nada de lo que hacan detena a aquellos monstruos, y ya estaban sobre ellos. No saba qu hacer. Desenvain su espada y se prepar para la lucha. A pocos metros un arquero que se asomaba ms de la cuenta para disparar un proyectil, fue agarrado por un brazo con garras que lo arroj al vaco, siendo masacrado segundos despus por docenas de criaturas que lo desgarraron y evisceraron en cuestin de segundos. Instantes despus de caer, una criatura lleg hasta el adarve del muro, echndose encima de un par de sorprendidos soldados, a los que clav sus garras una y otra vez al tiempo que les morda en el cuello y la cara. Los restantes defensores se abalanzaron sobre la criatura, golpendola y atravesndola con sus aceros, pero sta no dejaba de moverse, golpeando a todos. Varios salieron despedidos de la muralla, cayendo al otro lado. Finalmente un miembro de la guardia real logr atravesar con su espada la boca de aquella bestia, que cay abatida.


    Por todas partes llegaban ms criaturas, provocando el caos en toda la muralla. Los soldados intentaban causar el mayor dao posible sobre ellas con sus armas, pero aquellos monstruos eran rpidos, fuertes y muy resistentes; hacan estragos all por donde pasaban, abrumando a los defensores, que caan a docenas por segundos. Algunos lograban cortar la extremidad de alguna bestia, facilitando su abatimiento; varias de sus cabezas fueron cercenadas o aplastadas por mazas y hachas, pero el dao que ellas provocaban antes de caer era mucho mayor. Muchos reciban impactos tan fuertes que les rompan algn hueso en brazos, piernas y en las costillas, imposibilitando que pudieran seguir luchando. Otros eran desgarrados y mutilados.


    —Mantened la posicin! —gritaba Einam—. Resistid! Por Landor!


    Cuatro miembros de la guardia real haban rodeado a una de las criaturas tras perder a dos compaeros, hirindola fatalmente con golpes cortantes en el cuello y la cabeza, pero incluso desde el suelo sta logr atravesar el crneo de uno de ellos con una de sus garras antes de morir. Por cada criatura abatida caan muchos combatientes, y cada vez llegaban ms. Las murallas iban a caer de un momento a otro. No podan contenerlas.


    Una de las bestias que acaba de escalar el muro salt desde lo alto de la almena hacia donde se encontraba Einam, que intentaba dar nimo a sus hombres. El capitn de la guardia vio a tiempo cmo saltaba sobre l, echndose para atrs con su espada apuntando a su atacante, de modo que logr atravesar la punta del arma por el cuello de la bestia, pero su peso hizo que cayera al suelo con la criatura encima de l. Al impactar en la piedra sinti cmo algo puntiagudo se le clavaba en el hombro, justo en el hueco que haba entre su brazo y la armadura. Acto seguido, un montn de sangre manch su rostro. Los guardias reales que le acompaaban reaccionaron a tiempo, golpeando el crneo del monstruo antes de que hiciera ms dao a su capitn. Entre varios le levantaron y comprobaron su estado.


    —El capitn est herido! —dijo uno de ellos.


    Einam se llev la mano al hombro, que estaba lleno de sangre. La garra haba logrado atravesarle varios centmetros, pero poda seguir combatiendo y dirigiendo a sus hombres.


    —Estoy bien! Solo es un rasguo! Seguid luchando! Llamad a las reservas!


    Einam fue con varios de sus hombres a lo alto de una de las torres de la puerta para hacer sonar las campanas de forma que los soldados que permanecan en reserva acudieran a ayudarles a la muralla. Nada ms llegar hizo sonar las campanas repetidas veces, con la esperanza de que los refuerzos les ayudaran a resistir.


    Desde lo alto vio como varios grupos de reservistas suban a los muros y se unan a los defensores, luego dirigi su mirada a los dems sectores, comprobando que la situacin era igual de grave en todas partes: las criaturas llegaban en tropel y masacraban a todo hombre con el que se topaban. Muchas saltaban al otro lado atacando a los que corran por las calles circundantes, adentrndose por toda la ciudad. Un gran nmero defensores, viendo el panorama desolador, con cientos de compaeros muertos y mal heridos, y viendo que nada podan hacer para contener a aquellos horrendos monstruos, empezaron a huir. Estaban siendo superados. Y bajo la muralla haba miles de monstruos arremolinndose para intentar subir por la pared del muro y unirse a la masacre.


    —Son incontenibles —coment uno de los guardias—. Estamos perdidos.


    —Hay que retirarse! —dijo el capitn de la guardia real, desesperado—. Toca retirada!


    Einam y sus acompaantes descendieron de la torre, dirigindose a la pasarela que les llevaba a la torre del homenaje, donde era ms fcil resistir. Los centenares de defensores que quedaban bajaban del muro intentando ponerse a salvo mientras las criaturas se ensaaban con los heridos y los rezagados, oyndose decenas de desgarradores gritos de dolor.


    —Poneos a salvo! A los tneles! —gritaban algunos oficiales.


    Al llegar a la torre del homenaje, donde el capitn de la guarnicin y un nutrido grupo de soldados se haban atrincherado, Einam se dirigi a uno de sus hombres:


    —Sal de la torre, coge uno de los caballos y vuela hasta palacio. Avisa al rey y dile que la muralla ha cado y que la ciudad est perdida. Corre, ve!


    Desde una tronera Einam pudo ver cmo el guardia sala por la puerta trasera de la torre, corra hacia uno de los nerviosos caballos atados a un poste y sala despedido calle arriba hacia el palacio real. Por lo menos su mensaje llegara a tiempo y el rey y su familia podran ponerse a salvo.


    Los soldados de la guarnicin escapaban hacia el interior de la ciudad y hacia los subterrneos, donde miles de ciudadanos ya se haban refugiado con la esperanza de estar all a salvo, pero las criaturas estaban por todas partes y avanzaban sin oposicin, masacrando a todos los rezagados, sembrando las calles de Wadesh de muerte.


    —Es el fin —coment el capitn de la guarnicin—. Nos matarn a todos.


    —Si intentan entrar resistiremos —dijo Einam, que no quera que cundiera el desnimo—. Tenemos ms opciones de defensa aqu que fuera.


    En ese momento oyeron que algo golpeaba la puerta de la pasarela que daba a la muralla, y luego vino otro golpe.


    —Al piso de arriba! —orden Einam.


    La mayor parte de los hombres que se haban atrincherado en la torre del homenaje se dirigieron a la planta de arriba, de donde venan los golpes. Algo estaba chocando contra la pequea puerta que daba al muro.


    —Van a entrar! —dijo un soldado.


    Varias criaturas estaban chocando contra la puerta con sus cuerpos y las bisagras de la entrada empezaban a ceder.


    —Por Landor, hermanos! —deca Einam, preparndose para el combate—. Luchad por Landor y el rey!


    La bisagra se desencaj y por la puerta empezaron a entrar docenas de criaturas.


    


    


    Nerma haba estado observando desde el mirador del palacio cmo suceda todo. Vea centenares de proyectiles llameantes en movimiento cerca de las murallas y a miles de sombras movindose por la campia cerca de la ciudad. Intua que se estaba librando una dura batalla. Pronto los proyectiles en llamas fueron disminuyendo en intensidad, hasta prcticamente desaparecer. Multitud de gritos y aullidos desgarradores se oan desde lo alto. Nada bueno pareca estar pasando. Tras largos minutos de lucha un jinete que provena de las murallas lleg al galope hasta el palacio y all acudi ella esperando recibir noticias.


    —La muralla ha cado, mi rey —dijo el jinete—. Estn por todas partes. La ciudad est perdida.


    —No puede ser —dijo Faleth—. Cmo es posible?


    —Debemos poneros a salvo, majestad —dijo Cregar.


    —Dnde est Einam? —pregunt el rey.


    —Se ha quedado dirigiendo la defensa en la torre del homenaje —dijo el jinete—. No s si podr resistir.


    Faleth, en un alarde de valor, tom la iniciativa y se dirigi a su esposa:


    —Coge a Alesis y ve a los tneles de palacio. Que todos vayan a los subterrneos y escondeos hasta que todo haya pasado.


    —Iremos juntos —dijo la reina.


    —No, yo me quedo —dijo Faleth—. No abandonar a mi pueblo en esta hora oscura.


    —Pero te matarn.


    —Las puertas de palacio son resistentes. Aguantaremos aqu. No temas esposa y haz lo que te pido.


    Jeine, consciente de que la vida de su nico hijo y heredero corra peligro, obedeci, dirigindose a los aposentos del prncipe para ponerlo a salvo. Nerma, que se haba unido a su pequeo squito, sigui a la reina. Saba que sus posibilidades de supervivencia podan depender de permanecer cerca de Jeine.


    En la sala del trono permanecieron veinte guardias reales y otros nobles y oficiales dispuestos a mantenerse junto al rey.


    —Apuntalad las puertas! —orden Faleth.


    Los guardias obedecieron y empezaron a traer las sillas y mesas del cercano saln de ceremonias, colocndolas sobre la puerta de entrada al vestbulo. Los gritos de los soldados y ciudadanos siendo atacados se oan con cada vez ms fuerza.


    —Se acercan —dijo un guardia.


    Los gritos y el ruido crecan por momentos, hasta el punto de percibir cmo llegaban a las cercanas del palacio. De repente algo golpe la puerta, que retumb del impacto, y luego otra vez y otra.


    —Estn intentando derribar la puerta! —grit uno de los guardias.


    Todos fueron hacia la entrada para defenderla si caa.


    —Imposible, la puerta es de madera reforzada con bronce —dijo uno de los cortesanos que haban decidido quedarse junto al rey—. No podrn derribarla.


    A los pocos segundos, los golpes finalizaron y todo se qued en silencio.


    —No pueden atravesarla —dijo un guardia con cierto alivio—. Estamos a salvo.


    Todos se sintieron aliviados al ver que las criaturas se haban detenido. Por mucha fuerza que tuvieran, una gran puerta reforzada como la que haba para entrar al palacio, era infranqueable para ellos. Sin embargo, la paz solo dur unos segundos, pues empezaron a or pequeos golpes en las paredes exteriores del palacio.


    —Estn trepando por los muros! —grit alguien.


    —Qu intentan? —pregunt otro.


    —Van a pasar por los agujeros del techo! —dijo uno de los guardias.


    —Replegumonos a la sala del trono —dijo uno de los nobles.


    En ese momento apareci una de las criaturas por una de las aperturas cercanas a la bveda que servan para ventilar y por donde pasaba la luz solar, y luego apareci otra y otra ms.


    —Corred! —grit un guardia.


    Todos se dirigieron a la sala del trono, atrancando la entrada antes de que las criaturas pudieran entrar. Despus de haber logrado cerrar la puerta, sintieron varios impactos sobre la madera, pero sta aguant. Tras varios segundos de silencio, de nuevo oyeron pequeos golpes en las paredes que iban ascendiendo poco a poco. Todos miraron con preocupacin las vidrieras de la parte alta del muro.


    —Proteged al rey! —orden el guardia real con mayor rango de los que se haban quedado.


    Los guardias, nobles y cortesanos desenvainaron sus espadas y formaron un crculo alrededor de Faleth mientras miraban hacia los muros de la pared hexagonal que rodeaba el recinto. El rey estaba aterrado, pero desenvain su espada para luchar junto a sus protectores.


    Segundos despus dos criaturas atravesaron las vidrieras de la parte alta del muro, cayendo infinidad de fragmentos de cristal al suelo con ellas y golpendose violentamente contra el empedrado. Otras bestias pasaron por los ventanales rotos deslizndose por las columnas y pilastras, saltando despus hacia el crculo de hombres de frente y por los flancos. Por las aberturas llegaban ms y ms. La guardia real, rodeada, hizo lo que pudo por contenerlas, intentando daarlas con sus espadas, pero enseguida varios de ellos salieron despedidos por la fuerza de las bestias. Faleth vio a pocos metros cmo a uno de sus hombres, aun habiendo atravesado con su espada a su atacante, este le arrancaba la cabeza de cuajo. Por otro lado, tres guardias se las haban ingeniado para cortar varias extremidades a uno de aquellos monstruos, para luego partir su crneo al quedar este ms vulnerable, pero instantes despus lleg otra criatura que se abalanz sobre uno de ellos, mordindole en el cuello, lo que le provoc una grave hemorragia. Faleth temblaba de miedo y apenas poda sujetar su espada. Vea cmo sus hombres iban cayendo uno a uno.


    —Cuidado, mi rey! —dijo uno de sus hombres.


    El guardia que haba delante de l se interpuso en el camino de una de las criaturas, pero se llev un zarpazo en la cara que le dej inconsciente, dejando al rey desprotegido ante ella. Instantes despus se lanz hacia l, clavndole sus garras en el pecho al tiempo que le seccionaba la yugular de un mordisco, empapando el suelo con sangre real.


    Uno de los pocos guardias que quedaban en pie vio la escena e intent socorrer al rey, golpeando con todas sus fuerzas la cabeza de la criatura, partindola en dos con su espada, pero ya era tarde. Faleth convulsionaba mientras perda gran cantidad de sangre. El guardia se agach intentando auxiliarle. Mientras tanto sus compaeros seguan cayendo.


    —Majestad! No! —dijo, sin saber qu hacer.


    Faleth, el rey de Landor, falleca. El guardia, lleno de rabia, viendo que estaba todo perdido, se levant empuando su espada para vender cara su piel, pero era tarde. Otro monstruo apareci detrs de l, clavndole sus mandbulas en el cuello y en la cara. Pronto los gritos desaparecieron y vino el silencio.


    


    


    La reina Jeine, tras dejar atrs la sala del trono, fue a las habitaciones regias donde descansaba el prncipe Alesis. El joven se despert confuso. Nunca nadie le haba despertado tan bruscamente en la noche.


    —Levntate, mi vida —dijo Jeine, tiernamente—. Tenemos que irnos.


    —Qu ocurre, madre? —pregunt el nio, asustado.


    Jeine agarr al joven y lo levant bruscamente, llevndoselo sin contemplaciones. La estancia se llen de damas y cortesanos que seguan a la reina sin saber qu hacer.


    —Apartaos! —orden la reina—. Dejadme salir!


    Nerma se mantuvo cerca de la reina, que conoca el camino para llegar a los tneles y galeras de la montaa. Su nica posibilidad de salvacin. Todos siguieron a Jeine, que descendi hacia las bodegas y almacenes de palacio.


    —Madre, qu est pasando? —pregunt Alesis, sin comprender qu suceda.


    —Nada, cario —dijo Jeine mientras andaban deprisa—. Vamos a las cuevas, donde te gusta esconderte.


    —Dnde est padre?


    —Vendr muy pronto. Ahora guarda silencio, mi vida.


    En ese momento empezaron a or gritos y ruido que venan del saln del trono.


    —Dmonos prisa, alteza —dijo el consejero Cregar, aterrado.


    —Qu es ese ruido? —pregunt Alesis que no entenda nada.


    —No es nada. Por aqu, seguidme!


    La reina empez a correr y todos la imitaron.


    Las galeras de palacio estaban iluminadas por mltiples lmparas de aceite, velas, antorchas y chimeneas, pero en los stanos no haba, por lo que todos fueron cogiendo lucernas y antorchas para poder ver en la oscuridad.


    Al llegar a las inmensas bodegas que estaban repletas de grandes nforas, toneles y silos, siguieron avanzando hasta una puerta que haba al final de la estancia.


    —Es aqu —dijo Jeine.


    La reina, que tena la llave en su poder desde haca horas, abri la cerradura. Uno de los pocos guardias que haba en el grupo se adelant con una antorcha en la mano para ver que no haba peligro, despus fueron entrando todos. La ltima en hacerlo fue Jeine, que cerr con llave desde fuera antes de seguir su camino, pero luego la dejaron pasar para liderar al grupo. El tnel era estrecho y el techo bajo, por lo que la mayora tenan que pasar agachados para poder avanzar. Siguieron avanzando hasta un ensanchamiento de la galera, pudiendo andar ms cmodamente. Alesis se haba contagiado de la atmsfera de miedo que se respiraba y empez a llorar.


    —No pasa nada, amor —dijo Jeine, intentando tranquilizarle.


    La reina se detuvo, se agach, abraz a su hijo y empez a darle besos.


    —Tienes que ser valiente, hijo. Un prncipe no puede llorar.


    Alesis se tranquiliz un poco, su madre le cogi de la mano y siguieron avanzando. A los pocos minutos empezaron a or barullo y murmullos. El guardia real que lideraba el grupo desenvain la espada, pero la reina le hizo bajar el arma.


    —Tranquilo, es nuestro pueblo.


    Llegaron a una inmensa cueva con estalagmitas y estalactitas repleta de gente que, como ellos, se haban refugiado en las cuevas interiores de la montaa. Cientos de ciudadanos con unas pocas velas y lucernas se arremolinaban por toda la caverna. Muchos intentaban dormir, otros se hallaban sentados, arropndose unos con otros por el fro y la humedad que haba bajo tierra.


    —La reina! —dijo una anciana al ver al grupo.


    Los que se hallaban despiertos miraron a los recin llegados. Algunos se levantaron para ver mejor y otros hicieron una reverencia. Un grupo de hombres armados custodiaban un buen nmero de zurrones y sacos con provisiones que la reina haba preparado por si haba que huir de la ciudad. All se detuvieron a descansar. A los pocos minutos un oficial y dos soldados se acercaron al grupo de la reina.


    —Majestad! —dijo el oficial, haciendo una reverencia.


    —Cul es la situacin? —pregunt Jeine.


    —Tenemos algunos hombres levantando una barricada fuera de la cueva, pero an siguen llegando civiles que huyen de la ciudad. No sabemos cul es la situacin en las dems cuevas. De momento todo parece tranquilo, pero en cualquier momento esos monstruos pueden aparecer.


    —Si llegan, podris contenerlos?


    —No lo s. Somos muy pocos. La mayora son ancianos, mujeres y nios.


    La reina asinti y el oficial y los soldados volvieron a la otra entrada de la caverna para seguir con la barricada.


    —Descansaremos un rato aqu —dijo la reina.


    Los cortesanos y damas respiraron aliviados y se sentaron en la fra roca. Nerma fue a hablar con Jeine, que no soltaba a su hijo, que quera jugar con otros nios y se intentaba escapar.


    —No debemos quedarnos —dijo Nerma—. Hay alguna forma de salir al exterior?


    —Fuera estn esas cosas —dijo la reina de Landor—. Es mejor quedarnos aqu.


    —Aqu estamos atrapados. Si entran estamos perdidos. Debemos proseguir.


    —La montaa es peligrosa. Es mejor esperar a que amanezca.


    —Para entonces podemos haber muerto.


    —Vete t si quieres, futura reina de Vanion. Nosotros nos quedamos.


    —No conozco el camino.


    —Aqu estamos a salvo, al menos de momento. Solo nos iremos si aparecen.


    —Mientras vuestros hombres los contienen?


    —Si lo deseis coged un arma y uniros a ellos —dijo Jeine, molesta—. Ahora dejadme tranquila.


    Nerma mir a la reina de Landor con desazn, pero no dijo nada. Se uni a su squito y se sent con ellos. Minutos despus el cansancio la fue venciendo y se qued dormida.


    Nerma fue despertada una horas ms tarde. Haba ya amanecido y todo estaba tranquilo. Los hombres salieron de la cueva y se adentraron por los tneles hasta la Ciudad Baja a explorar. Solo encontraron cadveres y un silencio sepulcral. Algunos supervivientes se unieron a ellos y fueron explorando la ciudad. No haba ni rastro de las criaturas. Solo quedaban los cuerpos sin vida de los soldados y civiles que haban cado mientras intentaban escapar, y la de los cientos de combatientes que infructuosamente haban defendido los muros de la ciudad junto a algunos despojos de los monstruos que tambin haban cado durante la lucha.


    Una vez se aseguraron de que no haba peligro avisaron a la reina y a los dems supervivientes para poder salir de sus escondrijos. Jeine mand a un grupo para que regresara al palacio y comprobara que la zona estaba despejada y para buscar al rey. Dej al prncipe Alesis en la cueva junto a un guardia real y su grupo sali al exterior por el camino que llevaba a la Ciudad Baja para ver con sus propios ojos el estado en el que haba quedado la urbe. Vio la devastacin y se qued desolada. Haba cadveres, sangre y vsceras por todas partes. Los caballos y el ganado haban sido igualmente masacrados.


    —A dnde han ido? —pregunt una dama de la reina—. Dnde estn ahora?


    Nadie tena respuesta.


    Poco despus le comunicaron que haban encontrado al rey muerto en la sala del trono. Jeine no dijo una sola palabra ni derram ni una lgrima. Una vez despejaron las sillas y mesas que haba en la puerta de entrada al palacio, la reina pudo entrar y contemplar el cuerpo de su marido. Los cadveres de la guardia real y de los nobles que se haban quedado protegiendo a Faleth estaban esparcidos en torno a una especie de crculo en cuyo interior encontraron el cuerpo fro y blanco del rey. La reina se agach y contempl el rostro de su marido. Estaba plido y lleno de sangre.


    —No quiero que mi hijo vea esto —dijo la reina—. Apilad troncos y quemad sus cuerpos.


    —No hay tiempo para eso, majestad —dijo Nerma—. Hay que abandonar la ciudad de inmediato. Cuando anochezca volvern.


    Jeine se gir bruscamente y se dirigi a su invitada:


    —No me digis lo que tengo que hacer, joven reina.


    —Vuestro pueblo os necesita ahora ms que nunca. Lideradlo en esta hora de incertidumbre, salvadlo.


    —No voy a correr el riesgo de quedar expuesta cuando anochezca y no voy a exponer a mi hijo a semejante peligro. Nos quedaremos aqu y antes de que anochezca nos ocultaremos de nuevo en las cuevas.


    Nerma estaba cansada de discutir con la reina de Landor. No iba a convencerla de que cambiara de parecer, pero ella no iba a quedarse all ni un minuto ms del necesario. Con un tono ms distendido se dirigi de nuevo a la reina:


    —Me gustara volver a mi tierra, pero no dispongo de provisiones para hacerlo.


    —Me ocupar de que os den lo que necesitis para regresar.


    —Gracias, majestad.


    Como casi todos los animales de carga haban muerto durante la noche, todas las provisiones y las mantas que les dieron en zurrones tuvieron que cargarlas tanto los escoltas como las mujeres de su squito, incluida Nerma, a pesar de estar embarazada, dejando atrs el bal con su ropa y sus pertenencias, llevando solo lo puesto. Ya conseguiran animales de carga ms adelante.


    Una hora despus se despidi de la reina de Landor, quien, a pesar de sus desavenencias, la abraz y la bes en la mejilla como a una amiga.


    —Os deseo un buen viaje, querida —dijo Jeine—. Espero volver a veros en circunstancias ms propicias.


    —Cuidad del prncipe y de vuestro pueblo —dijo Nerma—. Os necesitan ms que nunca.


    —Lo har.


    Nerma y su pequeo squito emprendieron el camino hacia Vanion. Le quedaban largos das deambulando por las tierras de Landor antes de cruzar la frontera, un camino no exento de peligros que tendran que recorrer a pie, al menos parte del recorrido, hasta que pudieran comprar unos caballos en alguna aldea que no hubiera sido atacada. Las mujeres de su squito estaban asustadas al temer ser atacadas durante la noche en medio del campo, y ella tambin lo estaba, pero crea que era mucho ms peligroso quedarse en un ncleo habitado. Esperaba no equivocarse.


    ‹‹Estaremos a salvo en Vanion? —pens Nerma.››


    

  


  
    XXXVI


     EMBAJADAS EN TANCOR


    


    


    Mediados de abril


    


    Elmisai y su ejrcito recalaron en Lwigthug semanas despus de la debacle de Rwadon, donde se detuvieron a recuperar fuerzas y reorganizarse. La moral se haba visto seriamente mermada, aunque la voluntad de seguir la lucha se mantena. La derrota en Rwadon era un contratiempo para los planes del rey de Tancor, pero no pona en peligro la integridad del reino que estaba creando al norte. Sus apoyos se mantenan y pronto llegaran refuerzos y provisiones de todo Tancor, por lo que Elmisai podra reanudar su campaa por el sur. No obstante, el humor del rey haba cambiado. Se senta culpable del reciente desastre, por lo que se reclua la mayor parte del tiempo en la alcoba del palacio del antiguo gobernador de la ciudad. Deprimido como estaba, evitaba hablar con nadie, incluso con su hermana, mantenindose distante de todo y de todos. Ya no planificaba futuras campaas ni gobernaba, lo nico que haca era pasear por la orilla del mar y por los campos cercanos, y se reclua en sus aposentos donde coma y beba vino en abundancia. Haba pedido que le trajeran libros sobre sus antepasados y sobre el antiguo Gran Reino de Tancor, rememorando los das gloriosos de su casa, pero tambin su cada en desgracia. Cuando Elisei le reclamaba para atender asuntos de estado, Elmisai le deca que no le molestara y que se ocupara ella, quien, en ausencia de su hermano, tomaba las decisiones y hablaba con los embajadores de las ciudades aliadas.


    Uno de aquellos das lleg un embajador que vena en nombre del comandante de las fuerzas imperiales en Tancor para hablar con l. En aquella ocasin Elisei convenci a su hermano para reunirse con el recin llegado.


    —Y bien? A qu has venido, sharpatiano? —pregunt Elmisai al embajador cuando le recibi en la sala de audiencias del palacio.


    —Mi seor Ryk, el comandante de los ejrcitos de Tancor, quiere concertar una entrevista con vos —dijo el embajador, un hombre que iba desarmado, pero vesta como un soldado— y negociar un intercambio de prisioneros.


    —Un intercambio de prisioneros?


    — Recientemente capturamos a un buen nmero de rebeldes que ahora abarrotan las celdas de Rwadon. Y sabemos que vosotros tenis tambin a muchos soldados leales al Emperador que cayeron en vuestras manos en los Prados de Alanbur y en Hur. Mi seor quiere hacer un intercambio. Vuestros hombres por los nuestros.


    Elmisai se qued meditando unos momentos. Era cierto que tenan a varios miles de prisioneros imperiales distribuidos en varias ciudades del norte, pero hasta ese momento no haba pensado mucho en aquel asunto. Muchos tancorianos haban sido capturados en la batalla de Rwadon, lo que haba mermado enormemente la capacidad de combate de su ejrcito. Recuperar a esos hombres poda ser algo muy bueno para su causa, aunque a cambio tendra que devolver a los soldados imperiales que tena en su poder, fortaleciendo a su enemigo.


    —Si vuestro seor quiere entrevistarse conmigo que venga aqu —dijo Elmisai—, le estar esperando.


    —Mi seor est dispuesto a que la entrevista y el intercambio tengan lugar en la frontera que separan al territorio rebelde del Imperio: en el ro Nares, en concreto en uno de sus puentes. As ninguno de los interlocutores podr temer una emboscada. All se realizar la entrevista y el intercambio.


    —Y cundo quiere entrevistarse conmigo?


    —Antes de treinta das, y habris de llevar con vos a todos los presos que tengis en vuestro poder. Nosotros haremos lo mismo.


    Elmisai mir a su hermana en busca de consejo, pero ella pareca no tener claro si aceptar o no aquella propuesta.


    —Muy bien, acudir a la entrevista con los prisioneros, pero eso no significa que vaya a aceptar el acuerdo.


    —As se lo comunicar a mi Seor. Mientras tanto y como muestra de buena fe, os rogara que aceptarais una tregua. Nosotros no realizaremos incursiones sobre el territorio que controlis y vosotros no cruzaris el ro Nares para nada.


    Elmisai medit varios segundos. La situacin de su ejrcito no era la mejor. En esos momentos no estaban en condiciones ni de repeler un ataque enemigo ni de iniciar una nueva ofensiva. Dadas las circunstancias, aceptar la tregua le pareca lo ms adecuado.


    —Acepto la tregua.


    El embajador hizo una reverencia y se march. Elmisai se dirigi a un oficial de los leales:


    —Que escriban cartas a todas las ciudades donde se encuentran los presos del Imperio para que vengan aqu de inmediato —dijo Elmisai—. Cuando estn listas las firmar con mi sello para que partan hoy mismo.


    El rey regres a sus aposentos, pero Elisei sigui sus pasos y le intercept.


    —Pero qu has hecho? Ese hombre est preparando algo. Por qu sino iba a pedir una tregua?


    —No lo s, hermana. Solo s que nosotros necesitamos tiempo para recuperarnos. Pronto llegarn los refuerzos y estaremos en mejores condiciones para reanudar la lucha, mientras tanto lo mejor es esperar. Ahora djame solo.


    Elisei se qued mirando a su hermano decepcionada. No se fiaba de sus enemigos. Estaba convencida de que nada bueno saldra de aquella reunin en el ro Nares.


    Turmal, que haba estado observando la reunin con el embajador de Sharpast en las sombras, apareci de repente.


    —Ahora negociamos con nuestros enemigos? —pregunt.


    —No todo se resuelve por las armas —dijo Elisei.


    —Cuando erais reina del bosque no negocibamos.


    —ramos fugitivos. Nadie quera negociar con nosotros.


    Elisei hizo un amago de marcharse.


    —Vuestro hermano va a aceptar devolver a los prisioneros que tenemos en nuestro poder —dijo Turmal—. Eso fortalecer al enemigo.


    —Si se los devolvemos pueden tener un valor para nosotros. A cambio nuestros hermanos volvern a nuestras filas.


    —Eso no sera necesario si Elmisai se hubiera retirado en Rwadon cuando tuvo la oportunidad. Esos prisioneros son soldados profesionales. Si se los devolvemos volvern a luchar contra nosotros. Deberamos matarlos y entregarles sus cuerpos a los sharpatianos.


    —Condenaramos a nuestros hermanos. No podemos hacer eso.


    —Acatis las decisiones de Elmisai, pero veo en vuestros ojos que no las comparts.


    Elisei permaneci en silencio. Turmal haba acertado con sus palabras.


    —El lder enemigo parece hbil y competente. Consigui repelernos en Rognor y salvar a sus hombres; luego se las arregl para derrotarnos en Rwadon. Temo una trampa.


    —Sois ms prudente que Elmisai. l es incapaz de verlo. Por eso fuimos masacrados en el Lago Lenhad hace diez aos. Y ahora vuelve a cometer los mismos errores. Primero en Hur, donde murieron muchos buenos hombres y ahora en Rwadon, donde desoy mis consejos. De no ser por m, que convenc a los viejos del consejo de Lwigthug, su rebelin habra sido aplastada completamente por la bruja.


    —Elmisai ha unido a nuestro pueblo —dijo Elisei, protegiendo a su hermano—, algo que nadie ms poda haber logrado. Y nos ha conducido muchas veces a la victoria.


    —A qu precio? Nuestro pueblo sigue muriendo y no estamos ms cerca de conseguir la libertad.


    —Todo el norte de Tancor se le ha unido.


    —Y de qu servir cuando el Emperador regrese con sus ejrcitos? Podremos hacerle frente? Cunto crees que tardar en venir? El sueo de Elmisai es imposible.


    —Los reinos de Lindium nos ayudarn.


    —A ellos no les importamos. Nos abandonaron hace mucho. Estamos solos en esta guerra.


    —Ya lo veremos —dijo Elisei mientras se marchaba, harta de aquella discusin.


    Turmal decidi no seguirla. Ya la haba irritado en demasa sin conseguir nada.


    


    


    Finales de abril


    


    Grendel y la embajada de Tancor divisaron Lwigthug tras semanas de travesa. Regresaban a casa tras haber cumplido con xito la misin que el rey les haba encomendado. Haba sido un viaje largo y duro en el que haban tenido que negociar con unos reyes de Lindium algo reacios a luchar con el Imperio, pero las intrigas de unos y otros haban devuelto a los tres reinos de occidente al conflicto con Sharpast, y su embajada haba logrado que el reino de Tancor tuviera aliados poderosos que les ayudaran a independizarse del Imperio.


    Haban embarcado en Langard, donde la nave que les haba trado a Lindium todava les esperaba. Por entonces ya saban que los ejrcitos del Imperio invadan Hanrod. Grendel tema que sus aliados fueran derrotados sin ni siquiera luchar, ya que sus ejrcitos se hallaban acantonados en Vanion y no saba si acudiran a tiempo de salvar Hanrod.


    Como no tenan casi noticias de su tierra desde que partieron de Tancor, decidieron recalar en el puerto ms cercano donde saban que la rebelin haba triunfado: el de Lwigthug. Grendel tema que algo malo hubiera pasado y que la rebelin hubiera sido derrotada, e incluso que entraran en una ciudad ya conquistada, pero al acercarse no vislumbraron ningn estandarte imperial ni soldados de negro en los muelles, por lo que poco a poco se fueron tranquilizando. Atracaron en el puerto, donde una pequea comitiva armada sali a recibirles.


    Un funcionario del puerto se acerc a ellos.


    —Quines sois y cules son vuestros propsitos en la ciudad?


    —Venimos de un viaje largo —dijo Grendel en tono afable, pero sin querer desvelar su identidad e intenciones— y no sabemos qu ha pasado en Tancor en los ltimos meses. Tal vez podrais ayudarnos.


    Uno de los soldados se adelant al resto.


    —A quin servs?


    Grendel se mostr dubitativo. No quera dar demasiada informacin a aquellos hombres a los que no conoca, pero decidi arriesgarse.


    —Al rey Elmisai, por supuesto —dijo Grendel—. Venimos de Lindium, donde cumplimos la misin que nos encomend. Ahora nos gustara viajar all donde se encuentre para notificarle los resultados de dicho cometido.


    —El rey se encuentra en la ciudad —dijo el soldado.


    A Grendel y a sus acompaantes se les iluminaron los ojos, satisfechos por haber encontrado al rey tan pronto.


    —Podis llevarnos a su presencia?


    —Acompaadnos.


    La embajada fue escoltada por un pequeo grupo que les llev al antiguo palacio del gobernador, que se encontraba sobre unos acantilados en la parte alta de la ciudad. Al llegar les presentaron a los hombres que hacan guardia, que entraron en el interior mientras les hacan esperar.


    


    


    Elmisai observaba el mar desde la ventana de su alcoba con una copa de vino cuando Elisei llam a la puerta. El rey sali alterado, pues no quera que nadie le molestara.


    —Grendel ha regresado —le dijo Elisei, emocionada.


    Elmisai haba olvidado por completo a la embajada que meses atrs haba enviado a Lindium para intentar formar una alianza con los Tres Reinos.


    —Grendel! Est aqu?


    —S, debes verle ahora.


    Elmisai dej la copa de vino sobre una mesa, cogi su capa carmes y se la puso a la espalda, pero antes de salir vio su rostro en el espejo al tiempo que se tocaba la cara y el pelo. Tena barba abultada y el pelo sucio y enmaraado. En las ltimas semanas haba descuidado su higiene.


    —Ya habr tiempo para eso —dijo Elisei, muy consciente del mal aspecto de su hermano.


    Los dos fueron juntos a la sala de audiencias, donde ya esperaban Grendel y los dems embajadores, que al ver al rey hicieron una reverencia.


    —Grendel, amigo mo! —dijo Elmisai, eufrico—. Al fin has regresado.


    —Majestad, es un honor volver a veros, y a vos tambin, mi seora —dijo dirigindose a Elisei, que agradeci con un gesto que el embajador se acordara de ella.


    —Decidnos, querido Grendel, qu nuevas nos traes de Lindium?


    —Traemos un documento que ratifica una alianza entre Tancor y los Tres Reinos —dijo sacando un rollo de papel—. Est firmado por los tres reyes.


    —Eso es magnfico —dijo Elmisai, que mir a su hermana con una sonrisa. Ella se la devolvi tmidamente.


    —Los tres se comprometen a ayudarnos contra el Imperio cuando lo expulsen de sus tierras.


    Elmisai se puso tan contento que abraz al embajador.


    —Lo habis conseguido. Por primera vez en mucho tiempo no estamos solos.


    —Solo hicimos lo que nos ordenaste, majestad.


    —Esto hay que celebrarlo. Esta noche celebraremos un banquete en honor a la alianza con occidente.


    Elisei estaba contenta, era la primera vez que vea sonrer a su hermano en mucho tiempo. Que Tancor contara con aliados cambiaba las cosas. Volva a tener esperanza. En ese momento vio, al final de la estancia, a Turmal. Era el nico de los presentes que no pareca estar contento por las ltimas noticias. Estaba serio y no apartaba la mirada de Elmisai.


    ‹‹Por qu odias tanto a mi hermano? —se pregunt Elisei—. l es el rey, por qu no lo aceptas?››


    Al cabo de unos segundos, Turmal abandon la sala y Elisei se olvid de l, unindose al regocijo de sus compaeros.


    


    

  


  
    XXXVII


     EL TITIRITERO


    


    


    La oscuridad de la noche se haba convertido en su refugio. Los sueos eran ahora tan reales como la vida misma. Poda percibir todo lo que le rodeaba: la hmeda tierra que pisaba, el roci de las hojas al mojar su piel, el roce de las ramas, las gotas de agua de la lluvia, el fro viento... La oscuridad ahora se haba vuelto ntida y poda disfrutar de una claridad inusual que haca que percibiera cada criatura como nunca antes; el da, por el contrario, le quemaba las retinas de una forma horrible, por lo que rehua de la luz del sol, buscando refugio en las casas, agujeros, cuevas o grutas que encontrara. Su nico anhelo era la sangre y la buscaba desesperadamente. Senta la imperiosa necesidad de alimentarse del rojo nctar de toda criatura que encontrara. Pronto se dio cuenta de que poda ir a donde quisiera, buscar presas por todas partes, matarlas y saciarse con su sangre. Pero algo en su interior le deca que aquello no era normal, que solo era un sueo y que pronto despertara; lo haca lleno de sudor, con la luz del da irritndole los ojos y volviendo a la realidad. Qu haba sido aquello? Cmo poda haber sido tan real? Se estaba volviendo loco? Era aquello el poder que haba despertado?


    Las dems noches los sueos se le repetan: se mova con otras criaturas vidas de sangre buscando presas, pero cada vez era ms consciente de quin era realmente y de lo que estaba pasando. Aquello era muy real. Cada noche, mientras dorma, volva a soar que era una de aquellas bestias, pero cada vez tena ms claro quin era realmente y lo que estaba pasando. Pronto se dio cuenta de que poda comunicarse telepticamente con aquellas criaturas y que stas obedecan su voluntad; iban a donde les deca que fueran y hacan lo que les ordenaba. As fueron desplazndose hacia el noreste de Hanrod, asolndolo todo a su paso. All por donde iban, sin tener que pedirles que hicieran algo, masacraban a todo ser vivo que encontrasen, dejando a su paso un reguero de sangre y muerte.


    En su camino haba hallado un grupo numeroso de soldados de Hanrod huyendo. Las bestias que le acompaaban no eran muy numerosas, al haberse dispersado por doquier, pero decidi atacar de todas formas, librndose una cruenta batalla, pero fueron dispersados por aquellos guerreros ayudados por dos magos.


    Esa misma noche, el ruido y el ajetreo de una pequea fiesta en una posada atrajeron la atencin de varias bestias, que le comunicaron la presencia de humanos en la zona. Su mente se traslad a una de las criaturas para presenciar lo que sera una nueva carnicera. Para su sorpresa, entre los presentes hall al mismsimo rey de Hanrod, a quien asesin personalmente. Fue a raz de ese acontecimiento cuando cambi su estrategia de asolar Hanrod, para dirigir la hueste de criaturas hacia Landor y acabar con su lder al igual que haba ocurrido con el rey Mendor. Si lo consegua, tanto Hanrod como Landor estaran descabezados y se veran obligados a sucumbir.


    En las siguientes semanas las criaturas avanzaron por Landor siguiendo sus instrucciones. Lo hacan de noche, ocultndose en los agujeros y grietas que haba por doquier tras el terremoto que se haba producido las semanas anteriores y en los tneles de las montaas del Pedregal.


    Finalmente hallaron el objetivo de aquella incursin: la capital de Landor, la ciudad en la montaa. El ataque fue rpido y contundente. Todas las criaturas que tena en su haber asaltaron los muros y masacraron a la guarnicin, para luego lanzarse hacia el palacio real. All, tal y como esperaba y deseaba, hall al rey de Landor junto a la guardia real, quien acab tan muerto como su homlogo en Hanrod. Con aquellas muertes haba logrado su propsito: debilitar a sus enemigos, que pronto suplicaran clemencia. Poco despus orden a sus siervos que abandonaran la ciudad y se ocultaran. Su labor haba concluido. De momento.


    Solrac se levant aturdido. Le costaba diferenciar qu era un sueo y qu era la realidad, aunque, a esas alturas, saba muy bien que sus sueos eran tan reales como su vida. Los rayos del sol entraban en su tienda y le molestaban. Tras lavar su cara en un cuenco y despejarse record todo lo que haba soado y sonri aliviado. Acababa de prestar un gran servicio a Sharpast y a Zurst al asesinar a dos de los reyes de Lindium, debilitando enormemente su posicin. La guerra no poda durar mucho ms. Deba informar al Emperador. Notaba que Mulkrod se haba distanciado de l desde que hicieron el ritual con las Espadas y ya no requera tanto de sus consejos. l tambin se haba apartado de su lado, al estar ms centrado en controlar a las hordas de criaturas y conseguir sus propsitos. Pero haba llegado el momento de revelarle al Emperador sus grandes avances.


    


    


    Mulkrod empezaba a aburrirse de permanecer detenido en el mismo sitio esperando. Haban pasado semanas desde que Milust partiera con una parte del ejrcito rumbo a Blangord, mientras que l, sus hermanos y el grueso de la tropa se encontraban acampados en las cercanas del ro Ionil esperando. Los soldados estaban aburridos y no comprendan qu hacan parados en medio de la campia de Hanrod mientras la guerra continuaba. Los suministros seguan llegando, pero ahora que haban perdido el control de buena parte de Vanion solo llegaban provisiones de los puertos que haban capturado en Hanrod, y cada vez llegaban en menor nmero y haba miles de bocas que alimentar. Los saqueos en la regin les haban dado los recursos que necesitaban para mantener la campaa, pero no podan demorarse mucho o podan llegar a tener problemas. Ya no tenan una base de abastecimiento que les proveyera en Lindium, y ahora ms que nunca tenan que vivir del terreno.


    La espera irritaba al Emperador, que quera acabar con aquella incertidumbre cuanto antes y saber qu estaba pasando con sus enemigos. Los primeros informes de los exploradores hablaban de cientos de campesinos masacrados. l mismo haba acudido a comprobar la devastacin con sus propios ojos, quedando asombrado por el estado de los difuntos. Aquella era la prueba de la plaga que haban desatado sobre Hanrod, condenando a miles de personas a una muerte horrible. Al ver los cadveres ya putrefactos se sinti asqueado y, por primera vez en mucho tiempo, sinti remordimiento por sus actos, al temer haberse excedido para lograr la completa sumisin de sus enemigos. De qu serva subyugar al enemigo si al final no quedaba nadie a quien gobernar? Pero quera que sus enemigos vinieran de rodillas a pedirle el fin de la contienda y su total sumisin, y si todo segua de ese modo no tardaran en hacerlo.


    Marmond estuvo presente cuando escucharon el ltimo informe de los exploradores. Haban penetrado en Landor para tantear el terreno y solo haban encontrado desolacin y muerte, describiendo exactamente las mismas escenas que haban visto en Hanrod. Todos se mantuvieron en silencio mientras escuchaban. A nadie pareca gustarle que aquellas masacres continuaran. Darwast se marchaba repugnado, lamentando que hubieran llegado a aquella situacin. La mayora de oficiales consideraban aquellos actos poco honorables y se mantenan en silencio. Solo Mencror, que segua resentido por su presidio en Hanrod, animaba a Mulkrod a seguir con aquella estrategia.


    Al salir de la tienda de su hermano, Marmond fue a ver a Maorn, como haca con frecuencia, para relatarle las ltimas novedades. Hablar con su primo le agradaba, aunque haba perdido el favor de Mulkrod y se hallaba encerrado. Maorn estaba triste y algo desaliado. El encierro no le estaba sentando bien, y las noticias que su primo le iba dando no hacan sino sumirle en un estado de desaliento. Pero aquel da estall.


    —De verdad apoyas esto? —le pregunt Maorn—. Que mueran cientos o miles de inocentes?


    —No saba que pasara esto —dijo Marmond, avergonzado.


    —Sabas que algo malo pasara. Todos lo sabamos.


    Marmond mantuvo la cabeza agachada.


    —Nunca debimos usar las Espadas —sigui Maorn—. Debieron quedarse donde estaban escondidas.


    —Pero nos pertenecan. Son nuestras por derecho.


    —Y qu habis logrado con ello? Traer muerte y miseria. Es eso lo que querais?


    —Yo no... Yo no saba...


    —Ya no importa, solo importa acabar con esto, y hay que hacerlo ya.


    —No podemos.


    —Hay que hacer algo, Marmond! Est muriendo gente inocente!


    —Y qu quieres que haga? Es su voluntad! —dijo Marmond, molesto—. l es el emperador!


    —Habla con l. Dile que detenga esta locura.


    —No me escuchar.


    —Pues tienes que intentarlo. Las generaciones venideras os maldecirn si no paris esto. Esto ya no es una guerra, es un genocidio.


    Marmond se march de la tienda para dar un paseo y meditar. La conversacin con su primo le haba dejado peor de lo que estaba. Lo que estaba sucediendo a su alrededor era una drama que nada tena que ver con la guerra; era una matanza sin sentido que no comparta. Maorn tena razn. Aquello tena que acabar. Marmond fue a buscar a su hermano para intentar hacerle entrar en razn. Al llegar a la tienda vio que el resto de sus hermanos estaban tambin, adems de varios oficiales. El ambiente era tenso.


    —Dnde estabas? —pregunt su gemelo—. Te estbamos buscando.


    —Estaba paseando —minti Marmond—. Qu ocurre?


    —Hay un ejrcito numeroso cerca del Pedregal. Creemos que vienen hacia nosotros.


    —Si quieren guerra la tendrn —dijo Mencror, acercndose a sus dos hermanos menores—. Es la oportunidad que esperbamos.


    Mulkrod, que permaneca en su trono meditando, se levant al ver a su hermano.


    —Los exploradores afirman que no son ms de cuarenta mil hombres.


    —Nosotros contamos con sesenta y cinco mil hombres solo aqu, majestad —dijo Darwast—. Podramos vencerles en batalla, pero no tenemos una superioridad abrumadora. Milust se encuentra en Blangord con ms de veinte mil hombres y Rhr dispone de diez mil en la costa norte de Hanrod, asegurando nuestras rutas de suministros; y an disponemos de cinco mil efectivos distribuidos en Vanion. Nosotros solos podramos contenerlos en el ro fcilmente, pero la escasez de provisiones empieza a ser alarmante. No nos conviene una guerra larga y de desgaste.


    —Y qu hay del resto de las tropas enemigas? —dijo Mulkrod, preocupado por la situacin—. Segn los ltimos informes los ejrcitos de Lindium rondaban los sesenta mil efectivos. Dnde estn los otros veinte mil? Percibo que puede ser una trampa del enemigo.


    —Es posible, es por eso que deberamos recurrir a Milust y a Rhr para hacer frente a esta nueva amenaza.


    —Y qu pasa con Blangord? —sigui Mulkrod, que consideraba clave su conquista—. Si el rey de Hanrod no claudica, Milust deber tomar la ciudad por la fuerza. Llamarle ahora no sera sensato.


    —Es vuestra decisin, majestad, pero ya no recibimos tantos suministros como antes. Si esta situacin se alarga los que deberamos solicitar la paz somos nosotros.


    —Paz! Solicitar la paz? —dijo burlonamente alguien que acababa de entrar por la tienda.


    Todos se dieron la vuelta y vislumbraron al lder de Zurst con su tnica negra y su vara.


    —Por qu hemos de solicitar la paz cuando estamos a punto de obtener la victoria? —dijo Solrac con mucha seguridad.


    —Ya no recibimos apenas suministros, anciano —dijo Darwast, molesto por la intervencin del mago—, y la que saqueamos no es suficiente. Cmo alimentaris al ejrcito cuando la comida se agote?


    —Os preocupis por nada general. A da de hoy estamos ms cerca que nunca de la victoria final. Los ejrcitos de Lagnar han arrasado cientos de aldeas tanto en Landor como en Hanrod, y sus reyes han muerto.


    Mulkrod, viendo que su principal consejero tena nueva informacin, se dirigi a l:


    —Qu estn muertos? Cmo muertos?


    —Lo he visto —dijo Solrac.


    —Qu has visto?


    —Sus muertes. Las criaturas de Lagnar les han dado caza.


    —Pero, cmo es eso posible? —pregunt Marmond—. Cmo has podido presenciar sus muertes?


    —No subestimes mis poderes, joven.


    Mencror, quien haba jurado ser la mano ejecutora del rey Mendor, se acerc al mago lleno de rabia:


    —El rey de Hanrod era mo! Yo deba matarlo!


    —Regocijaros de que al menos habis conseguido vengaros con su muerte —dijo Solrac—, pero os puedo asegurar que su fin no fue agradable.


    —Eso no me consuela.


    Mulkrod se acerc al mago e interrumpi a su hermano.


    —Entonces, es cierto? Estn muertos?


    —S, y los estragos provocados por las criaturas obligarn a Hanrod y a Landor a claudicar.


    —Pero, y si no lo hacen?


    —Por qu no iban a hacerlo? Su mundo ha sido asolado. No tienen ms remedio que postrarse.


    Darwast observ al mago indignado, pero, por miedo a las represalias, permaneci en silencio. Aquel repulsivo hechicero haba convencido al Emperador para provocar una matanza innecesaria de civiles usando un poder devastador. Por su culpa aquella guerra estaba degenerando en un absurdo controlado por un monstruo. No poda permitir que aquel hombre se saliera con la suya. Pero qu poda hacer?


    —En cualquier caso —dijo Mulkrod—, aunque las nuevas autoridades de Hanrod y Landor estn dispuestas a rendirse sin condiciones, qu hay de los ejrcitos que vienen hacia nosotros? Puede ellos no estn dispuestos a claudicar.


    Al tratarse aquella pregunta de un tema de estrategia, Darwast decidi intervenir de nuevo:


    —Yo aconsejo salir al encuentro de ese ejrcito y tratar de concertar una reunin con sus lderes para tratar de hacerles entrar en razn. Si no lo hacen habr que derrotarles por la fuerza de las armas.


    Mulkrod medit las palabras de su amigo. Era muy consciente de los problemas de abastecimiento, pero, tal vez, si esperaban un poco ms, la rendicin del enemigo poda llegar por s sola. Aunque no estaba seguro de que fueran a rendirse todos los reinos. Vanion poda seguir la guerra por s sola y refugiarse de nuevo en sus fortalezas, lo que alargara an ms la guerra. Finalmente, Mulkrod tom su decisin:


    —Acudiremos al encuentro de ese ejrcito, pero no lo haremos solos. Convocad a las tropas de Milust y Rhr. Si hemos de librar una batalla que decida la contienda este es el momento.


    —Para qu perder hombres si podis aplastarlos usando el poder de las Espadas ? —pregunt Solrac.


    —Lo nico que han hecho las Espadas es provocar la muerte de miles de inocentes —le dijo Marmond al mago. Luego se dirigi a su hermano mayor—. Vamos a dejar que su poder siga devastndolo todo? No ha muerto ya suficiente gente inocente?


    —Hasta que el enemigo no claudique no pararemos —dijo Solrac, molesto por los escrpulos de aquel prncipe.


    Marmond se acerc an ms a Mulkrod y se arrodill ante l.


    —Detn esta masacre, hermano! De qu servir conquistar esta isla si no queda nadie vivo a quien gobernar? Si pretendas dar una leccin a nuestros enemigos, la habis dado con creces. Ahora acaba de una vez, por los Grandes . S clemente por una vez en la vida.


    Todos se quedaron asombrados al ver cmo uno de los hermanos del Emperador se pona del lado de los ms dbiles suplicndole, lo que iba en contra de la estrategia llevada hasta ese momento.


    —No os entrometis en los asuntos que no os ataen —le dijo Solrac a Marmond—. Esto todava no ha acabado.


    Las palabras de Marmond haban conmovido a Mulkrod y le observ con cierta ternura.


    —Tienes razn, hermano. El dao que hemos provocado ha sido desproporcionado.


    Todos se quedaron extraados al escuchar al Emperador.


    —Esta matanza debe acabar —sigui Mulkrod, dirigindose a Solrac.


    —No podis estar hablando en serio? Ahora que la victoria est tan cerca.


    —Obtendremos la victoria por nuestros propios medios. El poder de las Espadas debe acabar.


    —Hemos dedicado mucho esfuerzo para llegar a este momento. No podis ceder ahora.


    —Es mi decisin.


    —Os habis vuelto como vuestro antepasado —dijo Solrac, furioso—. Veis el verdadero poder de las Espadas y os asustis por usarlas.


    —Acaso desafiis mi voluntad?


    Reivaj se adelant unos pasos junto al Emperador agarrando con fuerza su hacha por si el mago intentaba hacer algo, y lo mismo hizo la guardia imperial, llevndose las manos a la empuadura. Solrac vio que todos se haban puesto en su contra y le observaban como si temiera que fuera a utilizar sus poderes. Por unos instantes, el hechicero agarr su vara con fuerza y se plante hacer uso de su magia para imponerse a todos aquellos hombres, pero enseguida se dio cuenta de que aquello era una locura que no le llevara a ninguna parte. Deba claudicar.


    —Vos sois el Emperador —dijo Solrac, conteniendo su rabia—. Cumplimos vuestra voluntad.


    —Muy bien, pues poned fin al sortilegio de las Espadas .


    Solrac comprendi que no poda hacer nada, al menos de momento. Su influencia sobre el emperador se haba visto mermada, pues haba tomado una decisin que iba en contra de sus propsitos. Hasta aquel momento el Emperador haba hecho todo lo que le haba sugerido acerca de las Espadas , pero en aquel momento, por primera vez, algo haba cambiado. No tena ms remedio que renunciar a todo el poder que haba obtenido gracias a las Espadas .


    —Todos los portadores de las Espadas debern acompaarme esta noche al lugar en el que se encuentran —dijo Solrac—. Solo as se pondr fin a la devastacin.


    Antes de que todos salieran, Mulkrod pidi a sus hermanos que se quedaran con l. Las palabras de Solrac sobre el destino de los reyes de Hanrod y Landor le haban recordado la profeca que Anagard le relev antes de partir con Milust, adems de toda la informacin que le haba dado antes de partir.


    ‹‹Siete reyes morirn antes de que acabe esta guerra —pens mientras recordaba las palabras del mago.››


    Mulkrod decidi revelar a sus hermanos la profeca que Anagard le cont antes de marcharse y compartir sus temores con ellos.


    —La profeca se est cumpliendo —dijo Mulkrod, preocupado—: Primero Marnar, luego Gwizor y ahora Mendor y Faleth. La guerra an no ha acabado y ya han muerto cuatro reyes. Si la profeca es cierta han de morir otros tres.


    —Puede ser casualidad —dijo Marmond.


    —Los dioses no mienten —dijo Mulkrod, preocupado—. Van a morir tres reyes ms.


    —Sern los sucesores de esos reyes muertos —dijo Mencror.


    —O ese que se hace llamar rey de Tancor —dijo Menkrod.


    —O todos ellos —sigui Mencror.


    —Y si soy yo uno de esos reyes? —pregunt Mulkrod.


    —Te espera un largo reinado, hermano —dijo Mencror—. Te preocupas demasiado.


    —Nos aseguraremos de que sean esos otros reyes los que mueran —dijo Menkrod.


    Mulkrod se sinti mejor por contarles a sus hermanos sus preocupaciones sobre la profeca, pero eso no era todo. Anagard le haba revelado ms informacin relacionada con el lder de Zurst. Haba llegado el momento de contrselo a sus hermanos.


    —Hay algo ms que debis saber —dijo el Emperador.


    


    


    Maorn fue puesto en libertad al anochecer. Los guardias le quitaron los grilletes y le condujeron a las afueras del campamento.


    ‹‹Al fin se han decidido a quitarme de en medio —pens Maorn, temindose lo peor.››


    En las afueras le esperaba una comitiva compuesta por sus primos, Reivaj y algunos guardias, magos y brujas, incluido el lder de Zurst. Marmond se adelant para saludarle.


    —No te quieres perder mi ejecucin? —le pregunt Maorn, tomndoselo con humor.


    —Nadie te va a ejecutar. Mulkrod ha accedido a terminar con el poder de las Espadas .


    —Ests hablando en serio?


    —S, ahora acompanos y haz lo que se te pida.


    La comitiva ascendi en absoluto silencio a la ladera donde permanecan las Espadas . Para entonces ya no quedaba ningn vestigio de luz en el horizonte; las nicas luces que les acompaaban eran las de las antorchas que llevaban consigo. Aquella pequea excursin le record al momento en el que llevaron a cabo el ritual que liber el poder de las Cinco Espadas , lo que le puso nervioso, temiendo que en realidad le estuvieran engaando y quisieran hacer algo perverso.


    —Ests seguro de que de esta forma las criaturas se irn? —le pregunt Mulkrod a Solrac mientras caminaban.


    —As lo hizo Zurst con vuestro antepasado.


    Llegaron a la explanada en lo alto de la colina, donde haba una veintena de guardias custodiando las espadas, que se hallaban en el mismo lugar donde las haban colocado tiempo atrs. Los cinco portadores se fueron colocando junto a sus espadas, mientras que Solrac comenzaba hablando en la misma extraa lengua con la que inici el ritual, y luego dijo:


    —Con sangre se inici y con sangre terminar.


    Luego se dirigi a los portadores, repitiendo las mismas palabras.


    —Ahora hacen falta unas gotas de vuestra sangre —sigui el mago—. Arrojadla sobre las Espadas .


    Los cinco obedecieron al mago. Esta vez Maorn fue ms diligente. Todava tena la cicatriz del corte que se hizo en la mano la primera vez. En aquella ocasin cambi de mano y la desliz sobre el filo de la espada intentando que le herida no fuera demasiado profunda. El filo cort su piel con facilidad y unas gotas fueron derramadas sobre la hoja.


    —Ahora alejaos —orden el mago.


    Repitiendo el ritual inicial, Solrac se hizo un corte en la mano y dijo:


    —Con sangre se inici y con sangre terminar.


    Despus habl en la extraa lengua que empleaba para el ritual y deposit unas gotas de su sangre en la lnea del pentgono, lo que provoc que toda la figura fuera cubierta por el fuego. A Maorn todo aquello le resultaba muy familiar.


    —Rangal, soid led odnumarfni —deca el mago— evleuved a sut soticrje a sal salbeinit ed sal euq nedecorp.


    Al igual que haba ocurrido con el ritual inicial, las Espadas se pusieron al rojo vivo, y desde los cielos se form un remolino luminoso y atronador que descendi con violencia y rapidez hasta el pentgono, levantando una gran cantidad de aire a su paso. Los participantes se alejaron unos pasos instintivamente y trataron de protegerse de la luminosidad con sus manos y brazos. De nuevo comenzaron a caer docenas de rayos por todas partes y el temblor de tierra que sintieron la vez que liberaron el poder de las Espadas se repiti, aunque con una intensidad menor. La tierra tembl, generndose un pequeo terremoto que apenas logr desplazarles de dnde estaban y sin que nadie llegara a caerse. A los pocos segundos el remolino desapareci, introducindose en la tierra y todo volvi a la normalidad. En ese momento Solrac se acerc hacia el Emperador.


    —Ya podis recoger las Espadas .


    Mulkrod dio permiso a sus hermanos para que recuperaran sus armas, incluido a Maorn, que se mostr dubitativo al seguir considerndose un prisionero, pero cumpli lo que le pedan.


    —Ya ha acabado todo? —le pregunt Mulkrod al mago—. Se han ido?


    —S, han vuelto al lugar del que proceden —dijo Solrac—. La puerta del infierno ha sido cerrada


    —Bien.


    Mulkrod dirigi su mirada hacia Reivaj, que se hallaba detrs del mago, hacindole una seal con la cabeza. El gigante de Ibahim haba sacado su gigantesca hacha sin que nadie se percatara y, al ver la seal del Emperador, dirigi el arma hacia el mago con todas sus fuerzas. El hacha impact en la cabeza de Solrac sin que ste llegara a comprender en ningn momento lo que estaba pasando, reventando su crneo del golpe, matndolo en el acto. Restos de sangre y sesos quedaron impregnados en el rostro de Mulkrod y Reivaj. Instantes despus, antes de que los magos que haban acudido a la explanada a presenciar el ritual pudieran reaccionar, los miembros de la guardia imperial que los acompaaban, habindose colocado estratgicamente detrs, empezaron a atravesar con sus armas los cuerpos de los sorprendidos magos y brujas, mientras que el resto de guardias se acercaban para rematarlos en el suelo y asegurarse de que estaban muertos.


    Maorn observ asustado la escena, temiendo que aquella espiral de sangre llegara tambin a l, y que en cualquier momento algn guardia lo atacara. Sujetaba la espada con fuerza, dispuesto a defenderse de cualquier agresor, pero nadie le prestaba atencin.


    ‹‹Qu est ocurriendo? —se preguntaba Maorn—. Por qu hacen esto?››


    Cuando todos los magos y brujas yacieron llenos de sangre en el suelo, la calma regres a la explanada; los guardias comenzaron a limpiar el filo de sus armas, al tiempo que los hermanos del Emperador se acercaban al cadver de Solrac, observndolo con miedo de que se levantara y clamara venganza. Maorn, instintivamente, tambin se acerc.


    —Ningn mago volver a influir en mis decisiones —dijo Mulkrod, escupiendo sobre el cadver.


    Todos los presentes miraban sin sorpresa los cuerpos inertes de los hechiceros, como si fueran cmplices de aquella masacre. Maorn pareca el nico impresionado por lo que acababa de ocurrir. Marmond se fij en su primo y fue a su encuentro.


    —No lamentes su muerte. l fue el principal inductor del asesinato de vuestro padre.


    —Por qu...? Por qu los habis matado? —pregunt Maorn, intentando comprender.


    —Solrac y la Orden de Zurst han acumulado demasiado poder e influencia sobre mi hermano. Mulkrod se ha dado cuenta y ha decidido cortar de raz con el problema.


    —Y se ha dado cuenta ahora?


    —No exactamente. Te lo contar todo en su momento.


    —Y qu pasar conmigo?


    —Vuelves a ser libre.


    Mulkrod y la comitiva regresaron al campamento mientras los guardias se encargaban de los cadveres.


    —Qu pasar con los dems miembros de Zurst? —le pregunt Maorn a Marmond en voz baja mientras descendan la colina.


    —Mulkrod ya tiene un sucesor para Solrac. Los magos y brujas de Zurst debern aceptarlo, si no sern aplastados.


    Al da siguiente iniciaron los preparativos para acudir al encuentro del ejrcito de Lindium que se diriga hacia ellos. Mulkrod estaba decidido a acabar con aquella guerra de un modo u otro. Propondra el fin de las hostilidades a cambio de la sumisin de los reinos de Lindium; si no aceptaban su propuesta los derrotara con la fuerza de las armas.


    


    

  


  
    XXXVIII


     AMIGOS PERDIDOS


    


    


    No haba pasado ni una semana de trayecto desde que se haban topado con el ejrcito de Hanrod y Landor, cuando Dulbog y Nadina, poco antes de entrar en las tierras de Vanion, se encontraron con el campamento de otro ejrcito. Esta vez se trataba de las fuerzas de Nairmar. Dulbog lo supo en cuanto vio el pendn de Vanion junto al de los Alistei.


    —Lo hemos logrado —dijo Dulbog, satisfecho.


    Los dos jinetes penetraron en el campamento, aunque antes un centinela les detuvo a la entrada.


    —Quines sois? —les pregunt el centinela.


    —Soy Dulbog, nac en un pueblo cerca de Viland. Hasta hace unos meses form parte de este ejrcito, sirviendo como oficial cercano a Nairmar. Fui capturado por el enemigo en una misin de exploracin en las cercanas del Muro de Ulrod, pero ahora he escapado y deseo reunirme con Nairmar.


    El centinela, sin saber muy bien qu hacer, llam al oficial de guardia para que se ocupara l del recin llegado. Tras escuchar su historia, el oficial accedi a acompaarles hasta la tienda de Nairmar. All se encontraba el rey con algunos oficiales compartiendo la cena. Al escuchar el nombre de Dulbog, Nairmar casi se atragant con un trozo de pollo, levantndose al momento para ver si lo que deca el oficial era cierto. Al salir de la tienda corrobor que era verdad y cay de rodillas sin crerselo. Una lgrima descendi por su mejilla. Sinti vergenza al ver que Dulbog le miraba fijamente a los ojos. El antiguo oficial de Vanion se arrodill junto a l y le toc afablemente en el hombro.


    —Por qu lloris, majestad? —le pregunt Dulbog.


    —No soy digno de estar a tu lado —dijo Nairmar, avergonzado—. T caste defendindome. Te sacrificaste por salvarnos.


    —Y volvera a hacerlo, mi rey.


    —Te creamos muerto.


    —Me golpearon hasta reducirme, pero no me mataron. He sido su prisionero hasta hace unas pocas semanas.


    —Y cmo has llegado hasta aqu?


    —Es una larga historia, pero antes, Nadina y yo nos morimos de hambre. Apenas nos queda comida.


    —Por supuesto, cenaris con nosotros.


    Nairmar se levant con ayuda de Dulbog y juntos entraron en la tienda, donde se encontraban el general Malliourn, Leinad, Han y otros oficiales.


    —Muchos de vosotros ya conoceris a Dulbog, oficial de este ejrcito, quien ha regresado a nosotros.


    Tras un breve saludo abrieron hueco en la mesa para los recin llegados y se sentaron junto a Nairmar. Sobre la mesa haba varias bandejas con pollo asado en salsa, costillas de cerdo, pan, queso y vino. Sin intercambiar palabra, Dulbog y Nadina comenzaron a devorar la comida bajo la atenta mirada de los dems comensales, que permanecieron en silencio. El hambre les haba hecho perder las formalidades. Tras sentirse saciados, Nairmar invit a Dulbog a que contara su relato.


    —Tras ser capturado me llevaron en presencia del mismo Emperador. Me hicieron preguntas y me golpearon, pero me negu a contestar. Me llevaron con ellos como preso hasta el Muro de Ulrod, que fue asediado. All volvieron a hacerme ms preguntas y amenazaron con torturarme si no colaboraba, pero la cada de la fortaleza evit que llegaran a ello. Tras la conquista un general imperial intent tantearme para que me pasara a sus filas, a lo que me negu. Pero entonces un preso que haba sobrevivido a la batalla, un tal Thaman, que deca ser de Amnorth, me convenci para que aceptara aquella proposicin y me infiltrara en las filas imperiales con el objetivo de espiar al enemigo y, llegado el momento, desertar para llevaros toda la informacin posible.


    —Te uniste a Sharpast? —le pregunt Malliourn, molesto ante aquella muestra de deslealtad.


    —Solo para ser til para la causa de Nairmar. Nunca revel informacin de utilidad al enemigo.


    —Pero s que revelaste informacin que pudiera comprometernos —sigui Malliourn.


    —Nunca! —dijo Dulbog, indignado—. Jams hara tal cosa!


    —Deja que acabe su historia, Malliourn —dijo Nairmar.


    —Permanec junto al general imperial durante todo este tiempo, siempre vigilado por sus colaboradores, pues nunca termin de confiar en m.


    —Y por qu te mantena a su lado si no confiaba en ti? —pregunt Malliourn, volvindole a presionar.


    —Porque vea en m cualidades que no vea en sus subordinados.


    —Eso es ridculo! —dijo Malliourn.


    —Por favor, Malliourn —dijo Nairmar—. Djale acabar.


    Dulbog relat su viaje hacia las tierras de Hanrod con el ejrcito imperial. Habl de cmo empez su amistad con Nadina y su complot para asesinar al Emperador. En ese momento los asistentes empezaron a prestar ms atencin a la joven que se mantena discretamente al lado de Dulbog sin pronunciar palabra.


    —El Emperador se fij en Nadina y la convirti en una de las amantes de su harn —dijo Dulbog—, lo que facilitaba nuestras opciones de tener xito, pero algo sali mal.


    —No soy una asesina —empez a decir Nadina—. Crea que poda hacerlo, pero fracas. Nunca he matado a nadie, y en el momento decisivo dud un segundo. Eso permiti a ese monstruo reaccionar. Solo consegu herirlo en el hombro. Sus gritos alertaron a uno de sus hombres, que entr en la tienda y me golpe. Nunca nadie me haba hecho tanto dao como en ese momento. Crea que me mataran en el acto, pero queran dar ejemplo conmigo y me encadenaron a un poste.


    —Cmo lograste escapar? —pregunt Nairmar.


    —El general al que haba servido estaba enamorado de m, y no soportaba la idea de que me ejecutaran. Nos ayud a Dulbog y a m a escapar.


    —Quin es ese general? —pregunt Malliourn.


    —Darwast Mtrades —dijo Dulbog.


    —Darwast...! —dijo Malliourn—. Recuerdo ese nombre. Tuve una entrevista con l en Sinarold antes del asedio de Vendram. No me explico que ese hombre se arriesgara para salvaros.


    —Es lo que pas —dijo Dulbog, molesto por las constantes dudas del general de Vanion.


    —Yo os creo —dijo Nairmar—. Sea como sea, me alegro de volver a verte, amigo.


    —Qu fue de Hernim? —pregunt Dulbog, que quera saber qu haba sucedido con su amigo, aunque desde haca mucho que sospechaba lo que le haba pasado—. Muri en el Muro?


    Nairmar volvi a agachar la cabeza sintiendo vergenza.


    —Me presion para que le dejara al frente de una exigua fuerza mientras el grueso del ejrcito dejaba la plaza para seguir la guerra contra el Imperio. Hernim crea que era vital mantener en nuestro poder el Muro. Yo me negu, pero no par hasta que consigui lo que quera. No s cunto tiempo aguant, pero Ulrod cay en manos del Imperio. Supongo que falleci durante la batalla.


    —Lo haba imaginado —dijo Dulbog con tristeza.


    —Lo lamento, de veras.


    —Eso ya es pasado —dijo Dulbog, intentando olvidar—. Qu ocurrir ahora? Hace algunos das nos topamos con los ejrcitos de Hanrod y Landor. Uno de sus generales me dijo que os dierais prisa en acudir a su encuentro.


    —A su encuentro nos dirigimos. Sabemos lo mucho que hay en juego.


    —Me gustara unirme de nuevo al ejrcito.


    —Te daremos un mando acorde a tu talento —dijo Nairmar, satisfecho por contar de nuevo con uno de sus mejores oficiales—. Necesitamos hombres de tu experiencia.


    —Si fuera posible nos gustara tomar un bao. Llevamos semanas sin poder asearnos en condiciones.


    Nairmar mir detenidamente a Dulbog y a Nadina. Su cuerpo y su ropa estaban llenos de polvo del camino, estaban sucios y apestaban.


    —Por supuesto, amigo. Hay un manantial cerca del campamento. Har que os llenen un barril para que podis tomar un bao. Ahora descansad. Maana seguiremos nuestro camino a Hanrod.


    

  


  
    XXXIX


     LOS GUEREROS DE IBAHIM


    


    


    Campamento rebelde a las afueras de Sharta


    


    El fracaso del plan para liberar a Eriel Omercan haba provocado el desasosiego entre las filas rebeldes. Haban muerto varias decenas de buenos hombres y Arkam de Rombor, su lder, a punto estuvo de ser capturado. Aquel contratiempo haba creado cierto revuelo entre los mercenarios de Ibahim y crispacin en su lder: Haruk, que vea cmo los errores de los viejos lderes rebeldes no les estaban llevando por el camino de la victoria.


    —Cmo pensis conquistar la ciudad? —les pregunt Haruk—. Cmo podis siquiera pensar que podis ganar la guerra?


    —Tienen miles de bocas que alimentar —dijo Arkam—. Tarde o temprano se quedarn sin suministros y la ciudad se rendir.


    —Si no llegan antes ms ejrcitos que vengan a socorrer la ciudad. No sabemos cunto tiempo pueden resistir sin vveres, y antes de que eso ocurra pueden suceder muchas cosas. Es necesario hacer algo ahora.


    —Asaltar los muros de Sharta sera contraproducente. Sufriramos grandes bajas sin conseguir nada.


    —Solo se necesita una buena idea, un poco de ingenio y hombres de accin, pero vosotros, viejos, sois incapaces de verlo.


    Jargen se levant de su asiento sealando al mercenario con indignacin.


    —Estoy harto de este impertinente!


    Arkam par a su camarada y trat de tranquilizarlo.


    —Haruk no pretenda ofendernos. Ahora sintate.


    —Le pagamos y lo nico que hace es insultarnos —dijo Jarguen mientras se volva a sentar.


    —No digo ms que la verdad, anciano —dijo Haruk—. No quiero que me maten por unos viejos que juegan a la guerra.


    —Yo ya conquistaba ciudades cuando an chupabas la teta de tu madre, chico! —dijo Jargen, volviendo a levantarse.


    Arkam volvi a interponerse entre los dos, cansado de las mltiples discusiones.


    —Basta ya! Los dos parecis unos cros! Esta disputa no lleva a ningn sitio!


    Jargen miraba con odio al joven lder mercenario, que pareca divertirse irritndole.


    —Necesitamos ponernos de acuerdo en cmo proceder, y para eso es necesario que dejis de saltar por cualquier tontera! —dijo Arkam.


    Los nimos se fueron calmando y Jargen volvi a sentarse.


    —Antes de que mi colega te cortara pareca que queras aportar algo —dijo Arkam al lder mercenario.


    —La suerte favorece a los intrpidos —dijo Haruk—. Por suerte para vosotros, yo soy uno de ellos y s lo que hay que hacer.


    


    


    Unas horas ms tarde, en el interior de Sharta


    


    Lentides fue despertado de madrugada tras or cmo aporreaban la puerta de su habitacin. Por la intensidad de los golpes temi que algo malo haba pasado. Al abrir la puerta se encontr a uno de los guardias con una antorcha.


    —Qu ha pasado? —pregunt el consejero con gran preocupacin.


    —Ha llegado un grupo de desertores a la Puerta Este, mi Seor. El capitn al mando ha solicitado vuestra presencia.


    —Desertores? Qu desertores?


    —Dicen que son de Ibahim.


    Al escuchar aquellas palabras, Lentides se puso en camino hacia la Puerta Este escoltado por un nutrido grupo guardias y por Sorgan, el capitn de la guarnicin de Roth Ingul. Sin embargo, al atravesar los jardnes de palacio, se encontraron a los desertores que iban a su encuentro. Se trataba de un grupo de veinte hombres desarmados ataviados con la indumentaria de Ibahim y a su alrededor los escoltaban cincuenta hombres de la guarnicin.


    El capitn al mando de la Puerta se acerc a Lentides, mostrndole a los desertores.


    —Dicen ser guerreros de Ibahim que han desertado.


    —Quin est al mando de vuestro grupo? —pregunt Lentides.


    —Supongo que yo —dijo un hombre alto y fuerte con largas trenzas negras y barba larga —. Me llamo Nailuj.


    —Mis hombres afirman que habis desertado, es eso cierto?


    —As es —dijo Nailuj.


    —Por qu?


    —A muchos de nosotros no nos gusta la nueva situacin. Nosotros tenemos un cdigo, y ese oportunista de Haruk lo rompi al asesinar a nuestro lder, vendindonos al mejor postor. Ibahim es aliada del Emperador y tenemos un contrato con l que queremos cumplir. Y hay muchos otros que, como nosotros, estn hartos del despotismo de Haruk y su alianza con los traidores.


    —As que an queda algo de honor en Ibahim —dijo Lentides con una sonrisa—. No todos son unas ratas traidoras.


    —Pocos aprueban lo que hizo Haruk. La mayora estn dispuestos a acabar con l y volver a servir al Emperador.


    —Y a qu esperan para matarlo?


    —No es tan fcil. Si nos amotinamos tendremos a todo el ejrcito rebelde contra nosotros y nos masacrarn. No estamos dispuestos a morir por nada, pero, si desde la ciudad nos apoyarais, podramos acabar con los rebeldes en una noche.


    A Lentides se le iluminaron los ojos cuando escuch la proposicin para acabar rpidamente con Arkam y su ejrcito de traidores.


    —Si atacamos los campamentos tus compaeros se amotinarn?


    —El motn se producir si prometis vuestro apoyo. Si aceptis, uno de mis hombres regresar al campamento para informar de vuestra decisin. Ms adelante enviarn a alguien para deciros la fecha y el lugar del motn, para que iniciis vuestro ataque simultneamente.


    —Y si descubren el motn antes de tiempo?


    —Entonces habr una purga y muchos hermanos morirn, y vos no perderis nada.


    —Quin est al mando del motn?


    —Goraj el Tuerto.


    —Conocis a ese hombre? —le pregunt Lentides a Sorgan.


    —Era uno de los lugartenientes de Kratus —dijo el capitn de la milicia de Roth Ingul.


    —Eso tiene sentido —dijo Lentides, que permaneci meditando unos segundos—. Crees que es una trampa? —le pregunt a Sorgan.


    —Quiz quieran que salgamos de los muros para lanzarse sobre nosotros en campo abierto y masacrarnos.


    —Si fuera as probablemente nos torturarais hasta la muerte, por qu bamos a presentarnos voluntariamente a tal suplicio?


    Lentides dudaba. La llegada de aquellos mercenarios poda ser la mejor oportunidad para acabar con aquella guerra civil o una treta del enemigo para derrotarlos. No saba qu hacer. Tras largos segundos pensando tom su decisin:


    —Est bien, os apoyaremos cuando comencis el motn. Enviad a uno de vuestros hombres y decidle que acepto. El resto os uniris a la guarnicin. Sorgan, encrgate de asignarles alguna tarea.


    El capitn de Roth Ingul orden a sus hombres que acompaaran a los desertores a uno de los barracones de la guarnicin para asignarles un lugar para descansar. Mientras los soldados se alejaban con los mercenarios, Lentides agarr a Sorgan y le dijo en voz baja:


    —Y asegrate de que estn bien vigilados.


    Sorgan asinti y sigui su camino.


    

  


  
    XL


     INTERCAMBIO DE PRISIONEROS


    


    


    Mediados de mayo


    


    La entrevista entre Elmisai y las autoridades imperiales en Tancor tendra lugar cerca del ro Nares en una pequea planicie sin vegetacin cerca de la ribera norte. Ryk, como muestra de buena fe, haba accedido a que la reunin tuviese lugar en el territorio dominado por los rebeldes, pero muy cerca de la frontera. Ryk quera dejar claro que por su parte no iba a haber ningn tipo de jugarreta contra los rebeldes. Se acord que las dos partes viajaran acompaadas por no ms de un millar de hombres de armas y solo para escoltar a los prisioneros que deban llevar para el intercambio de presos. Adems, los dos bandos enviaran a alguien para asegurarse de que el acuerdo se cumpla. Pactaron tambin que los dos cuerpos armados permaneceran esperando con los prisioneros a dos kilmetros de distancia del lugar de la entrevista y que los lderes se reuniran en una pequea carpa con no ms de diez asistentes y sin armas, y otros diez esperando fuera para asegurarse de que todo estaba tranquilo.


    Mientras los mensajeros iban y venan de Lwigthug a Rwadon con las proposiciones de cada lder para la entrevista, los reos imperiales distribuidos en las diferentes crceles del norte fueron llegando escoltados por algunas tropas, juntndolos con los presos de Lwigthug. En total llegaron a reunir mil quinientos prisioneros, la mayora supervivientes de las batallas de los Prados de Alanbur y la batalla de Hur. Cuando lleg el ltimo contingente, Elmisai se puso en marcha junto con su hermana, Turmal, Grendel y otros lderes rebeldes.


    Al llegar a las cercanas del ro Nares, Elmisai supo que los miembros de la embajada imperial ya le esperaban al otro lado del ro con los prisioneros, que se encontraban esperando a varios kilmetros de distancia. Sin ms dilacin montaron la carpa a doscientos metros del ro y esperaron a que los representantes de Sharpast acudieran. Elmisai estaba nervioso. Por un lado segua temiendo que aquello fuera una trampa y que aquel encuentro solo era una excusa para asesinarlo, a pesar de todas las medidas que haban tomado para asegurarse de que todo se desarrollara pacficamente; por otro, aquel encuentro era el primero que tena lugar durante aquella guerra y poda tener implicaciones importantes si acordaban algo durante las negociaciones. Tal vez estuvieran dispuestos a reconocer la independencia de Tancor. Saba que era una posibilidad muy remota, pero aquella rebelin y la guerra que estaba librando en Lindium tena que estar debilitando enormemente a Sharpast, y aquella situacin era insostenible a largo plazo. Elmisai se saba con fuerza. Tancor contaba con aliados poderosos.


    La carpa donde tendra lugar el evento era amplia, para que todos estuvieran cmodos y estaba abierta por los lados para que corriera el aire y poder ver lo que suceda fuera. Colocaron varias sillas a cada lado para las dos comitivas y una mesa con vino, agua y algo para comer. Muy cerca haban dejado los caballos, para, en el caso de sufrir algn ataque, escapar rpidamente con ellos. All esperaron a la hora acordada.


    


    


    Ryk march con Burhart, algunos de sus oficiales y varios escoltas poco antes de la hora acordada. Estaba de buen humor; das antes haba recibido una carta de Sharta con el sello imperial. En aquella misiva se le ratificaba como la mxima autoridad imperial en Tancor, lo que le confera poderes casi absolutos para acabar con la rebelin, lo que facilitara su gestin y se le prometa el envo de un ejrcito en los prximos meses para ayudarle a acabar con la rebelin, lo que le daba ms fuerzas a la hora de negociar con el rey rebelde.


    La comitiva atraves el cercano puente de piedra que atravesaba el ro Nares y se encaminaron hacia la carpa donde le esperaban los representantes rebeldes. Minutos despus llegaron al lugar del encuentro. Ryk, a pesar de estar en territorio enemigo, estaba tranquilo. Aunque siempre exista la posibilidad de que los rebeldes solo aceptaran aquella reunin para acabar con l y descabezar a las fuerzas imperiales en Tancor, estaba convencido de que todo transcurrira sin incidentes y podran tener una reunin civilizada.


    Al acercarse a la carpa vieron a diez rebeldes examinado la zona, pero que, al verles llegar, les dejaron pasar. Los jinetes desmontaron y dejaron los caballos a cargo de los escoltas, mientras que Ryk y los dems oficiales se introducan en la carpa, donde esperaba la comitiva rebelde. En su interior vio a un hombre rubio y con barba sentado en una de las sillas y a su lado una hermosa mujer tambin rubia que pareca de su familia. El resto se hallaban de pie observndoles.


    —Por favor, tomad asiento —dijo la mujer.


    Ryk hizo un gesto de agradecimiento y se sent en una de las sillas junto a Burhart. El resto de oficiales permanecieron detrs de ellos de pie.


    —Llevaba mucho tiempo esperando este nuevo encuentro, Elmisai Atram —dijo Ryk con una sonrisa amable.


    —Habis demostrado ser ms competente que otros que os precedieron en el mando —dijo Elmisai con cierto desprecio—, pero vuestra suerte puede acabar en cualquier momento.


    —La vuestra acab en Rwadon —dijo Burhart, intentando humillar al rey rebelde—, cuando os derrotamos.


    —Usando la misma estrategia que nosotros cuando derrotamos a la hechicera en Hur —le replic Elmisai, dolido por la mencin a la batalla en Rwadon—. Aquel da nos sorprendisteis, pero no volver a ocurrir.


    —Perdonad el temperamento de mi colega —dijo Ryk, intentando calmar los nimos—. No hemos venido aqu para insultarnos ni hablar de las derrotas pasadas. Me llamo Ryk, no tengo ningn ttulo nobiliario ni provengo de ninguna ilustre familia imperial, pero estoy al mando de los ejrcitos del Imperio en Tancor, lo que me permite poder negociar con vos. Antes que nada me gustara confirmar los datos que me han facilitado sobre los prisioneros que llevis con vosotros. Habis trado a mil quinientos ochenta y seis presos, es eso cierto?


    Elmisai se gir y mir a Turmal, que se haba encargado de organizar el traslado de los prisioneros. El miembro de la resistencia asinti.


    —S eso es —dijo Elmisai—. Cuntos prisioneros habis trado con vosotros?


    —Tenemos a mil ciento veintisiete de vuestros camaradas.


    —Eso significa que no podemos entregaros a todos los prisioneros. Solo a la misma cantidad que la que vos aportis.


    —No hay acuerdo si no entregis a todos los prisioneros.


    —Me tomis por tonto! —dijo Elmisai, levantando la voz—. No pienso entregaros ni un prisionero ms de los mil ciento veintisiete que habis trado. sas son mis condiciones.


    —Podemos pagar un rescate por el resto —dijo Ryk, que no estaba dispuesto a perder a aquellos hombres.


    Elisei le dijo a su hermano algo al odo y luego respondi a Ryk:


    —Esos hombres estarn luchando contra m el da de maana. No hay ninguna suma que est dispuesto a aceptar.


    —Os ofrezco veinte nacros de plata por cada hombre que me deis —insisti Ryk—. La mitad cuando nos los entreguis y la otra mitad cuando reunamos el resto.


    —No hay acuerdo, sharpatiano. No os dar nada.


    Ryk haba jugado la baza del dinero en su desesperacin por recuperar a todos aquellos soldados profesionales para aumentar sus fuerzas en su lucha contra los rebeldes, pero el rey de Tancor quera evitar reforzarles en demasa, y no iba a ceder dijera lo que dijera.


    —Est bien, el intercambio ser con el mismo nmero de prisioneros por las dos partes —dijo Ryk, cediendo—, ni uno ms ni uno menos.


    Elmisai acept y acordaron cmo se realizara el intercambio de prisioneros. Finalizado aquel asunto, Ryk decidi exponer los argumentos que le haban motivado a entrevistarse personalmente con el rey rebelde:


    —Vuestra rebelin ya ha durado bastante. Es hora de terminar con los saqueos y la carnicera. Muchos han muerto ya, por las dos partes. Acabemos con esto hoy mismo, pacficamente. Deponed las armas y no habr represalias. Ningn rebelde ser castigado.


    —Crees que he venido aqu a rendirme? —dijo Elmisai, tomndose sus palabras con humor—. Por qu iba a hacer tal cosa?


    —Porque no podis ganar, Elmisai Atram —dijo Ryk, intentando convencerle—. Si no habis sido completamente derrotados todava solo ha sido porque ha coincidido que el Emperador est librando una guerra en Lindium. Hasta ahora habis tenido la suerte de haberos enfrentado a pequeos ejrcitos que os subestimaron, pero vuestra suerte ya ha cambiado. Yo lo demostr a las puertas de Rwadon estando en inferioridad numrica. Pudisteis escapar con parte de vuestro ejrcito, pero puede que haya sido la ltima vez.


    —Solo abandonaremos la guerra cuando el Imperio se marche definitivamente de Tancor y no vuelva —dijo Elmisai—. Solo entonces habr paz.


    —Sabis que no podemos aceptar semejante acuerdo. Lo que os he ofrecido es la mxima concesin que puedo haceros.


    —Entonces perdis el tiempo. Tancor ser libre o no ser nada.


    Burhart, irritado por la intransigencia del rey rebelde, decidi intervenir:


    —No todos los nacidos de Tancor piensan como t, traidor —dijo el oficial de Rognor—. Muchos tancorianos somos leales al Imperio. Acaso crees que puedes imponer tu criterio sobre todos nosotros.


    —Naciste en Tancor? —le pregunt Elmisai.


    —Soy natural de Rognor —dijo Burhart con orgullo.


    —La mayor parte del pueblo quiere la independencia. Es la oligarqua del sur y los terratenientes los nicos que son leales a Sharpast, aquellos que han colaborado en la opresin del pueblo. Vosotros sois ratas que debis marcharos con vuestros amos.


    Burhart se levant de su silla con furia, pero Ryk le agarr del brazo y le impidi que hiciera nada de lo que pudieran arrepentirse.


    —Seores, hemos jurado comportarnos como seres civilizados mientras dure esta tregua —dijo Ryk—. Intentad comportaros hasta que acabe.


    —Por lo que a m respecta la entrevista ha terminado —dijo Elmisai mientras se levantaba y haca el amago de irse.


    Ryk se levant tambin para intentar convencer por ltima vez a aquel hombre:


    —Marcharos si lo deseis, Elmisai Atram, pero meditad bien vuestra decisin. Mis fuerzas son escasas ahora, pero muy pronto llegarn tropas desde la capital que decantarn la balanza definitivamente, y tarde o temprano Mulkrod regresar con su ejrcito. Cuando eso ocurra vuestra rebelin acabar en pocos meses. Sabis que es verdad. No podis ganar.


    Elmisai se haba detenido a escuchar las palabras del oficial imperial, quedndose de espaldas mientras le hablaba. Al acabar se gir para responderle:


    —Muchas cosas pueden suceder en la guerra. Pero sabed que la ambicin de vuestro seor le llevar a su cada, y que Tancor resistir ahora y siempre.


    Dichas aquellas palabras la comitiva de Tancor abandon la carpa y se dispuso a regresar al campamento donde se encontraban los prisioneros para preparar el traslado. Ryk y su squito se quedaron observando cmo se alejaban.


    —Me gustara atrapar a ese gusano con vida —dijo Burhart mientras observaba cmo Elmisai suba a su caballo—, y torturarle con mis propias manos.


    —Si todo sale como espero no har falta que le atrapemos —dijo Ryk.


    ‹‹Pero para eso Turk Otregas debe cumplir con su parte.››


    


    


    El intercambio de prisioneros se produjo esa misma tarde en el mismo puente que la comitiva imperial haba utilizado para acudir a la entrevista con Elmisai. Los presos de ambas facciones haban sido conducidos hasta cada orilla del ro, donde esperaron a que les dieran permiso para cruzar. Turmal haba sido elegido para aquella tarea, mientras que Elmisai y su hermana permanecan en el campamento junto a los prisioneros que no iban a ser entregados al Imperio. Turmal no aprobaba aquel intercambio. Por mucho que le alegrara recuperar a mil de sus camaradas, aquellos hombres no valan tanto como los soldados imperiales que devolvan a Sharpast. Aquel trueque favoreca mucho ms al enemigo, al volver a contar entre sus filas con ms de mil experimentados soldados a los que pronto volveran a enfrentarse. Turmal estaba convencido de que tarde o temprano acabaran pagando aquel error, pero su opinin no importaba. Elmisai se haba convertido en un dspota que no escuchaba a las personas que le rodeaban.


    Los oficiales imperiales iniciaron la maniobra, dando la orden para que los prisioneros avanzaran. Desde el lado norte de la orilla observ cmo los cautivos de Tancor empezaban a atravesar el puente ordenadamente hacia su posicin, al tiempo que daba la orden para que los presos imperiales lo hicieran tambin. A ambos lados del puente haba hombres tanto de Tancor como del Imperio que deban asegurarse de que no se haca trampas y que se entregaban el nmero exacto de prisioneros que se haba pactado, lo que ralentiz la operacin. En pocos minutos los primeros tancorianos llegaban al otro lado del puente, volviendo a ser libres. Algunos se abrazaban con sus colegas de la emocin, otros gritaban de alegra. Pero no todos estaban contentos, entre la marea de prisioneros avanzaba Turk con la mirada perdida y la cabeza baja. A pesar de que volva a ser libre y se una de nuevo a las filas rebeldes, se senta completamente abatido. En su cautiverio haba sido coaccionado para hacer algo terrible: asesinar a su rey, su principal valedor y su amigo. Si no lo haca el Imperio ira a por su familia para ensaarse con ellos. No quera ni imaginarse las cosas que les podan llegar a hacer. Elmisai, por tanto, deba de morir para que su familia sobreviviera, y deba asesinarlo l mismo. Turk llevaba aos sin saber de sus padres y de sus hermanas, desde que se lo llevaron por la fuerza para alistarse en el ejrcito imperial, pero no deseaba que nada malo les pasara. Sus padres haban sido atentos y le haban amado, y sus hermanas eran bondadosas e inocentes. No soportaba la idea de que los torturaran hasta la muerte por su culpa. Tena que matar a Elmisai, y deba hacerlo cuanto antes.


    Tras casi una hora de empezar la operacin, el ltimo preso de Tancor lleg al otro lado del ro, iniciando el camino hasta el campamento donde Elmisai esperaba. Los imperiales, del mismo modo, fueron a reunirse con sus camaradas.


    Dos horas despus de abandonar el puente, la columna con los antiguos presos del Imperio lleg al campamento rebelde, donde sus camaradas les dieron la bienvenida saliendo a su encuentro. Los recibieron con gritos de alegra, con abrazos, comida, bebida, msica y buen ambiente. Aquel era un da de celebracin al haber recuperado a ms de mil camaradas. Todos comieron y bebieron, todos menos Turk, que trat de pasar desapercibido. No obstante, Elmisai y Elisei reconocieron al oficial y fueron a su encuentro.


    —Por Leuquetes y Tigelina! —dijo Elmisai, abrazndole—. Ests vivo!


    Elisei tambin se acerc a Turk y le bes con efusividad en la mejilla.


    —Saba que habas sobrevivido —dijo Elisei—. Nunca perd la esperanza.


    Turk trat de sonrer, pero no poda. Se senta un hipcrita.


    —Hoy bebers con nosotros —deca Elmisai—. Es un da feliz para todos.


    —Te encuentras bien? —le pregunt Elisei al verle tan callado y apagado.


    —Estoy bien —dijo Turk—. Es... la emocin por regresar.


    —Nos salvasteis a todos, Turk —sigui Elmisai—. Eres un hroe. Todos sois hroes.


    El rey pidi que trajeran vino y vasos para brindar. Pocos segundos despus trajeron un pequeo tonel con vino de Umarnu y les sirvieron.


    —Por Turk y los valientes que lucharon en Rwadon cubriendo la retirada del ejrcito! —grit Elmisai.


    —Por Turk y los valientes! —gritaron todos aquellos que tenan un vaso en la mano.


    Turk se llev el vaso a la boca, pero no bebi ninguna gota. Baj la mano y roci el contenido del recipiente en el suelo sin que nadie se percatara de ello. Todos rean, gritaban y cantaban, pero l estaba absorto, solo senta un dolor intenso en el estmago y una gran repulsa hacia s mismo. Quera morirse en aquel mismo instante.


    La pequea celebracin no dur mucho, Elmisai no quera que todos sus hombres acabaran embriagados y quera regresar pronto a Lwigthug. Aunque la tregua pactada con el Imperio an no haba acabado, al otro lado del ro haba tropas imperiales y no confiaba en las intenciones del enemigo. No quera nuevas sorpresas. Para ello cientos de exploradores y antiguos miembros de la resistencia se encontraban vigilando el ro y sus alrededores. Si los sharpatianos intentaban alguna maniobra de flanqueo por la noche lo sabran y podran actuar en consecuencia.


    Turk permaneci en su tienda hasta el anochecer. La calma haba vuelto al campamento y la mayora de los hombres se haban acostado, pero l no. No poda. Tena que cumplir lo pactado. Sus manos temblaban y su voz se haba apagado; se senta sin fuerzas para acometer su misin. Los imperiales le haban dado una afiladsima daga con la que debera asesinar a Elmisai; la haba ocultado entre sus ropas y nadie se dio cuenta de que la llevaba.


    ‹‹Tengo que hacerlo —se repeta Turk una y otra vez—. Si no los torturarn hasta la muerte.››


    Turk sali a paso lento al amparo de la oscuridad. Iba arrastrando los pies y cada pocos pasos se detena, pero luego se obligaba a continuar. En varias ocasiones cay de rodillas llorando, llevndose las manos a la cabeza y golpeando el suelo repetidas veces.


    —‹‹No puedo hacerlo. No puedo.››


    Segundos despus se calmaba y continuaba, hasta que lleg a la entrada de la tienda de Elmisai, donde dos leales hacan guardia; stos, al reconocerle, le dejaron pasar sin reparos. El rey de Tancor estaba sentado junto a un pequeo escritorio a la luz de las velas. Estaba escribiendo una carta.


    —Adelante Turk, enseguida estoy contigo —dijo mientras segua escribiendo.


    Turk, que haba ocultado el pual en la manga de su camisa, aprovech que Elmisai estaba ocupado y lo sac sigilosamente. Sus manos temblaban.


    ‹‹Hazlo, solo tienes que acercarte a l. Si no los matarn a todos.››


    Se fue aproximando lentamente hacia el escritorio, pero cada vez estaba ms nervioso.


    ‹‹No puedo, no puedo hacerlo. Es mi rey, mi amigo... No puedo.››


    Turk se odi a s mismo por lo que iba a hacer y se detuvo en seco, arrojando el pual al suelo y luego se arrodill ante Elmisai.


    —Perdname, mi seor —dijo Turk entre lgrimas.


    Elmisai dej la pluma y observ a su amigo en el suelo.


    —Qu te sucede? Ests bien?


    Turk se llev las manos a la cara avergonzado y toc su frente con el hmedo suelo.


    —No soy digno de serviros! —deca a lgrima viva.


    Elmisai se levant de la silla y fue a ver qu le pasaba. Los leales entraron alarmados, viendo a Turk en el suelo.


    —Dejadnos solos! —orden a los leales, que salieron inmediatamente.


    Elmisai se arrodill e intent consolarle.


    —No puedo hacerlo! —deca Turk.


    —Qu no puedes hacer?


    Turk levant la cabeza hacia Elmisai para implorar perdn.


    —Pero de qu te tengo que perdonar? —pregunt Elmisai.


    Turk levant levemente la mano y seal la daga que estaba en suelo. El rey comprendi y se levant de golpe.


    —Qu significa esto?


    Elmisai se agach y recogi el pual, observndolo detenidamente, y luego al hombre que suplicaba en el suelo.


    —Me has... me has traicionado?


    Los llantos de Turk desaparecieron por el tono de splica.


    —Perdonadme, ellos me obligaron. Amenazaron con asesinar a mi familia.


    —Ellos, quines?


    —Cuando estuve preso averiguaron quin era y dnde haba nacido, lo que les llev a mi familia. Ahora los matarn a todos.


    —Hijos de mil rameras! Toda esta farsa ha sido para intentar asesinarme! Y por uno de mis propios hombres!


    Elmisai volvi a mirar a Turk, que segua suplicndole.


    —No te me acerques, traidor! —dijo Elmisai, alejndose de l—. Guardias! Guardias!


    Los leales volvieron a entrar acudiendo a la llamada del rey.


    —Encerrad a este traidor hasta que sepa qu hacer con l!


    Los leales agarraron a Turk y lo levantaron del suelo, llevndoselo casi a rastras.


    —Mi rey, por favor...! —dijo Turk mientras se lo llevaban.


    Elisei lleg en ese momento atrada por el escndalo.


    —Qu ocurre? Qu est pasando? —pregunt Elisei.


    —Ha intentado asesinarme! —dijo Elmisai con rabia, mostrndole el arma.


    —No es posible, cmo va a querer asesinarte?


    —Hizo un pacto con el enemigo. Mi vida a cambio de salvar a su familia.


    —Le amenazaron con matar a los suyos si no lo haca?


    —Eso ha dicho. Me ha traicionado.


    —Turk nunca hara algo as!


    —Vino a mi tienda con un pual en las manos.


    —Intent agredirte?


    —Se derrumb y arroj el arma antes de hacerlo.


    —Entonces no ha llegado a intentar asesinarte. Solo es culpable de amar a su familia.


    —Entr aqu con intencin de matarme! No me importa que luego no tuviera agallas para hacerlo! Es un traidor!


    —Cmo puedes decir eso despus de todo lo que ha hecho por ti?


    —Yo le di mi confianza y l me lo paga con traicin.


    —Ha estado cautivo, Elmisai! El enemigo le oblig a hacerlo! Si amenazaran con matarme a m, acaso no haras lo mismo?


    Elmisai no supo qu contestar. Amaba a su hermana por encima de todo lo dems, pero la lealtad era para l lo ms importante.


    —Este crimen no puede quedar sin respuesta —dijo Elmisai al rato—. Debo dar ejemplo.


    —S clemente, hermano. Turk es un buen hombre y os es leal.


    —Meditar qu hacer con l. Ahora djame solo.


    

  


  
    XLI


     LAS PUERTAS DE LA CAPITAL


    


    


    Sharta, capital imperial


    


    El asedio iba por su segundo mes y nada pareca indicar que fueran a llegar ms ejrcitos leales al Emperador o, al menos, no a corto plazo. Las distancias en el Imperio eran enormes y muchos a los que haba convocado podan haberse pasado a los rebeldes o sencillamente se mantenan a la espera de los acontecimientos. Las reservas de comida de la ciudad bajaban a un ritmo alarmante, a pesar del racionamiento, al tener que alimentar a la poblacin de la ciudad y a la guarnicin. Tenan agua abundante gracias al ro Megradas, pero sin comida estaban perdidos. Si se quedaban sin provisiones la gente empezara a morir y las enfermedades no tardaran en aparecer y hacer estragos, y su situacin sera insostenible. Tena que empezar a asumir que si quera acabar con aquel asedio deba derrotar al ejrcito rebelde, y su nica posibilidad de victoria era apoyar el motn de los mercenarios de Ibahim, atacando en el momento preciso para aplastar al enemigo aprovechando el caos y la incertidumbre que provocaran. Si tenan xito la ciudad sera liberada y aquella rebelin poda acabar casi tan rpido como comenz, y as podra afrontar los otros problemas que deba solucionar mientras Mulkrod se encontraba en Lindium. Pero si fracasaban, qu pasara? Perdera la ciudad y la rebelin triunfara. No poda permitirlo. Tras mucho meditarlo, Lentides decidi apoyar el motn solo con la mitad de su contingente. El resto se mantendra en sus puestos en la muralla para, en caso de que el ataque fracasara, salvar a la mitad de sus hombres y poder seguir resistiendo en Sharta.


    Goraj el Tuerto, el lder del motn, haba decidido el da, la hora y el lugar para iniciar la revuelta, y as se lo comunic a Lentides tras enviar a otro desertor que le inform de sus planes. Quedaban solo dos das para que la insurreccin tuviera lugar. Las tropas de Lentides deban atacar simultneamente todos los campamentos rebeldes en el norte, donde estaban sus principales lderes, para acabar con ellos rpidamente y provocar el caos. Los mercenarios de Ibahim conjurados iran a la tienda de Haruk y lo mataran a l y a sus seguidores, luego alentaran al resto de sus camaradas a amotinarse y se lanzaran desde su campamento hacia sus tericos aliados, siendo apoyados por las tropas de Lentides, que deban acabar con Arkam y los otros lderes rebeldes. Cuando lo lograran sera ms fcil terminar con el resto de los campamentos enemigos y pondran fin a aquel lamentable asedio.


    —T y tus hombres guiaris a los mos hasta el lugar convenido —le dijo Lentides a Nailuj, el lder de los desertores.


    ‹‹Y si resulta que es una trampa mis hombres tienen rdenes de acabar con vosotros —pens el consejero del Emperador.››


    


    


    Nailuj haba sido elegido para aquella misin por ser uno de los guerreros ms valientes y con ms determinacin de todo Ibahim. Haba luchado en primera lnea en la batalla del Llano de Goldur y haba sobrevivido a la espantosa matanza durante la retirada. Cuando le ofrecieron liderar a los desertores que deban entrar a Sharta, Nailuj acept sin dudar. Aquella era una prueba para demostrar su vala y, a su vez, una oportunidad de realizar una hazaa por la que ser recordado por las generaciones futuras de guerreros de Ibahim.


    El ataque sera esa misma noche, cuando todos durmieran, y solo tendran una oportunidad. Si fracasaban todo se ira a traste. Sus hombres estaban listos. Los das que haban pasado en la capital les haba permitido conocerla en profundidad, aventurndose por sus barrios y plazas, familiarizndose con la zona; tambin les haba servido para integrarse con los miembros de la guarnicin, ganndose su confianza. Dorman, coman, jugaban y charlaban con ellos. Tenan las mismas preocupaciones y sus mismos anhelos: obtener dinero, llenar sus estmagos, emborracharse y yacer con hermosas mujeres. Para ganarse su gratitud, con el dinero que llevaban consigo consiguieron cerveza en el mercado negro e invitaron a los hombres de permiso y a los que estaban encargados de vigilarles, bebiendo con ellos. Pero el da del ataque no se conformaron con facilitarles bebida, sino que adems les pagaron unas furcias para hacerles compaa y darles placer, mantenindoles distrados. Aprovechando aquellos momentos de descuido, Nailuj y cuatro de los suyos abandonaron el patio donde se encontraban, mientras que el resto de sus compaeros se quedaban entreteniendo a los soldados. Tres de ellos haban conseguido ocultar pequeos puales cuando les desarmaron el da que llegaron a la ciudad, otro haba conseguido robar un cuchillo de cocina y Nailuj haba arrebatado el cinto con su espada y una daga a uno de los hombres de la guardia que les custodiaban.


    Los cinco mercenarios se adentraron por las calles de Sharta, que en aquellos momentos se hallaban completamente vacas. El sigilo y la oscuridad eran sus nicos aliados. Como ya conocan las mejores rutas para moverse por la ciudad, llegaron en pocos minutos a la Puerta Norte. Ninguna patrulla les molest. Se detuvieron en una de las esquinas de una casa cercana a la entrada de la urbe y, sin que nadie se percatara de su presencia, observaron la puerta. Guarnecindola haba cinco hombres junto a unos braseros: tres jugaban a los dados en una mesa y otros charlaban entre ellos mientras hacan guardia. En la muralla haba un centinela patrullando a no mucha distancia y en las torres que rodeaban la puerta haba otros dos, uno en cada torre.


    —Tendremos que acabar con todos —dijo Nailuj—. Cuando yo d el primer golpe abalanzaos sobre ellos. Sed rpidos y sigilosos.


    Nailuj se puso en marcha hacia la puerta seguido por sus hombres. Tras dar unos pocos pasos, los guardias de la puerta se percataron de su presencia, pero siguieron a lo suyo, jugando a los dados, salvo los dos que estaban de pie, que se quedaron en su puesto observndoles.


    —Qu ocurre, mercenario? —pregunt uno de ellos mientras se aproximaban—. Qu hacis aqu?


    Nailuj no se inmut y sigui su camino hacia los centinelas.


    —No me has odo? —volvi a preguntar.


    Nailuj se lanz a la carrera a por el centinela, pillndole desprevenido, sacando la daga que mantena oculta en la manga. El soldado se vio sorprendido por su movimiento, llevndose las manos a la empuadura, pero ya era tarde. Nailuj se ech encima de l derribndole con su corpulencia al tiempo que le tapaba la boca con una mano mientras que con la otra le atravesaba el estmago una y otra vez. El segundo centinela no tuvo tiempo de ver caer a su compaero cuando uno de los mercenarios lanz su pual atravesndole el cuello. Los guardias que jugaban a los dados se dieron la vuelta y vieron a sus compaeros abatidos y a tres de los mercenarios lanzndose sobre ellos con furia; intentaron levantarse de sus sillas y desenvainar sus espadas, pero los guerreros de Ibahim ya estaban sobre ellos atravesndoles con sus armas por todas partes. Trataron de taparles la boca mientras acababan con ellos, pero no pudieron evitar que varios lamentos y gemidos se escucharan.


    Segundos despus los cinco guardias yacan sobre el suelo llenndolo todo de sangre. Tras asegurarse de que aquellos desgraciados estaban muertos, Nailuj comprob que nadie hubiera odo el alboroto observando a su alrededor. Todo pareca tranquilo. Mientras tanto los mercenarios aprovecharon para arrebatarles las armas a los cadveres.


    —Hay que acabar con los centinelas de las torres —dijo Nailuj—. Orem, ve a la torre de la derecha, yo ir a la de la izquierda. Los dems abrid la puerta. Tenemos que dar la seal.


    Nailuj entr con una antorcha por la pequea portezuela que llevaba a la torre y subi las escaleras deprisa, pero tratando de hacerlo con sigilo. En los diferentes niveles de la torre no se encontr a nadie, por lo que sigui subiendo hasta llegar a la parte alta. Se asom por la almena para ver si haba algn centinela en la torre cercana. All vio un guardia que se vio sorprendido por Orem mientras observaba el horizonte, apualndole mientras le tapaba la boca.


    ‹‹Bien, lo hemos conseguido —pens Nailuj—. Ahora tengo que dar la seal.››


    Nailuj levant el brazo con la antorcha y empez a moverlo de un lado a otro con la intencin de que la llama en movimiento fuera vista desde lejos. Estuvo varios segundos agitando el brazo hasta que vio cmo varias luces eran encendidas simultneamente a lo lejos. Aquella era la seal que indicaba que le haban visto e iniciaban el ataque.


    ‹‹Ya est hecho. Ahora es el todo o nada.››


    Nailuj baj de la torre y comprob que sus hombres ya haban retirado el madero de la puerta y comenzaban a abrirla. Por all deban entrar sus aliados para proceder con la toma de la ciudad. Pero en ese momento, alguien se asom por las almenas de la torre ms cercana atrado por el alboroto, viendo los cadveres de sus compaeros por el suelo.


    —All, nos han visto! —dijo uno de los mercenarios sealando a la torre.


    —Maldita sea! —dijo Nailuj.


    El centinela fue corriendo hacia la campana de la torre hacindola sonar con repetidos golpes que se oyeron por toda la ciudad.


    —Nos han descubierto —dijo otro mercenario—, hay que salir de aqu.


    —No! —dijo Nailuj con decisin—. El plan sigue en marcha! Abrid las puertas!


    


    


    Palacio imperial


    


    Lentides se despert al or el sonido de las campanas. Desde que se haba iniciado el asedio dorma cada vez menos y cualquier ruido le despertaba fruto de la presin que supona estar al frente de la defensa de la ciudad. Al darse cuenta de lo que aquellas campanas significaban, se levant sobresaltado, saliendo de sus aposentos para dirigirse a un balcn que daba hacia la zona donde estaba oyendo las campanas. Al asomarse por el balcn vio que las campanadas venan de la Puerta Norte, a donde dirigi sus ojos. Observ las luces de la muralla y las del campamento enemigo en la lejana; tambin vio un pequeo grupo de luces en medio de la oscuridad entre los dos emplazamientos. Con la oscuridad no poda distinguir si estaban siendo atacados, pero ya senta el alboroto de una ciudad que despertaba y se pona en movimiento.


    ‹‹Nos estn atacando? —se pregunt Lentides, asustado.››


    En esos momentos comenz a or ms campanas de otros sectores. Mir a los lados y vio otros grupos de luces del exterior avanzando hacia las murallas.


    ‹‹Es un ataque general. Nos han intentado sorprender.››


    Lentides sali del balcn y se fue a buscar a Taruq para que se pusiera al frente de la defensa de inmediato. Por los pasillos del palacio empezaron a salir siervos y miembros de la corte alarmados. Entre ellos vio a Rammad, que al verle se dirigi hacia l mientras se pona el cinto con la espada.


    —Qu est pasando? —pregunt el joven Seor de Sargos—. Es un ataque?


    —Atacan las murallas y las puertas. Dnde est Taruq?


    —No lo he visto.


    Lentides se fue a la sala del trono en su desesperacin por encontrar al lder de la guarnicin de la ciudad. All encontr a varios miembros de la guardia de palacio dirigindose al vestbulo, donde estaba Taruq junto a varios de sus hombres dando instrucciones. Se haba puesto muy deprisa una cota de malla negra y el cinto con la espada. Los soldados que le acompaaban haban acudido prestos sin apenas tiempo para armarse.


    —Taruq, nos estn atacando! —le dijo Lentides mientras se acercaba hacia l—. Ve a las murallas y dirige la defensa!


    Taruq observ al viejo consejero con desagrado.


    —A qu esperis? —insisti el consejero—. Id a defended las murallas!


    —S lo que tengo que hacer, mi seor. Ahora dejadnos a los militares trabajar.


    Taruq dio algunas instrucciones a los guardias y oficiales que le acompaaban y abandon con prisa el palacio hacia la Puerta Norte, el lugar donde haban sonado las campanas de la ciudad primero.


    Lentides se qued en silencio mientras observaba al lder de la guarnicin marcharse. Realmente no saba qu hacer en aquellas circunstancias. l era un poltico, no un militar.


    —Qu hacemos nosotros? —pregunt Rammad, tambin inexperto en las artes blicas.


    —Quiero estar informado de todo lo que pasa. Coge un caballo y ve a ver qu est sucediendo.


    Rammad asinti y fue a cumplir su cometido acompaado por varios de sus lacayos. Lentides se dirigi de nuevo a los balcones de palacio con la intencin de observar lo que estaba pasando en las murallas.


    


    


    A las afueras de Sharta. Sector norte


    


    Arkam se encontraba junto a sus hombres frente a la Puerta Norte de Sharta. Haba hecho salir a las tropas del campamento pocas horas despus del anochecer. Lo haban hecho muy despacio y sin ninguna luz que pudiera delatar sus movimientos desde la ciudad. Tan solo llevaban consigo varios braseros tapados con mantos por si reciban la seal de que la puerta haba sido abierta y poder responder con su propia seal. Al igual que l, Jargen y los dems lderes del ejrcito haban salido con sus fuerzas del resto de campamentos ocupando posiciones alrededor de la ciudad, manteniendo la distancia para no ser descubiertos. Jargen atacara por el sur con la milicia de Tukkad y Paros, mientras que Haruk lo hara por el este con los mercenarios de Ibahim. Sahdi permanecera apostado en la orilla occidental del ro Megradas con las tropas de la fortaleza Karidim por si el enemigo intentaba huir por el ro. Si su plan tena xito, un grupo de mercenarios de su confianza se hara con el control de una de las puertas de la muralla, lo que les permitira entrar en la ciudad y tomarla fcilmente. El plan era ambicioso, pero tambin muy peligroso. Haba muchas posibilidades de que los infiltrados fueran descubiertos y lo revelaran todo, lo que poda ser utilizado en su contra para prepararles una trampa. Exista una posibilidad real de que sus hombres fueran hacia una emboscada, pero, dada la situacin en la que se encontraban, mereca la pena correr el riesgo.


    Contra todo pronstico, la seal fue dada desde una de las torres de la Puerta Norte.


    —Es la seal! —dijo Arkam al ver como la luz se mova frenticamente de un lado a otro—. Encended las hogueras!


    Los encargados de los braseros levantaron los mantos para incendiar la paja que haba junto a los maderos que haban colocado para formar varias hogueras. En cuestin de segundos las llamas se distribuyeron encendiendo las fogatas con la respuesta.


    —Avanzad! —orden Arkam—. Tomemos la ciudad! Por Eriel! Por la emperatriz!


    La vanguardia del contingente se puso en marcha. Varios cientos de hombres seleccionados entre los mejores avanzaron a todo correr, mientras el resto les segua avanzando ms lentamente.


    —Cabalgad a los otros sectores —orden Arkam a un grupo de enlaces que se encontraba cerca—. Que todos secunden el ataque de inmediato.


    Los jinetes salieron al galope a cumplir sus rdenes. Arkam se qued observando el avance de las tropas hacia la entrada principal. Si la puerta se mantena abierta hasta que sus fuerzas entraran, la victoria era muy posible, pero, si algo iba mal y sta era cerrada, el fracaso estaba asegurado y habra una carnicera. La puerta tena que permanecer abierta como fuera.


    


    


    En las afueras de Sharta. Sector oriental


    


    Haruk haba permanecido observando Sharta a no mucha distancia del campamento de los mercenarios de Ibahim. Si todo iba bien sus guerreros deban atacar la muralla por el lado este. Sus hombres estaban ansiosos por entrar en combate. Saban que no haba ningn botn esperndoles, pues les haban prohibido saquear la ciudad ni hacer nada de pillaje, pero, tras tantas semanas de parsimonia en aquel asedio, estaban aburridos y queran un poco de accin. Haban reunido un gran nmero de escalas para intentar acceder al muro, pero Haruk saba que si su plan fracasaba no serviran de mucho. El xito del ataque dependa de que Nailuj no fuera descubierto e hiciera bien su trabajo. La labor que los guerreros de Ibahim tenan que desempear era obligar al enemigo a dividir sus fuerzas defendiendo todos los sectores de la muralla, para que as el ataque principal tuviera ms posibilidades de xito. Tras largos minutos de tensa espera comenz a or un ruido de campanas en la zona norte de la ciudad.


    ‹‹Eso solo puede significar una cosa —pens Haruk—. Ahora es el todo o nada.››


    A pesar de que haba recibido instrucciones de no atacar hasta que un enlace a caballo llegara con la confirmacin de que Nailuj haba logrado abrir una de las puertas de la ciudad, Haruk decidi aprovechar el momento para iniciar el asalto y levant su hacha de guerra como seal de que el ataque deba empezar. Los oficiales vieron a su lder y ordenaron avanzar. Los hombres de vanguardia con las escalas empezaron a correr hacia la muralla, mientras que el resto de los mercenarios les seguan. Haruk se uni a sus hombres para dirigirlos desde el frente. Haban recorrido la mitad del terreno cuando una campana cercana empez a sonar.


    ‹‹Ya nos han visto. Ahora saben que tambin atacamos por este sector.››


    No mucho despus los primeros hombres empezaron a llegar al muro y a colocar las escalas. Para entonces los defensores ya estaban tomando posiciones en las almenas y los primeros tiradores comenzaron a lanzar una mortfera lluvia de proyectiles invisibles por la oscuridad, alcanzando a las primeras vctimas. Haruk vea cmo las tropas de la guarnicin corran por la muralla para intentar repeler el ataque, y cada vez llegaban ms y ms.


    —A las escalas! —deca Haruk—. Tomemos la muralla! Por Ibahim!


    Los mercenarios comenzaron a subir por toda la muralla. Haba que aprovechar que el enemigo no estara todava bien organizado para intentar tomar el muro y abrir la puerta de aquel sector. El primer guerrero en llegar a la parte de arriba del muro recibi un hachazo en la cabeza que le mat en el acto, cayendo al vaco. No era un buen augurio.


    ‹‹Si Nailuj no lo consigue esto ser una masacre.››


    


    


    Puerta Norte


    


    Solo haban pasado unos pocos segundos desde que la campana de la torre comenz a sonar cuando empezaron a llegar los primeros miembros de la guarnicin a defender la puerta. Salieron de varias casas de los laterales y de la calle principal. Sus hombres ya haban abierto completamente la puerta y se dispusieron a defenderla con las armas de los centinelas a los que haban dado muerte. Nailuj, al ver los cadveres de los guardias a los que haban abatido, tuvo una idea.


    —Ocultaos tras la puerta —orden Nailuj a dos mercenarios—. Salid cuando d la orden. Orem y Akon, tumbaos en el suelo.


    Los guerreros observaron sin comprender a su lder mientras este se tumbaba.


    —Haced lo que os digo! Vamos! Nos haremos los muertos!


    Los mercenarios comprendieron por fin e imitaron a Nailuj, ocultndose tras la puerta y tumbndose en el suelo junto a los cadveres que haba en la zona.


    Los primeros soldados que acudan a sus puestos en la muralla lo hacan por su propia cuenta y riesgo. Los oficiales de la guarnicin estaban organizando a los hombres y todava no saban a qu se enfrentaban ni lo que estaba pasando. Un primer grupo de seis soldados lleg al sector de la entrada y, al ver que la puerta estaba abierta, fueron a cerrarla con presteza.


    —Qu ha pasado aqu? —pregunt uno de los recin llegados al observar los cuerpos.


    —No lo s, pero hay que cerrar la puerta —dijo otro—. Ayudadme.


    Los seis dejaron sus armas y se dispusieron a cerrar la gran puerta, pero en ese momento Nailuj se levant y dio su seal de ataque:


    —Ahora! A por ellos!


    Los mercenarios se levantaron blandiendo sus armas y atacando con violencia a los sorprendidos soldados, que no tuvieron tiempo de defenderse, siendo apualados por la espalda. La treta de Nailuj haba funcionado, pero ahora varios grupos de soldados que empezaban a llegar en masa les haban visto masacrando a sus compaeros.


    —Han entrado en la ciudad! —grit un oficial—. Acabad con esos bastardos! Cerrad las puertas!


    Nailuj se puso al frente de sus hombres junto a la puerta dispuesto a defenderla a toda costa. Observ los rostros de sus camaradas. Vea que algunos dudaban.


    —Somos guerreros de Ibahim —les dijo Nailuj—, y los guerreros de Ibahim no retroceden! Manteneos firmes! Debemos mantener abierta esta puerta a toda costa!


    ‹‹Ojal tuviera mi hacha y no esta insignificante espada —pens el mercenario.››


    Una docena de soldados con el emblema de Roth Ingul y armados con escudos, cargaron contra ellos con toda su furia, sabiendo que, si no lograban cerrar la puerta, poda significar la muerte de todos y la cada de la ciudad. El choque fue brutal y varios mercenarios fueron desplazados al impactar con los escudos. Nailuj logr esquivar a su atacante y atacarle por detrs, atravesndole la espada por la espalda, pero seguidamente vino otro ms que logr derribarle al empujarle con su escudo. Los dems mercenarios, ms diestros que los atacantes, haban logrado acabar con tres enemigos, pero tambin haban perdido a un compaero que recibi un brutal golpe en la cabeza de una maza; y para empeorar las cosas venan todava ms tropas hacia la puerta. En cuestin de segundos se veran abrumados por el enemigo.


    No era la primera vez que Nailuj se vea en una situacin semejante con enemigos por doquier, por lo que mantuvo la calma. Desde el suelo pinch en el muslo de uno de los hombres que intentaban superar a sus camaradas y raj por detrs en la pierna de otro. Despus se levant y atac por la espalda al soldado que se haba echado sobre Orem, derribndolo. Nailuj utiliz la espada para golpear su crneo desnudo partindolo y salvando a su amigo, que le mir agradecido, pero apenas un segundo despus vio cmo un soldado cargaba hacia la espalda desprotegida de Nailuj con una lanza. Sin tiempo para reaccionar lo nico que pudo hacer fue empujarle para evitar que el arma acabara con su vida, pero no tuvo tiempo de apartarse y la punta atraves su pecho, cayendo con el arma bien clavada. Nailuj se levant enseguida al ver a su amigo mal herido y golpe el filo de su espada en el cuello del soldado que haba cargado con la lanza, abatindolo. Quiso socorrer a Orem, pero seguan llegando refuerzos a la puerta y ahora solo quedaban tres defensores contra multitud de enemigos. Varias flechas alcanzaron a otro de los mercenarios en el pecho y las piernas, dejando fuera de combate a otro ms. Nailuj fue a coger un escudo del suelo para evitar ser alcanzado tambin, pero una flecha se le clav en el muslo.


    A pesar de haber sido herido, el lder mercenario levant el escudo y la espada y sigui luchando, intentando mantener al enemigo lejos de la puerta, pero stos eran demasiados. El ltimo compaero que segua en pie fue abatido al recibir mltiples golpes y tajos, quedando solo en la refriega. Segundos despus un soldado le empuj por detrs y le apual por la espalda, cayendo al suelo.


    ‹‹Ya est, hemos fracasado —pens Nailuj al ver que los soldados de la guarnicin haban recuperado el sector y se disponan a cerrar la puerta—. Es el fin.››


    Aquellos hombres se olvidaron del mercenario mal herido y se centraron en la puerta, empujndola entre varios. Nailuj observ desde el suelo la escena, pero algo sucedi que impidi que la puerta se cerrara del todo. La vanguardia del ejrcito rebelde haba llegado y varios cientos de hombres cargaron hacia la entrada en masa. Durante varios segundos los hombres de uno y otro lado forcejearon, unos para abrir la puerta y otros para cerrarla, hasta que fueron llegando ms y ms refuerzos del exterior y la superioridad numrica de los atacantes se impuso, abrindola completamente y penetrando en el interior varias docenas de rebeldes que forcejearon con los hombres de la guarnicin que intentaban impedir su avance. Nailuj, a pesar de sus heridas, reuni nuevas fuerzas y se uni a la lucha blandiendo su espada y penetrando en la mel. Las dos masas de combatientes se enzarzaron en un violento combate, imponindose el furor de los atacantes que empujaron a los defensores hacia las primeras casas y hacia la calle principal. En pocos minutos la zona se llen de cadveres, pero nada pudo impedir el avance de los rebeldes. Cientos de ellos abarrotaban la zona y empezaban a avanzar hacia el interior, mientras que las tropas de la guarnicin se replegaban.


    

  


  
    XLII


     LAS HERMANAS DEL EMPERADOR


    


    


    Rammad se haba unido a Taruq y a los oficiales que se dirigan a la muralla norte, donde haba sonado la primera campana. Las calles estaban llenas de combatientes que se dirigan al mismo lugar que ellos. Los oficiales daban instrucciones confusas y el caos reinaba por todas partes. Escucharon en varias ocasiones que el enemigo haba entrado, pero no lo creyeron hasta que no lo vieron con sus propios ojos. La Puerta Norte estaba abierta y por ella entraban innumerables enemigos. Las tropas de la guarnicin que defendan la zona no haban podido contenerlos y se replegaban.


    —Qu hacis, idiotas? —deca Taruq, desesperado—. Volved a la lucha! Volved o estamos perdidos!


    Nadie le haca caso. El desorden era tal que los gritos de los oficiales no servan para nada. Todos intentaban ponerse a salvo. Un oficial que haba luchado cerca de la puerta vio a Taruq y se dirigi a l:


    —La puerta ha cado! Son incontenibles!


    Por entonces Taruq ya se haba dado cuenta de la magnitud del desastre y dijo lo nico que tena sentido en aquel momento:


    —Replegumonos a la Ciudad Alta! Intentaremos contenerlos all.


    Rammad haba visto suficiente, cogi su caballo y cabalg hacia el palacio del Emperador para informar a Lentides. Minutos despus entr en la sala del trono gritando:


    —Han entrado en la ciudad! Es el fin! La guarnicin est replegndose!


    Lentides se encontraba reunido con Taylan y otros magnates. Al escuchar al joven Seor de Sargos se levant alarmado del trono y tir la copa de vino que estaba bebiendo.


    —Qu! Cmo es posible? Cmo han podido entrar?


    —No lo s, pero estn dentro.


    —Y qu hace Taruq? Por qu no los contiene?


    —Cuando llegamos la puerta ya haba cado. Le escuch decir que iba a replegarse a la Ciudad Alta.


    —El palacio no es una fortaleza. Aqu no podremos contenerlos.


    —Mi seor, ya no hay defensa posible. Debemos huir de la ciudad.


    —Huir! Huir a dnde?


    —A cualquier parte del Imperio donde haya hombres leales.


    —Podemos ir a mi ciudad —propuso Taylan—. All estaremos a salvo.


    —En la regin tenemos aliados —dijo Rammad.


    —Y cmo vamos a hacerlo? —dijo Lentides—. La ciudad est rodeada y sellamos los tneles subterrneos por los que podramos escapar.


    —El ro —dijo Rammad—. Huiremos por el ro. Estn atacando por el norte, por el sur y el este, pero no por el oeste. El ro Megradas es un obstculo que no pueden superar. Ser ms fcil escapar por all.


    —Nos llevaremos a las hermanas como rehenes —dijo Taylan—. Sin ellas los rebeldes no podrn hacer nada.


    Lentides permaneci largos segundos meditando.


    —Es nuestra nica opcin —dijo Taylan—. O intentamos escapar o nos rendimos.


    —No! Yo no voy a ninguna parte. Solo soy un estorbo. Coged a las hermanas del Emperador y llevroslas. Yo me quedo. Intentar defender el palacio hasta el final.


    —Os habis vuelto loco? —le dijo Rammad—. No eres un militar, ni siquiera creo que sepas usar una espada. Aqu ya no sirves de nada. Podis ser ms til sirviendo a los intereses del Emperador en otra parte.


    —He tomado mi decisin. Marchaos. Reunid un ejrcito si podis y enfrentaros a estos traidores, o esperad a que Mulkrod regrese. Tarde o temprano volver y acabar con todos.


    Rammad y Taylan se miraron y asintieron a la vez.


    —Est bien —dijo Rammad—. Yo ir a por Eriel.


    —Linny est encerrada en mis aposentos. Ir a por ella. Nos vemos en el puerto fluvial.


    Los dos nobles se fueron a buscar a las hermanas del Emperador junto a sus squitos, mientras Lentides se diriga al resto de notables para decirles que eran libres de marcharse de la ciudad si lo crean conveniente o quedarse con l a organizar la defensa. La mayor parte optaron por abandonar el palacio. Minutos despus entr Taruq junto a un grupo de soldados y oficiales. Pareca agotado.


    —Han entrado en la ciudad. Hay miles de ellos por todas partes. He perdido muchos hombres y otros se han rendido. He conseguido agrupar a mil efectivos en la Ciudad Alta, pero cuando ataquen no podremos aguantar mucho.


    —Dnde est Sorgan? —pregunt el consejero—. Y sus tropas?


    —La mayor parte de la milicia de Roth Ingul estaba distribuida en el sector este. He mandado mensajeros para informarle de que el enemigo ha entrado y que se replieguen a la Ciudad Alta, pero es posible que el mensaje no haya llegado a tiempo o que hayan quedado aislados.


    —Y qu podemos hacer ahora?


    —La lucha est perdida. Solo podemos negociar la rendicin para evitar un derramamiento de sangre.


    ‹‹No, necesitamos aguantar el tiempo suficiente para que Rammad y Taylan puedan escapar —pens Lentides.››


    —Cunto tiempo podris contener al enemigo?


    —Quiz unas horas, pero por qu bamos a hacerlo? La ciudad est perdida. No sirve de nada seguir luchando.


    —Mientras yo siga vivo haris lo que ordene. En ausencia del Emperador yo soy la autoridad y os digo que aguantis todo lo que podis.


    Taruq mir al consejero con cara de pocos amigos y se dio la vuelta para seguir dirigiendo a las tropas que an seguan luchando.


    


    


    Muralla oriental


    


    Tal y como esperaba, el combate en la muralla haba sido encarnizado y muchos camaradas haban perdido la vida. Escalar el muro se haba antojado difcil y la defensa de la guarnicin frrea, pero el combate no haba durado mucho. Tras varios minutos de lucha desigual, los soldados que defendan la muralla este se replegaron hacia el interior, permitiendo a los mercenarios tomar la zona a placer y matar a los ltimos rezagados.


    ‹‹Si se retiran es que el plan ha funcionado —pens Haruk lleno de jbilo.››


    —Adelante, muchachos! La ciudad es nuestra!


    Tras abrir la puerta principal entraron al interior de la ciudad en busca de presas para vengar a los cados. Haruk tom el mando de un nutrido grupo y march con la vanguardia por las calles aparentemente desiertas de Sharta. Avanzaron hasta el sector de los templos dedicados a los Grandes , que se encontraban en una de las partes ms altas de la ciudad. All varios cientos de soldados con el emblema de Roth Ingul se haban refugiado, bloqueando los accesos con numerosos grupos armados con escudos y lanzas. La zona tena pocas entradas y, al estar en altura, les haca estar en ventaja respecto a los defensores, pero Haruk no se arredr y orden atacar. Los mercenarios cargaron con sus hachas contra la formacin, golpeando los escudos con violencia, pero los disciplinados soldados de Roth Ingul no retrocedieron y atravesaron con sus lanzas a varios de ellos. Haruk, al ver que aquel combate no llevaba a ninguna parte, orden a sus hombres que retrocedieran.


    —Rodead la zona! —orden el lder mercenario—. Si quieren encerrarse en los templos que lo hagan. Tarde o temprano tendrn que salir.


    Haruk dej a Goraj el Tuerto al mando y reuni a otro grupo para seguir avanzando por la ciudad y dirigirse a la Ciudad Alta, donde estaran los notables y las autoridades de la ciudad. Quera ser l el que capturara a los lderes enemigos.


    


    


    Palacio imperial


    


    Eriel se despert con el ruido de las campanas y el alboroto. Algo estaba pasando fuera de lo normal, como si estuvieran sufriendo un ataque. Intent acercarse a los barrotes de la pequea ventana que tena en la parte de arriba de su celda para intentar or mejor.


    ‹‹S, solo puede ser eso —pens Eriel con algo de esperanza.››


    Permaneci atenta a ver si escuchaba algo que le indicara el resultado de la lucha. Con el paso del tiempo fue volviendo a la realidad; aunque el ruido fuera el de una batalla, las probabilidades de xito eran reducidas. No saba mucho acerca de la guerra, pero s saba, por toda la historia que haba estudiado, que los ataques a murallas bien defendidas casi siempre se saldaban con la retirada del atacante.


    ‹‹Ser un ataque a la desesperada. Dudo que tengan xito.››


    No obstante, tras largo rato de espera, la puerta de acceso a las celdas fueron abiertas y cuatro hombres accedieron al interior, entre ellos reconoci a Rammad, el aristcrata que la haba delatado ante Lentides.


    —Sacadla, rpido! —dijo Rammad, nervioso.


    El encargado de la prisin sac una llave y la introdujo en la cerradura.


    —Qu est pasando? —pregunt Eriel.


    A una seal suya, dos hombres del squito de Rammad entraron en la celda y la sacaron por la fuerza.


    —Qu se supone que significa esto? —dijo Eriel, indignada—. A dnde me llevis?


    —Vamos, hay que salir de aqu! —dijo Rammad, sin hacerla caso.


    —Os exijo que me digis a dnde me llevis! —insisti Eriel.


    —Cllate, puta! —dijo Rammad, abofeteando su rostro.


    Eriel se llev la mano a la cara y mir con odio al joven Seor de Sargos.


    —Pagars por esto.


    —Cierra la boca o lo pagars.


    Eriel no dijo nada ms y se dej llevar por aquellos hombres, que la sacaron muy deprisa de las celdas y la condujeron por los pasadizos subterrneos hasta la Ciudad Baja. Al llegar al aire libre, Eriel sinti una leve brisa rozar su piel y respir aire puro una vez ms, sintindose agradecida de volver a estar en el exterior, pero la situacin en la que estaba le devolvi a la realidad. El ruido y los gritos de los combates se oan por todas partes. La batalla continuaba.


    ‹‹Es como si la lucha se estuviera librando a unas pocas calles de aqu, pero eso significa que la batalla est en el interior de la ciudad. Las tropas de Arkam han conseguido entrar!››


    Las esperanzas volvieron a Eriel. Si sus aliados haban logrado atravesar el muro la victoria era posible. En ese momento por fin comprendi la razn por la que la haban sacado de las celdas.


    ‹‹Me quieren sacar de la ciudad porque estn perdiendo.››


    Cerca de la larga escalera que daba al palacio esperaban varios lacayos que les iban a escoltar. Rammad se acerc a ella y sac una daga que coloc muy cerca de su cuello.


    —Si intentis escapar, alteza, os juro por los Grandes que esta daga acabar cortando vuestro lindo gaznate.


    Eriel le mir con desprecio, pero permaneci callada.


    ‹‹Dnde estar Linny?››


    —Vamos, hay que llevarla al puerto! —dijo Rammad.


    ‹‹Quieren escapar por el ro. Espero que no lo consigan.››


    Se adentraron por las calles de Sharta hacia el lado occidental de la ciudad, avanzando lo ms rpido que podan, pero en su camino haba miembros de la guarnicin que huan hacia el interior, entorpeciendo su avance.


    —Apartaos! —deca Rammad—. En nombre del Emperador, abrid paso!


    Pero los soldados no hacan caso y daban prioridad a sus propias vidas, obligando al grupo a desviarse por calles ms hacia el sur, al ser ms amplias y poder moverse con mayor facilidad. Sin embargo, tras girar a una calle cercana, se encontraron a un numeroso grupo de soldados avanzando en formacin de combate.


    —Son nuestros? —pregunt uno de los escoltas.


    —No! —dijo Rammad, al reconocer el estandarte de Paros en sus filas—. Retroceded! Hay que encontrar otra ruta!


    Corrieron en direccin contraria, pero al penetrar en una pequea explanada donde se ubicaba un mercado, varios cientos de mercenarios de Ibahim aparecieron corriendo hacia donde se encontraban.


    —Maldita sea! —dijo Rammad—. Hay que retroceder! Volved!


    Eriel, aprovechando la incertidumbre y un momento de despiste de uno de sus captores, le peg un rodillazo a uno en los testculos y sali corriendo hacia donde estaban los guerreros de Ibahim.


    —Que no escape! —deca Rammad al tiempo que persegua a su cautiva.


    Eriel corri lo ms rpido que pudo, pero cuando estaba a medio camino entre los dos grupos, Rammad la alcanz y se ech encima de ella, cayendo los dos al suelo, magullndose. Segundos despus los hombres de Rammad la rodearon, pero los mercenarios haban cargado contra ellos y se les echaban encima.


    —Cogedla, sacadla de aqu —grit Rammad mientras se levantaba.


    Uno de los escoltas ms fuertes agarr a Eriel, se la coloc al hombro de fardo y dio media vuelta intentando escapar con ella junto a Rammad, mientras el resto se preparaban para recibir a los mercenarios.


    Eriel reaccion golpeando y pataleando, pero as no consigui nada, entonces vio un pual en el cinto de su captor y no dud ni un segundo; agarr la empuadura, sac el arma y clav con todas sus fuerzas la punta en su trasero, provocando que el hombre tropezara preso del dolor, arrojando a Eriel al suelo. Rammad, que iba por delante, vio la escena y se dio media vuelta furioso.


    —Maldita, furcia! Levntate o te mato aqu mismo!


    Rammad agarr a Eriel de los pelos, tirando de ella y obligndola a levantarse.


    —Me las vas a pagar todas.


    Eriel, que todava sujetaba el pual, lo us para pinchar a su atacante en el brazo. Rammad se ech para atrs gritando de dolor y llevndose la mano a la herida para tapar la hemorragia. La hermana del Emperador aprovech para ocultarse en un puesto cercano. Mientras tanto, los mercenarios haban estado luchando con los siervos del Seor de Sargos en un desigual enfrentamiento en el que la fuerza de los guerreros de Ibahim se impuso rpido, forzando a los pocos supervivientes a huir. Rammad, al ver el resultado de la refriega, decidi escapar tambin, pero un mercenario le intercept antes, le agarr del pelo y se dispuso a rematarle con su hacha.


    —No! Piedad! —grit, desesperado—. Soy el Seor de Sargos, no me matis!


    La mano del guerrero se detuvo al escuchar que era un Seor. Si aquel joven era de verdad un noble, poda pedir un rescate por su vida. Sin embargo, su cautivo no dejaba de lamentarse y suplicar por su vida, por lo que le golpe en la cabeza con el mango de su hacha, dejndole inconsciente. Haruk haba observado la escena y fue directo hacia Rammad.


    —Este hombre es mi prisionero —dijo Haruk.


    —Le he capturado yo —dijo el mercenario, furioso—. Me pertenece.


    —Te dar una buena suma por l, pero es mo.


    Los milicianos de Paros vieron a los mercenarios y siguieron su camino.


    —Esos bastardos se nos han adelantado —dijo Haruk—. Vamos, seguimos avanzando. No quiero que digan que esos mal nacidos llegan antes que nosotros al palacio.


    Eriel apareci en ese momento. Se haba mantenido escondida en el interior de un pequeo puesto para escapar de la refriega.


    —Quin est al mando? —pregunt.


    Haruk se dio la vuelta y la observ un poco asqueado. Las ropas de aquella mujer estaban sucias y ella apestaba. Su aspecto era el de una mendiga.


    —Yo mismo.


    —De qu lado estis, mercenario?


    —Del que mejor paga.


    —Servs a Arkam de Rombor?


    —Podra decirse que s. Nos debe una buena suma de dinero.


    —Podrais llevarme ante l?


    —Y por qu iba a hacer tal cosa?


    —Soy Eriel Omercan.


    —La hermana del Emperador?


    Eriel asinti y Haruk rio con fuerza.


    —Ja! Bendita sea mi suerte. Por ti se ha iniciado todo este embrollo.


    —Vais a ayudarme o no?


    —La batalla an no ha acabado, alteza. La ciudad es ahora un campo de batalla y yo debo liderar a mis hombres. No puedo llevaros ahora ante Arkam, pero os dar una escolta para que os acompaen a nuestro campamento. All estaris a salvo.


    —No quiero ir a vuestro campamento, me quedo con vosotros hasta que esto acabe.


    —Como deseis.


    


    


    Taylan haba sido todo lo rpido que pudo. Orden a varios de sus sirvientes que trajeran a Linny de los pelos si fuera necesario mientras l iba a por los caballos para escapar rpidamente. Fueron a las caballerizas en la Ciudad Baja, cogieron los caballos y se dirigieron a las escaleras, donde esperaron. Por todas partes haba numerosos soldados de la guarnicin que escapaban de los combates. Algunos oficiales intentaban organizarlos para oponer resistencia. Taylan empez a ponerse nervioso. Si sus hombres no llegaban pronto con su prometida escapara sin ella. No tuvo que esperar mucho ms. Linny lleg poco despus pegando gritos, indignada por el trato recibido.


    —Soltadme de una vez, malditos! —gritaba mientras descenda las escaleras que llevaban a la Ciudad Alta—. Responderis ante mi hermano por esto!


    —Sube al caballo, querida —dijo Taylan, intentando ser amable.


    —Qu significa esto? —pregunt Linny, asustada—Qu est pasando?


    —No te lo voy a repetir ms, sube al maldito caballo!


    Linny, comprendiendo que, de no obedecer, sera peor para ella, obedeci.


    —Vamos, no hay tiempo que perder! —dijo Taylan.


    Los jinetes salieron al galope apartando con los caballos a la marabunta de soldados que iban llegando. Siguieron una ruta que Taylan consider ms segura, alejndose de los combates, aunque tardaron un poco ms. Por fortuna, una vez terminaron su rodeo, llegaron al oeste de la ciudad, una zona mucho ms tranquila, ya que los combates se estaban desarrollando lejos, por lo que pudieron moverse con libertad. Solo vieron algunos rezagados huyendo no saban muy bien a donde. Llegaron al amplio recinto fortificado donde se hallaban los muelles, donde todava haba una pequea guarnicin protegiendo el puerto y los muros occidentales. All reinaba el desconcierto. Saban que el enemigo haba logrado entrar, pero no saban qu hacer, por lo que se mantuvieron en sus puestos a la espera.


    —Necesito una embarcacin rpida! —dijo Taylan al llegar.


    —Y yo necesito un ascenso y numerosas tierras —dijo el oficial al mando.


    —Soy Taylan, gobernador de Tyr. Os exijo que me dejis pasar y me facilitis una embarcacin para descender el ro.


    —No tenis ninguna autoridad aqu, gobernador de Tyr. No estis en condicin de exigir nada.


    Taylan sac unas monedas de oro y se las entreg al oficial, que las mir maravillado. Nunca haba tenido en su poder tanto dinero junto.


    —No es suficiente. Mis hombres tambin.


    Taylan sac una bolsa con monedas de plata y se la entreg. El oficial observ su contenido y les entreg unas monedas a los soldados que le acompaaban.


    —Est bien, os cederemos un barco —dijo el oficial al final, que se dirigi a sus hombres—. Acompaadnos.


    El sector del puerto fluvial era una zona donde el ro era todava ms ancho, formando una especie de lago profundo donde se encontraban los muelles. Normalmente era utilizado para las embarcaciones que surcaban el ro con mercancas, pero desde el inicio del asedio el trfico fluvial se haba detenido. Les llevaron a una pequea nave de vela y de diecisis remos que serva normalmente como patrulla fluvial. Era rpida y maniobrable.


    —Necesitamos algo ms pequeo, discreto y manejable —dijo Taylan—. Nosotros solos no podremos llevarla.


    —Nosotros tambin vamos —dijo el oficial—. Si la ciudad est perdida no vamos a quedarnos aqu.


    —Est bien, si nos llevis sanos y salvos a Tyr habr ms monedas para todos.


    El oficial sonri satisfecho.


    —Vamos, a los remos! Tenemos que salir de aqu!


    —No! Todava no! —dijo Taylan—. Debemos esperar a alguien.


    —A quin esperas? A alguien importante?


    —El Seor de Sargos debera venir con una prisionera muy valiosa.


    Linny escuch la conversacin y supo a qu se refera.


    —Eriel! Viene tambin con nosotros?


    —Esa es la intencin —dijo Taylan—. No nos iremos sin ella.


    —Cada minuto cuenta —dijo el oficial—. Si no est aqu puede que no hayan conseguido llegar, y si aparecen hay ms embarcaciones que pueden usar.


    —Est bien, marchmonos.


    Linny quera que su hermana estuviera a su lado en aquellos momentos, pero el hecho de que no se encontrara con ella poda significar que de alguna forma haba sido liberada mientras intentaban llevarla al puerto. Mantena la esperanza de que estuviera libre.


    El oficial al mando dio nuevas instrucciones y sus hombres soltaron amarras y ocuparon los remos, alejndose lentamente del muelle hacia el sur. Navegaron en silencio, tratando de pasar desapercibidos, pero los remos, al contactar con el agua, hacan un ruido inconfundible. Esperaban que la zona cercana al ro estuviera despejada de enemigos, ya que no haba habido ataques por all. La oscuridad sera su aliada; solo la zona cercana al puerto estaba iluminada por algunas antorchas, pero el agua del ro y las orillas permanecan de un color negruzco y la nave era prcticamente imperceptible a los ojos humanos. Se alejaron lentamente del puerto fortificado, mantenindose lo ms cerca posible de la orilla oriental, que daba a los muros de Sharta, pues se sentan ms protegidos en ese lado. Pasaron varios minutos tensos hasta que sobrepasaron la muralla sur y continuaron descendiendo el Megradas.


    Taylan empez a sentirse aliviado. Si haban llegado hasta all sin que hubiera ningn indicio de que les hubieran descubierto, le haca presagiar que estaban a salvo y que podan navegar con tranquilidad hasta Tyr. Les esperaban largos das en el ro; tendran que recalar en varias poblaciones cercanas para conseguir provisiones, pero lo peor ya haba pasado. La prdida de la capital era una tragedia y el no haber podido escapar con Eriel Omercan tambin, pero al menos tena a Linny de rehn. En cuanto llegara a Tyr pensaba convocar a sus vasallos, reunir mercenarios y buscar aliados para enfrentarse a los traidores que haban ocupado la ciudad. No poda permitir que los enemigos del Emperador se salieran con la suya. Deba dejar claro cules eran sus lealtades para cuando Mulkrod regresara.


    Linny observ con tristeza cmo se alejaban de la ciudad. Haba albergado la esperanza de ser rescatada esa misma noche, pero ahora sera prisionera en otro lugar. Las luces de Sharta se empequeecan y el ruido de los combates desapareca, mientras que de frente solo vea la oscuridad de la tierra y el ro difuminado con un cielo estrellado.


    ‹‹Ests donde ests, Eriel, espero que hayas tenido ms suerte —pens la joven.››


    De repente algo llam su atencin en la orilla occidental. Algo se mova a su derecha y oa ruidos extraos, despus vinieron varios silbidos, golpes punzantes sobre la madera, chapoteos y luego vino un grito de dolor.


    ‹‹Qu est pasando?››


    —Cuidado! Nos atacan! —grit alguien.


    —A cubierto! —grit el oficial.


    Linny vio a uno de los remeros gritando de dolor con una flecha clavada en el cuello, y por fin entendi lo que pasaba. Desde la orilla occidental docenas de proyectiles casi invisibles en la oscuridad surcaban el aire hacia su barco. La mayor parte de los dardos fueron a parar al agua, otros se clavaron en la cubierta, mientras que otros alcanzaron a varios de los tripulantes. Linny se acerc a la barandilla del barco para usarla como cobertura y se agach para cubrirse.


    —Rpido, remad! —deca el oficial—. Hay que alejarse de aqu!


    Una nueva oleada de flechas sacudi la nave, pero no vena del lado occidental, sino del oriental, pillando desprevenida a la tripulacin. Estaban siendo atacados desde las dos orillas. Varios hombres ms fueron alcanzados. Ya no haba cobertura posible. Una flecha se clav en el vestido de Linny, librndose por muy poco. Un grito de la joven previno a Taylan, que vio a su prometida en peligro. Fue corriendo hacia ella hasta cubrir con su cuerpo el de ella para protegerla.


    Cuatro embarcaciones de pequeo tamao que permanecan ocultas entre la vegetacin salieron a su encuentro.


    —Nos van a abordar! —grit alguien.


    —Son demasiados.


    Las naves rodearon a la embarcacin que trataba de escapar de Sharta hasta situarse tan cerca que pudieron subir a ella.


    —Repeled el ataque! —grit el oficial mientras desenvainaba la espada y se preparaba para el combate.


    Pero en ese momento, una de las ltimas flechas en caer se incrust en su espalda, atravesando su corazn, haciendo que cayera por la borda. Los soldados y los miembros del squito de Taylan, abrumados por la lluvia de proyectiles y por el abordaje y, al ver al oficial al mando caer, arrojaron sus armas esperando clemencia. Los que acababan de abordar la embarcacin se vieron sorprendidos al ver que no haba resistencia y no supieron qu hacer, pero su lder, el joven Sahdi, se uni al abordaje para dar instrucciones.


    —Es que no veis que se han rendido? —dijo Shahdi—. Prendedlos y varad el barco en la orilla.


    Una vez termin todo, Taylan solt a la joven y se levant, se dio la vuelta, pero, seguidamente, cay bocabajo mal herido. Linny observ que varias flechas se haban clavado en su espalda. Uno de los sirvientes vio a su Seor mal herido y fue a socorrerle, pero no saba qu hacer.


    —Taylan, no! —dijo Linny, que se acerc a l.


    Su accin al colocar su cuerpo sobre ella haba evitado que las flechas alcanzaran a la joven, salvndola. Taylan haba antepuesto su propia seguridad para protegerla. El viejo aristcrata, desde el suelo, vio que una lgrima recorra el hermoso rostro de Linny. A pesar del dao que le haba causado al traicionarla, ya no vea odio sus ojos, lo que le enterneci. A su manera se haba encariado de ella.


    —Lamento lo que hice, Linny —dijo Taylan—. Traicion tu confianza. Antepuse lo que senta por ti por conseguir rdito poltico. Me ceg la ambicin. Ojal algn da puedas perdonarme.


    —Te perdono —dijo Linny con cada vez ms lgrimas y cogindole la mano.


    Taylan sonri agradecido.


    —Me voy tranquilo sabiendo que tengo tu perdn.


    —Te pondrs bien, te curarn.


    Linny observ las heridas de Taylan. Tena dos flechas clavadas a la espalda y sangraban mucho. Ella no tena nociones de curacin, pero saba que poco se poda hacer. Entre los hombres que se haban rendido y los soldados de Sahdi no haba ningn mdico, por lo que nadie hizo nada por ayudar al moribundo. Nadie les prestaba atencin.


    Entre todos consiguieron llegar a la orilla occidental y dejar la nave varada, para entonces Taylan ya haba muerto. Una vez en tierra Sahdi se enter de que uno de los fallecidos era el Seor de Tyr, y lament no haberle capturado con vida. Linny permaneci al lado del cadver de su difunto prometido con rostro serio. Su muerte le haba afectado ms de lo que esperara. Ella nunca le haba amado, pero haba llegado a apreciarle tras meses conocindole. Al delatar sus intenciones al consejero del Emperador su relacin haba muerto para ella, pero el hecho de que le salvara la vida y su arrepentimiento antes de morir haba cambiado su postura respecto a l, y se senta triste. Lloraba en silencio. Sahdi fue examinando a los prisioneros para ver si haba atrapado a alguien de relevancia. Cuando se detuvo frente a Linny, sta se quit la capucha con la que se ocultaba y mostr su hermoso rostro, para sorpresa de Sahdi.


    —Quin eres? Tu rostro me es familiar.


    —Soy Linny Omercan.


    


    


    Sector sur de Sharta


    


    Jargen haba dirigido el ataque por el sur. El asalto a los muros se haba retrasado ya que el veterano militar quiso esperar a que se confirmara que el plan de Haruk haba tenido xito. Cuando lleg el mensajero dio la orden de ataque. La espera haba supuesto que los defensores estuvieran preparados para recibirles. Una tormenta de proyectiles llovi sobre sus cabezas, provocando una gran mortandad, y los primeros en subir a los muros desde las escalas fueron abatidos fcilmente, pero la lucha no dur mucho ms. Los defensores se replegaron y dejaron las murallas desprotegidas. Jargen, actuando con prudencia, mand a varios grupos a comprobar que aquella retirada no era una trampa y para abrir la entrada sur. Cuando vieron que el camino era seguro, Jargen atraves la puerta subido en su corcel negro junto a sus escoltas y comprob con sus propios ojos que tenan el camino libre. Avanzaron por las calles lentamente y sin encontrar resistencia hasta llegar a los templos de los Grandes . Un numeroso contingente de Roth Ingul haba quedado aislado por el rpido avance de los mercenarios de Ibahim y se haba hecho fuerte en una zona de fcil defensa.


    Los guerreros de Ibahim, en su afn de gloria y desobedeciendo a Haruk, atacaban los templos desde varios puntos, intentando romper las defensas, pero la milicia de Roth Ingul se mantena firme y sin ceder un solo metro. Jargen decidi detener su avance y encargarse de aquel asunto. No poda permitirse perder tantas vidas por una batalla que ya estaba ganada. Se dirigi a los mercenarios:


    —Detened esto! Quin est al mando?


    Los mercenarios observaron al viejo general con desprecio. No les gustaba que oficiales que no fueran de Ibahim les dieran rdenes. Finalmente uno seal a un guerrero cerca de la vanguardia. Jargen reconoci a Goraj el Tuerto.


    —Por el amor de Serton, detened esta locura! —dijo Jargen, dirigindose al oficial.


    Goraj se dio la vuelta para ver qu suceda.


    —Detener el qu?


    —Ordena a tus hombres que dejen de atacar.


    —Por qu?


    —Maldito mercenario, porque aunque luchen contra nosotros siguen siendo nuestros hermanos.


    —Son nuestros enemigos.


    Jargen agarr del hombro al mercenario.


    —Es que solo sabis matar? Hemos venido a tomar la ciudad y a rescatar a Eriel, no a provocar un bao de sangre. Ordena a tus hombres que se retiren.


    Los mercenarios que se hallaban cerca de Goraj, al ver que aquel viejo agarraba a su lder, se acercaron apuntndole amenazadoramente con sus armas. Los escoltas de Jargen, al ver aquella escena, desenvainaron sus armas listos para defender a su Seor. Goraj apart el brazo del viejo general y se rio con desprecio.


    —Si vuelves a tocarme, anciano, te corto el brazo —Goraj se dio la vuelta para dirigirse a los suyos—. Que los nuestros regresen.


    La orden fue transmitida a los mercenarios de vanguardia, que regresaron con sus hachas manchadas de sangre y con varios heridos.


    —Y ahora qu, general? —pregunt Goraj.


    —Negociaremos su rendicin —dijo Jargen.


    —Y si no quieren?


    —Ya veremos.


    Jargen consigui una prenda blanca que at a una lanza y se acerc con ella con sus escoltas hacia los defensores para hacerles ver que venan a negociar. Sorgan, al mando de la milicia de Roth Ingul y encargado de la defensa de la muralla sur, vio al oficial con la bandera blanca y descendi las escaleras que daban a los templos hasta situarse a poca distancia de Jargen.


    —Sorgan, me alegra ver que ests bien.


    —No puedo decir lo mismo, traidor.


    —Sirvo al imperio por encima de cualquier emperador. Mulkrod es el responsable de la situacin de crisis que vivimos. Nunca debi gobernar.


    —No te corresponde a ti decidir eso.


    —Pero s actuar para salvar todo lo que amo.


    —Habis provocado una guerra civil. Nada de lo que digis puede justificar eso.


    —Tu padre se habra unido a nosotros.


    —Mi padre era un hombre leal, no una rata traidora como t.


    —Conoca bien a tu padre, recuerda que sirvi muchos aos a mi lado. No aprobara las guerras que ha iniciado Mulkrod.


    —Mi padre siempre hablaba bien de ti, pero veo que se equivocaba. Qu es lo que quieres?


    —Mira a tu alrededor, la ciudad ha cado. No hay nada que puedas hacer. Habis luchado con honor, pero ahora debes pensar en las vidas de tus hombres.


    —Mis hombres estn dispuestos a morir por el Emperador.


    —Ests seguro? Mira sus rostros, estn asustados. Solo quieren salir con vida de sta. Deponed las armas y te juro por Serton que nadie ms morir.


    Sorgan se gir y mir a sus hombres. Estaban cansados y le miraban sabiendo que su destino dependa de aquella negociacin. De su decisin dependa la vida de cientos de hombres.


    —Creer en tu palabra, general. Nos rendimos.


    


    


    Ciudad Alta de Sharta. Afueras del palacio imperial


    


    Arkam haba atravesado la Puerta Norte cuando los combates se desplazaron a la Ciudad Alta. La entrada estaba llena de cadveres y an fue encontrando ms en su camino a lo alto de la colina. All se haban reagrupado los ltimos defensores. Al menos un millar de combatientes se interponan entre l y Eriel. Haba todava pequeos grupos de resistencia por toda la ciudad, pero poco a poco estaban siendo reducidos. Tras empujar a los defensores a la plataforma de la Ciudad Alta y tomar las escaleras de acceso, el enfrentamiento se detuvo, al menos temporalmente. Arkam quera evitar que se derramara ms sangre. Era el momento de negociar la rendicin de la guarnicin. Respetaran la vida de todos si le entregaban a las hermanas del emperador.


    El Seor de Rombor, acompaado de una numerosa escolta, solicit una entrevista con el lder de la guarnicin. Taruq acudi al encuentro junto con algunos oficiales. La entrevista tuvo lugar en las escaleras que daban al recinto palacial ante la atenta mirada de cientos de combatientes de los dos bandos.


    —Ya han muerto muchos, demasiados —dijo Arkam—. No tiene sentido que sigis luchando. Deponed las armas, entregadnos a Eriel y vuestras vidas sern respetadas.


    —Esa decisin no me corresponde a m tomarla.


    —Hacedle saber mis condiciones a vuestro Seor.


    Taruq asinti y regres al interior del palacio, donde Lentides segua atrincherado junto a un puado de fieles.


    —Quieren nuestra rendicin y que entreguemos a las hermanas del Emperador —le dijo el lder de la guarnicin a Lentides.


    —Con un poco de suerte a estas alturas estarn muy lejos de su alcance —dijo Lentides.


    —No estn aqu?


    —No, orden que las sacaran de la ciudad cuando vi que todo estaba perdido. Sin ellas esta rebelin fracasar. Ellas son la llave de la legitimidad.


    —Pero las necesitamos. Si no se las entregamos nos matarn a todos.


    —Tu deber como comandante de la guarnicin es defender la ciudad, y la defenders hasta tu ltimo aliento.


    —Pero no podemos contenerlos. Esto no es una fortaleza. Si luchamos moriremos.


    —Cumpliris con vuestro deber. sa es la voluntad del Emperador.


    —De qu sirve luchar? Ya no hay defensa posible.


    —Porque yo lo ordeno. Yo soy la autoridad aqu mientras no est el Emperador, por lo tanto, mis rdenes son su voluntad. Si no cumples mis rdenes te garantizo que cuando Mulkrod regrese le dir que eres tan traidor como los dems y te lo har pagar caro.


    Taruq permaneci cabizbajo. Le estaban pidiendo que luchara hasta el final, que sacrificara a todos sus hombres o sera considerado un traidor. Se gir lentamente dando pequeos pasos para regresar. Qu opciones tena? Pero en ese momento vio una alternativa: se gir bruscamente y fue hacia Lentides dando grandes pasos.


    —Qu ests haciendo? —pregunt Lentides, asustado al ver la cara de odio del oficial.


    Taruq sac una daga rpidamente y se abalanz sobre el consejero que grit al ver cmo el arma se diriga directamente hacia l. La punta de la daga atraves su indefenso cuello, provocando una abundante hemorragia. Lentides se llev las manos instintivamente a la garganta mientras miraba con ojos de sorpresa a su verdugo. Taruq le dio una patada hacindole caer al suelo, llenndolo todo de sangre.


    —No podrs decirle nada al Emperador si ests muerto, gusano —dijo el oficial al tiempo que le escupa.


    Taruq se dio la vuelta y dej al viejo consejero desangrndose en el suelo. Los guardias y oficiales que observaron la escena no intervinieron. Todos se sintieron aliviados al ver que Lentides era silenciado. Con su muerte la lucha haba terminado. Tras limpiarse las manos llenas de sangre acudi al encuentro con el lder enemigo. Arkam haba esperado pacientemente a que regresara con la respuesta.


    —Y bien?


    —Estamos dispuestos a rendirnos, pero las hermanas no estn.


    —Cmo que no estn?


    —Lentides las sac cuando vio que la ciudad iba a caer.


    —Cmo que las sac? A dnde?


    —No lo s.


    —Pues pregntale.


    —Lentides ya no est en el mundo de los vivos. Quera que luchramos hasta la muerte. No poda permitir que eso ocurriera.


    —Maldito estpido! Ahora cmo voy a saber a dnde se las ha llevado?


    Taruq se dio cuenta de que haba cometido un error matando a Lentides.


    —No pueden andar lejos.


    —Si no aparecen pagars por esto.


    Arkam se dio la vuelta para ordenar que iniciaran su bsqueda por toda la ciudad y por las cercanas, pero en ese momento apareci alguien que le contradijo:


    —No hace falta que busques ms, Arkam —dijo Haruk, que acababa de llegar, sealando a la mujer que haba a su lado.


    Arkam reconoci a Eriel a pesar de estar mucho ms delgada que la ltima vez que la vio; tena el pelo ms largo, la piel envejecida y llevaba ropas viejas y sucias.


    —Mi seora —dijo Arkam, acercndose a ella.


    Al llegar a su altura el Seor de Rombor se arrodill a sus pies.


    —Siento todo lo que ha pasado —dijo con voz lastimera—. Siento no haber podido sacaros antes.


    Eriel acarici el cabello de Arkam con dulzura.


    —Levantaos, mi Seor.


    Arkam obedeci y, acto seguido, Eriel le dio un fuerte abrazo.


    —Os estoy muy agradecida. Acudisteis a salvarme cuando Lentides me encerr. Haba perdido la esperanza, pero lo habis conseguido.


    —Era lo que haba que hacer. Todos dependemos de vos. Si me permits, majestad —dijo Arkam mientras coga su mano con dulzura y la alzaba en alto—. Eh aqu a Eriel Omercan, hija de Methren III, la heredera legtima del trono imperial! —dijo en voz alta—. Que los Grandes os guarden ahora y siempre! Salve Eriel! Salve emperatriz!


    Aquellas palabras pillaron por sorpresa a Eriel. Todo el mundo observaba la escena con inters, tanto vencedores como vencidos. Hasta ese momento no se haba tomado en serio la idea de poder ser ella la emperatriz, pero Arkam lo estaba haciendo pblico. Se trataba de toda una declaracin de intenciones. La ltima vez que haba estado reunida con Arkam, meses atrs, se haba desmarcado de aquella idea, queriendo evitar una guerra civil, aceptando solo el asesinato de Mulkrod, pero los acontecimientos se haban precipitado. La conspiracin haba sido descubierta y los conjurados se haban visto obligados a rebelarse, y ahora acudan a ella con la intencin de nombrarla emperatriz. Si aceptaba el cargo eso la enemistara definitivamente con todos sus hermanos, lo que supondra la guerra con ellos. Cmo poda hacer algo as? Siempre haba querido evitar el conflicto, pero no haba servido de nada. Sus actos haban trado otra guerra.


    Arkam sigui hablando a todos los que se encontraban en la escalera que daba a la Ciudad Alta y en las cercanas. Muchos observaban desde el puente que conectaba al palacio por la Puerta Oeste, otros desde los miradores de palacio.


    —Inclinaos ante Eriel, primera de su nombre, Emperatriz de Sharpast!


    Aquella maniobra estaba preparada con antelacin, pero Eriel se qued sobrecogida. Arkam se arrodill ante ella y luego lo hicieron sus hombres. Taruq observ la escena dubitativo, pero decidi hacer lo mismo: se arrodill ante Eriel, algo que fue imitado por el resto de sus oficiales y luego por los restantes miembros de la guarnicin que se encontraban en la zona. Los nicos que no lo hicieron fueron Haruk y los guerreros de Ibahim. Ellos no eran sbditos del Imperio, sino aliados, por lo que no tenan que rendir vasallaje ante nadie.


    Durante largos segundos todos permanecieron inclinados con la cabeza agachada, aceptndola a ella como gobernante. Finalmente Arkam y sus acompaantes se levantaron y el resto lo fueron haciendo poco a poco. Eriel mir con cierto desasosiego al hombre que la acababa de elevar a la prpura imperial.


    —Tengo acaso alternativa? —le pregunt.


    Arkam no dijo nada y ni siquiera se atrevi a mirarla. Saba que la haba puesto entre la espada y la pared.


    —Salve Eriel! Salve emperatriz! —repiti Arkam.


    Los presentes le imitaron:


    —Salve Eriel! Salve emperatriz!


    ‹‹Me has utilizado para tus propsitos polticos. Siempre fue sta tu intencin.››


    Los soldados de la guarnicin que quedaban entregaron sus armas mientras las tropas rebeldes terminaban de ocupar la ciudad y el palacio. Los principales cabecillas y partidarios de Lentides fueron arrestados y puestos bajo vigilancia. Algunos como Taruq se mostraban dispuestos a colaborar, otros no queran saber nada de aquella usurpacin. Ya habra tiempo de decidir qu haran con ellos.


    —Dnde est mi hermana? —pregunt Eriel, poco despus.


    —Creemos que se la han llevado fuera de Sharta —dijo Arkam—. Ignoramos a dnde. Pronto organizaremos batidas para buscarla.


    —Encontradla, os luego.


    —Lo haremos. Ahora es mejor que descansis. Os enviar a alguien para que os atiendan como es debido.


    Eriel acept aquella propuesta. Despus de tanto tiempo aislada en una celda sin nada ms que un sucio jergn, ropa ajada y comida escasa, se senta dbil y cansada. Ansiaba descansar en una cama decente, lavarse y no pensar. Los acontecimientos de las ltimas horas la abrumaban.


    Finalmente pudo lavarse y limpiarse en su propia habitacin e incluso tomar su primera comida caliente en mucho tiempo. Tras adecentarse y vestirse se mir al espejo. Volvi a sentirse hermosa a pesar de ver lo esculida que se haba quedado y las arrugas y las canas que le haban salido. Segua sintindose dbil, pero pronto recuperara sus fuerzas.


    —La cama ya est lista, majestad —le dijo una de las sirvientas una vez hubo cambiado las sbanas.


    Al escuchar la palabra cama sinti la necesidad de acostarse, pero antes de hacerlo llamaron a la puerta. La doncella abri. En el exterior esperaba Arkam.


    —Os he trado a alguien —le dijo, al tiempo que se apartaba y mostraba a su hermana—. Os dejar a solas.


    El rostro cansado de Eriel cambi y, al ver a Linny, fue corriendo a su encuentro. Las dos hermanas se abrazaron.


    —Tema que te hubiera pasado algo. Ests bien?


    —Perfectamente, aunque he tenido suerte.


    —Qu pas, querida?


    Linny le cont su huida forzada junto a Taylan y su squito, el ataque en el ro y cmo el Seor de Tyr le salv la vida usando su cuerpo como escudo.


    —Taylan te traicion, pero expi su error salvndote; y debo dar gracias por ello. Perderte habra sido terrible.


    —Qu pasar ahora? Es verdad que eres la Emperatriz?


    —Arkam me la ha jugado. Nunca acept ese papel, pero l no puede permitirse que no lo sea. Sin m su pequea rebelin terminar en cuanto Mulkrod regrese. Conmigo a su lado muchos le apoyarn.


    —Entonces aceptars?


    —No lo s, yo solo quera un mundo mejor. Quera evitar el colapso del imperio que dej nuestro padre, pero ahora est mucho peor. Despus de todo lo que ha pasado no creo que tenga opcin. Si me niego, cuando Mulkrod regrese nos castigar a todos los implicados, a m ms severamente, pues yo he instigado para asesinarle. A ti probablemente no te haga nada; lo nico que has hecho es intentar salvarme. Si acepto ser la guerra contra l y nuestros hermanos, pero cmo voy a luchar contra ellos?


    —Una guerra! No, no puedes permitirlo! Escribir a Mulkrod, le dir que te engaaron, que eres inocente, que...


    —No, hermana. Aunque llegue a perdonarme, cosa que dudo, har un bao de sangre. Masacrar a todos los implicados y a sus familias. No puedo permitir que eso ocurra. Yo he iniciado esto y yo debo acabarlo.


    —Entonces vas a aceptar! Usurpars el trono!


    —No tengo alternativa.


    —Padre no quera esto.


    —Padre nunca debi permitir que Mulkrod gobernara. se fue su mayor error.


    —Vas a conducir a la familia a la ruina.


    —Lo ha hecho Mulkrod, no yo. Crea que me apoyaras.


    —No apruebo muchas cosas que ha hecho Mulkrod, pero tampoco lo que quieres hacer. Nunca pens que haras nada semejante.


    —Yo tampoco, pero si no lo hago el mundo lo lamentar.


    —Ha sido una noche muy larga —dijo Linny tras meditar varios segundos—. Debemos descansar.


    Linny se march dejndola consternada. Pensaba que contara con el apoyo total de su hermana y ahora vea que no sera as. Cmo iba a lidiar con todo lo que se le vena encima si Linny no la apoyaba? Volva a sentirse sola como en su celda.


    


    


    Al da siguiente, Eriel se reuni con Arkam y todos los seores y lderes que haban formado parte de la conjura contra Mulkrod y que haban participado en su liberacin. Le relataron todos los sucesos que se haban dado desde el inicio del asedio, sobre todo lo concerniente a la noche anterior. Entonces supo que Lentides haba muerto y que la persona que haba ideado el plan para entrar en la ciudad haba sido el lder mercenario que la haba liberado cuando Rammad intentaba fugarse con ella.


    —Y ahora qu, mis seores? —pregunt Eriel—. Habis iniciado una rebelin contra Mulkrod, pero qu pasar ahora? Es posible que mi hermano sepa ya que hay una conjura contra l en la que yo estoy incluida, pero todava tardar en saber que ha perdido la capital y en conocer el alcance de la rebelin.


    —Eso nos da un margen de tiempo para actuar —dijo Arkam—. Si queremos tener xito necesitamos apoyos. Ahora que hemos vencido al mayor partidario que tena Mulkrod en Sharpast, ser mucho ms fcil conseguir aliados. Los que dudaban vern que vamos en serio; y los que apoyaban a vuestro hermano se lo pensarn dos vences antes de desafiarnos. Tenemos prisionero a Rammad de Sargos, por lo que nada debemos de temer de su ciudad; y Tyr ha quedado descabezada con la muerte de Taylan.


    —Aun as dudo que obtengamos mucho ms apoyo en el resto de Sharpast —dijo Jargen—. El temor a la ira de Mulkrod har que muchos se lo piensen dos veces. La mayora permanecern observando y solo intervendrn cuando haya un ganador claro.


    —Es fuera de Sharpast donde debemos buscar apoyos —sigui Arkam—. Tengo buenas relaciones con muchos de los seores y gobernadores de Farlindor, y muchos nos han apoyado de forma indirecta, pero la lejana les ha mantenido al margen. Enviaremos cartas a todos ellos relatndoles lo que ha pasado en Sharta y que tenemos una nueva emperatriz. En Sinarold ser mucho ms difcil conseguir ayuda, dada la lejana, pero podemos tantearles.


    —Dudo que consigamos all nada —dijo Jargen—. Los oficiales que mandan a los contingentes acantonados en el norte son hombres que han promocionado gracias a Mulkrod. Le apoyarn sin ninguna duda.


    —Con Farlindor no ser suficiente —dijo Eriel.


    —Quin manda a las tropas que hay en Tancor? —pregunt Jargen.


    —Un tal Ryk —dijo Eriel—. Hace algunos meses lleg una carta informando del estado de la regin. Deca que era la mxima autoridad en Tancor tras la muerte de Niemrac de Zigrug y peda tropas para acabar con la rebelin, pero no s nada de ese hombre.


    —Intentaremos atraerle a nuestra causa —dijo Arkam.


    —Poco podra hacer por ayudarnos —dijo Eriel—. Con todo el norte en rebelin bastante tendr con mantenerlos a ralla l solo.


    —Quiz debamos aprovechar esa situacin en nuestro beneficio —dijo Arkam, que se toc la barbilla mientras meditaba.


    —A dnde queris llegar?


    —El enemigo de mi enemigo, es mi amigo.


    —Pretendis que nos aliemos con los rebeldes?


    —Nosotros somos tambin rebeldes, majestad.


    —Pero nosotros pretendemos deponer a Mulkrod, no separar una parte del Imperio.


    —Majestad, si queremos tener alguna posibilidad de vencer a vuestro hermano, necesitamos a todos los aliados que podamos, incluidos los rebeldes de Tancor.


    —Y por qu iban a querer ayudarnos?


    —Les ofreceremos unas concesiones que podran llegar a aceptar.


    —Qu concesiones?


    —Les daremos autonoma. Seguirn dentro del Imperio, pero ellos elegirn a sus propios gobernantes. Si quieren quedarse con ese rey que ahora les dirige que as sea.


    —Muchos lo vern como una traicin.


    —Es un riesgo que debemos correr.


    —Y si no aceptan?


    —Aceptarn. Solo alindose con nosotros pueden conseguir algunos de sus propsitos.


    —Entonces debo partir a intentar convencerles yo misma.


    —Majestad, no creo que sea prudente que acudis vos misma.


    —Piensas que me voy a quedar de brazos cruzados en Sharta? Si crees que voy a ser una marioneta que se va a dejar ningunear olvdate, Arkam. Si yo voy a ser la emperatriz actuar como tal.


    —No lo dudo, pero podra ser peligroso.


    —Ir a hablar con ese rey de Tancor. De reina a rey. Yo le convencer para conseguir su apoyo.


    —Como deseis, pero no lo haris sola. Iremos con todas las huestes que podamos reunir. Eso servir de presin para los rebeldes.


    —Eso nos acercar a la zona donde el ejrcito de Mulkrod desembarcar cuando regrese —dijo Jargen, pensando en las futuras acciones militares.


    —Quiz sea ms fcil enfrentarnos a l en Tancor —dijo Arkam—. Le dejaremos aislado donde desembarque e impediremos que lleguen a l alimentos. Le forzaremos a rendirse sin pelear.


    —Es la mejor estrategia —admiti Jargen—. Podra funcionar.


    —Debemos prepararnos para ir a Tancor —dijo Eriel


    —Pero antes debemos coronaros oficialmente emperatriz, mi seora —dijo Arkam—. Eso es lo primero y lo ms importante.


    —Habis pensado en todo.


    —Lo haremos en cuanto Sharta recupere la normalidad. Todava hay cadveres en las calles y hay que asegurar el abastecimiento de la ciudad.


    —Pero ha de hacerse rpido. Hemos de adelantarnos a las intenciones de mi hermano. No sabemos qu est haciendo en estos momentos. Podra incluso estar ya en Veranion y nosotros no saberlo.


    


    

  


  
    XLIII


     LA LTIMA DEFENSA DE HANROD


    


    


    Neilholm acudi a la Puerta de los Mercaderes junto a Irdor y otros soldados y oficiales nada ms avistar los centinelas a la vanguardia del ejrcito imperial. En cuanto lleg a una de las torres, las tropas de Sharpast estaban ya montando su campamento a una distancia importante de la ciudad.


    —No tardarn en dejarnos completamente aislados por tierra —dijo Neilholm mientras observaba el despliegue.


    —Pero podemos recibir provisiones por mar —dijo Irdor.


    —Solo hasta que la flota imperial llegue y nos bloquee.


    —Segn nuestros barcos ms rpidos, la flota imperial se encuentra amarrada en los puertos de la costa norte.


    —No creo que tarden mucho en zarpar hacia nuestro encuentro.


    —Hasta que ese momento llegue podremos recibir refuerzos y provisiones por mar.


    —Y de dnde llegarn esas provisiones y refuerzos? Hemos perdido todo el reino. Solo queda esta ciudad sin conquistar.


    —Landor nos enviar ayuda. Tenemos a parte de la flota en sus puertos. Solo hace falta que nos faciliten las provisiones para traerlas a la ciudad.


    —Eso es mucho presuponer. Landor tendr sus propios problemas como para preocuparse de nuestra situacin. Seguramente estamos solos.


    —Y nuestros ejrcitos? Seguro que estn en camino.


    —Si vienen hasta aqu, cosa que dudo, no creo que lo hagan a tiempo. Cunto crees que podremos aguantar?


    —Entonces, das por hecho que vamos a ser derrotados?


    Neilholm se dio cuenta de que estaba siendo demasiado pesimista y que, siendo l el encargado de la defensa de la ciudad, no deba desalentar a sus hombres.


    —Har todo lo que est en mi mano para evitar que eso suceda.


    


    


    El general Milust observaba la muralla de Blangord en compaa de Anagard, el mago que lideraba a los hechiceros y brujas de Zurst que les haban acompaado para ayudarles en el asedio; con ellos tambin estaba Glarend, que se les haba unido antes de llegar a las proximidades de la urbe. Se haban alejado del campamento para tener una mejor visin de la ciudad y poder analizar mejor el estado de sus defensas.


    —Sus murallas parecen fuertes —coment Milust—. Tienen un foso que rodea la ciudad. No ser fcil tomarlas.


    —Los muros pueden ser derruidos —dijo Anagard.


    —No tenemos tiempo para montar grandes mquinas de asedio. Y no podremos derruir las murallas sin trabuquetes ni catapultas.


    —General, no os preocupis demasiado. Confiad en nuestro poder.


    Milust no se mostraba tan confiado como aquel mago. Su experiencia en los asedios en los que haba participado le haba enseado que la conquista de una ciudad amurallada requera de mucho tiempo y esfuerzo. En Vendram, durante la campaa de Sinarold, necesitaron de varios meses para acabar con la resistencia de su guarnicin, y aun as haban sufrido unas prdidas muy cuantiosas. No quera que le sucediera lo mismo a l, pero el Emperador quera una victoria rpida y eso significaba que no deba demorar el ataque. No obstante, todava deba negociar los trminos de la rendicin. Tal vez poda hacerse con la ciudad sin derramamiento de sangre.


    —Cuando hayamos terminado de sitiar la ciudad reclamaremos una audiencia con quien est al mando —dijo Milust, queriendo mostrar todo su podero antes de iniciar las negociaciones—. Tal vez estn dispuestos a deponer las armas.


    Milust sigui su camino dejando a los dos magos solos.


    —Crees que ese tal Kraus colaborar? —le pregunt Anagard a Glarend.


    —Me reunir de nuevo con l y le tantear, pero yo creo que lo har —dijo Glarend.


    —Bien, si lo hace puede sernos de gran ayuda para tomar la ciudad. Pero antes hay algo que debes hacer.


    


    


    Mientras las tropas de Sharpast se desplegaban, un gran nmero de soldados, milicianos y ciudadanos de todas las edades se agolparon en las almenas para observar al ejrcito imperial mientras llegaba. Estaban ocupando buena parte de la meseta y empezaban a controlar todos los accesos a la ciudad, montando varios campamentos. Todos vean con pavor la llegada de aquella hueste. Hasta ese momento la guerra se haba librado muy lejos, pero ahora llegaba a sus puertas.


    Durante el transcurso del da las fuerzas imperiales completaron el cerco a la ciudad y continuaron montando sus campamentos, rodendolos de fosos y empalizadas a modo de prevencin. Ese mismo da, antes del anochecer, un heraldo lleg a la ciudad reclamando una audiencia con el rey Mendor o con quien estuviera al mando. Neilholm fue a buscar a la reina Leise para comunicarle que los lderes del ejrcito imperial queran negociar.


    —Quieren que me rinda, que claudique! —dijo Leise, furiosa—. Para eso quieren que vaya! Debo hacerlo, Neilholm? Debo entregar Hanrod al Imperio?


    —No me corresponde a m decidir, majestad —dijo el comandante de la guarnicin.


    —Mi padre no claudicara. Luchara hasta el final.


    —Hagis lo que hagis yo os secundar.


    Leise mir con agradecimiento a su oficial.


    —Vayamos a recibirlos. Sera descorts no hacerlo.


    Arnust fue invitado a acudir al encuentro, pero el Gran Maestre de Oncrust rechaz la invitacin, pues no quera dar seales de que los magos de su Orden se refugiaban en aquella ciudad. La reunin tuvo lugar a doscientos metros de la Puerta de los Mercaderes, en tierra de nadie. Cada comitiva acudi con un pequeo grupo de hombres a caballo entre escoltas, oficiales y asesores. El lugar apenas tena vegetacin y permita ver bien todo lo que les rodeaba, para tranquilidad de todos. El squito de la reina coloc un pequeo trono a escasos metros de sus rivales, donde se encontraba Milust sentado en una silla con un cojn. Leise descendi de su caballo con ayuda de un sirviente para no tropezar y caer. La comitiva imperial observ con asombro a quien se sentaba en el trono de Hanrod, al tratarse de una mujer gorda y poco agraciada vestida con una armadura que la haca estar ridcula. Un heraldo anunci a la reina con todos sus ttulos para presentarla ante el squito imperial.


    Milust, que no esperaba que nadie de su bando le anunciara ni repitiera sus ttulos, comenz a hablar:


    —Soy Milust, general de Sharpast. Estoy aqu representando al Emperador, quien reclama la rendicin inmediata de esta ciudad y la claudicacin de Hanrod.


    —Por qu iba a rendirme? —dijo Leise.


    —Vuestro reino ha sido conquistado. No tenis ninguna posibilidad de vencer. Rendos y el Emperador ser clemente.


    —Vuestro Emperador ha asesinado vilmente a mi padre y est masacrando a mi pueblo. No pienso permitir que esos crmenes queden sin contestar.


    —Si no os rends tomaremos esta ciudad por la fuerza. Muchos ms morirn. Queris eso?


    —Si muere alguien ms ser por vuestra culpa, no ma. Marchaos de esta tierra, volved por donde habis venido y nadie ms morir.


    Milust ri ante aquella escena surrealista. Que aquella mujer decidiera sobre los destinos de miles de personas ya le pareca un despropsito, pero que adems se obcecara en negar la realidad le pareca absurdo.


    —Habis perdido, por qu no lo aceptis?


    —Habis penetrado en mi reino, pero no habis derrotado a nuestros ejrcitos. La guerra no ha terminado.


    Milust saba que los ejrcitos de Lindium estaban intactos, pero sinti unas ganas enormes de mentir a aquella mujer soberbia y decirle que haban sido masacrados en batalla, como una forma de hacerla recapacitar, pero no hizo falta, pues Anagard se le adelant:


    —No os han llegado las noticias, majestad? —le pregunt Anagard con una sonrisa—. Vuestros ejrcitos fueron masacrados por el Emperador hace varias semanas en el sur de Hanrod. Por esa razn no est aqu y estamos nosotros en su lugar.


    El rostro altivo de la reina cambi; luego se gir hacia Neilholm, que levant los hombros dubitativamente, pues no saba nada del asunto. La reina volvi a mirar a sus rivales llena de odio.


    —Estis mintiendo! —dijo, furiosa—. No me creo una palabra!


    —Fue una masacre, hubo pocos supervivientes —deca Anagard con total naturalidad—. Ser recordada como una de las mayores victorias del Imperio.


    —Mentira! No me creo nada!


    —Estis sola, majestad. Vuestros aliados han muerto. Ya no tiene sentido que sigis luchando.


    Leise se levant del trono con rapidez y seal a sus adversarios:


    —Si lo que decs es cierto enseadme pruebas reales de la derrota de la que hablis. Hasta entonces ni me plantear rendirme.


    Tras aquellas palabras la reina de Hanrod se levant de su trono, se dio la vuelta y mont en su yegua blanca ayudada por el mismo sirviente que la haba bajado al llegar. Milust agach la cabeza, lamentando la oportunidad perdida, y segundos despus se march con su squito. Por unos momentos haba pensado que la estratagema del mago haba funcionado, pero al menos haban sembrado el miedo y las dudas en sus enemigos.


    Leise, mientras regresaba a la ciudad, abord a Neilholm:


    —Crees que decan la verdad? —pregunt la reina.


    —Es imposible saberlo, majestad —dijo Neilholm—. No tenemos forma de contactar con nuestros aliados y ellos lo saben. Pueden habernos mentido para que nos rindamos sin luchar. Si de verdad han derrotado a los nuestros debern demostrarlo.


    —Sea como sea no podemos permitir que esa informacin, sea falsa o no, llegue a odos de nadie. Sera catastrfico para la moral.


    —Tenis razn.


    Leise orden detener la marcha y gir su yegua mirando hacia todos los componentes de su squito con intencin de dirigirse a ellos:


    —Todos habis escuchado lo que esos mentirosos han dicho: que nuestro ejrcito ha sido derrotado. Esos cobardes quieren sembrar el miedo y la duda en nuestros corazones, con el fin de que claudiquemos sin luchar. Por lo que a m respecta, lo que han dicho esos embusteros es mentira, por lo tanto os ordeno olvidar sus palabras. Que nadie diga nada de lo que ha ocurrido en la entrevista. Es una orden.


    Los presentes asintieron y pudieron continuar su camino hacia la capital. En la Puerta de los Mercaderes les esperaba Arnust, que quera saber qu haba ocurrido. Neilholm fue a su encuentro para relatarle lo sucedido, pero luego le pidi que no dijera nada sobre la noticia de la supuesta derrota de los ejrcitos de Lindium.


    —Haba un mago con tnica negra entre la comitiva imperial —dijo Neilholm—. Me pareci que era un dato que poda interesarte.


    —Tal vez sea Solrac, el lder de Zurst —dijo Arnust—. Eso significa que habr trado a sus magos y brujas.


    —Eso es malo?


    —Es terrible. Significa que Zurst se implica directamente en la contienda para luchar contra nosotros.


    —Entonces habr hechiceros luchando en los dos bandos.


    —Con la diferencia de que ellos son ms que nosotros.


    —Podris con ellos?


    ‹‹Los poderes de Zurst superan con creces los de Oncrust —pens Arnust.››


    —No lo s —dijo finalmente el mago—, pero haremos todo lo posible para detenerlos.


    


    


    Tras haber presenciado la reunin entre la reina de Hanrod y Milust y regresar al campamento, Anagard recibi a un mensajero que le traa una carta del Emperador. El mago ley su contenido en el que le expona lo que haba sucedido con las Espadas y la muerte de Solrac y varios de sus seguidores tras anular su poder. Al final de la carta ley que el Emperador le entregaba el mando de la Orden de Zurst a l, tal y como haban pactado.


    ‹‹As que Mulkrod ha decidido eliminar a Solrac —pens con regocijo—. Bien, ha hecho el trabajo sucio por m. Ahora yo soy el nuevo lder de Zurst.››


    Esa misma noche Anagard se reuni en un descampado a las afueras de la ciudad con todos los magos y brujas de Zurst para comunicarles las nuevas noticias.


    —Hermanos y hermanas, os he convocado esta noche para haceros saber que nuestro lder ha muerto y que Mulkrod me ha designado a m su sucesor. Yo ser el primer brujo de Zurst.


    Uno de los magos ms veteranos se adelant al resto:


    —No le corresponde al Emperador decidir quin va a ser nuestro lder. Eso nos corresponde a todos nosotros reunidos en asamblea.


    —Cuando la guerra acabe nos reuniremos y lo debatiremos, hermano, pero acaso te vas a oponer a la voluntad del Emperador?


    El mago permaneci en silencio, al igual que el resto.


    —Solrac me eligi a m para liderar esta expedicin —continu Anagard—, y ahora el Emperador me ha designado su sucesor. Si alguien se opone a eso que hable ahora.


    Todos permanecieron callados. Algunos no aprobaban aquella decisin, pero teman enfrentarse al Emperador, mientras que otros se mostraban satisfechos por tener a Anagard dirigiendo los destinos de la Orden. Anagard sonri para sus adentros. Haba conseguido lo que anhelaba sin una gran oposicin.


    


    


    Tras finalizar la fortificacin de los campamentos y asegurarse de que la ciudad quedaba completamente aislada por tierra, Milust orden que empezaran los trabajos para montar las mquinas de asedio con las que atacaran los muros. Como no disponan de mucho tiempo se centraron en la construccin de cuatro grandes torres de asedio, dos arietes, un gran nmero de plataformas de madera para proteger a los arqueros, algunos pequeos puentes porttiles y cuatro grandes plataformas para que las torres pudieran pasar el foso y llegar al muro y, por ltimo, un gran nmero de escalas. Aumentar el nmero de torres y arietes y construir varias catapultas y trabuquetes implicara dedicar ms tiempo para conseguir los materiales requeridos, disear las piezas y montar las estructuras, y no disponan de mucho. Para colaborar en el sitio Mulkrod haba enviado a su mejor ingeniero: el viejo Werd, que se haba distinguido en la construccin de maquinaria de asedio en Vendram y en Muro de Ulrod, y contaba con la plena confianza del Emperador. La mayor parte del ejrcito se puso a trabajar: unos talando rboles en las cercanas del Bosque Rojo, otros trasladando los troncos hasta las proximidades del campamento; los carpinteros y sus aprendices, junto a muchos otros peones, se encargaban de disear las piezas para las estructuras, para luego ir montndolas siguiendo el diseo de los ingenieros. El resto de la tropa colaboraba en lo que era requerido o en las labores de vigilancia y proteccin.


    Cada torre fue construida en un campamento diferente: una en el norte, otra en el sur y las otras dos en la zona oriental. Las montaron frente a los campamentos, a la vista de las murallas, para que los habitantes de Blangord y sus defensores vieran con pavor cmo las torres iban creciendo poco a poco, hasta llegar a la altura de los muros, a modo de intimidacin. Mientras tanto, Milust enviaba grupos de exploracin para acercarse lo mximo posible a las defensas de la ciudad, en busca de puntos dbiles y ver la profundidad del foso que tendran que superar.


    En poco ms de una semana los trabajos haban concluido y el asalto poda comenzar. Milust se reuni con sus oficiales y con algunos miembros de la Orden de Zurst.


    —Atacaremos maana al amanecer —dijo Milust—. Lo haremos desde cuatro puntos con las torres: dos asaltarn el muro oriental, otra lo har desde el norte y la otra desde el sur. Los arietes atacarn la puerta norte y la sur, mientras que las escalas sern distribuidas por todos los sectores. Cuando estemos a tiro de sus proyectiles avanzarn los auxiliares con las plataformas de proteccin para los arqueros, que tomarn posiciones y empezarn a arrojar sus proyectiles hacia los defensores. Llegados a ese punto el resto de auxiliares avanzarn con las plataformas de las torres y los puentes porttiles para que pase la infantera por el foso. En ese momento atacaremos con todo. Anagard y otros magos y brujas estarn distribuidos alrededor de la muralla proporcionndonos apoyo. Alguna pregunta?


    Todos permanecieron callados. Milust era el oficial de ms alto rango y contaba con la plena confianza de Mulkrod. Al acabar la reunin, Anagard se dirigi a Glarend, que acababa de regresar tras pasar varios das espiando las defensas de la ciudad:


    —Debers hacerlo esta noche.


    Glarend asinti y se march a cumplir la misin que se le haba encomendado. Anagard an no le haba revelado lo que le haba sucedido a Solrac, pues el mago renegado tena una relacin muy estrecha con l y no saba cmo reaccionara. Era mejor que siguiera trabajando para l sin que supiera nada, al menos de momento. Cuando la ciudad cayera y derrotaran a los magos de Oncrust vera cmo tratar con l.


    

  


  
    XLIV


     UN GRAJO EN LA NOCHE


    


    


    Glarend, tras abandonar el campamento imperial, se transform en grajo y sobrevol la ciudad hasta llegar a la residencia donde se hospedaban la mayor parte de los magos. Antes de cumplir la misin que se le haba encargado deba intentar comunicarse con Kraus, su aliado dentro de la Orden de Oncrust. Despus de haber explorado repetidas veces las instalaciones, conoca bien el edificio y saba bien cul era la habitacin donde dorma Kraus. Se pos junto a la ventana y empez a golpear el cristal con su pico. Lo hizo sin descanso hasta que la ventana fue abierta. En ese momento bati las alas y entr rpidamente, sorprendiendo a la persona que le haba abierto. Se pos en el suelo y comprob que aquel hombre era realmente quien buscaba y que estaba solo, por lo que decidi recuperar su forma humana, para sorpresa de Kraus, que de repente vio a un anciano desnudo sobre las baldosas de su habitacin.


    —Glarend! Cmo es posible? Qu haces...?


    El mago se llev la mano a la boca para que guardara silencio.


    —Te dije que volvera a ponerme en contacto contigo —dijo Glarend.


    Kraus cogi unas mantas que haba sobre su cama y se las acerc al viejo para que tapara su cuerpo desnudo.


    —Qu es lo que quieres? —pregunt Kraus.


    —Maana atacaremos la ciudad y necesito que hagas algo para ayudarnos.


    —De qu se trata?


    —Quiero que mates a Arnust.


    —Que asesine al Gran Maestre? Te has vuelto loco?


    —Sabemos que los magos vais a colaborar en la defensa de la ciudad, lo que podra dificultar el asalto, pero si el lder de Oncrust muriera, la Orden quedara descabezada y cundira el desnimo.


    —Y cmo podra hacerlo?


    —Tal vez la oportunidad se te presente durante la batalla.


    —No s, no lo veo claro.


    —Debes mostrarnos que eres leal al Imperio y a Zurst. Si no colaboras acabars igual que tus hermanos.


    —Tenamos un acuerdo. Sera el Gran Maestre de occidente si os daba informacin.


    —Pides mucho para tan poca informacin. Debes acabar con Arnust y colaborar en la conquista de la ciudad.


    —Est bien, lo intentar. Pero Arnust rara vez est solo. Siempre va con ese aprendiz suyo y otros magos.


    —Entonces debers extremar la precaucin.


    —Y t qu hars? Dnde estars maana?


    —Estar muy cerca.


    Glarend volvi a transformarse en grajo y abandon volando la habitacin. l todava tena una misin que cumplir esa noche.


    


    


    Las campanas le despertaron en medio de la noche. Haba comenzado el ataque? Arnust se levant de la cama, agarr su vara y sali hacia la ventana de su alcoba para ver qu suceda. La oscuridad de la noche se haba tornado naranja. Observ la calle venidera, que empezaba a estar abarrotada de gente que sala de sus casas. Los soldados cogan sus armas esperando dirigirse a la lucha, pero la intensa luz naranja no vena de las murallas, donde todo pareca tranquilo, sino del mar. Qu estaba pasando? Arnust sali de la estancia y se encontr con muchos de sus camaradas que salan a averiguar qu estaba sucediendo.


    —Nos atacan? —pregunt un mago.


    —Parece un incendio —dijo Halon, que apareci junto a su nueva aprendiz.


    —Dnde es? —pregunt Arnust.


    —No lo s, maestro.


    —Vayamos a averiguarlo.


    Los magos salieron del edificio para ver qu suceda. La gente se diriga a la misma direccin: hacia la intensa luz naranja.


    —Parece que viene del puerto —dijo Halon.


    —Los barcos! —dijo Arnust, preocupado mientras se encaminaba hacia el puerto.


    Se dirigieron a la calle de los Mercaderes, que iba desde el palacio real hasta el puerto y se unieron a la multitud que corra hacia all. Entonces vislumbraron las llamas y empezaron a comprender la magnitud del desastre.


    —Coged cubos y cazuelas! —decan varios soldados.


    Al llegar vieron cmo varias docenas de naves de guerra de la flota de Hanrod ardan junto a los muelles. Varios cientos de soldados y ciudadanos hacan corredores humanos en varios de los muelles pasndose cubos repletos de agua que extraan del mar y la arrojaban contra la madera en llamas.


    —Que no se extienda a las dems naves! —gritaba Neilholm, que haba llegado de los primeros al enterarse de lo sucedido, y se haba unido a la cadena humana con los cubos.


    —Rpido! Ayudadles! —orden Arnust a varios de sus camaradas, que fueron corriendo hacia las naves en llamas.


    Arnust se dirigi a Neilholm.


    —Podran estar atacndonos ahora aprovechando el incendio —dijo el mago—. Seguro que esto es algn tipo de ardid del enemigo.


    —Mand a Irdor con varios cientos de soldados a los muros. Si nos atacan pronto lo sabremos.


    Las palabras del comandante en jefe de la ciudad no le tranquilizaron, pero por lo menos vea que Neilholm haba tomado alguna medida y no todo era caos.


    —Centraros en evitar que las llamas sigan extendindose a otros barcos! —orden Arnust a sus compaeros.


    El mago se dirigi a la nave en llamas ms lejana y se dispuso a utilizar su magia para ayudar a apagar los incendios. Otros magos, que dominaban los hechizos de agua, convocaron sus conjuros haciendo que de sus varas salieran chorros de agua y aprovecharan la cercana del mar para trasladar grandes cantidades de agua para apagar el fuego. La accin combinada de la magia y la intervencin de los voluntarios que se afanaban en apagar los incendios, logr que en pocos minutos lo controlaran, evitando que las llamas se extendieran al resto de barcos, afanndose en apagar los incendios restantes, aunque a esas alturas haba naves que eran verdaderas piras llameantes y no podan ms que esperar a que las llamas se consumieran.


    


    En una de las casas ms cercanas al puerto, un grajo negro haba observado cmo los humanos se esmeraban en apagar los incendios. Haba habido una rpida reaccin que haba salvado de la completa debacle a la flota de Hanrod. Ms de la mitad de los casi cien barcos que se hallaban en el puerto no haban sufrido daos. Los gritos de alarma haban evitado que tuviera tiempo de quemar toda la flota, vindose obligado a abortar su misin antes de verla concluida. No obstante, era un pequeo xito que mermara la ya exigua moral de los defensores, que se despertaran al da siguiente con el ejrcito imperial asaltando la ciudad. El grajo emprendi el vuelo para volver a su refugio antes de la batalla que muy pronto deba decidir el destino de Blangord.


    


    Neilholm recibi un informe de Irdor en el que le deca que no haba movimientos enemigos ni haba ninguna seal de que las tropas imperiales se dispusieran a atacarles aquella noche.


    —Veintisis barcos seriamente daados —dijo el almirante de la flota tras evaluar los daos sufridos—. Muchos de ellos podemos darlos por perdidos. El resto necesitarn reparaciones.


    —Cmo ha podido pasar esto? —pregunt Neilholm.


    —Sabotaje! —dijo Arnust, que acababa de aparecer—. Esto es sin duda obra del enemigo.


    —Puede haber sido un accidente? —le pregunt Neilholm al almirante.


    —Lo dudo. Por las noches no tenemos ningn fuego encendido en los barcos para evitar accidentes. Teniendo en cuenta el nmero de embarcaciones que han ardido, creo que esto es obra de un grupo organizado.


    —Ests sugiriendo que hay traidores en la ciudad?


    —O que se hayan infiltrado de alguna forma en nuestras filas —dijo Arnust.


    —Pero eso es imposible.


    —Debemos extremar la precaucin.


    —Ir a informar a la reina. Por el momento aumentaremos el nmero de centinelas en el puerto y en las murallas. El resto que intente descansar. Algo me dice que maana ser un da complicado.


    


    


    Anagard se levant de su tienda al escuchar el alboroto que se haba formado en el campamento. Cientos de soldados observaban Blangord en la lejana. Algo haba llamado su atencin.


    —El cielo sobre la ciudad se ha vuelto naranja —dijo un soldado.


    —La ciudad est en llamas! —dijo otro.


    —No es la ciudad —dijo Anagard, que saba lo que haba pasado, pues l le haba encargado a Glarend que quemara la flota de Hanrod. Lo que estaba viendo confirmaba que el mago haba tenido xito.


    El hechicero fue a la tienda de Milust para informarle de lo que estaba sucediendo en la ciudad.


    —Su flota arde? —le pregunt Milust cuando el mago le cont lo que estaba pasando—. Por Drom, eso es una gran noticia. Pero por qu no aprovechamos para atacar?


    —S paciente, general. Maana ser el momento. La oscuridad no sera nuestra aliada y para cuando iniciemos el asalto ellos ya habran apagado el incendio y estaran listos para repelernos. De todas formas maana estarn cansados y desmoralizados. Que tus hombres descansen. Necesitarn todas sus fuerzas.


    

  


  
    XLV


     DOS EJRCITOS


    


    


    Las huestes de Hanrod y Landor haban sobrepasado Tharbard cuando tuvieron noticias de que el ejrcito imperial avanzaba hacia ellos para cortarles el paso, lo que llev a que los generales aliados discutieran sobre cmo proceder.


    —No podemos enfrentarlos nosotros solos —deca Nulmod—, son demasiados. Necesitamos a Nairmar.


    —Ese ingrato est muy ocupado en su propio reino —dijo Valghard—, y de ah no se va a mover. Si pretendiera ayudarnos habra venido con nosotros. Olvdate de l. Estamos solos.


    —Prometi que vendra y yo le creo. Debemos esperarle.


    —Estn destruyendo Hanrod y puede que tambin Landor mientras hablamos! No podemos esperarle!


    —Si no actuamos con sensatez perderemos al ejrcito y se acab, habremos perdido.


    —Y qu es lo que pretendes? Que nos repleguemos a buscar a ese desagradecido?


    —Casi nos duplican en nmero. No podemos ganar. Con las fuerzas de Nairmar sera diferente.


    —Lo siento, amigo, pero no voy a retroceder.


    —Tanto deseas morir?


    —No soy estpido, Nulmod. S cules son nuestras posibilidades, pero una retirada desmoralizara a mis tropas.


    —Y qu propones?


    —Avanzaremos juntos a su encuentro, pero no les haremos frente. Buscaremos un lugar donde la superioridad del enemigo no sea tan ventajosa.


    —Y cul es ese lugar?


    —Esta es mi tierra, la conozco bien. Podemos acampar en las Colinas Ancestrales, fortificar nuestra posicin y esperar all al enemigo. Estaran locos si intentan un asalto directo. Mientras tanto podemos esperar a que ese desleal venga con su ejrcito.


    Nulmod medit la propuesta de su igual.


    —Est bien, accedo, pero siempre que eludamos la lucha.


    El ejrcito avanz bordeando las Colinas Ancestrales hasta que el general Valghard encontr el lugar idneo para montar el campamento: en lo alto de una serie de colinas y cerros. Muy cerca tenan varios pequeos bosques donde podan conseguir madera para las fortificaciones y agua de varios arroyos. Todos se pusieron a trabajar para cavar fosos y montar empalizadas para tenerlo todo listo antes de que el ejrcito imperial llegara. Los generales enviaron un mensajero para que buscara a Nairmar y le informara de sus intenciones con la esperanza de que acelerara su avance y les ayudara a hacer frente al enemigo.


    —Ahora todo depende de Nairmar —dijo Nulmod mientras observaba la construccin de las defensas de la colina.


    —Ya puede volar o el destino de nuestro mundo ser muy negro —dijo Valghard.


    Unos das despus, los exploradores informaron de la inminente llegada del ejrcito de Sharpast. No tardaron en vislumbrar, desde lo alto de la colina, la enorme hueste imperial ocupando una gran parte del horizonte. Se instalaron en una colina de menor tamao, donde ubicaron su propio campamento. Esa misma tarde una embajada imperial solicit una entrevista con los lderes del ejrcito de Lindium en tierra de nadie. Valghard y Nulmod aceptaron la propuesta y acudieron al lugar acordado con una pequea escolta. El Emperador lleg primero a la reunin, montando una pequea carpa donde esper sentado junto a sus hermanos y otros oficiales. Maorn permaneca escondido en una esquina por temor a que le reconocieran sus antiguos aliados. Aquellos hombres saban quin era l perfectamente, y tema su reaccin si vean que estaba en las filas imperiales.


    Los generales de Lindium desmontaron a la vez y se acercaron a la carpa imperial con timidez. Era la segunda ocasin en su vida que vean a Mulkrod. La anterior vez fue antes de la batalla del Llano de Goldur. Al ver llegar a los oficiales de Lindium, Mulkrod se levant de su asiento:


    —Recuerdo vuestros rostros —dijo Mulkrod, mostrndose afable—, pero no vuestros nombres.


    Tanto Valghard como Nulmod volvieron a presentarse, pero Mulkrod no mostr mucho inters y enseguida sigui hablando:


    —Pero no veo a ese impertinente que se atrevi a desafiarme, cmo se llamaba? Ah, s, Nairmar Alistei, que ahora se hace llamar rey. Dnde est vuestro amigo? No ha venido con vosotros? Tal vez est enfermo? O quiz hay disensiones en vuestra alianza?


    Nulmod y Valghard se miraron temiendo que Mulkrod supiera que el ejrcito de Vanion no estaba con ellos y que sus fuerzas eran muy reducidas en comparacin con las de Sharpast.


    —Se encuentra indispuesto —minti Nulmod, que enseguida cambi de tema—. Qu es lo que quieres? Para qu nos has convocado?


    —Quera daros la oportunidad de acabar con esta guerra sin derramar ms sangre —dijo Mulkrod—. Deponed las armas, juradme lealtad y no habr ms muerte.


    —Tendremos paz cuando os marchis y dejis a mi pueblo en paz —dijo Valghard.


    —Me gusta esta tierra. No pienso marcharme hasta que forme parte de mi imperio.


    —Entonces se derramar sangre, y mucha.


    —Es un precio que estoy dispuesto a pagar. Pero qu sentido tiene sacrificar vuestras vidas cuando vuestros reyes ya han muerto?


    —Qu ests diciendo?


    —Que los reyes Mendor y Faleth estn muertos, que Wadesh ha sido saqueada y Blangord muy pronto estar en mi poder, si no lo est ya.


    —Mientes! —dijo Nulmod—. No has podido saquear Wadesh. Est fuera de tu alcance. No me creo una palabra.


    —Ay, mis inocentes amigos —sigui Mulkrod—. No os habis enterado de lo que ha pasado en vuestros reinos en las ltimas semanas, verdad?


    Los generales de Lindium permanecieron en silencio, pero escuchando con mucha atencin.


    —No me siento muy orgulloso de esto, pero el poder de las Cinco Espadas fue liberado y una terrible plaga se ha desatado en vuestros reinos. Miles han muerto ya, incluidos los reyes Mendor y Faleth.


    —Nos est tomando por tontos —dijo Valghard.


    —Nada ms lejos, y podis comprobarlo vos mismo. Solo tenis que cruzar el ro Ionil hacia el norte y seguir su recorrido por Landor para comprobar el reguero de muerte que hay. Miles de hombres, mujeres y nios han sido brutalmente asesinados.


    —Habis asesinado a mujeres y nios? —dijo Nulmod, furioso.


    —No escuchis bien. Yo no he sido quien lo ha hecho, ni mis hombres tampoco. Ha sido el poder de las Cinco Espadas .


    —Intenta manipularnos —le dijo Valghard a Nulmod—. No creas nada de lo que est diciendo.


    —Si no me creis a m tal vez creis el testimonio de algunos de vuestros compatriotas que han sobrevivido a los ataques de las criaturas. Esta noche os enviar a algunos de los supervivientes para que os relaten lo que han visto, y cuando lo hagis meditad bien vuestra decisin final.


    Los dos generales de Lindium abandonaron la reunin con Mulkrod preocupados y llenos de confusin. Lo que el Emperador deca no poda ser cierto, pero pareca tan seguro que teman que fuera verdad.


    Al llegar la noche, Mulkrod envi a varios hombres que decan haber sobrevivido al ataque de unas horribles criaturas que haban asesinado y mutilado a todo ser vivo con el que se haban topado, dejando un reguero de muerte a su paso. Los generales escucharon con atencin e incredulidad, quedando asombrados por el terrible relato que les contaron.


    —Entonces es verdad —dijo Valghard al fin—. Las leyendas eran ciertas. El poder de las Espadas es muy real. Los magos tenan razn.


    —Y qu se supone que debemos hacer? —pregunt Nulmod—. Si Mulkrod no menta mi sobrino y tu suegro han muerto. Nuestros reinos estn descabezados y sufren el azote de unas... extraas criaturas.


    —Mi esposa es ahora la reina... y yo estoy lejos de ella. Debo estar a su lado.


    —No podemos llegar a ella sin luchar, pero no debemos hacerlo sin Nairmar.


    Valghard se llev las manos a la cabeza.


    —Por qu me ha tocado lidiar a m con esto? Siento que nos acercamos al abismo.


    —Persevera, amigo mo, an no hay nada perdido. Nuestras fuerzas estn intactas. Todava podemos ganar. Si Faleth y Mendor han muerto, nosotros somos la mxima autoridad en nuestros reinos. De nosotros depende ahora todo, y yo digo que no le entreguemos ni un acre de tierra a ese ambicioso cerdo. Si quiere nuestra tierra antes deber vencernos.


    —Pero podemos hacerlo?


    —Podemos, pero debemos ser pacientes y evitar el enfrentamiento hasta que Nairmar llegue. Entonces le haremos frente y le expulsaremos para siempre.


    —Tal vez tengas razn, pero temo por mi esposa y por mi pueblo. Si Blangord est asediada cunto tiempo podr resistir?


    —Ten confianza, amigo.


    

  


  
    XLVI


     EL ASEDIO DE BLANGORD


    


    


    Leise se despert aquella maana con el sonido de las campanas y tambores. Solo haban pasado unas horas desde que se haba producido el incendio en el puerto y el miedo y la angustia volvan a apoderarse de ella. Algo malo estaba sucediendo de nuevo. Antes de que fueran a avisarla, la reina sali muy deprisa de su dormitorio. Fuera haba dos guardias reales custodindola, como siempre.


    —Qu est pasando? —pregunt la reina de Hanrod.


    —No lo sabemos, majestad —dijo uno de los guardias.


    Leise fue corriendo hacia uno de los balcones de palacio. La ciudad despertaba con el ruido igual que ella. Los ciudadanos dejaban sus casas para ver qu ocurra, mientras que los soldados y miembros de la guarnicin empezaban a salir de los barracones hacia los muros. El palacio real se hallaba en una colina entre la Puerta Norte y la Puerta de los Mercaderes, por lo que desde la torre donde se encontraba su alcoba haba buenas vistas de lo que eran los campos que rodeaban la ciudad, y lo que vio la sobrecogi: el ejrcito imperial se desplegaba alrededor de los muros y empezaba a avanzar con las torres de asedio que haban terminado recientemente.


    ‹‹Van a atacar —pens la reina.››


    En ese momento aparecieron varias de sus doncellas muy preocupadas.


    —Ginelda, Roan, traedme mi armadura y mi espada.


    —Pero mi seora, no sabis luchar.


    —Soy la reina, debo dar ejemplo.


    —Pero es una armadura ceremonial. No est pensada para que luchis con ella.


    —Traedla ahora mismo! —grit Leise, furiosa.


    Las dos jvenes fueron a buscar la panoplia a la armera de palacio, mientras Leise se diriga a la sala del trono. All encontr al capitn de la guardia con varios de sus hombres esperando instrucciones.


    —Es un ataque, mi reina —dijo el capitn.


    —Ya me he dado cuenta —dijo Leise—. Dnde est Neilholm?


    —Estar organizando la defensa.


    —Preparad mi caballo! —orden la reina—. Debo hablar con l.


    


    


    Tras ser despertados por los tambores y campanas, sin apenas tiempo para vestirse y prepararse para la batalla y sin haber probado bocado, Arnust convoc a todos los miembros de la Orden en el patio de la residencia. Una vez la mayor parte de ellos estuvieron reunidos, inici un breve discurso:


    —Hermanos, las huestes de Sharpast se preparan para asaltar los muros de esta ciudad que nos ha acogido. Es nuestro deber colaborar en su defensa, pero no os voy a obligar a luchar. Esta Orden no fue fundada para hacer la guerra, sino como centro de conocimiento y como baluarte de la libertad y la justicia. Los ms jvenes y ancianos se quedarn aqu. —Arnust dirigi su mirada al viejo Aderoth, al resto de ancianos y a los nios que apenas haban recibido adiestramiento en la magia—. Todos aquellos que crean que esta no es su guerra o que consideren, por la razn que sea, que no deben luchar, permanecern aqu. —Ahora Arnust mir intensamente a Kraus, quien saba que era su ms firme opositor—. No habr ningn tipo de reprobacin para aquellos que decidan no combatir, pero los que quieran hacerlo, los que crean que sta es una causa justa, armos para la batalla y seguidme.


    La mayor parte de los magos de la Orden y las pocas brujas que se les haban unido en las ltimas semanas, levantaron sus varas o golpearon el suelo con ellas en seal de aprobacin.


    —Por Oncrust! —gritaron algunos.


    Kraus mir con asco cmo la mayor parte seguan a Arnust sin ninguna duda. l tena claro que no iba a participar de aquel despropsito y Arnust le haba dejado claro con la mirada que no le quera entre ellos para la batalla, pues deba de saber que no era de fiar. Kraus recordaba bien las palabras de Glarend la noche anterior, en la que le peda que deba asesinar al Gran Maestre. Pero cmo hacerlo? Cmo encontrar la oportunidad para acabar con su vida sin poner en peligro la suya? No saba cmo hacerlo, y difcilmente podra lograrlo escondindose en la residencia de la Orden.


    


    


    Neilholm dorma junto a su mujer cuando el ruido le despert. El sonido de las campanas y tambores despej su mente en un segundo y se levant corriendo sabiendo lo que aquello significaba. Erin se despert asustada y la nia empez a llorar en la cuna.


    —Qu ocurre esta vez? —pregunt su esposa, furiosa.


    —Ha comenzado —dijo Neilholm, intentando parecer calmado—. La armadura.


    —Tienes que comer algo antes.


    —No hay tiempo.


    Mientras Erin coga a la nia e intentaba calmarla, Neilholm se puso deprisa su ropa, la armadura acolchada para evitar que el metal de la cota de malla magullara su piel y luego se coloc deprisa la camisa metlica.


    Erin cogi la placa de hierro de su armadura y fue a ponrsela, pero l no la dej.


    —No hay tiempo —dijo mientras coga el cinturn con la espada y sala del dormitorio.


    Los nios haban salido de sus cuartos asustados y vieron a su padre bajar las escaleras con mucha prisa.


    —Padre, qu sucede? —pregunt Erenin—. Es otro incendio?


    —Quedaos en la casa y atrancad la puerta! —orden Neilholm muy nervioso—. No salgis por nada del mundo, Erin! Me has escuchado?


    Erin vena detrs de l con la nia en brazos. Estaba tambin muy nerviosa.


    —No, no puedo dejarte ir! Te matarn!


    —Erin, soy el comandante de la guarnicin! Tengo que salir!


    —Saba que esto pasara cuando empez esta maldita guerra, por qu est pasando esto? Por qu?


    Los nios vean la tensin en la voz de sus padres y empezaron a llorar, temiendo que algo malo iba a pasar. En ese momento apareci Dilvin, la criada, que fue a consolar a los nios. Neilholm se acerc a la pequea en brazos de su madre, la bes en la frente y se la entreg a Dilvin:


    —Coge a los nios y llvatelos a su habitacin.


    La cuidadora asinti y se los llev, dejando a Neilholm y a Erin solos.


    —No nos dejes, por favor! —dijo Erin, llorando—. Esta vez no te vayas.


    Neilholm se acerc a su esposa y agarr su rostro con las dos manos tiernamente


    —Mi vida, no puedo demorarme. Debo irme.


    —Qu va a pasar ahora? Qu les digo a los nios?


    —Erin, escchame. Tienes que ser fuerte. Si los muros caen, coge a los nios, ve al puerto e intenta subir a la primera nave que veas. No s qu harn si toman la ciudad, pero prefiero que estis lejos si eso ocurre. Me has entendido?


    Erin se seren un momento y mir a su marido esperando conseguir algo de l.


    —Si llegado el momento todo est perdido, no te hagas el hroe y vuelve con nosotros. No nos dejes solos. Jura por los Grandes que lo hars.


    Neilholm mir a su esposa sin saber qu responder. Como encargado de la defensa de la ciudad no poda huir si las cosas se ponan peor. Deba liderar a los suyos en todo momento.


    —Lo juro por los Grandes —dijo al fin.


    —Que ellos te protejan.


    Neilholm bes a su esposa en los labios y sali corriendo hacia el palacio real, que se encontraba muy cerca de su casa y tambin de la muralla este. Lo primero que hizo fue mirar al cielo. Estaba encapotado con nubes grises.


    ‹‹Un mal augurio.››


    Fue corriendo por las calles hasta llegar al muro que rodeaba el palacio, entrando por una puerta menor. Los guardias, al verle, le dejaron pasar y varios se le unieron, incluido Irdor, que acaba de llegar.


    —Nuestros hombres de vanguardia ya estn ocupando las murallas —dijo Irdor—. Solo faltan las tropas que estn acuarteladas en el interior.


    —Estn de camino —dijo Neilholm mientras recorran los jardines.


    —Parece que es una intentona seria. Se est desplegando todo su ejrcito.


    —Cmo puede ser que ataquen tan pronto? Ayer solo tenan cuatro torres construidas y ningn trabuquete o catapulta. Crea que esperaran ms para montar ms mquinas.


    —Vengo del este y he visto todo su despliegue. Avanzan con cuatro torres, algunos arietes y muchas escalas. Nada ms.


    —Por qu atacan con tan pocos recursos? Podran tener muchas ms en otra semana. Se estn precipitando.


    —Se creern que nos vamos a rendir o que no vamos a poder resistir su ataque.


    —Si la muralla resiste podemos aguantar.


    Al llegar a palacio se encontr a Leise de pie rodeada por sus doncellas, sus consejeros y varios guardias. Le estaban colocando una armadura dorada. La placa que rodeaba la tripa era redondeada para que tuviera la forma de su abultado vientre y pechos. Estaba ridcula.


    —Mi reina qu hacis? —pregunt Neilholm, sorprendido.


    —Dar ejemplo —dijo Leise—. Si mi pueblo me ve luchar junto a ellos sus corazones se llenarn de valor.


    —Mi seora, en las murallas no podr garantizar vuestra seguridad. Debis quedaros aqu.


    —No pienso quedarme atrs mientras otros libran mis batallas.


    —Majestad, no quiero faltaros al respeto, pero en la batalla serais un incordio ms que una ayuda, y si cais la moral se desvanecer. Os sugiero que os quedis aqu. Os mantendr informada en todo momento.


    —Limitaos a liderar la defensa, comandante. S muy bien que no s combatir y tampoco lo pretendo, pero tal vez mi presencia insufle valor.


    —Mi reina, Neilholm tiene razn —dijo uno de los consejeros—, es demasiado peligroso.


    —Ir ahora a la muralla y me dejar ver por all —dijo Leise—, pero en cuanto empiecen los combates regresar a palacio. Eso os tranquiliza?


    Neilholm asinti y se dispuso a dirigirse a la muralla, aunque lo hizo acompaado de la reina y sus guardias. A las afueras del recinto palacial se encontraron con una estampa curiosa: les estaban esperando un grupo de hombres armados con lo que parecan bastones. Neilholm no tard en comprender qu estaba pasando. Aquellos no eran hombres corrientes sino magos, y los palos que llevaban eran sus varas mgicas. No los haba reconocido al momento porque no llevaban sus inconfundibles tnicas de mago, sino que la mayora vestan como soldados y llevaban cotas de malla o chalecos de cuero. La Orden de Oncrust se haba preparado para la batalla. Arnust lideraba a aquel grupo rodeado por Halon, Rederest y tres brujas.


    —Tal y como os prometimos, majestad —dijo Arnust—. Oncrust defender esta ciudad.


    La reina se adelant y se situ cerca del mago.


    —Sois un hombre de honor, Arnust. Tenis mi gratitud y amistad. Ahora tenemos una batalla que librar.


    —Cmo podis ayudarnos? —le pregunt Neilholm al mago.


    —Nos dividiremos en grupos y nos distribuiremos a lo largo de la muralla —dijo Arnust—. Os brindaremos apoyo en la medida que podamos.


    —Bien, con vuestra ayuda ser ms fcil.


    —No nos confiemos. El poder del enemigo es enorme y disponen de muchos ms recursos.


    


    


    Dungor se encontraba en la barbacana de la Puerta Sur. Se haba levantado temprano para desayunar, por lo que cuando se oyeron las campanas alertando del ataque, le haba pillado ponindose la panoplia. Su mujer, que se haba quedado en la cama un poco ms, se levant sabiendo lo que aquello implicaba.


    —Esto ya lo he vivido y no quiero volver a pasar por esto —dijo Eithen.


    —No tenemos a dnde ir, mi vida. Tengo que hacerlo —dijo Dungor.


    —Ya te perd una vez, por qu me vuelves a hacer esto?


    —Porque esto es lo nico que nos queda. Si lo perdemos no hay nada.


    —Esta vez te matarn y te perder para siempre.


    —Y qu quieres que haga? Qu podemos hacer?


    —Marchmonos en barco, a donde sea. Lejos de la guerra.


    —Ya no queda ningn lugar donde refugiarnos. Este es el ltimo bastin.


    Eithen empez a llorar llena de impotencia. Haba dado por muerto a su marido, se haba exiliado con sus hijos, haba vivido en silencio su sufrimiento en una tierra que no era la suya y, justo cuando haba recuperado al hombre que amaba y la esperanza, todo volva a repetirse; y aquella vez sera la definitiva.


    —Coge a los nios y refugiaos en el palacio real —dijo Dungor mientras le entregaba un salvoconducto con el sello real—. Pase lo que pase manteneros cerca de la reina. Si algo va mal os ir a buscar all.


    Dungor se despidi una vez ms de su familia, sabiendo que haba muchas posibilidades de no volver a verlos. Las sensaciones eran las mismas que aquella vez que los vio partir en barco mientras l se quedaba a defender Vendram, solo que en esa ocasin iba a luchar por una ciudad y un reino que no significaban nada para l, pero era el nico lugar donde su familia poda vivir en paz. Tras besar a Eithen y sus hijos, que se quedaron llorando, parti a la muralla sur. Neilholm le haba dado el mando de aquel sector y haba puesto a ochocientos hombres bajo su mando directo. Aquel era un encargo menor para alguien que haba liderado ejrcitos, pero ya no era un general, sino un desterrado sin nada ms que su espada y su familia. Y si quera tener un hogar y un futuro para su mujer e hijos deba luchar y vencer ese da.


    Haba tenido tiempo de conocer a muchos de los hombres a su cargo, especialmente a los oficiales. La mayor parte no tenan experiencia real de combate; eran en su mayora miembros de la guarnicin que su nica labor haba sido la de mantener el orden en la ciudad. Aunque llevaran armas no eran soldados reales. Solo uno de sus oficiales haba participado en la campaa de Veranion. Lo nico que poda resaltar de aquellos hombres era que haban recibido instruccin como arqueros o ballesteros, que era justo lo ms necesario para defender la muralla, y disponan de un gran nmero de proyectiles que la poblacin haba estado fabricando en las ltimas semanas.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    Las huestes imperiales se haban distribuido alrededor de la ciudad en tres sectores: la muralla norte, la oriental y la sur, y se haban dividido en dos lneas de asalto, cambiando el modelo tradicional de ataque del ejrcito imperial: primero atacaran los vegtenos junto a parte de los mercenarios, mientras que en la segunda lnea esperaban las tropas restantes, compuestas en su mayora por los sharpatianos. Los vegtenos y mercenarios marchaban en vanguardia junto a los auxiliares con las torres, escalas, arietes, plataformas para arqueros y los puentes mviles para los fosos. Avanzaban lentamente hacia los muros, dispuestos para el combate. Junto a la segunda lnea observaban el avance Milust y el resto de oficiales, adems de Anagard y los magos y brujas de Zigrug que acompaaban al ejrcito. Se haba vestido para la ocasin con cotas de malla negras y chalecos de cuero con planchas de hierro, y se haban pintado los rostros y las extremidades de azul y negro para causar terror en sus enemigos.


    —Ser una masacre —dijo Milust, poco convencido de los recursos que contaban para aquella batalla.


    —Pero al final nos haremos con la victoria —dijo Anagard, convencido del poder de Zurst.


    El nuevo lder de Zurst se gir para observar a sus hermanos y hermanas levantando su bculo con energa.


    —Hoy Zurst ser la nica Orden de hechicera del mundo! Hoy acabaremos con Oncrust!


    Los magos y brujas secundaron a su lder gritando y levantando sus varas y brazos.


    —Por el Imperio! —grit Anagard—. Por Zurst!


    —Por Zurst! —gritaron.


    


    


    Muralla oriental


    


    Tras acompaar a la reina por varios sectores de la muralla para animar a la guarnicin, Neilholm pudo convencerla para que se resguardara en el palacio a la espera de noticias y pudo centrarse en dirigir la batalla. Desde lo alto de una de las torres de la Puerta de los Mercaderes, en una esquina de la ciudad, observ el despliegue enemigo. Haba elegido aquella torre porque le permita tener una buena visin de lo que pasaba en la zona oriental de las murallas y en parte de la zona sur, lo que facilitaba poder tomar decisiones ms rpidamente. A su lado estaba Arnust, Halon y varios magos y hechiceras, adems de un grupo de ballesteros que haban tomado posiciones en la torre y varios mensajeros.


    —Solo tienen dos arietes y los han destinado al norte y al sur —coment Neilholm—. La Puerta de los Mercaderes no corre peligro. Pero han destinado dos torres al muro oriental.


    —Primero han de superar el foso —dijo Arnust.


    —Si han decidido atacar es porque saben que pueden superarlo.


    —Si este sector est tranquilo lo mejor es que vayamos a otros lugares a ayudar en la defensa —dijo el mago—. Vayamos al sector central.


    Los magos bajaron la torre y se dirigieron a la zona central de la muralla, donde esperaban que hubiera una lucha ms encarnizada.


    —Suerte, amigos —dijo Neilholm al verlos marchar.


    


    


    Puerta Norte


    


    Irdor era el encargado de dirigir la defensa de la puerta, por lo que haba decidido ocupar uno de los torreones de la puerta para observar mejor los acontecimientos. Una torre de asedio y un ariete del Imperio se haban desplegado directamente en su sector, por lo que saba que all la lucha sera encarnizada. Entre el contingente que iba a dirigir estaban los supervivientes de Etten y alguno de los marineros de la flota a los que haban armado para la batalla.


    Las tropas imperiales avanzaban lentamente, al ritmo que marcaban la torre de asedio y el ariete, que por su peso tardaban mucho en desplazarse. En vanguardia se situaron los auxiliares y arqueros con plataformas de madera que colocaron a distancia de tiro. En pocos segundos los arqueros enemigos comenzaron a arrojar una lluvia de proyectiles sobre las murallas.


    —Ha comenzado —dijo Irdor, al ver los primeros proyectiles volar hacia ellos— Cubros!


    La mayor parte de las flechas erraron al golpear la piedra del muro, pero lograban el objetivo de mantener a los defensores ocultos tras las almenas.


    —Mi seor, devolvmosles el golpe —dijo un arquero al ver que ellos no reaccionaban.


    —An es pronto —dijo Irdor—. No podemos desperdiciar proyectiles.


    Esperaron a que la torre y el ariete siguieran avanzando junto a la masa de vegtenos y mercenarios que los acompaaban. Poco despus superaron las protecciones de madera donde se ocultaban los arqueros y desde donde hacan sus disparos. Grupos de auxiliares se aventuraron hacia los fosos con los puentes mviles para superarlos, mientras que los soldados que llevaban las escalas los seguan detrs.


    —Ahora! —grit Irdor—. Desatad un infierno sobre ellos!


    En ese momento los arqueros y ballesteros que haban permanecido agazapados tras las almenas se asomaron y comenzaron a arrojar su mortfera lluvia de hierro sobre los atacantes, que empezaron a sufrir las primeras bajas del da. Los oficiales imperiales ordenaron avanzar ms rpido para llegar cuanto antes a los fosos y a las murallas. Los auxiliares fueron llegando con los puentes mviles a los fosos, bajando su enorme plataforma de madera para permitir el paso a las tropas hacia las murallas. Los primeros soldados llegaron con las escalas y las depositaron sobre el muro, empezando a subir hasta las almenas.


    —Concentrad los disparos en las zonas donde han superado el foso! —orden Irdor a los tiradores—. Que no pasen!


    Los arqueros imperiales, desde sus posiciones cubiertas en las plataformas de madera, haban alcanzado a varios defensores, haciendo que los arqueros y ballesteros se lo pensaran dos veces cada vez que queran disparar a los soldados que avanzaban hacia muro y consiguiendo que stos pasaran menos tiempo expuestos mientras apuntaban al temer ser alcanzados, lo que facilitaba el avance de la infantera. La torre no tard en llegar al foso, avanzando lentamente por el puente de madera que haban colocado, logrando sobrepasarlo y llegar al muro, arrojando su gran puerta de madera sobre las almenas. En ese momento, del interior de la torre salieron varios soldados imperiales que cargaron contra los defensores, inicindose la lucha cuerpo a cuerpo sobre el muro. Irdor quiso ir a ayudar a sus compaeros, pero al ariete estaba llegando a la puerta y se disponan a golpearla. Los proyectiles llovan sobre las planchas de madera que protegan a los que empujaban aquella mquina infernal, pero sin lograr que detuvieran su avance. El gran tronco sujetado por cuerdas que usaban de ariete comenz a golpear la puerta de madera y lminas de bronce, que se estremeci con cada golpe.


    —Arrojad el aceite! —orden Irdor.


    Sobre la puerta dos calderos llenos de aceite fueron volcados hacia el exterior, derramando el lquido hirviendo de su interior sobre el ariete y los hombres que lo accionaban. El aceite cay sobre las planchas de madera, alcanzando a varios soldados que comenzaron a gritar por las dolorosas quemaduras que les haba provocado aquel lquido. A su vez arrojaron varias vasijas en llamas sobre la estructura, por lo que, al contactar con el aceite, provocaron una inmensa llamarada, lo que oblig a varios de los soldados que accionaban el ariete a alejarse de all. No obstante, el fuego no se extendi y pronto nuevos soldados sustituyeron a los heridos y siguieron golpeando la puerta. Irdor mir hacia el otro lado del muro, donde doscientos infantes de la reserva esperaban dispuestos a cerrar filas junto a la puerta en caso de que el enemigo lograra acceder al interior.


    —La puerta no aguantar mucho! —dijo uno de los oficiales que haba bajado a comprobar su estado—. Tarde o temprano ceder.


    —Contbamos con ello —dijo Irdor—. Bajad el rastrillo interior!


    El encargado de la puerta obedeci y accion la palanca que haca bajar un gigantesco rastrillo metlico al otro lado de la puerta.


    Minutos despus, tras los intensos golpes del ariete contra la puerta, sta cedi y los vegtenos lograron acceder al interior, pero solo para detenerse unos pocos metros ms adelante al encontrarse con un gigantesco rastrillo metlico que les impeda seguir avanzando.


    —Ahora! —orden Irdor desde la parte de arriba de la puerta.


    Desde un agujero que haba en la parte superior del rastrillo, los defensores comenzaron a arrojar grandes piedras sobre los atacantes, reventando las cabezas de varios de ellos en el acto, adems de recibir innumerables proyectiles que caan sobre sus cabezas. Los soldados imperiales de vanguardia, al ver la lluvia de pedruscos, retrocedieron, pero docenas de sus compaeros chocaron con ellos al no saber lo que estaba pasando, formndose un atasco catico en la entrada, al tiempo que muchos de ellos caan alcanzados por las rocas y las flechas que les arrojaban.


    En pocos minutos varias docenas de soldados yacan muertos en aquella estrecha franja entre la puerta de madera y el rastrillo, obligando a los supervivientes a retroceder, llevndose consigo su ariete.


    —Lo hemos conseguido! —grit Irdor al ver que el enemigo hua de la puerta abandonando a los heridos—. Vamos abajo, recuperemos la puerta.


    Irdor descendi hasta el rastrillo, que fue abierto de nuevo para que pudieran acceder a la puerta. Junto a l varias decenas de defensores abatieron a los heridos que haba y recuperaron de nuevo la puerta.


    —Traed maderos! —dijo Irdor—. Hay que apuntalar la puerta antes de que regresen!


    Por el momento las cosas iban bien, al menos en su sector. Haban rechazado el ataque en la puerta y los defensores repelan sin dificultad a los asaltantes de la torre y las escalas, provocando bajas importantes entre el enemigo.


    ‹‹Podemos vencer —pens Irdor, satisfecho.››


    


    


    Muralla oriental


    


    Las dos torres de asedio llegaron al foso, pero all Arnust y otros magos estaban preparados para recibirlas. Utilizaron sus hechizos para golpear a la gigantesca estructura de una de las torres, atacndola con potentes corrientes de aire que salan de sus varas, haciendo que la torre se tambaleara mientras atravesaba el puente.


    —Vamos, seguid! —deca Arnust, animando a sus camaradas.


    Finalmente la torre perdi el equilibrio y se precipit hacia el foso, provocando un gran estruendo al chocar contra el suelo, causando numerosas bajas entre los soldados que se hallaban en su interior. Los defensores celebraron la cada del gigante como una victoria, levantando sus armas y alzando la voz, pero los nimos no duraron mucho.


    —La otra torre ha llegado al muro! —dijo Halon, sealando la otra gigantesca estructura.


    —Y es all a donde debemos ir —dijo Arnust.


    Los vegtenos y mercenarios de la segunda torre se abalanzaron sobre los defensores en el muro, que los recibieron con el fro acero. Los refuerzos imperiales suban la torre y se unan a sus camaradas en su intento de tomar el muro, provocando un bao de sangre en el que los dos bandos sufran bajas. Los muertos se contaban por docenas. Los magos llegaron a la zona poco despus, arrojando con sus varas bolas de fuego y aire sobre los soldados imperiales que intentaban acceder a la muralla desde la torre, haciendo que muchos de ellos se convirtieran en antorchas humanas, mientras que otros salan despedidos por la fuerza de la corriente de aire que sus hechizos haban provocado, cayendo a tierra. Los vegtenos y mercenarios, abrumados, retrocedieron, abandonando la torre a su suerte.


    —Victoria! —aclamaron los soldados esperanzados.


    En cuestin de minutos haban dejado fuera de combate las dos torres de asedio enemigas, poniendo en riesgo todo el plan de ataque imperial.


    —Esto no ha hecho ms que comenzar —dijo Arnust para tranquilizar a sus aliados—. Seguro que el enemigo no ha mostrado todas sus cartas.


    


    


    Puerta Sur


    


    Las cosas en la muralla sur iban bien de inicio. La torre de asedio imperial se haba derrumbado nada ms llegar al foso, al ceder el puente por el que pasaba para llegar al muro. Solo quedaba el ariete, que s haba logrado llegar a la Puerta Sur y causar grandes daos a los maderos y planchas de bronce de la entrada. Por mucho aceite hirviendo y proyectiles que le arrojaron, nada pudo evitar que daara la puerta. Dungor orden cerrar el rastrillo metlico que haba al otro lado para contener al enemigo, pero la palanca que accionaba el mecanismo se haba atascado y no conseguan bajarlo.


    —Arregladlo como sea! —exigi Dungor, desesperado.


    Ni entre varios hombres lograron accionar la palanca.


    —Algo est atascando el mecanismo! —dijo uno de ellos.


    —Es demasiado tarde —dijo Dungor al sentir cmo la puerta ceda.


    Los primeros soldados de Sharpast empezaron a penetrar por la puerta, siendo recibidos por algunas rocas que les arrojaron desde la parte de arriba, mientras que al otro lado les esperaban doscientos hombres de armas en formacin. Dungor, al ver el desastre, desenvain su espada y se dirigi a la puerta para unirse a los defensores, no sin antes dirigirse a uno de sus acompaantes.


    —Busca a Neilholm y dile que necesitamos refuerzos aqu! —dijo Dungor—. Rpido!


    Luego se dirigi a varios de los soldados que le acompaaban.


    —Vosotros conmigo! —les orden—. Aqu solo hacen falta los arqueros y ballesteros!


    Al llegar a la parte inferior solo haba unos pocos soldados de Sharpast intentando acceder al interior, siendo contenidos por los combatientes que mantenan la posicin junto al rastrillo metlico que no haban logrado bajar. El espacio que haba entre el muro y la puerta era reducido, lo que facilitaba las opciones de defensa.


    —Manteneos juntos, hombres! Luchad por vuestras familias! No cedis!


    Una vez apartaron el ariete, los soldados de Sharpast pudieron atacar masivamente, pero seguan en un espacio reducido, intentando empujar para apartar a los defensores de la puerta y tener ms espacio para luchar. Los proyectiles no dejaban de caer; los arqueros y ballesteros se cebaban desde arriba contra la gran multitud de vegtenos y mercenarios, mientras que los pedruscos caan sobre sus cabezas, aplastando crneos y fracturando huesos. Los gritos de los moribundos no se dejaban de or, muchos de ellos aplastados por sus camaradas, que se afanaban por intentar acceder al interior de la ciudad; otros, al ver la masacre que se estaba generando, intentaban retirarse. El caos era enorme y las bajas eran ya cuantiosas. Pronto se impuso el sentido comn y se dio la orden de retirada. Las tropas imperiales retrocedan en medio de la confusin, empujndose unos a otros mientras los tiradores se cebaban con ellos.


    Dungor respir aliviado. Haban rechazado el ataque enemigo y sin la necesidad de refuerzos.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    Milust haba observado el asalto desde la retaguardia. Desde donde se encontraba haba podido observar el sector oriental de las murallas y pudo ver cmo una de sus torres se derrumbaba en los fosos. La otra torre consigui llegar al muro, pero una intensa lluvia de proyectiles haba puesto en fuga a sus hombres. Segn le haban informado, las cosas no haban ido mucho mejor en los otros sectores. Aunque haban logrado quebrar las puertas, los defensores haban rechazado el asalto y haban perdido otra torre en la zona sur.


    —Hay que retirarse —dijo Milust tras analizar la situacin—. Si persistimos solo lograremos perder ms hombres.


    —No, ahora es cuando nosotros pasamos a la accin —dijo Anagard mientras contemplaba a los miembros de Zurst que le acompaaban—. Ordena que la segunda lnea sustituya a la primera para que den apoyo a mis hermanos y hermanas.


    —Qu podis hacer para cambiar la situacin?


    —Contempla y vers.


    —Espero que esto sirva de algo, anciano.


    Milust orden que la primera lnea se retirara, mientras que los sharpatianos y el resto de mercenarios les relevaban en el campo de batalla. Los magos y brujas se distribuyeron junto a las dems tropas y avanzaron junto a ellos hacia la muralla. Anagard y un nutrido grupo de hechiceros se dirigi hacia el sector central de la muralla oriental. All era donde pretenda dar el golpe de efecto.


    


    


    Muralla oriental


    


    Neilholm recibi las noticias con alborozo. La primera lnea imperial haba sido rechazada de todos los sectores y muchas de las armas del enemigo haban sido neutralizadas. Las cosas haban empezado bien. Aprovech el momento para recorrer la muralla oriental y ver el estado de sus hombres y darles nimos.


    —Decidle a la reina que hemos rechazado a la primera oleada enemiga —dijo Neilholm a uno de sus subordinados. Luego se dirigi a otro—. Que repartan agua entre los hombres.


    Por el camino se encontr a Arnust y a su antiguo aprendiz; los dos estaban sentados bajo una de las torres reponiendo fuerzas. Por entonces Neilholm ya se haba enterado del xito de los magos al derribar una torre y rechazar a los asaltantes de la otra.


    —Lo habis conseguido, amigos —dijo Neilholm—. Tema que iba a costar ms rechazarles.


    —No os confiis —dijo Arnust—. Algo me dice que esto no ha terminado.


    —Y no ha acabado —dijo Haira, la pupila de Halon, que estaba observando desde una almena—. Estn regresando.


    Los magos se levantaron y se unieron a la bruja, que haba detectado que la segunda lnea imperial avanzaba hacia ellos.


    —No tiene sentido —dijo Neilholm—. No tienen ms mquinas de asedio. Por qu vuelven al ataque?


    —No lo s —dijo Halon—, pero debemos rechazarlos a ellos tambin.


    —Vamos, preparmonos! —dijo Arnust.


    —A vuestros puestos, soldados! —grit Neilholm—. Tomad posiciones!


    


    


    Residencia de la Orden de Oncrust


    


    Kraus haba decidido pasar el tiempo leyendo en la biblioteca de la Orden, aunque muchas veces se levantaba a las ventanas del edificio para ver qu estaba sucediendo en las murallas. Nada de lo que vea le aclaraba lo que estaba pasando, por lo que volva para seguir leyendo, pero estaba tan nervioso que apenas haba pasado una pgina del cdice que estaba consultando. Tras permanecer un largo rato meditando en silencio, uno de los jvenes alumnos de la Orden le interrumpi en sus pensamientos.


    —Qu quieres? —le pregunt Kraus, molesto.


    —Un hombre desea veros en la entrada principal. Dice que tiene un mensaje del Gran Maestre, pero no ha querido pasar.


    —Un mensaje? Est bien, ahora voy.


    Segn fue descendiendo las escaleras se dio cuenta de quin poda ser aquel misterioso personaje, lo que le puso an ms nervioso. Al llegar a la puerta comprob que no se haba equivocado. Glarend ocultaba su rostro con una capucha, pero aun as no le cost reconocerle.


    —Qu haces aqu? —le pregunt Kraus con preocupacin—. Si alguien te reconoce...


    —Cmo vas a realizar el cometido que te he encargado si te quedas aqu?


    —Es imposible, no se puede hacer.


    —Si te escondes como un conejo en su madrugada desde luego que no.


    —Y no es lo que haces t, esconderte? Para ti es muy fcil, puedes escapar con facilidad de cualquier lugar, pero yo no tengo tu poder.


    —Si quieres unirte a Zurst debes servir, si no lo haces caers con Oncrust.


    —Maldito seas!


    —El primer asalto a las murallas ha fracasado, pero va a haber un segundo intento. Esta vez Zurst desatar todo su poder y ser diferente. Necesitar tu ayuda.


    —Qu quieres que haga?


    —Sgueme.


    


    


    Vanguardia de Sharpast en la muralla oriental


    


    Las nubes que cubran la ciudad se tornaron grises, volvindolo todo ms oscuro y empez a chispear. Anagard y el grueso de los magos de Zurst se haban unido a la vanguardia de los sharpatianos con la intencin de participar en la batalla. Enseguida llegaron a las posiciones de los arqueros, que reanudaron sus disparos hacia las murallas, al tiempo que los defensores respondan con cientos de flechas que empezaron a alcanzar a la multitud de sharpatianos, que levantaron sus grandes escudos para guarecerse de la lluvia de metal. Los soldados fueron corriendo para retomar posiciones y volver a colocar las escalas para tomar los muros.


    Anagard y los dems magos y brujas se acercaron al sector central de la muralla oriental; all les dividi en tres grupos y les dio instrucciones para proceder. El grueso de sus camaradas permanecera a su lado, mientras que dos grupos ms pequeos iran uno al norte y el otro al sur. Los que se quedaron formaron un crculo alrededor de un joven mago con la cabeza afeitada que se acababa de quitar su ropa, dejando su torso desnudo para luego agacharse en el centro de la circunferencia. Un numeroso contingente de sharpatianos haba formado un muro de escudos delante para evitar que alguna flecha los alcanzara.


    Mientras los hechiceros realizaban una plegaria, Anagard se haca un corte en la mano para luego colocarla sobre el rostro del joven mago, embadurnndolo de sangre.


    —Ests listo, hermano? —le pregunt el mago—. Sacrificars tu propia vida por la gloria de Zurst?


    —S —dijo sin ningn atisbo de duda.


    Anagard levant su vara hacia el cielo mientras que con la otra mano agarraba con fuerza la cabeza del mago, que se mantena agachado sin moverse.


    —Lagnar, dios del inframundo, danos tu fuerza para que el sacrificio de nuestro hermano libere todo tu poder! —dijo Anagard—. Que tu fuerza ilumine el camino! Lagnar, danos tu fuerza!


    En ese momento, un rayo sali de las nubes que haba sobre sus cabezas y fue a parar a la vara que sostena el mago, al tiempo que la energa pasaba entre los dos cuerpos, que se sacudieron al tiempo que gritaban de dolor, pero el rayo desapareci en unos instantes, dejando todo en silencio. Un tremendo aguacero comenz a caer sobre sus cabezas. Anagard baj la vara y mir al joven mago.


    —Ahora veremos la mxima expresin del poder de Zurst. Hoy demostrars al mundo por qu nuestra Orden es la ms grande y poderosa. Haznos sentir orgullosos de ti.


    Los miembros del crculo se dispersaron y el joven mago se levant y se encamin de forma decidida hacia el muro bajo la atenta mirada de Anagard, en cuyo rostro se poda reflejar una sonrisa. Los hechiceros de Zurst avanzaron junto a la infantera levantando sus brazos y varas para crear un campo de fuerza que protegiera a las tropas que haba en las cercanas. Los proyectiles lanzados sobre ellos se desviaban por una especie de escudo invisible, evitando que hubiera bajas entre ellos y facilitando su avance.


    El joven de la cabeza rasurada no detuvo su marcha hasta encontrarse a la distancia adecuada, a pocos metros de distancia del foso. Entonces sac un cuchillo y se hizo un profundo corte en la mano, llevndosela a la cara, luego extendi las dos manos apuntando hacia el muro.


    —Lagnar, te entrego mi vida para gloria de Zurst! Acepta mi sacrificio!


    El joven mago concentr todas sus fuerzas a su nico propsito. En ese momento empez a sentir un intenso dolor por todo su cuerpo, pero no se movi y sigui con las manos apuntando al muro. Su cuerpo se agitaba y la tierra empezaba a temblar.


    


    


    Muralla oriental


    


    Arnust haba observado el extrao fenmeno del rayo, quedndose atnito, pero pronto comprendi que era un ardid del enemigo.


    —La Orden de Zurst —dijo Arnust a los magos que le acompaaban—. Estad atentos, no sabemos qu estn planeando.


    Poco despus reconoci que alguien estaba empleando magia al ver cmo muchos proyectiles se desviaban antes de llegar a tierra. Algo fuera de lo normal estaba sucediendo. Observ con atencin hacia el campo de batalla y pronto distingui unas figuras de negro que no actuaban como soldados.


    —Estn protegiendo a algo o a alguien.


    —All maestro —dijo Halon sealando un punto del campo de batalla—. Protegen a ese hombre con el torso desnudo.


    Arnust dirigi su mirada hacia donde su antiguo pupilo sealaba. All vio a un hombre sin su ropa actuando de forma extraa. Estaba apuntando a la muralla con sus brazos, como si intentara conjurar un hechizo.


    ‹‹Qu est haciendo?››


    La tierra comenz a temblar bajo sus pies. Entonces comprendi lo que estaba sucediendo.


    ‹‹Es un mago. Y est usando magia oscura!››


    —Terremoto! —grit alguien.


    —Salid de aqu! —empez a gritar Arnust—. Todos fuera del muro!


    Los soldados de la guarnicin miraron al mago sin comprender. No entendan qu estaba pasando, pero los temblores no hacan sino incrementar.


    —Halon, coge a Haira y sal de aqu! Rpido!


    Su antiguo pupilo tampoco pareca comprender, pero obedeci rpido. Agarr a Haira y se dirigi a la escalera ms cercana.


    —Todos fuera! —repeta el mago—. Deprisa! Abandonad el muro!


    Los defensores que se encontraban en las cercanas estaban confusos. Escuchaban los gritos del mago, pero no saban qu hacer. Sentan cmo la tierra temblaba sobre sus pies y pronto la estructura empez a tambalearse. Entonces todos decidieron abandonar el muro antes de que la estructura colapsara. Arnust se alej todo lo que pudo de la zona donde haba ms vibraciones en el muro, al tiempo que observaba al mago que estaba provocando aquel terremoto.


    ‹‹Cmo es posible? Nadie es capaz de generar tanto poder.››


    Del suelo que pisaba el hechicero comenzaron a aparecer grandes grietas que se extendieron hacia el muro, aumentando su velocidad hasta toparse con la muralla, producindose una violenta sacudida que fractur el muro y lo levant varios metros sobre el suelo, provocando que los hombres que se encontraban cerca, ya fuera en las murallas o en el exterior, cayeran al suelo por el violento golpe. Una parte del muro se haba fracturado en numerosos trozos, derrumbndose una parte y arrojando al vaco a aquellos que no haban tenido tiempo de alejarse lo suficiente. Muchos quedaron atrapados entre los escombros.


    Tras el violento golpe, Arnust se levant lo ms deprisa que pudo para comprobar en qu estado haba quedado la muralla. A su alrededor se haba formado una gran polvareda que impeda ver bien qu haba pasado, pero en cuanto se levant pudo comprobar que se haba generado una brecha de gran tamao en el muro y la parte del foso que lo ladeaba haba quedado cubierto de escombros, lo que facilitara el avance de las tropas imperiales.


    ‹‹Qu desastre! Cmo vamos a pararles ahora?››


    Todos se haban quedado sobrecogidos, tanto atacantes como defensores. Nadie esperaba que el muro pudiera caer y se creara una brecha por la que se podra penetrar fcilmente a la ciudad. Haba muchos heridos, pero gracias a la rpida reaccin de Arnust, muchos se haban salvado de perecer en el derrumbe. El mago, sabiendo que tenan poco tiempo para reaccionar, tom la iniciativa.


    —Todos los que puedan empuar una espada que me sigan! —vociferaba Arnust—. A la brecha! Todos a defender la brecha!


    El mago baj corriendo las escaleras ms cercanas y se encamin hacia la brecha. Los soldados de la guarnicin, al ver al mago llamndoles para la defensa, reaccionaron y se pusieron en movimiento, pero no fueron los nicos. Los sharpatianos haban tardado en reaccionar debido a la sorpresa y confusin inicial, pero los oficiales haban ordenado avanzar hacia la brecha y all se encaminaban con mpetu. Al llegar al foso los escombros dificultaron su avance, teniendo que escalar en muchos casos para poder llegar al otro lado. El retraso en reaccionar y el obstculo del foso lleno de escombros, dio tiempo a los primeros defensores para organizarse.


    Antes de llegar a la brecha, Arnust cogi a los dos primeros soldados que se encontr para darles instrucciones:


    —Corred todo lo rpido que podis y traed a todos los soldados que encontris! T ve al muro norte y t al sur! Hacedlo o estamos perdidos!


    Los dos soldados, conscientes de la importancia de la peticin del mago, partieron prestos en busca de refuerzos. Arnust sigui su camino junto a otras docenas de combatientes hacia los escombros de la brecha, por donde los primeros sharpatianos empezaban a llegar. Arnust apunt con su vara hacia ellos, arrojndoles una bola de aire que les lanz al otro lado de la brecha. Poco a poco fueron llegando ms defensores.


    —Formad alrededor de la brecha! —orden Arnust—. Que no pasen o estamos perdidos!


    Pero al igual que llegaban defensores, tambin lo hacan las tropas imperiales, que, aunque haban formado un atasco en los escombros para acceder al otro lado, cada vez ms de ellos llegaban hasta los defensores, que se esmeraban en intentar retenerles. Arnust lanzaba hechizos a todas partes, provocando que muchos enemigos salieran disparados. Varios magos ms se le unieron, ayudndoles a contenerlos, pero no fueron los nicos. Los primeros hechiceros de Zurst tambin aparecieron, arrojando sus hechizos contra los defensores, provocando ms bajas.


    En pocos minutos empezaron a verse abrumados por el gran nmero de atacantes y por los hechizos de los brujos de Zurst. Arnust vio cmo uno de los magos que recientemente haba recibido su vara, sala despedido por la fuerza del impacto de un hechizo, golpendose en la cabeza contra una roca de los escombros, quedando inconsciente en el suelo. Arnust atac al hechicero que haba herido al joven mago, pero este reaccion a tiempo creando un escudo invisible, aunque no fue suficiente al salir despedido, cayendo contra la multitud de asaltantes. Una vez se recuper del golpe, el hechicero contraatac, pero err su hechizo, que fue a golpear al soldado que estaba al lado de Arnust, que derrib a varios compaeros ms en su fuerte cada. Antes de que Arnust intentara devolver el golpe, varias flechas que el brujo de Zurst no haba detectado le atravesaron el pecho, cayendo mal herido.


    ‹‹Llamamos demasiado la atencin con tanta magia, lo que nos convierte en objetivos para los tiradores —pens Arnust, aliviado al ver que un poderoso enemigo haba sido eliminado.››


    Una bruja que se hallaba cerca, al ver a su compaero mal herido, retrocedi, sabiendo que ella poda acabar igual si no tena cuidado.


    ‹‹Bien, cuantos menos de ellos haya en el frente ms fcil ser defendernos.››


    Arnust mir a su alrededor en busca de su antiguo aprendiz. Le haba perdido de vista cuando el muro comenz a derrumbarse.


    ‹‹Dnde est Halon? —se pregunt, temiendo por su estado.››


    Neilholm lleg poco despus con cientos de soldados y milicianos que se unieron a los defensores de la brecha, deteniendo el progresivo avance de las tropas imperiales. Arnust aprovech el momento de respiro para descansar y hablar con el recin llegado.


    —Qu ha pasado, Arnust? —pregunt Neilholm, sobrecogido al ver la situacin—. Cmo han podido derruir la muralla?


    —Han usado algn tipo de magia oscura. Algo que supera con creces mi conocimiento.


    —Cmo vamos a resistir ahora?


    —Debemos aguantar en la brecha, pero necesitamos ms hombres.


    —Dungor e Irdor vienen con refuerzos, pero no s si ser suficiente.


    —Aguantaremos todo lo que podamos, pero es posible que la ciudad est perdida. Debis evacuar a la reina y a todo el que podis salvar.


    Neilholm envi a alguien para que informara a la reina de la situacin, aconsejndola abandonar la ciudad en un barco de la flota de forma inmediata, pero la decisin de organizar la evacuacin de la ciudad la deba tomar ella.


    


    


    Puesto de mando de Sharpast cerca del muro oriental


    


    Anagard observ el cuerpo inerte del mago que haba provocado la brecha en la muralla de Blangord. El joven haba muerto instantes despus de haber logrado el derrumbe del muro.


    —Tu sacrificio nos ha allanado el camino a la victoria, hermano.


    —Podais haber hecho esto desde el principio —dijo Milust, que acababa de llegar desde retaguardia al ver la brecha en las murallas.


    —La magia de sangre conlleva sacrificios —dijo el mago—. No es fcil encontrar a alguien que est dispuesto a entregar voluntariamente su propia vida, general. Este es un recurso que solo bamos a utilizar si todo lo dems fracasaba.


    —Cientos de soldados han muerto antes intilmente.


    —Y muchos ms morirn antes de que llegue la noche. Cntrate ahora en doblegar a los defensores.


    


    


    La brecha del muro oriental. Sector de Hanrod


    


    La lucha se haba convertido en una carnicera, cientos de soldados de los dos bandos haban cado en los combates, llenando el suelo de cuerpos junto a los escombros, algunos arrastrndose para intentar ponerse a salvo; otros, con menos suerte, eran pisoteados por sus camaradas en la catica lucha. Pero los combates no se haban limitado a la brecha, pues las tropas de Sharpast seguan atacando las murallas con el objetivo de mantener ocupada a la guarnicin y que no pudieran enviar muchos refuerzos a la brecha, que era donde pareca que se iba a decidir la batalla.


    Neilholm se uni a la vanguardia, donde la lucha era frentica. Los rostros de muchos de los suyos eran de angustia y de terror. Los cuerpos desmembrados y pisoteados, la sangre, la violencia y los gritos estaban desmoralizando hasta los ms avezados a la guerra. No obstante, todos mantenan sus posiciones, sabiendo que de ceder no solo ellos moriran, sino que toda la ciudad estara condenada. Us su escudo para empujar a los sharpatianos que tena frente a l, intentando pincharles con la punta de su espada, pero los enemigos se protegan bien con sus escudos.


    Las dos formaciones luchaban empujndose los unos a los otros, intentando encontrar algn hueco desde el que daar al contrario. Los proyectiles caan de un lado a otro, intentando alcanzar a las masas de combatientes; algunas lo hacan de forma certera. Desde las murallas, que an dominaban los defensores, se arrojaban pedruscos y escombros contra los sharpatianos, que tenan que protegerse con sus escudos para evitar un fatal golpe. An as muchos acabaron magullados al recibir un impacto en alguna de sus extremidades desprotegidas; otros acabaron mal heridos o muertos al caer un pedrusco sobre sus yelmos, abollndolos y astillando huesos. Los sanitarios tenan problemas para sacar a los heridos ante las masas de soldados que intentaban acceder a la ciudad por la brecha. Los oficiales se esmeraban en poner orden, pero la situacin era tan catica que cada uno iba por libre.


    Los sharpatianos, tras los desorganizados combates al comienzo de la lucha en la brecha, haban formado un muro de escudos y lanzas impenetrable y poco a poco fueron imponiendo su orden sobre las heterogneas fuerzas de Hanrod, compuestas en su mayora por milicianos mal armados y con poca formacin, tropas de guarnicin sin experiencia real en combate y unos pocos veteranos de la campaa de Veranion, que eran los que mantenan el tipo y se batan de igual a igual con sus enemigos.


    Neilholm not cmo sus hombres eran empujados hacia las casas y calles que tenan detrs, perdiendo cada vez ms terreno, ampliando el espacio donde estaban combatiendo, lo que beneficiaba ms y ms al enemigo.


    ‹‹No podremos aguantar eternamente —se lament Neilholm, tras analizar la situacin—. Tarde o temprano cederemos y penetrarn en la ciudad.››


    —No desfallezcis, hombres! —gritaba—. Luchad por Hanrod, luchad por vuestras casas, luchad por vuestras familias, pero no desfallezcis!


    


    


    La brecha del muro oriental. Sector de Sharpast


    


    Tras largos minutos de cruenta lucha, los oficiales imperiales lograron imponer el orden en la retaguardia, acabando con la catica masa de soldados pelendose por acceder al interior de la ciudad, para retirar a buena parte de ellos mientras el resto esperaba con cierto orden a poder escalar la brecha, dejando espacios entre las diferentes unidades para maniobrar, lo que fue aprovechado por Anagard y algunos de sus pupilos para intentar decantar la balanza.


    —Los soldados han tenido su oportunidad! —dijo el mago—. Ahora es nuestro momento! Seguidme! Por Zurst!


    Anagard subi los escombros de la brecha acompaado por tres hechiceros y dos brujas que actuaban de escolta y apoyo. Tras escalar la montaa de escombros pudo observar la tremenda batalla que se estaba librando. Haba cientos de hombres en dos formaciones empujndose unos a otros, pero no pareca que nadie estuviera ganando con claridad. Los tambores de guerra de Sharpast comenzaron a sonar, detenindose momentneamente la lucha. Con el sonido de los tambores se transmitieron unas nuevas rdenes, y todos ellos, como si fueran un mismo organismo, hicieron un movimiento al unsono, retrocediendo varios pasos hacia las murallas, dejando perplejos a los defensores, que no entendan aquella maniobra.


    —Ahora! —grit Anagard—. Destrozadlos!


    


    


    La brecha del muro oriental. Sector de Hanrod


    


    Momentos antes, Arnust se haba reunido con Rederest y un grupo de magos entre los que estaban las hechiceras Laira, Yull y Haira, que acababan de aparecer con Halon, que tena una brecha en la cabeza y estaba manchado de polvo.


    —Dnde estabas? —le pregunt Arnust a su antiguo aprendiz—. Qu te ha pasado?


    —Camos con la muralla cuando se derrumb —dijo el joven mago—. Me di un golpe tremendo en la cabeza y qued inconsciente, y creo que Haira tiene una mueca rota.


    —Pero puedo seguir luchando —dijo la joven, que tena una especie de vendaje alrededor de la mueca para dejarla inmovilizada.


    —Bien, necesitamos toda la ayuda posible.


    —Me alegro de verte, viejo amigo —le dijo Arnust a Rederest cuando le vio llegar.


    —Vinimos en cuanto supimos lo que haba pasado —dijo Rederest—, pero no esperaba que las cosas estuvieran tan mal.


    —Reza para que no se pongan peor.


    —Maestro, all arriba! —dijo Halon al ver al grupo de hechiceros de Zurst que se haban situado en lo alto de la montaa de escombros.


    Los magos y brujas de Zurst apuntaron con sus manos y varas hacia la lnea de los defensores y de ellos comenzaron a salir numerosos hechizos.


    —Cuidado! —dijo Arnust, temindose lo peor mientras regresaba a la formacin aliada para intentar contener el ataque, al tiempo que era seguido por los magos de Oncrust, pero ya era tarde.


    Varias bolas de aire y fuego y algunos rayos impactaron sobre la formacin de Hanrod, provocando que varios soldados acabaran calcinados o fulminados, mientras que varias docenas salan por los aires, rompiendo la lnea y dejando anonadados a los defensores ante semejante exhibicin de fuerza. Arnust haba creado un escudo protector frente a l, intentando salvar al mayor nmero de hombres, pero eso no evit que l mismo saliera despedido, magullndose por el golpe. No obstante, los dems magos de Oncrust pudieron contraatacar. Haira lanz una pequea llamarada contra una bruja, a la que la alcanz en la pierna, obligndola a intentar apagar las llamas que se extendieron por su capa. Laira su madre, haba conseguido hacer levitar una pequea roca que fue a golpear a uno de los hechiceros de Zurst, que no esperaba ese ataque. Halon lanz una bola de aire que impact en un tercer brujo que fue empujado hacia el exterior, cayendo al otro lado del muro. El resto de hechiceros de Zurst lograron detener los ataques de los dems magos de Oncrust y contraatacaron con sus propios hechizos.


    La confrontacin entre los magos y los daos provocados por su primer ataque, haban hecho retroceder todava ms a los defensores, que no saban bien cmo reaccionar ante los nuevos acontecimientos, dejando ms espacio para combatir a los magos. Los soldados imperiales, igualmente atnitos, al no haber contemplado nunca un espectculo similar, se quedaron observando aquella escena, hasta que un oficial orden reanudar el ataque, entonces cargaron contra el enemigo. Neilholm, al ver la carga de los sharpatianos, levant su espada y orden imitar a sus contrarios, iniciando l mismo el ataque, siendo seguido instantes despus por sus hombres.


    La carga oblig a los magos y brujas a olvidarse, al menos por el momento, de su confrontacin, para repeler la nueva amenaza de los soldados cargando contra ellos. Muchos salieron despedidos cuando los hechiceros lanzaron sus conjuros para defenderse, pero el choque entre ambas formaciones fue inevitable. Instintivamente, Halon y los dems magos de Oncrust, al tiempo que lanzaban sus hechizos, se refugiaban en sus propias filas para poder sobrevivir ante tantos enemigos dirigindose hacia ellos, no sin antes dejar fuera de combate a muchos.


    La lucha entre las dos lneas se haba reanudado con mayor crudeza: los golpes sacudan los escudos, los brazos se cansaban y el agotamiento empezaba a notarse. Los soldados y milicianos de Hanrod, a pesar de sentirse abrumados por la superioridad del enemigo y de ver a tantos camaradas muertos o heridos, mantenan la lnea.


    Neilholm, que haba cargado contra las filas imperiales desde la vanguardia, inici su ataque golpeando en la cara a su primer contendiente con la empuadura de su espada, dejndolo inconsciente en el suelo, al tiempo que se protega con el escudo, evitando que una lanza le alcanzara. Su siguiente golpe fue detenido por un sharpatiano. La mayor parte de los impactos de las armas estaban siendo repelidos por los escudos o apenas llegaban a golpear los cascos y cotas de malla o armaduras, provocando contusiones a los que reciban el golpe, pero no llegaban a ser heridos fatalmente, por lo que podan seguir combatiendo. Aquella lucha no era la preferida de Neilholm, que necesitaba espacio para poder hacer dao real con su mandoble. A esas alturas ya haba recibido infinidad de golpes, que haban sido detenidos con su escudo o por sus otras protecciones, pero le dola todo el cuerpo. Tras un rato de empujones y empellones, Neilholm se retir a la retaguardia a analizar la situacin. Sus hombres flaqueaban y seguan retrocediendo. Poco a poco estaban siendo empujados hacia las calles del interior. Los magos de los dos bandos, aunque se haban ocultado entre la multitud, seguan haciendo uso de la magia, provocando el caos. De vez en cuando un grupo de soldados sala volando empujados por la fuerza de un hechizo o se vea una bola de fuego surcando el aire o extraos rayos que hacan an ms dao. Con cada hechizo sus hombres se iban desmoralizando, temiendo ser alcanzados por aquella poderosa magia, por lo que cada vez retrocedan ms. Tambin suceda con los soldados de Sharpast, que avanzaban con cautela.


    


    


    La brecha del muro oriental. Sector de Sharpast


    


    Anagard se haba ocultado entre las filas imperiales intentando discernir el resultado de la lucha. La intervencin de los magos de Oncrust haba hecho que el ataque de sus hechiceros fuera contenido. Haba perdido a varios compaeros fruto de los hechizos del enemigo, aunque saba que varios magos de Oncrust tambin haban cado. Necesitaba un golpe de efecto que terminara por desmoralizar al enemigo. Su oportunidad lleg cuando un hechicero rival apareci en vanguardia mientras atacaba a varios soldados para ayudar a sus aliados. Anagard se acerc todo lo que pudo a l sin ser captado, apuntndole con su vara para hechizarle. Una vez listo hizo un movimiento con la vara y, como si una fuerza invisible agarrara al mago, lo arrastr hasta las filas imperiales. Este, magullado tras el golpe y confundido por lo que le acababa de pasar, se vio rodeado de soldados.


    —Capturadlo! —empez a decir Anagard—. Lo quiero vivo!


    Los soldados se lanzaron sobre el mago, que se defendi como pudo hechizando a varios de ellos y golpeando a otros con la vara como si fuera un mazo, pero tras recibir varios golpes fue reducido. Anagard orden que lo arrastraran hasta lo alto de los escombros para que los dems miembros de Oncrust lo vieran. Anagard, escoltado por varios magos y brujas de Zurst que haban creado escudos de proteccin en torno a l, agarr al mago mal herido del pelo y coloc un cuchillo en su garganta.


    —Arnust, s qu ests ah! —empez a decir Anagard—. Sal de las sombras y enfrntate a m! Sal o mato a este mago!


    


    


    La brecha del muro oriental. Sector de Hanrod


    


    Arnust, tras escuchar su nombre, se gir y observ la escena, reconociendo a Rederest como el mago al que haban capturado y a quien amenazaban con ejecutar.


    —Arnust, sal de donde te escondas o lo mato! —sigui diciendo—. Da la cara, cobarde!


    Halon, que haba visto la escena, se dirigi corriendo a hacia Arnust seguido por Haira.


    —Maestro, no vayas! —dijo Halon—. Es una trampa!


    —No voy a dejar que maten a Rederest como a un cerdo.


    El lder de Oncrust, sin dudarlo, se abri paso entre los soldados de Hanrod, hasta llegar a la vanguardia, donde decidi exponerse ante su enemigo.


    —Aqu, me tienes, esbirro de Zurst! Deja a ese hombre en paz!


    Los combates proseguan, pero muchos soldados de los dos bandos haban parado para ver qu estaba sucediendo entre aquellos hechiceros. Anagard alej el cuchillo del cuello de Rederest, pero sigui agarrando su cabello con fuerza.


    —Dicen que derrotaste a Niemrac —dijo Anagard—. T la derrotaste. Nunca pens que ningn mago vivo pudiera vencer a la bruja ms grande de los ltimos tiempos. Pero yo s que no eres ningn mago excepcional. Tuviste un golpe de suerte, pero eso se te ha acabado. Ahora vengar a Niemrac. Pero antes...


    Arnust se haba preparado para el combate, pero lo que sucedi le dej descolocado. Anagard volvi a colocar el cuchillo sobre el cuello de Rederest, que haba recuperado la consciencia y observaba al lder de Oncrust con un gesto de tristeza.


    —No! No lo hagas! —grit Arnust, desesperado.


    Arnust intent hacer un hechizo para atacar a Anagard, pero los escudos que haban creado sus esbirros a su alrededor evitaron que lo alcanzara. Pero ya era tarde; el cuchillo se desliz sobre el indefenso cuello de Rederest, provocndole una inmensa hemorragia. Tras herir fatalmente al mago, que qued de cuclillas mirando al suelo absorto, Anagard le propin una patada que hizo que cayera de la montaa de escombros, lo que provoc an ms la ira de Arnust y de los dems magos de Oncrust, que trataron de contraatacar.


    Halon y Haira empezaron a lanzar hechizos contra los magos y brujos que protegan a Anagard, vindose obligados a defenderse, dejando a Anagard desprotegido, lo que fue aprovechado por Arnust para lanzar un hechizo contra las filas imperiales, derribando a los hombres de vanguardia mientras creaba otro hechizo que ilumin intensamente la punta de su vara, al tiempo que creaba una especie de campo de fuerza a su alrededor que iba a empujando a quien se encontraba por delante; otros se apartaban asustados por aquella extraa magia. De esa forma logr abrir un pasillo que le permiti acceder a la montaa de escombros y llegar a Anagard, quien reaccion atacando con un hechizo que potenciaba su vara con la fuerza de un martillo de guerra. Arnust se defendi con su propia vara formando un campo de fuerza en torno a ella. El impacto de ambas armas provoc una pequea explosin que hizo que los dos hechiceros cayeran para atrs, pero ambos se levantaron rpidamente para seguir el combate. Anagard fue ms rpido, dirigiendo un fuerte golpe contra el pecho de Arnust, que tuvo el tiempo justo de crear un pequeo campo de fuerza que le protegiera, pero no fue suficiente y sali despedido, cayendo de los escombros, hasta las filas imperiales.


    —Que nadie le toque! —exigi Anagard, mientras descenda por los escombros—. Es mo!


    Los soldados que se encontraban cerca se apartaron y dejaron espacio al lder de Zurst para que se enfrentara a su contrincante sin que ellos le molestaran. Arnust, magullado tras el ltimo golpe, se arrastr por el suelo hasta recuperar su vara, que haba cado cerca. Tras levantarse, no sin esfuerzo, intent lanzar un hechizo contra Anagard, que lo desvi fcilmente.


    —Hoy tu orden morir contigo, Arnust! —deca Anagard mientras avanzaba—. La historia de Oncrust acaba hoy!


    Arnust replic a su contrincante intentando un nuevo conjuro, que de nuevo fue desviado por Anagard, que a su vez respondi con el suyo propio, el cual choc con la vara de Arnust, que estall en varios pedazos, hacindole caer hacia atrs golpendose contra el suelo. En ese momento Arnust se sinti desolado al ver cmo su preciada herramienta era destruida. Anagard se acerc a l apuntndole con su vara con la intencin de rematar a su adversario, pero entonces aparecieron Halon y Haira, que haban rechazado a los brujos a los que se haban enfrentado y se haban abierto paso entre los soldados imperiales hasta donde estaba Arnust.


    —Maestro! —gritaba Halon mientras lanzaba sus hechizos contra Anagard.


    A su vez Haira lanz una pequea llamarada de fuego, pero el hechicero de Zurst haba detectado el ataque, desviando los hechizos, al tiempo que rechazaba a los intrusos con su propio conjuro, haciendo que los dos jvenes salieran empujados por una potente fuerza que les hizo caer varios metros atrs. No obstante, aquella distraccin le dio el tiempo justo para reaccionar a Arnust, que agarr una lanza rota que haba en el suelo y dirigi la punta metlica hacia el pecho del hechicero, quien no vio el ataque hasta que fue demasiado tarde, encontrndose de repente con una lanza que le haba atravesado. Anagard mir con ojos de sorpresa a su verdugo, que sujetaba con firmeza la lanza, y an empuj con ms fuerza para asegurarse de acabar con su enemigo, quien cay de rodillas.


    —Mientras uno solo de nosotros quede con vida Oncrust vivir —le dijo Arnust al moribundo.


    Tras acabar sus palabras, Arnust tir con fuerza, extrayendo el arma del cuerpo de Anagard, que cay al suelo para morir desangrado. Arnust se levant aliviado por haber derrotado a un adversario temible y regres a las filas aliadas junto a Halon y Haira, que ya se haban recuperado del golpe recibido durante la lucha con Anagard.


    Mientras los magos combatan, Dungor apareci desde la retaguardia con refuerzos de la Puerta Sur, donde la situacin estaba controlada, unindose a los defensores de la brecha, que ya estaban al borde de la extenuacin. Con los refuerzos, las tropas de Hanrod contraatacaron, provocando el repliegue de los soldados imperiales hasta la altura de la muralla y la montaa de escombros, lo que facilit que Arnust, Halon y Haira pudieran ponerse a salvo tras las filas aliadas. Aquella retirada controlada de las tropas imperiales se limit a perder un poco de terreno, pero pronto volvieron a atacar con an ms fuerza gracias a sus reservas casi ilimitadas.


    —No van a darnos un respiro —dijo Neilholm desde la retaguardia, al ver que se preparaba un nuevo ataque.


    —Pretenden desgastarnos poco a poco —dijo el recin llegado Dungor.


    —Qu est pasando en la Puerta Sur?


    —Hemos rechazado todos sus ataques y hemos recuperado la puerta. La situacin est controlada. Por eso he venido con refuerzos.


    —Y dnde est Irdor? Apenas ha enviado hombres a la refriega.


    Unos segundos despus apareci un mensajero enviado por Irdor. Arnust, Halon y Haira se acababan de unir a ellos para escuchar las noticias.


    —Mi seor, la Puerta Norte ha cado —dijo el mensajero, agotado tras la carrera que se haba dado—. El capitn Irdor solicita refuerzos.


    


    

  


  
    XLVII


     LUCHA DESESPERADA


    


    


    Momentos antes en la Puerta Norte


    


    Los sharpatianos haban reanudado su ataque intentando escalar los muros con las escalas, mientras sus tiradores les cubran. Trajeron consigo varios bueyes de tiro y el mismo ariete que los vegtenos haban utilizado en el primer asalto, atacando la maltrecha puerta, que haba sido apuntalada con maderos, pero no resisti mucho el embiste. En aquella ocasin contaron con varios magos de Oncrust que Arnust haba enviado de refuerzo, apostndose cerca de la puerta para brindar apoyo. La intensa lluvia de proyectiles dificult el avance de los atacantes, que haban formado un muro de escudos para protegerse. Tras superar el primer escollo al traspasar de nuevo la puerta, los sharpatianos no se lanzaron al interior, pues ya saban que al otro lado haba un rastrillo metlico que les impeda avanzar. Trajeron ganchos con ellos que colocaron entre los hierros del rastrillo, no sin antes sufrir numerosas bajo la lluvia de rocas y flechas. Al ver los ganchos con las cuerdas atadas a los bueyes, Irdor comprendi lo que se proponan.


    —Intentan arrancar de cuajo el rastrillo! —dijo Irdor—. Disparad contra esos bueyes! Matadlos!


    Los sharpatianos se haban colocado tras los bueyes y a los lados con los escudos levantados para protegerlos, mientras los animales tiraban con fuerza a peticin de sus amos humanos. La mayor parte de los tiradores, incluidos los magos, empezaron a disparar contra ellos. Las flechas y saetas se clavaban en los escudos sin demasiado xito, solo algunos proyectiles lograron atravesar el muro de escudos, alcanzando a algunos sharpatianos y a varios de los bueyes, pero stos apenas se inmutaban al clavarse en su dura piel, y seguan avanzando hasta que la cuerda se tens y empezaron a tirar realmente de la verja, aunque sta aparentemente no se inmutaba. Varios soldados agarraron las cuerdas de los ganchos y empezaron a tirar ellos tambin.


    —Vamos! Empujad, soldados! Empujad! —decan los oficiales.


    Los magos lanzaban sus hechizos, provocando ms daos que los proyectiles, derribando a muchos, pero los soldados imperiales sustituan a los cados y seguan tirando. De tanta tensin que ejerci la presin sobre los ganchos, stos se rompieron sin haber logrado su objetivo, para alivio de Irdor. No obstante, los atacantes volvieron al asalto, pero esta vez apoyados por varios magos y brujas de Zurst, que arrojaron sus hechizos contra la reja metlica, intentando derribarla, pero solo lograron doblar algunos hierros y dejarlos al rojo vivo. Tras largos minutos de combates, los soldados de Sharpast se replegaron de la puerta, aunque se mantenan tras las protecciones de los arqueros en el llano para organizar un nuevo asalto.


    —Les hemos rechazado, soldados —dijo Irdor tras ver cmo se replegaban—. Pero volvern.


    Poco despus, mientras Irdor observaba desde lo alto de una de las torres el nuevo asalto, dos hombres encapuchados, uno de ellos vestido con la tnica de la Orden de Oncrust, ascendieron por las escaleras de la puerta y llegaron a lo alto de la muralla entre las dos torres de la entrada sin que nadie les impidiera el paso. Todos les consideraban dos defensores ms. Sin embargo, tras llegar, uno de ellos se arroj contra uno de los magos de Oncrust que defendan aquel sector mientras este se asomaba por una almena, atravesndole un pual por la garganta, al tiempo que su acompaante sacaba una vara con la que apunt a los arqueros que disparaban desde el muro. En un instante los cinco primeros arqueros salieron despedidos por una potente corriente de aire que les dio de lleno. Instantes despus, cuando el primer individuo solt a su vctima tras acuchillarla, levant su vara e hizo un fuerte movimiento hacia un lado, provocando que un soldado ms cayera al vaco, lo que provoc que un segundo mago que defenda aquella zona, se girara y viera el caos que se haba formado en un momento. El hechicero intent reaccionar y atacar a los agresores, pero antes de que pudiera hacer nada fue empujado hacia el exterior por una fuerza invisible, junto a los dos arqueros que lo acompaaban, cayendo hacia el foso.


    El hombre que acababa de lanzar el hechizo, tras asegurarse de que no tena enemigos cerca, se quit la capucha y agarr el cuello a su compaero.


    —Estpido! No veas que nos iba a hechizar? Te has quedado quieto como un pasmarote.


    —Acabas de matar a dos de mis hermanos, Glarend —dijo el segundo mago.


    —Ya no son tus hermanos —dijo Glarend tras soltarle del cuello—. Ahora sirves a Zurst. Vamos, tenemos trabajo todava.


    Los dos magos atravesaron la pequea pasarela que haba entre las dos torres de la entrada, dirigindose a la poterna de la barbacana interior de la Puerta Norte, entrando en su interior, donde se encontraban los encargados del rastrillo metlico y varios tiradores que se vieron sorprendidos por los recin llegados. Glarend fue el primero en atacar, hechizando con su vara a todos con repetidos ataques. Algunos cayeron por el hueco que haba para arrojar piedras, mientras que otros se dieron un violento golpe contra el muro, quedando en el suelo inmviles.


    —Vamos, aydame a levantar el rastrillo! —dijo Glarend mientras dejaba su vara y empezaba a accionar lentamente la palanca que suba el rastrillo mediante un sistema de poleas.


    Kraus se qued unos instantes observndole sin saber qu hacer.


    —Vamos, estpido! Ya no hay vuelta atrs!


    Finalmente Kraus dej su propia vara y empez a mover la palanca junto a Glarend, pero pronto oyeron ruidos de pasos y gritos de alarma.


    —Vienen hacia aqu! —dijo Kraus, temiendo que les atraparan dentro.


    —Yo te cubro —dijo Glarend mientras dejaba de accionar la palanca, recuperaba su vara y se preparaba para repeler a los agresores.


    Del piso de arriba empezaron a llegar varios soldados que bajaron gritando para intentar amedrentar a quien estuviera abajo. Glarend se haba ocultado tras la pared junto a la puerta y, cuando vio llegar al primero, us la punta de la vara para propinarle un fuerte golpe en la cara que le dej inconsciente en el suelo. El siguiente en llegar lo hizo preparado e intent atacar al mago con su espada, pero lo que no esperaba era encontrarse con magia, recibiendo un fuerte golpe que no saba de dnde haba salido para luego estrellarse con la pared de enfrente. Un tercero intent rajar a Glarend, que cre un conjuro protector en torno a su vara, haciendo que el arma de su atacante saliera disparada, para luego arremeter contra l golpendole en la cabeza, dejndole arrastrndose en el suelo. El mago aprovech para golpearle con saa hasta que dej de moverse.


    —Cunto te falta? —le pregunt Glarend a Kraus, que se esforzaba por subir el rastrillo con todas sus fuerzas, pero el mecanismo era muy duro.


    —Por la mitad —dijo Kraus.


    —Con eso bastar.


    Por la puerta de entrada apareci un cuarto atacante, pero al intentar entrar fue recibido por un nuevo hechizo que le hizo chocarse con uno de los merlones del muro y luego caer al vaco. Tras asegurarse de que no haba nadie ms bajando por las escaleras de los pisos superiores, Glarend sali al exterior para comprobar qu estaba pasando. Oa el ruido de cientos de pisadas corriendo. Se asom unos instantes por una almena y vio que los soldados de Sharpast, en su nuevo ataque, se haban dado cuenta de que el rastrillo estaba siendo abierto y, creyendo que alguno de los suyos haba logrado abrirse paso por las murallas y levantar el rastrillo, se lanzaron corriendo hacia el interior de la ciudad. Glarend sonri satisfecho al ver cmo los primeros sharpatianos y algunos de los hechiceros de Zurst penetraban por la puerta, pero no tuvo tiempo de disfrutar de su xito. Un grupo de defensores se haba reagrupado y se diriga hacia l para intentar volver a bajar el rastrillo. Glarend fue corriendo hacia Kraus, que haba acabado su misin.


    —Ven! —le exigi el mago—. Ahora debemos contenerlos!


    


    


    Irdor no supo lo que estaba pasando hasta que oy un ruido metlico que le puso en alerta.


    —Qu es eso? —pregunt Irdor—. Qu est pasando?


    —El rastrillo! —dijo uno de los soldados que le acompaaban—. Alguien lo est levantando!


    —No puede ser! No han podido llegar hasta all!


    Irdor desenvain su espada y decidi ir a comprobar qu suceda.


    —Vosotros conmigo —orden a los dos combatientes que no tenan arco.


    Bajaron las escaleras de la torre y llegaron al muro, donde haba varios arqueros cados y un mago muerto con una profunda herida en el cuello. Varios defensores cercanos se les unieron al cerciorarse de lo que estaba sucediendo.


    ‹‹Qu ha pasado? —pens Irdor—. Cmo ha llegado el enemigo hasta aqu sin darnos ni cuenta?››


    En ese momento vio a un hombre con tnica que haba fuera de la barbacana interior observando al exterior.


    ‹‹Ha sido ese hombre el que ha provocado esto?››


    —Vamos, bajemos el rastrillo! —dijo Irdor, que se lanz hacia aquel extrao.


    El misterioso hombre con tnica se dio cuenta de que se dirigan hacia l y retrocedi a la barbacana interior. Los atacantes cargaron con furia dispuestos a expulsar al enemigo con su superioridad numrica y volver a bajar el rastrillo antes de que fuera tarde. Las tropas imperiales empezaban a atravesar la entrada y penetraban en el interior, solo contenidos por la pequea fuerza de reserva que haba en la puerta.


    ‹‹Todava hay tiempo, si solo entran unos pocos podemos contenerlos.››


    Frente a ellos aparecieron dos hombres que Irdor identific como magos por su apariencia, lo que le aterr. Antes de que se iniciara el choque, sinti una intensa fuerza que le empuj hacia atrs, a l y a varios de los suyos, golpendose con algunos compaeros. l tuvo suerte y cay en el adarve de la muralla, otros cayeron al exterior mientras que los dems se golpearon con los merlones del muro. Uno de los hombres que haba salido mejor parado le ayud a levantarse mientras intentaba ver qu estaba sucediendo. Varios soldados del otro lado del muro cargaban contra los magos, uno de ellos sali igualmente despedido y otro se empotr contra la pared de la barbacana. Era intil intentar hacer frente a aquellos hechiceros sin ayuda de los magos de Oncrust. Irdor trat de analizar la situacin. Cada vez haba ms y ms soldados imperiales cruzando la puerta, mientras que otros suban al muro para asegurarse de que la palanca del rastrillo no era bajada.


    —La puerta est perdida —dijo Irdor, que mir al hombre que le haba ayudado a levantarse—. Puedes correr, soldado?


    —S, seor, puedo correr.


    —Pues busca a Neilholm por el muro oriental y dile que la Puerta Norte ha cado. Bscale y dile que, o enva refuerzos, o la ciudad est perdida. Y dile que necesitaremos a los magos de Oncrust. Lo has entendido?


    —S, seor, lo he entendido.


    —Pues corre y haz lo que te he pedido.


    Tras ver partir al mensajero, Irdor se asom por una almena, comprobando que miles de enemigos se dirigan hacia la puerta, donde ya se haba originado un atasco. Al otro lado, poco ms de cien hombres se interponan en su camino junto a la entrada.


    ‹‹Qu podemos hacer ante semejante podero?››


    Irdor recuper su espada, que haba cado a pocos metros y se dirigi a defender la puerta.


    —Todo aquel que pueda seguir luchando que me siga!


    


    


    Brecha en la muralla oriental


    


    Las palabras del mensajero dejaron conmocionados a los presentes. Bastantes problemas tenan en la brecha como para tener otro frente abierto en esos momentos.


    —Refuerzos! —dijo Neilholm repitiendo lo que haba dicho el mensajero—. Nosotros tambin necesitamos refuerzos. Aqu no aguantaremos mucho ms. La batalla est perdida.


    —Habis sacado a la reina de la ciudad? —le pregunt Arnust.


    —Por lo que yo s, no ha querido marcharse.


    —Y se est tratando de evacuar a alguien?


    —No podemos organizar una evacuacin y luchar al mismo tiempo.


    —No puede ser que esto sea el fin.


    —Todava resistimos —dijo Halon—. Nada est perdido mientras sigamos luchando.


    —Dungor, puedes coger a tus hombres e ir a la Puerta Norte a ayudar a Irdor? —le pregunt Neilholm al oficial de Sinarold sin mucho entusiasmo.


    —Alguien tiene que ir —dijo Dungor, poco convencido.


    —Yo ir contigo —dijo Arnust.


    —Nosotros tambin vamos, maestro —dijo Halon hablando por su pupila, que asinti con la cabeza.


    —Tratar de resistir aqu —dijo Neilholm—, pero no s cunto aguantaremos.


    —Vamos, pongmonos en marcha —dijo Arnust—. No tenemos mucho tiempo.


    Dungor llam a los oficiales que haban venido con l para que convocaran a sus hombres. Tenan una nueva misin. Tras reunirlos y dar unas breves instrucciones, los apenas cien hombres de aquel grupo se encaminaron a la Puerta Norte. Por suerte, no se encontraba a mucha distancia del muro oriental. Atajaron por uno de los laterales del palacio real con el fin de llegar lo antes posible.


    


    


    Puerta Norte


    


    Irdor se haba unido a la pequea fuerza que defenda la entrada, junto a otros grupos de defensores que haban dejado la muralla para unrseles. Aquellos hombres, aunque se haban visto sorprendidos por la repentina apertura del rastrillo metlico y la aparicin de centenares de sharpatianos, mantuvieron su posicin junto a la entrada con la idea de no ceder ni un palmo de terreno. Irdor trat de animarles dicindoles que aguantaran, que los refuerzos estaban en camino, aunque realmente no saba si llegaran, pues no saba muy bien qu estaba sucediendo en los otros sectores. Los golpes se sucedan de una formacin a otra, intentando quebrar al enemigo. Por suerte, al lucharse prcticamente junto a la entrada del rastrillo, haba poco espacio para combatir, por lo que la superioridad imperial no serva para mucho, salvo para empujar con ms ahnco. No obstante, los sharpatianos eran mucho mejores combatientes y estaban mejor armados que ellos, por lo que poco a poco iban ganando terreno, adems de causar ms bajas entre sus filas.


    ‹‹No podemos ganar aqu —pens Irdor—. Tarde o temprano la formacin se vendr abajo y todos huirn.››


    Para empeorar la situacin varios hechiceros de Zurst llegaron por la puerta, provocando grandes daos entre sus filas, mermando la ya maltrecha lnea y hacindoles retroceder cada vez ms.


    ‹‹Malditos sean. As no podemos luchar.››


    Irdor agarr el martillo de guerra de uno de los cados y se uni a la vanguardia tratando de dar ejemplo entre sus hombres y animarlos a seguir combatiendo. Arremeti con el martillo, golpeando los escudos enemigos, tratando de encontrar un hueco donde realmente hacer dao. Consigui golpear en el yelmo de un sharpatiano, pero, debido al poco espacio en el que combata, el impacto no fue con la suficiente fuerza y solo logr dejar a su rival conmocionado, siendo sustituido por otro que us su escudo para propinarle un fuerte golpe en la cara que le derrib. Varios de sus hombres le agarraron y le sacaron de all, al tiempo que se llevaba la mano a la boca. Se le haba partido un diente y sangraba.


    ‹‹No es nada. Puedo seguir.››


    —Mantened la lnea, soldados! —deca Irdor para que sus hombres vieran que estaba bien y que iba a seguir luchando—. Resistid!


    Instantes despus, varios de los hombres de vanguardia salan empujados por una fuerza como la que le haba derribado en el muro. Los brujos de Zurst seguan usando sus poderes para intentar romper la formacin de Hanrod. El uso de aquella magia abra huecos en la lnea, lo que era aprovechado por los infantes del imperio para ganar terreno, permitiendo la llegada de ms compaeros y seguir empujando a los defensores a un terreno ms amplio, donde su superioridad numrica sera decisiva.


    Pero, cuando todo pareca perdido, comenzaron a or pasos y gritos a su espalda. Irdor gir la cabeza y vio a un numeroso grupo de soldados corriendo hacia ellos.


    —Son los refuerzos, soldados! Aguantad, que ya llegan!


    


    Arnust respir aliviado al ver que, aunque las tropas imperiales haban entrado en el recinto, un pequeo contingente todava resista cerca de la entrada. Los refuerzos estaban cansados, pues haban avanzado corriendo por las calles de Blangord hasta la puerta, pero eso no les desanim y se unieron a sus camaradas. Los combates tambin se estaban desarrollando en el muro. Muchos sharpatianos haban conseguido ascender e intentaban abrirse paso por el adarve y tomar las torres cercanas, donde algunos tiradores an seguan arrojando proyectiles a los atacantes; las tropas de la guarnicin hacan lo imposible por mantener el muro y evitar que las tropas imperiales les desbordaran por otros puntos. La llegada de Dungor y sus hombres anim a los defensores de la puerta, que siguieron en sus puestos intentando evitar perder terreno.


    —Cul es la situacin? —pregunt Dungor al ver a Irdor en la retaguardia.


    —Insostenible —dijo Irdor—. Sus hechiceros estn haciendo pedazos la formacin y su infantera nos est haciendo retroceder poco a poco. Solo vens vosotros?


    —La situacin de Neilholm no es mucho mejor. No poda prescindir de ms hombres.


    —Entonces no podremos aguantar mucho tiempo.


    Arnust y los recin llegados se unieron a la lucha. Los magos de Oncrust buscaron a los hechiceros de Zurst infiltrados en las lneas enemigas para intentar evitar que hicieran estragos. Varios magos y brujas se vieron sorprendidos por varios hechizos que Arnust, Halon y Haira haban realizado. Los tres magos estaban agotados despus de horas haciendo uso de sus poderes, pero no podan desfallecer. Su presencia en la puerta animaba a los soldados, que hasta ese momento haban sufrido con saa a los hechiceros de Zurst, pero ahora contaban con magos aliados ayudndoles.


    —Vamos! Hay que recuperar la puerta! —dijo Arnust.


    Una explosin hizo que el centro de la lnea de los defensores se deshiciera, saliendo muchos empujados por la onda expansiva, incluido Arnust, que cay al suelo, quedando de nuevo conmocionado. De las filas imperiales apareci un mago de barba oscura y larga, una capa harapienta y sucia, y una vara en sus manos. Aquel hombre se diriga hacia donde yaca Arnust dispuesto a acabar con l. Halon le reconoci. Era Glarend, el traidor. El joven mago fue corriendo a su encuentro, interponindose en su camino.


    —No des un paso ms, maldito traidor! —dijo Halon, desafindole.


    —Ah, el aprendiz! —dijo Glarend con una sonrisa—. Has venido a salvar a tu maestro?


    —He venido a acabar contigo.


    —No eres rival para m.


    —Ya lo veremos.


    Halon intent adelantarse a su contendiente, arrojando un hechizo de aire sobre l, pero Glarend se lo devolvi con un golpe de su vara, obligando a Halon a crear un escudo de fuerza para esquivarlo. Haira lleg en ese momento para ayudarle.


    —Halon! —deca la bruja mientras lanzaba varios hechizos de fuego sobre el mago.


    Glarend sinti la presencia de la bruja, deteniendo uno de los conjuros con su vara, al tiempo que esquivaba la otra llamarada y empujaba con un hechizo a Haira, que cay contra el suelo. Aquella accin de la bruja haba distrado a Glarend el tiempo justo para acercarse e intentar un nuevo ataque, pero el mago no se haba olvidado de l e inmoviliz a Halon en el aire usando su magia, impidindole moverse. Glarend se acerc hacia l dispuesto a darle el golpe de gracia con su vara. Halon cerr los ojos ante la inminente muerte, mientras la vara coga fuerza para golpearle en la cabeza, pero entonces, el mago, al igual que l, se qued completamente inmvil. Halon abri los ojos al ver que la muerte no llegaba. Instantes despus cay al suelo liberado del hechizo inmovilizador. Arnust se haba puesto en pie y, haciendo uso de sus poderes, haba impedido que Glarend acabara con Halon. El mago mir con horror cmo Arnust le tena en sus manos.


    —Esto es por Blanerd —dijo Arnust, dispuesto a vengar la muerte del Gran Maestre.


    A pesar de no poder moverse, con sus ojos Glarend vea perfectamente lo que estaba pasando frente a l, y vio algo que le hizo sonrer, lo que desconcert a Arnust.


    —Maestro, no! —grit Halon desde el suelo mientras intentaba levantarse al ver lo que suceda.


    Arnust gir su rostro intentando comprender qu estaba pasando detrs de l, entonces vio llegar a Kraus con decisin y, antes de que pudiera reaccionar, un pual le estaba atravesando el costado.


    —Nooooooooo...! —grit Halon al ver aquella escena.


    —T me has empujado a esto —le dijo Kraus al odo de Arnust.


    Arnust mir con incredulidad a su verdugo, que le observaba con odio. Cmo haba llegado a aquella situacin? Cmo uno de sus propios hombres le estaba haciendo aquello? Acaso haba estado tan ciego como Blanerd con Glarend? Era as cmo acababan sus das, asesinado por uno de los suyos? Sus pensamientos se vieron interrumpidos cuando Kraus sac el pual de su costado, provocndole una gran hemorragia que le hizo llevarse las manos a la herida e intentar taponarla. Seguidamente cay de rodillas ante Kraus, que se prepar para asestarle otra pualada, pero Halon ya corra haca l, apuntndole con su vara y, antes de poder rematar a Arnust, Halon hechiz a Kraus, haciendo que se empotrara contra la pared de una casa cercana.


    —Traidor! —grit Halon tras llegar a la altura de Kraus y se preparaba para arremeter contra l.


    La vara impact en la cabeza de Kraus, que a su vez se dio con el muro, pero, a pesar del tremendo golpe, Halon no se detuvo y sigui atacndole con rabia una y otra en la cara y en la cabeza hasta que el mago se qued completamente quieto y lleno de sangre. Haira lleg a su lado para tratar de calmarle.


    —Est muerto —dijo la bruja—. Djalo.


    Halon se gir recordando que Glarend segua vivo y que su mentor haba sido herido de gravedad. Arnust se hallaba sentado con la espalda apoyada en la pared y las manos tratando de taponar la herida del costado, pero estaba lleno de sangre.


    —Dnde est Glarend? —pregunt Halon, temiendo un nuevo ataque del mago.


    —Ha huido —dijo Haira.


    Halon observ el campo de batalla intentando localizarle, pero no le vea por ninguna parte. La batalla segua en las cercanas de la puerta, pero los defensores luchaban cada vez ms lejos de ella, al ser empujados por los atacantes, que cada vez eran ms, mientras que los muros estaban invadidos por multitud de sharpatianos y en las torres vea ondear varios estandartes imperiales. Cada vez ms defensores intentaban escapar de aquel lugar, intentando salvar la vida. Dungor e Irdor gritaban tratando de mantener el orden, pero la lnea de Hanrod se desmoronaba por momentos. La derrota era inevitable. Halon se olvid de todo aquello y se dirigi hacia Arnust, que miraba absorto hacia el firmamento. Su rostro estaba plido.


    —Maestro! —dijo Halon al colocarse a su lado—. Tenemos que sacarte de aqu.


    Arnust mir el rostro de su antiguo pupilo y lo toc afablemente con su mano llena de sangre.


    —No hay nada que podis hacer por m —dijo Arnust—. Este es mi final.


    —No, maestro, podemos curarte.


    Arnust sonri y sigui mirando a Halon con ternura.


    —Ya es tarde para m. Ahora debes pensar en ti. Coge a Haira y marchaos.


    —No, no me ir a ninguna parte.


    —Debes hacerlo. Mientras t vivas, nuestro legado perdurar.


    Halon empez a llorar al comprender que Arnust tena razn.


    —No puedo dejarte.


    —Tienes que hacerlo, Halon. Tienes que vivir.


    —No! No puedo!


    Arnust dej de taponar la herida del costado y agarr con sus dos manos el rostro de Halon.


    —Mira a tu alrededor. La ciudad est perdida, pero eso no significa que debas caer t tambin. Promteme que vivirs. Promtelo!


    Una lgrima de Halon cay sobre el rostro de Arnust.


    —Te lo prometo, maestro.


    —Tenemos que irnos —dijo Haira, que se haba quedado a su lado.


    Los defensores retrocedan hacia el interior de la ciudad, inicindose la retirada. La derrota era inevitable.


    —Marchaos —insisti Arnust—, no te preocupes por m. Estar bien.


    Halon abraz a su maestro mientras lloraba.


    —No puedo dejarte.


    —Si no nos vamos tambin nos matarn —dijo Haira, mientras agarraba a Halon.


    —Vete, muchacho! —dijo Arnust.


    —Nunca te olvidar —dijo Halon mientras soltaba a su maestro y se alejaba.


    —Estoy orgulloso de ti.


    Halon se gir con lgrimas en los ojos y se fue corriendo junto a Haira, unindose a los soldados en retirada. Arnust observ a su antiguo aprendiz hasta que este se perdi entre la multitud, quedando moribundo junto a la pared de una casa, viendo cmo su mundo se desmoronaba y los soldados pasaban corriendo a su lado, pero l volvi a abstraerse mirando al cielo gris y encapotado de aquel da, tratando de encontrar paz en sus ltimos momentos. Varias gotas de agua cayeron sobre su rostro. Llova de nuevo sobre sus cabezas. Por momentos encontr la paz. Se haba olvidado de todo lo que le rodeaba y ya no senta dolor, sino alivio. La oscuridad de aquel mundo desapareca, vislumbrando una luz brillante a la que senta acercarse, hasta sentirse atrapado por ella.


    


    


    Dungor retrocedi junto a sus hombres cuando vio todo perdido. En aquella ocasin no desperdiciara su vida luchando por una nacin que no era la suya. Lo nico en lo que pensaba era en proteger a su familia, pero no saba cmo. Le haba pedido a su mujer que llevara a los nios al palacio real, junto a la reina, donde estaran ms protegidos, y era all a donde ira. Los muros que rodeaban el palacio seran un nuevo obstculo que los soldados imperiales deberan superar. All podran organizar una nueva defensa y tal vez, con un poco de suerte, resistir indefinidamente. Era su nica posibilidad.


    Irdor trat de evitar el repliegue de sus hombres, pero la accin de los hechiceros de Zurst y la superioridad numrica imperial haban provocado el colapso de la lnea y el fin de la resistencia organizada. No haba nada que hacer. En aquel momento el instinto de supervivencia se apoder de l, ponindose en fuga como los dems.


    


    


    Palacio real


    


    Leise haba ido recibiendo informes de Neilholm con regularidad. Al principio las noticias haban sido muy alentadoras. Durante los primeros enfrentamientos haban neutralizado a la mayor parte de las armas de asedio del enemigo y la guarnicin resista sin problemas en todos los sectores, incluso haban logrado poner en fuga a la primera oleada imperial. Sin embargo, el enemigo se las haba arreglado para provocar una gigantesca brecha en la muralla central, lo que cambiaba radicalmente la situacin. Neilholm haba solicitado que Leise huyera en barco y que evacuara la ciudad, pero ella se neg.


    —Si me marcho y ordeno la evacuacin se desatar el pnico —respondi Leise.


    Segn iban aumentando las dificultades, Neilholm insista en sus peticiones de abandonar la ciudad.


    —Y a dnde quiere que vaya? —contest Leise al mensajero—. Todo Hanrod est invadido y dudo mucho que Landor sea un lugar seguro.


    —Podemos refugiarnos en las Islas Orientales —dijo uno de los consejeros.


    —La flota imperial domina esos mares. Probablemente me capturaran antes de llegar. Y de qu servira postergar ms la derrota? Tarde o temprano me apresarn. No ha sufrido ya bastante mi pueblo?


    —Vuestro marido an comanda el ejrcito de Hanrod —dijo otro consejero, refirindose al general Valghard.


    —Y dnde est ese desleal? Por qu no est aqu defendiendo el reino?


    —Seguro que est de camino, junto con nuestros aliados. Aunque la ciudad caiga la guerra no ha terminado. Debis seguir liderando a vuestro pueblo, aunque sea desde el exilio.


    —O puede que estn todos muertos y todo esto sea intil. Me siento perdida. Por qu me ha tocado esta pesada carga a m?


    


    


    En la brecha del muro oriental


    


    Los combates prosiguieron sin descanso. Los defensores, desmoralizados y sin refuerzos, no haban dejado de ceder terreno, mientras que las murallas haban sido invadidas por cientos de sharpatianos. En aquellos momentos, lo nico que Neilholm consideraba sensato era organizar el repliegue de sus tropas e intentar refugiarse en el recinto palacial, donde tendran ms oportunidades de resistir, pero eso supona dejar el resto de la ciudad en manos del Imperio. Neilholm haba enviado ms mensajeros a la reina exigiendo que se subiera a un barco de la flota y pusiera rumbo a Landor o a las Islas Orientales inmediatamente. Hasta el momento Leise haba contestado con evasivas. No ira a ninguna parte. Pero, en el momento ms dramtico, cuando pareca que las lneas se empezaban a desmoronar, apareci Leise con la guardia real y sus consejeros portando una gigantesca bandera blanca, y se situ junto a Neilholm. Otros miembros de la guardia real que portaban tambin banderas blancas improvisadas con manteles, se situaron en los tejados cercanos para que se viera bien que estaban dispuestos a negociar la rendicin.


    ‹‹Va a claudicar —pens Neilholm.››


    Los combates no se detuvieron hasta que los cuernos y tambores de Sharpast sonaron y los soldados imperiales dejaron de luchar, lo que fue imitado por los defensores, que aprovecharon para retirarse unos metros, tratar de reorganizarse y ocuparse de los muchos heridos. El ruido de los combates fue sustituido por los gritos de dolor de los moribundos mientras las dos formaciones se observaban mutuamente esperando nuevas rdenes. Los soldados y milicianos de Hanrod estaban agotados, muchos de ellos heridos, con sus escudos abollados, sus lanzas rotas y sus espadas melladas.


    —Qu vais a hacer? —le pregunt Neilholm a la reina.


    —Habis hecho lo que habis podido, comandante —dijo Leise, que observ el panorama con desaliento al ver tantos cados por todas partes—, pero de nada sirve alargar la lucha. Debo hacer lo nico posible para salvar a mi pueblo.


    El general Milust y sus oficiales fueron abrindose camino por las filas imperiales en la brecha hasta situarse a pocos metros de distancia de la maltrecha lnea de Hanrod. Se haba formado entre las dos fuerzas una estrecha franja de tierra de nadie llena de cadveres que apestaban. Varios soldados se afanaron en retirarlos para despejar el camino y poder parlamentar con la delegacin de Hanrod. Leise, una vez vio acercarse al lder del ejrcito enemigo, hizo lo propio, adelantndose junto a Neilholm y varios consejeros y oficiales.


    —Estoy dispuesta a aceptar las condiciones de rendicin —dijo Leise al oficial imperial.


    —Rendicin! —dijo Milust—. Por qu iba a aceptar vuestra rendicin cuando ya he conquistado esta ciudad?


    —La batalla no ha acabado —dijo Neilholm—. Mis hombres todava resisten. Perderis muchos ms soldados antes de tomar la ciudad.


    Milust observ detenidamente a Neilholm, que miraba al oficial imperial con seguridad plena sobre sus palabras.


    —Vuestros hombres apenas pueden sostener sus escudos —dijo Milust tras haber observado detenidamente el estado de sus enemigos—. Dudo mucho que aguanten un minuto ms de lucha.


    —Si queris os demuestro lo que un soldado de Hanrod puede hacer, est o no cansado —dijo Neilholm, llevndose la mano a la empuadura.


    —Estoy dispuesta a entregar la ciudad y someterme —dijo Leise, interrumpiendo a su oficial—. Por qu ha de morir ms gente cuando os doy lo que queris? Solo pido una cosa a cambio.


    —Os escucho —dijo Milust.


    —Se respetarn la vida de todos habitantes de esta ciudad, ya sean civiles y militares. No habr represalias de ningn tipo, ni robos, ni violaciones, ni ejecuciones.


    —Me parece aceptable.


    —Entonces tenemos acuerdo.


    —Os tomar de rehn para asegurarme de que se cumple el acuerdo.


    —Haced lo que tengis que hacer.


    Milust hizo una seal a sus hombres, que se aproximaron hacia la reina con la intencin de prenderla. Neilholm volvi a llevarse las manos a la empuadura de la espada, poniendo en alerta a las fuerzas de Hanrod, que se prepararon para reanudar la lucha.


    —Deponed vuestras armas —exigi Milust—. Vuestra reina ha rendido la ciudad.


    —Haced lo que ordena —exigi Leise a sus hombres—. Tirad las armas. La batalla ha acabado.


    —Mi reina —dijo Neilholm—. No...


    —Haz lo que te he dicho.


    Neilholm se tir varios segundos mirando a la reina sin saber qu hacer. No poda dejar que se llevaran a Leise sin ms, pero qu alternativa tena? Finalmente, Neilholm se desabroch el cinto de la espada y lo tir al suelo, seguidamente el resto de la tropa fue imitando a su comandante, arrojando sus armas al suelo. Milust y varios de sus hombres se llevaron a Leise al campamento imperial para mantenerla bajo su custodia, mientras que el resto de la tropa ocupaba pacficamente la ciudad, desarmaba a la guarnicin y los haca prisioneros. La batalla haba terminado.


    


    


    En el interior de Blangord


    


    Irdor lleg a las cercanas de la brecha cuando era demasiado tarde. Las tropas de Hanrod se haban rendido al enemigo y stos avanzaban sin oposicin hacia el interior. Lo primero que se le vino a la mente fue claudicar como los dems, pero se negaba a admitir que aquel era el final. Dirigi sus pasos hacia el palacio real, donde los supervivientes de la Puerta Norte se estaban refugiando.


    ‹‹All podremos resistir —pens Irdor, contando con los muros que rodeaban el palacio.››


    En la entrada se encontr al propio Dungor, que se haba ocupado de dirigir a los supervivientes hasta el palacio.


    —Vamos, rpido entrad! —deca Dungor—. Hay que cerrar la puerta.


    —Las tropas de la muralla norte se han rendido —dijo Irdor al ver al oficial de Sinarold.


    —Dnde est Neilholm?


    —No lo s. No he podido localizarle.


    —Entonces estamos al mando. Podemos resistir indefinidamente aqu.


    —Bien, cuntos hombres han entrado?


    —Calculo que unos doscientos, pero an siguen llegando ms.


    Irdor fue a subirse a una de las torres del recinto palacial para ver qu estaba sucediendo en la ciudad. Desde lo alto pudo comprobar cmo un numeroso grupo de soldados imperiales se acercaba por la calle principal hacia el palacio, aunque lo haca despacio y con tranquilidad. Irdor inform a Dungor de lo que haba visto y se prepararon para rechazarlos.


    —Tiradores a los muros! —orden Dungor.


    —Apenas tenemos arqueros y an menos proyectiles —dijo Irdor.


    Los tiradores empezaron a disparar sus flechas contra los recin llegados, que se vieron sorprendidos al encontrar resistencia en su avance, obligndoles a retirarse.


    —Qu extrao! —dijo Irdor mientras observaba la retirada—. Apenas les hemos arrojado unos pocos proyectiles y se repliegan!


    —No estaban preparados —dijo Dungor—. Necesitan equipo de asedio para intentar asaltar los muros.


    Minutos despus regres otro grupo de soldados imperiales. Lo hicieron formando un muro de escudos y llevando una bandera blanca, hasta posicionarse a una distancia cercana al muro.


    —Soldados de Hanrod! —dijo un oficial imperial—. Abrid las puertas! Vuestra reina ha rendido la ciudad!


    Irdor mir a Dungor extraado.


    —Dnde est la reina?


    —Estar refugiada en el palacio.


    —No la has visto?


    —No, cuando llegu me preocup solo de organizar a los hombres para resistir aqu.


    Irdor mand a alguien al interior del palacio en busca de la reina para comprobar que aquel oficial deca la verdad sobre la rendicin.


    —No abriremos nada hasta que la reina nos ordene hacerlo! —grit Irdor.


    El oficial, ante la negativa de los defensores del palacio, se adentr entre sus filas propias filas, trayendo consigo a un prisionero que Irdor no tard en reconocer.


    —Neilholm! —dijo Irdor al ver a su amigo.


    El oficial le dio a Neilholm un empujn y le puso de rodillas a la vista de los defensores.


    —Dile a tus hombres que se rindan.


    Neilholm mir asqueado a su captor y luego se levant para dirigirse a las tropas que se haban refugiado en el palacio:


    —Hermanos, la batalla ha acabado. La reina ha claudicado y ha entregado la ciudad. Es intil seguir luchando. Abrid las puertas y deponer las armas.


    —Neilholm tiene razn —dijo Irdor—. Hemos perdido. De nada servir seguir la lucha.


    —Qu? Te has vuelto loco? —le dijo Dungor—. Si abrimos la puerta nos matarn a todos.


    —Cmo lo sabes?


    —Cuando tomaron Vendram y Beglist fue una masacre. Aqu harn lo mismo.


    Como la respuesta de los defensores tardaba en producirse, Neilholm volvi a dirigirse a ellos para tratar de convencerlos:


    —Han prometido respetar la vida de todos si nos rendimos. No habr represalias si tiris las armas.


    —Abrid las puertas! —orden Irdor, obedeciendo a su amigo.


    —No puedes hacer eso! —dijo Dungor—. Nos condenas a todos!


    —Ahora yo soy la mxima autoridad aqu. Abrid las puertas!


    Los soldados obedecieron a Irdor, que tena ms autoridad que Dungor, abriendo las puertas de los muros de palacio, dejando pasar a las tropas imperiales al tiempo que los defensores tiraban sus armas al suelo. Dungor, que no estaba dispuesto a dejarse coger, abandon deprisa la muralla y fue al interior del palacio, donde se haba refugiado su familia. De nuevo volva a ser un fugitivo sin patria y sin ningn lugar al que ir, pero tena claro que no volvera a ser un prisionero del Imperio. Deba abandonar la ciudad antes de que fuera tarde.


    Los soldados bajaron los estandartes de Hanrod de las torres de palacio e hicieron ondear el negro y rojo de Sharpast. El imperio se haba hecho con el control de Blangord.


    

  


  
    XLVIII


     UN NUEVO CAMINO


    


    


    Blangord, poco despus de la muerte de Arnust


    


    Halon y Haira corrieron hacia el interior de la ciudad escapando de las huestes del Imperio que ya estaban por todas partes.


    —Halon, espera! —dijo Haira poco despus.


    —Qu ocurre? —pregunt Halon mientras recuperaba el aliento.


    —Tengo que encontrar a mi madre.


    —Puede estar en cualquier parte!


    —No puedo dejarla sola!


    —Si est viva estar huyendo como nosotros, pero ahora no podemos detenernos.


    —Y a dnde vamos?


    —Tengo que avisar a los novicios y a los ancianos. Si se quedan los matarn.


    Haira, que realmente no saba qu hacer ni a dnde dirigirse, sigui a su mentor, como si esa fuera su nica forma de salir con vida.


    Halon sigui corriendo hacia la sede de Oncrust en la ciudad. Se conoca el camino de memoria y saba qu atajos deba seguir. Muchos ciudadanos y algunos soldados abarrotaban las calles intentando alejarse de los combates. La situacin era catica. Las calles estrechas formaban pelotas de gente intentando avanzar, lo que provocaba cadas, golpes y gritos. Tras largos minutos corriendo y esquivando las multitudes, lograron llegar a la residencia de la Orden. All hall al viejo Aderoth sentado en un banco del patio meditando.


    —Maestro! —dijo Halon mientras corra hacia l—. Debis salir de aqu! La ciudad est perdida!


    —Ah, Halon, eres t —dijo el viejo, contento al ver una cara conocida—. Qu haces aqu?


    —Arnust ha muerto! Muchos han muerto! Debemos irnos!


    —No voy a ninguna parte. Ya abandon mi hogar una vez. Esta vez no lo har.


    —Pero os matarn.


    —Soy demasiado viejo. Lo que me depare el destino ya no importa. Si Oncrust cae, yo lo har tambin.


    —No, maestro! Te necesitamos!


    —No, Halon. Sois vosotros los jvenes quienes debis guiar a las nuevas generaciones de magos. Los viejos como yo hemos fracasado. Vete en paz.


    —No voy a abandonarte a ti tambin! —dijo Halon, furioso.


    —Djale Halon —dijo Haira—. No quiere venir. Debemos irnos.


    —Hazle caso a tu pupila.


    —Dnde estn los aprendices y el resto de ancianos? —pregunt Halon.


    —Les orden embarcarse en el puerto antes de que fuera tarde. Si os dais prisa tal vez lleguis a tiempo.


    —Vamos, Halon! —insisti Haira.


    —Que los dioses os protejan —dijo Aderoth.


    Halon y Haira abandonaron la residencia, dejando al anciano solo con sus tribulaciones. Los dos jvenes corrieron hacia el puerto en busca de la salvacin. Siguieron esquivando a las masas de hombres, mujeres y nios que, como ellos, trataban de escapar. Muchos se dirigan a los templos en la creencia de que all estaran a salvo, otros al puerto con la esperanza de coger un barco que los sacara de la ciudad. Cuando llegaron a los muelles se encontraron a centenares de personas aglomeradas intentando abordar los barcos, pero los marinos y los pocos soldados que haba en la zona trataban de evitarlo, pues no haban recibido rdenes de evacuar la ciudad. Algunos haban trado sus tesoros consigo para intentar sobornar a algn capitn de barco. Halon y Haira recorrieron el puerto en busca de la embarcacin que buscaban.


    —Jams los encontraremos —dijo Haira, agobiada al ver tanta gente.


    —Tienen que estar cerca.


    —Halon, aqu! —dijo una voz conocida—. Estamos aqu!


    Halon se dio la vuelta y reconoci a Menief, que se encontraba en la popa de un barco que estaba varado a pocos metros del muelle donde se haban detenido.


    —Menief! —dijo Halon, alegrndose de ver a su antiguo amigo de la infancia.


    —Saltad al agua. Os arrojaremos un cabo.


    Halon y Haira se miraron y asintieron, sabiendo lo que deban hacer. La bruja fue la primera en saltar y acto seguido lo hizo el mago. Los dos nadaron hasta acercarse a la popa del barco, entonces les arrojaron un cabo por el que subieron a la cubierta. All Halon reconoci muchas caras amigas. La mayor parte de ellos eran los aprendices y los ancianos, pero haba tambin algunos que, como ellos, haban huido al ver perdida la batalla. Junto a ellos haba algunos soldados y civiles que haban logrado subir a bordo.


    Halon y Menief se estrecharon la mano. Los dos estaban llenos de polvo y tenan heridas y contusiones en el cuerpo.


    —Mi maestro ha muerto —dijo Menief, apenado—. Se qued atrs para que otros pudieran salvarse. Vi cmo docenas de soldados se abalanzaban sobre l y lo masacraban.


    —Arnust tambin ha cado —dijo Halon, que no tena ganas de hablar de ello.


    —Es terrible. Crees que es el final de la Orden?


    —No lo s. Por qu estamos aqu detenidos? —le pregunt Halon al ver que la embarcacin segua varada.


    —El capitn de la nave est esperando a alguien. No somos los nicos que le hemos sobornado para que nos deje subir.


    —Yull! —grit Haira al ver a su amiga sentada en la cubierta.


    —Haira! —dijo Yull al reconocerla.


    Las dos brujas corrieron a abrazarse contentas de reencontrarse.


    —Y mi madre? —le pregunt Haira, al saber que haban estado juntas.


    —Lo siento —le respondi Yull con cara de tristeza—. No lo ha conseguido.


    —Ha muerto? —pregunt Haira con un nudo en la garganta.


    —Me salv la vida en la brecha. Un hechicero me haba acorralado, pero ella se puso en medio y evit que el conjuro me alcanzara. Muri al instante. Lo siento de veras.


    —Ella decidi su destino —dijo con tristeza—. Eso me consuela.


    —Lo lamento mucho, Haira —dijo Halon, sin saber qu ms decir.


    Haira asinti en seal de agradecimiento y se alej para intentar abstraerse.


    —Djala sola —le dijo Yull al mago—. Lo necesita.


    —Todos hemos perdido mucho hoy —dijo Halon.


    En ese momento lleg un pequeo bote con lo que pareca una familia que subi a la nave. Halon se acerc para curiosear y vislumbr a alguien conocido.


    —Dungor! —dijo el mago al reconocerle.


    —Halon! —dijo el recin llegado.


    —Qu haces aqu?


    Dungor seal a la mujer, a las dos jovencitas y al nio que venan con l.


    —He puesto a salvo a mi familia —dijo Dungor—. Hemos tenido que darle al capitn de la nave todas las joyas que le quedaban a mi mujer.


    —Me alegra saber que estis bien.


    —Es mutuo, amigo.


    El barco acababa de desplegar las velas y comenz a alejarse lentamente del puerto.


    —A dnde vamos? —le pregunt Halon al capitn.


    —A las Islas Orientales —dijo Dungor—. El nico lugar donde el Imperio an no ha llegado.


    —Pero la guerra no ha acabado. No podemos irnos sin ms.


    —Hijo, yo ya he hecho todo lo humanamente posible para detener al Imperio. Ahora lo nico que me interesa es mantener a mi familia a salvo, y el nico sitio seguro que queda es ese.


    —Entiendo, pero yo no pienso huir. Debo unirme al ejrcito de Lindium. An hay esperanza.


    —Entonces ests solo. Ya no hay combatientes entre tus hermanos. Solo quedan nios y ancianos asustados.


    —Pues ir solo. No pienso rendirme.


    —Mira a tu espalda —dijo Dungor sealando el caos que se vea en el puerto—. Todo ha acabado. El Imperio ha vencido.


    —No! Me niego a aceptarlo! An hay esperanza!


    

  


  
    XLIX


     EL JUICIO DE TURK


    


    


    Finales de mayo


    


    El ejrcito de Tancor regres a Lwigthug tras el intercambio de prisioneros en el ro Nares. Elmisai saba que su pequeo ejrcito no se encontraba preparado para realizar ofensivas de gran envergadura tras la derrota en Rwadon. Por suerte, las ciudades del norte haban anunciado el envo de un ejrcito de refuerzos tras meses de reclutamiento y formacin. Aquella era la nica buena noticia que haba tenido en las ltimas semanas. En cuanto llegara aquella fuerza podra iniciar una nueva ofensiva al sur del ro Nares y tratar de forzar un nuevo enfrentamiento que facilitara la liberacin de todo Tancor. Necesitaba una nueva victoria para dar esperanzas a su pueblo.


    La noche de la llegada a Lwigthug, Elisei fue a verle a sus aposentos, interrumpiendo sus pensamientos sobre la nueva campaa.


    —Has pensado qu hacer con Turk? —pregunt Elisei nada ms llegar.


    —Qu te importa lo que haga con ese traidor?


    —Turk es uno de tus ms leales partidarios.


    —Intent asesinarme.


    —Se arrepinti antes de intentarlo. l no deseaba hacerlo.


    —Entr en mi tienda dispuesto a arrebatarme la vida! Cmo van a respetarme si dejo que esa accin quede impune?


    —Un rey ha de ser benvolo con aquellos que le han servido bien.


    —Un rey debe demostrar que todo crimen debe ser castigado. Turk ser juzgado por traicin e intento de asesinato, y un tribunal se encargar de dictaminar su culpabilidad.


    —Y quin formar parte del tribunal?


    —Yo ser uno de los miembros. Haba pensado tambin en Grendel y Morgam.


    —Deseo formar parte del tribunal.


    —Saba que me lo pediras, pero no puedo permitirlo.


    —Dnde est la justicia, hermano? Elijes t al tribunal que ha de decidir si Turk es culpable o inocente y te atreves a negarme formar parte de l? Por qu haces esto? Turk es un buen hombre, perdnalo y olvdate de esto.


    —No puedo permitir que la traicin quede impune! —dijo Elmisai entre gritos.


    —Turk no es un traidor!


    —Lo es desde que acept asesinarme!


    —Esto no es justicia. sta es la clase de rey que quieres ser?


    —Ten cuidado, hermana. Mi paciencia tiene lmites.


    Elisei hizo el amago de marcharse, pero antes se dio la vuelta y se dirigi de nuevo a l:


    —No apruebo esto, pero Turk se merece al menos un juicio justo. Yo le defender.


    Y sin esperar respuesta Elisei se march, dirigiendo sus pasos hacia el stano del palacio, donde Turk se hallaba preso en espera del juicio. Si quera ayudarle deba empezar a preparar su defensa. Se le haba habilitado una pequea sala en el stano, para ello haban retirado los enseres que se guardaban y le haban trado un pequeo jergn de paja, unas mantas y una palangana para hacer sus necesidades. Elisei encontr a Turk sentado junto a la pared. La luz de la lucerna que traa le molestaba tras haberse acostumbrado a la oscuridad.


    —Cmo ests? —le pregunt Elisei una vez se sent a su lado.


    —He estado mejor —dijo Turk—. Qu va a pasar conmigo?


    —Elmisai te quiere juzgar por los cargos de traicin e intento de asesinato.


    —Ya, supongo que es lo que me merezco.


    —Si eres declarado culpable te ejecutarn.


    —Pues entonces soy hombre muerto. Soy culpable. He traicionado a mi rey.


    —Fuiste coaccionado por el enemigo. No eres culpable.


    —Nunca deb aceptar su propuesta.


    —Debemos intentar convencer al tribunal para que se te declare inocente, pero para ello necesito saber todo lo que te sucedi desde que te capturaron hasta que... entraste en la tienda de mi hermano.


    


    


    El juicio tuvo lugar al da siguiente. Elmisai quera acabar con aquel espinoso asunto cuanto antes. El lugar elegido para aquel proceso fue el edificio donde se reuna habitualmente el consejo de la ciudad. Los tres miembros del tribunal eran: Morgam, que era el lder del consejo de la ciudad, Grendel, como representante de Nair Calas y el propio Elmisai. Tras entrar en la sala los tres se colocaron en tribunas que colocaron al final de la estancia, mientras que un gran nmero de notables de la ciudad y oficiales del ejrcito ocuparon las gradas donde habitualmente se sentaban los consejeros. Elisei se coloc en primera fila para estar cerca de Turk cuando le tocara defenderle. Turmal, que consideraba aquel juicio una farsa y un despropsito, se haba sentado a su lado, mostrndose partidario de absolver a Turk. Cuando todos los presentes se hubieron sentado, varios miembros de los leales entraron en la sala llevando a Turk encadenado, dejndole de pie a pocos metros del tribunal. La sala se qued en silencio y Morgam, que haba sido elegido como parte de la acusacin, se levant de su asiento para leer los cargos al acusado:


    —Turk Otregas de Huruscam, habis sido acusado de los cargos de traicin y de intento de regicidio por el rey Elmisai de la casa Atram. Cmo os declaris?


    Turk gir su rostro buscando la mirada de complicidad de Elisei, con quien haba estado preparando su defensa toda la noche. Elisei neg repetidas veces con la cabeza. Turk volvi a girar la cabeza, mantenindola agachada mientras responda:


    —Inocente, seor.


    —No habis intentado asesinar a vuestro rey ni habis conspirado con nuestros enemigos para asesinarlo? —sigui preguntando Morgam.


    —No he conspirado nunca contra mi rey. Y no he intentado matarlo nunca.


    —Mentiroso —dijo Elmisai en voz baja.


    —Entonces negis haber sido encontrado en la tienda del rey con un pual en la mano con el que intentasteis asesinarlo? —sigui Morgam.


    —No intent asesinarlo. Nunca hara tal cosa.


    —Y por qu llevabais este pual cuando entraste en la tienda? —pregunt Morgam sacando el arma para que todos los presentes lo vieran—. Querais asesinar al rey y luego os arrepentisteis?


    —No! Nunca quise matar a Elmisai! l me lo ha dado todo.


    —Sin embargo conspirasteis con sus enemigos para asesinarlo.


    —Nunca he conspirado contra Elmisai!


    —Decidme, antes de uniros a la rebelin cul era vuestro oficio?


    —Estaba en el ejrcito.


    —Os refers al ejrcito de Sharpast?


    —Al igual que muchos otros nacidos en Tancor, fui obligado a unirme al ejrcito siendo muy joven.


    —Y cmo acabaste formando parte de la rebelin?


    —Me un a los hombres que liberaron a Elmisai del presidio cuando estaba destinado en Zigrug, y jur lealtad a Elmisai mientras escapbamos.


    —Mis seores, Turk Otregas ha demostrado que no es leal a nadie, solo as mismo. Primero sirvi al Imperio durante aos y luego cambi de bando, y cuando las cosas no fueron como l pensaba volvi a pasarse al Imperio, conspirando contra el rey al que haba jurado lealtad.


    —Eso es mentira! —dijo Turk, indignado—. Yo no me he pasado al Imperio ni he conspirado contra Elmisai! Soy leal a Tancor!


    —Silencio! —exigi Elmisai—. Que entren los testigos.


    Los leales que haban hecho guardia en la tienda de Elmisai la noche del crimen entraron en la sala, acercndose a un pequeo estrado improvisado en uno de los laterales de la sala.


    —Decidnos qu visteis la noche de los hechos.


    —Vimos llegar al acusado durante la noche. El rey an estaba despierto por lo que le dejamos pasar. Poco despus omos unos lamentos, pero no le dimos importancia hasta que el rey nos llam, entonces vimos al acusado de rodillas con un pual en el suelo. Elmisai nos orden que lo encerrramos y eso hicimos.


    —Me gustara interrogar a los testigos —dijo Elisei, adelantndose al estrado.


    El rey asinti y Elisei comenz a hacerles preguntas:


    —Cuando entrasteis en la tienda, visteis alguna seal de lucha o de violencia? Turk mostraba alguna actitud violenta o mostraba alguna intencin de agredir a Elmisai?


    —No, mi seora —dijo uno de los testigos—. Turk estaba completamente quieto y no hizo ningn amago de agredir al rey.


    —Gracias, eso es todo.


    Los dos leales se bajaron del estrado y se marcharon de la sala.


    —El testimonio de los testigos es claro —sigui Elisei—. Turk estaba en la tienda de Elmisai arrodillado y desarmado, y sin ninguna intencin de agredir a su rey.


    —Eso es ridculo! —salt Elmisai de su tribuna—. l mismo me confes que haba entrado con el nico propsito de acabar con mi vida! Que se arrepintiera antes de hacerlo no cambia nada!


    —Es eso cierto? —pregunt Morgam al acusado.


    —S, es cierto —dijo Turk en voz baja.


    —Cmo has dicho? —volvi a preguntar Morgam.


    —S, es cierto! —dijo Turk, levantando la voz.


    La sala entera se llen de murmullos. Elisei se llev las manos a la cabeza consciente del error que Turk acababa de cometer.


    —Entr en la tienda para asesinar al rey —sigui Turk—, pero no tena alternativa. Si no lo haca mataran a toda mi familia. Pero no lo hice, jams podra hacerlo. Elmisai es mi rey, mi compaero, mi amigo... Jur que le servira hasta el da de mi muerte, y ningn veredicto cambiar eso. Solo deseo que algn da pueda perdonarme.


    —Entonces admits vuestra culpabilidad? —volvi a preguntar Morgam.


    —Si por haber aceptado bajo coaccin asesinar a Elmisai soy culpable, pues s, soy culpable.


    —Entonces este juicio queda visto para sentencia.


    Elisei se adelant hacia las tribunas dispuesta a rebatir a Morgam:


    —Mis seores, no tomis una decisin a la ligera. Turk es un miembro respetado del ejrcito que ha servido con lealtad a Tancor desde el comienzo de la rebelin; particip en el rescate de nuestro rey en la Torre de Zigrug, acompa a Elmisai durante su huida y ha luchado con valenta y arrojo desde el primer momento. Luch en los Prados de Alanbur, donde cort el paso al ejrcito imperial, combati en primera lnea en Hur, donde fue gravemente herido. En la batalla de Rwadon se qued liderando a la vanguardia para que el grueso del ejrcito escapara, salvndonos a muchos de nosotros. Turk no es un criminal, es un hroe querido y respetado por todos. Cuntos de vosotros podis decir lo mismo? Cuntos de vosotros os habrais quedado en el campo de batalla cuando el enemigo os estuviera rodeando y todo estuviera perdido? Turk se qued atrs, sabiendo que eso probablemente significara su muerte, pero lo hizo, porque saba que su sacrificio poda salvar muchas vidas de tancorianos. Turk ha demostrado compromiso y devocin por la causa, y una lealtad sin precedentes. Sin embargo se le juzga porque, en un momento de debilidad, estando preso del enemigo, habiendo sido torturado y despus amenazado con la muerte de todos sus seres queridos si no colaboraba, ceda a las exigencias del enemigo. Cuntos de vosotros no habrais cedido? Acaso no amis a vuestras mujeres, a vuestros hijos, a vuestros padres y madres? Habrais dejado que fueran brutalmente asesinados o habrais accedido a sus demandas? Todos lo habras hecho; todos habrais cedido. Turk se vio obligado a aceptar para intentar salvar a los suyos, pero, cuando estuvo solo con el rey, no lo hizo. No intent asesinar a Elmisai. Entr en la tienda, arroj el cuchillo a sus pies y le pidi perdn. Acaso actan as los asesinos? No! Turk es un miembro fundamental de este ejrcito y uno de los sbditos ms leales. Debe ser absuelto y devuelto a sus antiguas funciones por el bien del reino.


    Los murmullos volvieron a orse en la sala mientras los tres miembros del tribunal deliberaban, pero pronto tomaron su decisin. Fue el propio Elmisai quien se encarg de dictar sentencia:


    —Turk Otregas, el tribunal te encuentra culpable de los cargos de traicin e intento de regicidio. Se te sentencia a morir decapitado. La condena se cumplir en dos semanas.


    Los guardias se llevaron al anonadado Turk de la sala, que no opuso resistencia, ante la atenta mirada de Elisei, que no poda creerse lo que estaba sucediendo. Los asistentes al juicio fueron levantndose de las gradas mientras comentaban la sentencia.


    —Cmo tomas esa decisin? —le pregunt Elisei a su hermano tras acercarse a l—. Condenado a muerte?


    —La decisin la ha tomado el tribunal por unanimidad.


    —Un tribunal elegido a dedo por ti y en el que participas t mismo. Llamas a eso justicia?


    —Se ha demostrado su culpabilidad. No hay nada ms que decir.


    —Si tan decidido estabas a castigarle, por qu no le destierras? Una condena a muerte es excesiva.


    —La pena por traicin es la muerte. No poda haber otra sentencia.


    —Te has convertido en un monstruo. No tienes piedad ni con los tuyos.


    —Un rey debe ser firme.


    Elisei, cansada de discusiones que no llevaban a nada, sali de la sala convencida de que se haba cometido una tremenda injusticia. Turmal, que haba observado la escena entre los hermanos desde el gradero, sonri, aunque lo hizo de forma imperceptible. Disfrutaba al ver disensin entre los hermanos.


    

  


  
    L


     EL PLAN DE NULMOD


    


    


    Mulkrod recibi la respuesta de los generales de Lindium al da siguiente de reunirse con ellos, lo que le enfureci. Se negaban a aceptar su propuesta de paz, lo que significaba que solo haba un camino posible: el del enfrentamiento. Por los informes que haba recibido de sus espas y de sus exploradores, saba que el ejrcito congregado en torno a las Colinas Ancestrales era muy inferior al suyo y que solo haba tropas de Hanrod y Landor en las cercanas, pero no saba nada del ejrcito de Vanion.


    —Crees que es una trampa? —le pregunt Mulkrod a su oficial de mayor confianza.


    —Segn nuestros exploradores no hay ni rastro de ese ejrcito —dijo Darwast—, pero me cuesta creer que se hayan atrevido a venir hasta aqu cuando casi les doblamos en efectivos.


    —Cmo crees que debemos proceder?


    —Debemos presentar batalla, pero solo en una llanura en la que tengamos una buena visin del terreno y que nos permita maniobrar sin problemas, pero dudo que acepten. Probablemente se quedarn atrincherados en sus posiciones esperando a que ataquemos, lo cual sera un terrible error por nuestra parte.


    Mulkrod acept el anlisis de su general. Saba que atacar el campamento enemigo sera un suicidio. Haba aprendido la leccin tras la batalla de Goldur, donde sus tropas fracasaron a la hora de tomar la colina del flanco derecho.


    —Si no aceptan luchar en nuestro terreno esperaremos. Rhr est en camino con sus tropas y Milust tambin ha sido convocado.


    —Procederemos de esa forma.


    Ese mismo da Mulkrod orden desplegar a parte del ejrcito frente a las Colinas Ancestrales, en la llanura que haba entre los dos campamentos, lanzando el desafo al enemigo. Las tropas de Landor y Hanrod observaron desde sus defensas a las huestes de Sharpast, pero permanecieron en el campamento sin hacer la ms mnima intencin de salir a su encuentro. Tras varias horas observndose sin que nadie atacara, las fuerzas imperiales se retiraron a su campamento. Durante varios das se repiti la misma maniobra: los soldados de Sharpast se desplegaban dispuestos para el combate mientras que las tropas de Lindium los observaban sin intencin de salir. Salvo por pequeas escaramuzas en los bosques cercanos entre exploradores y auxiliares que iban a talar rboles para las defensas de los campamentos o a por agua de los arroyos cercanos, todo permaneca tranquilo. Las fuerzas imperiales no estaban dispuestas a asaltar la colina mientras que las de Lindium no queran combatir en terreno llano, al saber que estaban en inferioridad.


    —Por qu no usamos el poder de las Cinco Espadas ? —le pregunt Mencror a su hermano—. Si liberamos de nuevo al ejrcito de demonios podran hacer el trabajo sucio por nosotros.


    —Aunque aceptara tomar esa medida, que no lo har, no podramos —dijo Mulkrod—. Hemos matado al nico mago que saba exactamente cmo hacerlo. Debemos vencer por nuestros propios medios, hermano.


    Uno de esos das, Mulkrod recibi una nueva carta escrita por Lentides en la que le deca que un ejrcito de rebeldes liderado por Arkam de Rombor haba sitiado la capital. Aquella noticia significaba que se haba iniciado una guerra civil en el corazn de Sharpast entre un grupo de nobles que se oponan a su poltica belicista y los leales a su persona. La pequea conspiracin que Lentides haba descubierto se haba convertido en una guerra abierta y l se hallaba muy lejos para intervenir. En las ltimas semanas se haba olvidado de la conspiracin en la que su propia hermana era cmplice, centrndose en la campaa en Lindium, pero la nueva noticia era devastadora y ya no poda ocultarla a los oficiales del ejrcito. Tras reunirse con sus hermanos para debatir sobre aquella noticia, decidi convocar a los oficiales y hacerles saber lo que estaba pasando en el continente.


    —Amigos, un grupo de nobles rebeldes, liderados por Arkam de Rombor, se ha alzado contra mi persona en Sharpast —dijo Mulkrod— y han asediado Sharta. Pretenden deponerme del trono y poner en mi lugar a mi propia hermana, Eriel. Esto es un asunto serio que debe ser debidamente tratado. Esta situacin me obliga a regresar al continente y acabar de raz con este intento de usurpacin, y lo har, pero a su debido tiempo. Antes debemos acabar lo que hemos empezado aqu. Debemos forzar la rendicin de los reinos de Lindium.


    Los oficiales miraron al Emperador con dudas. Aquella situacin era algo nuevo y lo cambiaba todo. Darwast decidi intervenir:


    —Los rebeldes de Tancor campan a sus anchas sin que nadie los detenga, ahora hay una nueva rebelin en el corazn del Imperio y an estamos en guerra con los reinos de occidente. Hay demasiados frentes abiertos, majestad. Quiz sea el momento de volver a casa.


    —Todas las amenazas sern enfrentadas a su debido tiempo. En cuanto regrese aplastar a todos los rebeldes y devolver el orden al Imperio, pero no por ello voy a renunciar a las conquistas en Lindium, y menos ahora que la victoria final est tan cerca.


    —La decisin es vuestra.


    —Y ya est todo decidido. Debemos buscar la forma de acabar esta guerra cuanto antes, y para ello debemos derrotar al ejrcito que tenemos frente a nosotros.


    —Pero no quieren luchar. Siguen escondidos tras las colinas.


    —Pues busca la manera de hacerles salir, general.


    Darwast supo enseguida lo que aquello significaba. De nuevo las presiones y frustraciones del Emperador recaan sobre l. Le estaba haciendo responsable de conseguir que el enemigo saliera a campo abierto a hacerles frente.


    —Har lo que pueda.


    El general sali de la tienda consternado. Deba conseguir lo que el Emperador le haba exigido o podra tener problemas. Ya haba pensado en ello en los ltimos das, pues se era su trabajo, pero lograrlo se antojaba muy complicado. Por un lado, un ataque nocturno siempre poda sorprender al enemigo, pero era muy probable que fracasara; por otro lado poda enviar numerosos contingentes que rodearan las colinas e impidieran el acceso de suministros al campamento enemigo y, al mismo tiempo, tener grupos de soldados emboscados para atacar a todos aquellos que fueran en busca de agua y comida. En definitiva, dejarles aislados en su interior agotando sus provisiones, lo que les obligara a salir de ellas en algn momento. Con suerte se produciran escaramuzas entre los dos ejrcitos que podan llevar a una verdadera batalla, que era lo que quera Mulkrod. Eso hara. Darwast pens en las palabras del Emperador respecto a la conjura contra su persona. Nada de lo que haba dicho le haba sorprendido. Ya saba, gracias a Harkam de Rombor, que haba una conspiracin contra el Emperador; que aquello degenerase en una guerra civil no le extraaba. Se estaban empezando a formar dos bandos y deba escoger con cul se quedaba. De momento haba logrado alejar a Harkam de Mulkrod, evitando de ese modo que el joven aristcrata pudiera atentar contra l, pero, tras las ltimas noticias, poda pasar cualquier cosa. Deba moverse con cautela.


    


    


    Las fuerzas de Hanrod y Landor se mantenan esperando en su campamento. De momento haban logrado eludir el enfrentamiento, pero saban que no podran demorarlo mucho ms. Las provisiones que tenan eran limitadas, aunque esperaban que las del enemigo tambin lo fueran. Por suerte haban logrado ponerse en contacto con Nairmar, que estaba cada vez ms cerca. Leinad haba cabalgado desde la posicin del ejrcito de Vanion para entregar una carta de Nairmar a los generales aliados. Valghard reconoci al joven al verle.


    —Por Serton, no eres el explorador que nos dio la noticia de la llegada del ejrcito imperial antes de la batalla del Llano de Goldur? — le pregunt Valghard.


    —Lo soy, pero ya no soy explorador —dijo Leinad, que ahora vesta una armadura con el emblema de su casa—. Sirvo en el consejo del rey de Vanion.


    Nulmod tambin le reconoci, pues Leinad haba servido como su enlace en la colina donde luch durante la batalla del Llano de Goldur.


    —Me alegra verte, amigo —dijo Nulmod, dndole una palmada en la espalda—. Ven, toma un vaso de vino con nosotros.


    —Me gustara hacerlo, pero debo regresar con la respuesta cuanto antes —dijo Leinad.


    Valghard cogi la carta y la ley rpidamente. Era breve y daba poca informacin.


    —Est a pocos das de distancia —dijo Valghard tras leerla—, y avanza rpido. Pretende que nos coordinemos para enfrentarnos al ejrcito enemigo.


    —He estado meditando todo este tiempo un plan de batalla —dijo Nulmod—, pero para ello necesitamos estar muy coordinados con Nairmar.


    —Qu has pensado, Nulmod?


    —Para que funcione necesitaramos que el ejrcito de Nairmar pase inadvertido para el enemigo, y as sorprenderlos.


    —Y cmo es eso posible?


    —Nairmar dar un rodeo hacia el este, evitando el camino real. Deber llegar a nosotros atravesando las colinas. Eso har que se retrase an ms, pero le permitir pasar desapercibido. Nosotros presentaremos batalla sin l, antes de su llegada, pero esa ser la trampa. Nairmar llegar con sus fuerzas y rebasar uno de los flancos del enemigo, que no se esperar su llegada. Entonces la victoria ser nuestra.


    —Es arriesgado, cualquier cosa podra salir mal, pero, de funcionar, lo podemos lograr.


    —Lo apruebas?


    —S, creo que es nuestra mejor alternativa. Debemos informar a Nairmar de tu plan.


    —Le dirs a tu rey nuestro plan? —le pregunt Nulmod a Leinad.


    —Partir ahora mismo —dijo Leinad, dispuesto a cumplir su misin.


    —Descansa un poco, hijo —dijo Valghard—. Come algo y bebe con nosotros. Te queda una larga marcha.


    Leinad, a pesar de querer partir cuanto antes, se dio cuenta de que estaba hambriento, sediento y agotado. Necesitaba recuperar fuerzas antes de partir. Pero no demorara mucho su partida.


    

  


  
    LI


     EL LTIMO MAGO


    


    


    El barco con los magos supervivientes del asedio de Blangord sigui su camino bordeando la costa norte de Hanrod. Pasaron cerca de Lurtz, pero sin llegar a recalar en su puerto por temor a que este estuviera controlado por el Imperio y siguieron avanzando hasta casi llegar a Langard. El barco fonde a poca distancia de la costa para que varios de los pasajeros se bajaran all, mientras que el resto buscara refugio en las Islas Orientales.


    —Ir contigo, Halon —dijo Menief, mientras el mago se preparaba para subir al bote que le llevara a l, a Haira y a Yull a tierra—. Te ayudar.


    Halon ech una ojeada a su alrededor, viendo a los miembros restantes de la Orden, la mayora eran jvenes inexpertos o ancianos incapaces de luchar.


    —No, amigo mo, nuestros hermanos te necesitan. Debes llevarles a un lugar seguro.


    —Y por qu no vienes con nosotros?


    —Porque mientras haya una mnima esperanza de vencer a Sharpast y a Zurst, yo seguir luchando.


    —Yo tambin quiero luchar.


    —Si el Imperio llega a las Islas Orientales puede que tengas que hacerlo, pero mientras tanto gua y protege a nuestros hermanos.


    Menief mir decepcionado a su amigo, pero acept su destino.


    —Buena suerte, Halon.


    Urmal, uno de los magos ms veteranos de la Orden, se acerc a l.


    —As que te marchas —le dijo.


    —Tengo hacerlo.


    —Lo entiendo. Si yo tuviera tu edad hara lo mismo, pero necesitars ayuda para poder subsistir.


    —Me las apaar.


    —Como bien sabrs, yo era el tesorero de la Orden, por ello, antes de la cada de la ciudad, puse a buen recaudo nuestros tesoros.


    —A dnde quieres ir a parar, Urmal?


    El mago sac de su tnica una bolsa con monedas que le entreg a Halon.


    —Puede que la Orden est herida de muerte, pero an tenemos recursos. Estoy seguro de que Arnust querra que te lo diera. Con esto tendrs suficiente para tus gastos durante meses.


    —Gracias, maestro.


    —Espero que lo que hagas pueda ayudarnos en el futuro. Que los dioses te guarden.


    Dungor fue a despedir a Halon cuando este se dispona a subir a la barca.


    —Nunca olvidar el da que nos conocimos —dijo Dungor con una sonrisa—. Me devolviste la vida ese da. Os debo tanto a ti y a Arnust.


    Halon le estrech la mano.


    —Espero que consigas vivir en paz junto a tu familia.


    —Es lo nico que le pido a los dioses. Adis Halon de Oncrust. Ojal puedas conseguir lo que te propones.


    Halon descendi al bote que le llevara a tierra junto a Haira y a Yull, que tampoco deseaban ir a las Islas Orientales. Varios marinos de la tripulacin les acercaron a tierra, para luego regresar al barco y continuar su camino. Halon se dispuso a seguir hacia el sur. Deseaba encontrar a los ejrcitos de Lindium antes de que fuera tarde para ayudar, pero las hechiceras se negaron a hacerlo.


    —Aqu se separan nuestros caminos, Halon —dijo Haira.


    —Cmo?


    —No vamos a ir contigo.


    —Por qu? Eres mi aprendiz. Tienes que venir conmigo.


    —Nosotros no pertenecemos a tu Orden.


    —Pero acudisteis a nosotros porque queras uniros. Arnust os acept.


    —Acudimos a vosotros porque dijeron que una gran amenaza se cerna sobre todo Hanrod y que destruira todo a su paso, pero las criaturas de las que hablaron no aparecieron. En su lugar lleg un ejrcito que amenazaba igualmente nuestra existencia y decidimos quedarnos y combatir, pero de nada sirvi. Mi madre muri luchando en una guerra que no era la suya. Nosotras no queremos seguir combatiendo, solo deseamos vivir en paz.


    —Entonces, ya est? Os vais sin ms?


    —Has sido un buen maestro, Halon. Me has ayudado a comprender mejor mis poderes y eso es algo que te agradezco, pero no quiero estar atada a nada. Prefiero ser libre y vivir como yo quiera.


    —Si el Imperio gana, Zurst ser la Orden que lo regir todo. Os perseguirn.


    —Como lo han hecho siempre. Hemos sido unas parias toda nuestra vida por ser mujeres y tener poderes mgicos. Oncrust no nos quera y nos marginaba. Ahora con Zurst ser igual.


    —Oncrust estaba cambiando. Arnust quera abrir la Orden a todos, fueran hombres o mujeres.


    —Esa apertura ha llegado demasiado tarde. Lo mejor que poda pasar era que Oncrust desapareciera.


    —Cmo puedes decir eso?


    —Tenis demasiadas limitaciones: no podis tomar esposa, tenis que ser clibes y servir de por vida a una institucin obsoleta y arcaica que se ha olvidado de los problemas reales de la gente. No sois libres.


    Halon mir a la hechicera cabizbajo. Haira tena razn, haca mucho que le inquietaban las mismas cosas que le haba dicho, pero siempre haba aceptado aquella situacin con resignacin.


    —Es cierto, muchas cosas deban cambiar, pero yo no me voy a rendir. Debo ayudar a mis amigos.


    —Haces muy bien, Halon, y ojal puedas hacerlo. Adis, maestro.


    Y sin mirar atrs las dos jvenes brujas se marcharon en direccin contraria hacia donde Halon quera ir, dejando al mago solo y apenado.


    ‹‹Todo por lo que hemos luchado se desmorona, Arnust —pens el mago.››


    Halon sigui su camino consternado. Las palabras de la joven bruja le haban dejado descolocado, obligndole a continuar solo. Por un lado quera vengar la muerte de Arnust acabando con Glarend, quien, aunque no haba sido directamente el brazo ejecutor de su mentor, s haba sido el principal inductor; por otro lado quera ayudar a sus aliados a derrotar al Imperio. Para ello deba encontrar a los ejrcitos aliados y unirse a ellos antes de que tuviera lugar la batalla que decidira el destino de Lindium. Solo esperaba no llegar demasiado tarde.


    

  


  
    LII


     LOS PLANES DE ELMISAI


    


    


    Turmal haba observado en silencio y con discrecin el proceso de Turk. No aprobaba lo que le haban hecho a aquel joven oficial, pero tampoco senta simpata por l, pues le consideraba un cambia-capas que haba servido al Imperio antes que a la rebelin. Aquel asunto no le concerna. Tena preocupaciones mayores que no le dejaban dormir. Su lealtad estaba en continuo debate. Le preocupaba el liderazgo de Elmisai al frente del ejrcito. Segua considerndole un inepto que ya haba hecho fracasar la rebelin diez aos atrs cuando fue derrotado y apresado en la debacle del Lago Lenhad, y ahora la historia se repeta. Si bien haba tenido xito uniendo de nuevo a su pueblo y atrayendo a un pequeo ejrcito imperial a una emboscada en los Prados de Alanbur, haba fracasado por partida doble en Hur, primero cuando perdi a mil tancorianos al ser emboscados por la hechicera Niemrac, y luego cuando se jug el todo por el todo en una segunda batalla en Hur en la que habra perdido de no haber sido por l, al haber convencido personalmente al consejo de Lwigthug para que enviara a la milicia de la ciudad a ayudarle. Elmisai se haba apropiado del xito de aquella victoria, que no se habra logrado de no ser por l, y de la que no haba recibido ningn reconocimiento. Para empeorar las cosas, Elmisai haba sido derrotado de nuevo cuando sitiaron Rwadon por no escuchar los consejos de retirarse. Solo era cuestin de tiempo que volvieran a ser derrotados y entonces la rebelin terminara para siempre. Turmal no solo consideraba a Elmisai un lder militar ineficaz, sino adems un tirano incapaz de escuchar los consejos de los dems y que impona su voluntad de forma desptica, y que era capaz de castigar con las penas ms severas a aquellos que mostraran el ms mnimo signo de deslealtad, como haba ocurrido con Turk. Era Elmisai el hombre adecuado para dirigir a su pueblo en la guerra y en la paz? Turmal cada da tena ms dudas. No poda permitir que aquel hombre siguiera rigiendo el destino de Tancor.


    Al da siguiente de producirse el juicio, Elmisai le convoc en su habitacin, lo que le extra. Turmal no haba contado mucho para el rey en todo ese tiempo y nunca le haba llamado a una audiencia privada. Qu era lo que quera de l? Quera echarle en cara el fracaso en la batalla de Rwadon? Tal vez quera apartarle del ejrcito? Quizs Elisei le haba dicho algo de su actitud crtica hacia l? Turmal empez a ponerse nerviosos. Aquella reunin no poda depararle nada bueno. No obstante, estaba obligado a acudir. En la entrada de la habitacin haba dos leales haciendo guardia. Al entrar su mirada se cruz con la de uno de ellos, lo que le puso ms nervioso. En el interior encontr al rey escribiendo cartas en su escritorio. Al verle llegar dej de escribir y le recibi con cierto entusiasmo.


    —Ah, Turmal, ests aqu! Me alegra verte. Quieres un poco de vino?


    —No, gracias... majestad. Puedo ayudaros en algo?


    —Lo cierto es que s, amigo mo.


    Turmal se sinti ms extraado al escuchar la palabra amigo. Elmisai no haban tenido nunca una relacin amistosa con l, e incluso haban llegado a las manos siendo nios.


    —He perdido ya a algunos de mis mejores hombres desde que comenz la guerra: Umdor muri en Hur y ahora Turk me ha traicionado. Necesito nuevos hombres en los que confiar, Turmal, y he pensado en ti. Ayudaste a mi hermana cuando yo estuve preso en Zigrug y la has servido bien todo este tiempo.


    —Me honris, pero seguro que podis contar con muchos hombres ms adecuados.


    —Pero no con tus capacidades y experiencia. Turmal, te conozco desde hace muchos aos. Puede que nunca furamos amigos, pero s que eres la persona idnea. Quiero que seas mi hombre de confianza. Qu me dices?


    Turmal se qued meditando durante varios segundos. Elmisai le acababa de ofrecer ser su lugarteniente de confianza, lo cual le pareca una incongruencia, pues no senta ninguna simpata por el rey de Tancor e incluso haba llegado a desear su muerte. Pero la oferta del rey era una forma de permanecer cerca de l sin levantar sospechas. Cmo iba a negarse a algo as?


    —Os servir con honor, majestad —dijo Turmal finalmente.


    Elmisai se levant de la silla y abraz con fuerza a Turmal, quien se vio sorprendido por aquel gesto, devolvindole el abrazo, pero sin mucho entusiasmo.


    —S que no me defraudars, amigo —dijo Elmisai mientras regresaba a la silla—. Tengo grandes planes: se ha formado un ejrcito de ms de cinco mil hombres en el norte que est en camino y que nos ayudar a invadir de nuevo el sur, pero esta vez no asediaremos Rwadon. Si el enemigo no quiere salir de sus muros que se pudran en su interior. Iremos a aquellas ciudades que no tengan murallas, incitaremos a nuestro pueblo a rebelarse y a unirse a nosotros. Vamos a recuperar el sur de Tancor.


    —Crees que es posible hacerlo?


    —Con los refuerzos podemos lograrlo. Liberaremos Tancor de una vez por todas.


    ‹‹Es imposible reunificar todo Tancor —pens Turmal—. En el sur no tenemos tantos partidarios y hay mucho miedo a un alzamiento. Solo es cuestin de tiempo que llegue el emperador con su ejrcito. Dudo que podamos lograr nada yendo al sur. Elmisai nos llevar al desastre.››


    —Cundo se iniciar la campaa? —pregunt Turmal.


    —En unas pocas semanas, cuando lleguen los refuerzos.


    —Bien, debemos prepararnos para entonces.


    Turmal abandon la estancia con dudas, pero decidido a evitar el desastre que Elmisai preparaba. Si el ejrcito se diriga de nuevo al sur volveran a ser sorprendidos por aquel hbil oficial que les haba derrotado en Rwadon, y ese sera el fin de Tancor, que volvera a ser una provincia imperial y esta vez sin remedio. Pero cmo poda conseguirlo? Cmo evitar aquel desastre? Solo haba una forma posible: Elmisai deba ser eliminado.


    Horas despus Elisei abord a Turmal mientras coma en el saln principal del palacio del antiguo gobernador.


    —Me ha dicho mi hermano que has aceptado ser su lugarteniente.


    —As es.


    —Con lo crtico que eres con l, ahora aceptas un cargo de responsabilidad a su lado? Por qu?


    —No se le puede decir que no a un rey.


    —Nunca te ha cado simptico. Me cuesta creer que ahora quieras ser su mano derecha.


    —Por fin se ha reconocido mi aportacin en la batalla de Hur y mi servicio a la causa. Creo que es lo mnimo que mereca.


    —No eres la clase de hombre que pretende ascender en poltica ni conseguir un cargo. No me lo creo.


    Turmal saba que Elisei era difcil de engaar, pero crea saber cmo lograr que se quedara tranquila.


    —Tu hermano ha cometido muchos errores en el pasado, pero quiz, conmigo como su segundo, escuche mis consejos y eso evite un desastre mayor.


    —Mi hermano es un tozudo. Le cuesta aceptar los consejos de los dems, pero es posible que juntos logremos llevarle por el buen camino.


    —Esa es mi intencin, mi seora.


    —Me alegra verte ms predispuesto a ayudar y no a criticar todo lo que hace mi hermano.


    Turmal sonri y sigui comiendo, mientras que Elisei baj al stano del palacio, donde Turk se encontraba en espera de que se ejecutara la sentencia. Elisei haba escondido un poco de pan y embutido entre sus ropas. El guardia, al ver a la hermana del rey, la dej pasar sin problemas y se alej para darles intimidad. La estancia era oscura, al encontrarse en los stanos y al no haber ninguna ventana que diera al exterior, solo algunos respiradores por los que no pasaba luz. Turk se encontraba tumbado en la cama. De nuevo la luz le molest y se llev las manos a la cabeza.


    —Cmo te encuentras hoy? —le pregunt Elisei tras sentarse a su lado.


    —Igual que cuando estuve encerrado en la crcel de Rwadon, o peor, porque al menos antes mis captores eran mis enemigos y tena sentido, pero ahora lo son mis propios amigos, que van a ejecutarme como a un vulgar delincuente. Aunque quiz sea eso lo que me merezca. Nuca deb aceptar la propuesta de esos miserables.


    —No te atormentes, cualquiera habra hecho lo mismo en tu situacin.


    —No, t no lo habras hecho.


    —Eso no lo sabes.


    —Por qu ests aqu, Elisei? Por qu vienes a ver a este moribundo?


    —Porque siento lstima por lo que te est pasando.


    —Poda haber matado a tu hermano.


    —Pero no lo hiciste. No eres como ellos.


    —Pero estuve a punto de hacerlo.


    —Eso no importa. Nadie ha tenido en cuenta por lo que has pasado y lo que ellos estaban dispuestos a hacer si no colaborabas.


    —Te agradezco tu comprensin, pero solo deseo saber que mi familia est a salvo y terminar con este suplicio.


    —Podra enviar a alguien a buscar a tu familia para ponerlos a salvo.


    —Haras eso por m?


    —Lo hara yo misma, si pudiera.


    —Estara en deuda eterna contigo.


    —Enviar a uno de los leales para ponerles a salvo. El Imperio no tocar a tu familia.


    —Gracias, Elisei. Ojal pudiera devolverte el favor.


    Elisei se levant y sac el mollete de pan y el embutido que haba trado.


    —Casi si me olvida —dijo Elisei, entregndoselo.


    —Que los dioses te bendigan.


    Elisei se march sintindose aliviada por haber podido ayudar mnimamente a Turk. Ahora deba encontrar a la persona adecuada para aquella misin. Era lo mnimo que poda hacer por l.


    


    


    Elmisai comenz los preparativos para la que deba ser la campaa definitiva para liberar Tancor. El ejrcito haba descansado en Lwigthug durante varias semanas, pero ahora llegaba el momento de prepararse para seguir la guerra. Las fuerzas del Imperio en Tancor seguan estando en inferioridad numrica y deban aprovechar esa situacin si queran recuperar la totalidad de Tancor. Deban reunir provisiones y entrenar a las tropas ms bisoas.


    Elmisai supervisaba los preparativos junto a su nuevo lugarteniente: Turmal, que le acompaaba a todas partes asesorndole. Por las tardes Elmisai sala a pasear a los acantilados cercanos a la ciudad y a las playas cercanas en busca de sosiego. A veces le acompaaba Turmal, otras veces lo haca solo. Mientras paseaban Elmisai le contaba sus planes para la campaa, las ciudades que quera tomar, los caminos que recorrer, las regiones que sublevar... Pretenda llegar hasta Luzor, en la parte ms oriental de Tancor.


    —Las llamas de la rebelin han de expandirse por todo el sur —deca Elmisai.


    —Tan lejos, mi rey? —preguntaba Turmal.


    —Recuperaremos todo el territorio que una vez fue de nuestros antepasados.


    —Pero, aunque lo logremos Podremos mantenerlo?


    —Contamos con aliados en occidente. Los reinos de Lindium nos han prometido ayuda.


    —Pero y si el Imperio los somete?


    —Lo afrontaremos como hicimos antao.


    Turmal permaneci en silencio. Saba que lo que Elmisai se propona era un sueo, pero no deba contradecirle o le acabara apartando de su lado. Deba actuar pronto, antes de que llegaran los refuerzos. Pero cmo deba hacerlo?


    


    A la maana siguiente, Elmisai inici la supervisin de los preparativos sin Turmal, que se encontraba indispuesto. Lo hizo acompaado por Arnol, que segua al mando de la milicia de Lwigthug y estaba encargado de entrenar a las nuevas levas que se les haban unido en las ltimas semanas. Mientras hablaban del entrenamiento, Elisei, sabiendo que solo quedaba un da para la ejecucin de Turk, le abord para interceder una vez ms por l:


    —Indltale, hermano. Por una vez en tu vida, muestra misericordia. Turk no se merece esto.


    —l decidi su destino cuando conspir contra m —dijo Elmisai.


    —Le forzaron a ello. Mataran a su familia si no lo haca!


    —Me jur lealtad, me minti y me traicion!


    —No tienes piedad. Turk era tu amigo y te era leal. Por qu no le perdonas?


    —Porque no tolero la traicin.


    —No s qu le hicieron a mi hermano en esa torre, pero sea lo que sea le perd en aquel lugar.


    —Ser mejor que te vayas, Elisei —dijo el rey, furioso.


    Elisei saba que no conseguira nada de su hermano y que aquello solo poda ir a peor. Decidi obedecerle y se march. El destino de Turk estaba sellado. Elmisai sigui su camino junto a Arnol. Su hermana haba logrado irritarle, pero no quera mostrar su descontento a sus sbditos.


    Por la tarde decidi dar un paseo por las playas y acantilados cercanos a la ciudad, como haca muchos das para ver el atardecer y tratar de olvidar sus muchas preocupaciones. Aquellos eran los nicos momentos del da que encontraba algo de paz. Los leales que le escoltaban le acompaaron una parte del camino, luego sigui solo para poder meditar con tranquilidad. La nueva campaa en el sur le estaba quitando el sueo. Era consciente de las dificultades de lograr un gran levantamiento en el sur y ms cuando las fuerzas imperiales en la zona estaban bien organizadas y tenan un mando competente, pero saba que era su nica oportunidad.


    Camin largos minutos por la arena mojada de la orilla y junto a las rompientes olas, dejando sus huellas en la hmeda tierra; se dirigi hacia los acantilados para sentarse y contemplar el mar desde una posicin privilegiada, y a su vez poder observar tranquilo el atardecer.


    Mientras escalaba por los enormes pedruscos oy el ruido de una rama partindose cerca. Elmisai se gir alarmado, intentando ver si haba alguien acechndole, pero no vio nada, por lo que sigui por su camino. Pase por las altas rocas hasta llegar a su lugar favorito: la parte ms alta del acantilado, donde tena una mejor visibilidad de todo el horizonte y donde era ms bonito ver al sol ponerse. Se sent sobre una roca plana para contemplar el paisaje, or el sonido del viento y el de las olas chocando contra las rocas y el graznido de las gaviotas buscando comida. El sonido le relajaba. El cielo anaranjado estaba adquiriendo tonalidades rosas y violceas entre las nubes mientras el sol se iba ocultando ms y ms por el oeste. Los recuerdos de lo que haba pasado aquella maana le atormentaron. Su hermana no dejaba de atosigarle con el tema de Turk, como si a l no le afectara todo eso. Haba perdido a uno de los hombres en los que ms confiaba y lo haba sentenciado a morir, pero deba dejar claro a sus sbditos que la traicin sera castigada.


    ‹‹No tena alternativa, pero ojal Elisei no me odiara tanto por ello.››


    El sol naranja finalmente desapareci por el oeste, pero todava se qued un tiempo contemplando el paisaje. Senta un gran pesar en su corazn. El dolor por la derrota en Rwadon, el de la traicin de Turk y su obligada condena a muerte le sacudan con fuerza todos los das. Deba lidiar con ello y con el peso de guiar a una nacin hacia la libertad. Saba que se era su destino, pero a veces se senta tan impotente. Realmente podan lograrlo? Hasta ese momento haban conseguido lo imposible, y su pueblo crea en l, pero la carga era muy pesada.


    ‹‹Que Leuquetes y Tigelina me guen.››


    Elmisai se levant de la roca dispuesto a volver a Lwigthug, pero en ese momento oy un ruido de ramas movindose detrs de l. Sorprendido por aquel sonido se gir para ver qu suceda. Entonces vio a un encapuchado dirigindose hacia l corriendo amenazadoramente. Elmisai intent desenvainar la espada para defenderse, pero el hombre ya estaba encima de l, abalanzndose con fuerza para empujarle. Del impacto Elmisai perdi el equilibrio y se fue para atrs, intentando agarrarse a la roca, pero no lo consigui, cayendo hacia el precipicio. Mientras lo haca intent mirar a su agresor para saber quin le haba hecho eso, pero solo logr ver sus ojos azul claro observando cmo caa al vaco. En aquellos instantes intent comprender cmo haba llegado a esa situacin, dndose cuenta de que todo acababa: su sueo, su vida, su todo, y haba fracasado. Nunca vera a Tancor liberarse de su yugo. El golpe fue seco y contundente. El silencio y la oscuridad vinieron enseguida.


    


    

  


  
    LIII


     UNA VISITA INESPERADA


    


    


    El ejrcito de Vanion avanzaba a buen ritmo hacia su objetivo. Deban llegar antes de que se produjera la batalla con las fuerzas del Imperio o todo se perdera; por ello haban aumentado el ritmo de las marchas y disminuido el tiempo de descanso. Leinad haba regresado en un da despus de entregar la carta de Nairmar a sus aliados, trayendo con l la respuesta. Nairmar escuch con atencin la propuesta de Nulmod, que pretenda que su ejrcito marchara a travs de las Colinas Ancestrales para no ser visto por el enemigo y sorprenderlos en plena batalla. El plan era sencillo, pero si conseguan engaar al enemigo podan tener xito. Lo nico que a Nairmar le preocupaba era que no pudieran coordinarse adecuadamente y llegaran demasiado tarde para revertir la situacin cuando la batalla se hubiera iniciado. Deban extremar la preocupacin.


    —Daremos un rodeo por el noreste para entrar en las Colinas Ancestrales desde el este —dijo Nairmar—. As tardaremos ms, pero ser ms difcil que nos descubran.


    —Puede que sea lo mejor —dijo Malliourn que, aunque no estaba del todo convencido, saba que poda ser su mejor opcin.


    —Enviaremos exploradores a las colinas para buscar un camino adecuado para que el ejrcito pueda transitar e iremos informando diariamente de nuestro avance a nuestros aliados.


    —Parece que por fin vamos a librar la batalla que pondr fin a la guerra.


    —Esperemos que suponga la marcha definitiva del Imperio de nuestras tierras.


    


    Esa misma noche, mientras cenaba en su tienda, Nairmar tuvo una nueva visita.


    —Mi seor, alguien desea veros —dijo Han, su escudero.


    —Quin es a estas horas? —pregunt Nairmar.


    Sin llegar a responderle, Han abri la lona de la tienda y permiti pasar al interior a una mujer. Nairmar se levant de la sorpresa al reconocer su rostro.


    —Nerma! Qu haces aqu? —pregunt, sorprendido.


    —He recorrido medio Lindium para encontrarte —dijo Nerma.


    Nairmar observ el vientre de su amada, viendo que estaba bastante abultado.


    —Por qu me has desobedecido?


    —Esperaba algo ms de afecto cuando nos viramos.


    —Perdona, mi vida —dijo Nairmar mientras se diriga a ella y la abrazaba con ternura—, pero eres la ltima persona a la que habra esperado encontrar aqu.


    Nerma le abraz con fuerza y le bes en el cuello y la mejilla. Haca mucho que deseaba el reencuentro.


    —Si te contara lo que he visto, no me creeras —dijo Nerma.


    Nairmar invit a su prometida a sentarse a su lado.


    —Qu ha pasado? —pregunt Nairmar una vez se acomodaron.


    —Permanec en Wadesh como me pediste, pero tras meses all sucedi algo que todava me cuesta creer.


    —Qu es, Nerma? Qu ha pasado?


    —S que lo que te voy a contar es difcil de creer, pero debes hacerlo. Esto es lo que pas: unas extraas criaturas aparecieron en Landor matando a todo ser vivo con el que se encontraban, llegaron a Wadesh y la atacaron; miles murieron, incluido su rey. Yo pude esconderme y escapar, entonces decid volver a casa. —Nairmar la miraba con incredulidad, pero no interrumpi el relato—. En Vanion supe que habas recuperado Lasgord y que habas sido proclamado rey. Cuando llegu a la capital me dijeron que habas partido a Renion y all me dirig. Cuando llegu me contaron que habas partido hacia Hanrod, as que segu tus pasos hasta ahora. Llevo semanas viajando sin casi descanso. Estoy agotada.


    —Unas extraas criaturas han... aparecido de repente y han... atacado Landor? —le pregunt Nairmar—. Wadesh ha sido atacada y... Faleth ha muerto?


    —Llegaron durante la noche y superaron las defensas de la ciudad sin apenas esfuerzo. He visto los muertos, Nairmar, haba miles por todas partes. Esas criaturas son demonios venidos del inframundo para castigarnos.


    Nairmar vio que la cara de su amada mostraba verdadero terror. Lo que deca pareca imposible, pero no haba mentira en sus ojos.


    —Pero cmo es posible?


    —Tienes que creerme, Nairmar. S lo que he visto. Landor ha sido devastada y su rey ha muerto.


    —Y de dnde han salido esas... cosas?


    —No lo s, yo solo te he contado lo que vi. Sufro pesadillas desde ese da.


    —Te ped que te refugiaras en Wadesh en la creencia de que all estaras a salvo, y casi te pierdo.


    —Nadie saba que ocurrira algo as. Queras lo mejor para m.


    —Lo siento, mi amor —dijo Nairmar agarrando sus manos y besndoselas—. Ya nunca volver a separarme de ti.


    —No me ir de tu lado.


    Los dos amantes se volvieron a abrazar con intensidad y se besaron en los labios.


    —Cmo escapaste de Wadesh?


    —Me refugi con la reina en los tneles de la ciudad y all nos escondimos durante la noche. A la maana siguiente las criaturas se haban marchado. Desde entonces no he vuelto a saber nada de esos monstruos.


    —No han atacado Vanion?


    —No que yo sepa. No vi ningn indicio de ellos en el camino.


    —Es todo muy extrao. Parece un ardid del enemigo.


    —Si lo es no hay forma de contenerlo. Superaron las defensas de Wadesh como si nada. No hay ejrcito que pueda detenerlos.


    —Afrontaremos la amenaza a su debido tiempo. Ahora tenemos otros problemas mayores cerca.


    —Vas a enfrentarte al Imperio? Qu importan los asuntos de los hombres cuando una amenaza mucho mayor pone en peligro la vida de todos?


    —Si el Imperio es el culpable de esta nueva amenaza lo pagar caro. Tal vez si lo derrotamos todo esto termine.


    —Presupones demasiado, Nairmar Alistei. Esto no puede acabar bien.


    —Es nuestra nica posibilidad.


    

  


  
    LIV


     LA LTIMA ATRAM


    


    


    Mediados de junio


    


    Elisei grit de dolor cuando trajeron el cuerpo sin vida de su hermano. Su rostro estaba desfigurado y lleno de sangre, lo que haca difcil reconocerle, pero no haba ninguna duda. Elmisai haba muerto.


    La bsqueda del rey comenz durante la noche, al no aparecer este tras aventurarse solo en las playas y calas cercanas a la ciudad, como sola hacer frecuentemente, por lo que al principio no les preocup en demasa su tardanza. La guardia personal del rey, compuesta por algunos de los leales, recorri los caminos que Elmisai frecuentaba, pero, como este no apareca, fueron a buscar refuerzos para poder abarcar ms terreno. La bsqueda se alarg toda la noche, pero la oscuridad haca muy difcil encontrar alguna pista del paradero del rey. Hasta la maana siguiente, con las primeras luces del alba, no encontraron su cadver. Sus piernas se haban roto y su crneo se haba partido por el impacto. La noticia recorri las calles de Lwigthug enseguida y las campanas de los templos sonaron en seal de duelo por la prdida del rey.


    —Cmo ha podido ocurrir? —deca Elisei mientras abrazaba el cuerpo de su hermano.


    —Ha sido un accidente, alteza —dijo Grendel—. Debi de caerse mientras paseaba por los acantilados.


    —Accidente! —dijo Elisei, furiosa—. Esto no es un accidente! Mi hermano ha sido asesinado!


    —Asesinado! —dijo Morgam, el lder del consejo de Lwigthug—. Mi seora, no hay nada que nos indique que haya sido asesinado. Los mdicos dicen que no hay ninguna evidencia de lucha en su cuerpo, solo las heridas provocadas por la cada.


    —Mi hermano ha sido asesinado! —insisti Elisei—. Es que no lo veis? El Imperio deseaba su muerte ms que nada y al final lo ha logrado.


    —No estamos seguros, mi seora —dijo Grendel—. No hay forma de saberlo. Todo apunta a un accidente.


    —Lo han matado! —sigui Elisei con mucha seguridad—. Lo s!


    —Y qu haremos ahora? —pregunt Morgam, preocupado por la nueva situacin.


    —Debemos convocar una asamblea cuanto antes para decidir nuestro futuro —dijo Grendel.


    —Haced lo que queris —dijo Elisei, sin importarle lo que hicieran—. Yo voy a ocuparme de mi hermano.


    


    Elisei se encarg personalmente de limpiar la sangre del cuerpo de Elmisai, de lavarlo y vestirlo para el funeral. Mientras tanto, Grendel convoc a todos los oficiales, al consejo de Lwigthug y a los representantes de las ciudades del norte que acompaaban al ejrcito para debatir la nueva situacin en el edificio del consejo de la ciudad. Elisei estaba velando el cuerpo de su hermano cuando fueron a buscarla para acudir a la asamblea. Al entrar en la sala donde se iban a reunir los notables, Elisei se encontr con Turmal, que fue a hablar con ella.


    —Lo siento muchsimo, Elisei —dijo Turmal con cara de consternacin—. Cmo ha podido ocurrir esto?


    —Dnde estuviste ayer, Turmal? —le pregunt Elisei tras mirarle a los ojos—. No estuviste con mi hermano?


    —No, mi seora. Ayer no me encontraba bien y me qued en mis aposentos.


    —Estabas enfermo?


    —Me encontraba indispuesto.


    —Y te quedaste todo el da encerrado?


    —As es.


    —Mi hermano ha sido asesinado.


    —Asesinado! Crea que haba sido un accidente.


    —Alguien le empuj al vaco, estoy segura.


    —Entonces, creis que el imperio ha enviado a alguien ms para asesinar a Elmisai?


    —Estoy segura, y pienso averiguar quin ha sido.


    Grendel lleg en ese momento interrumpiendo la conversacin.


    —Por favor, mi seora. Acompaadme.


    —Qu ocurre? —pregunt Elisei mientras le segua.


    —Sois la heredera de Elmisai, la nica que puede sucederle. Debis ser la reina.


    —No me apoyaron hace diez aos cuando apresaron a mi hermano, por qu iban a hacerlo ahora?


    —Tu hermano fue derrotado y muchos murieron. No haba voluntad de seguir luchando, pero ahora es diferente. Si t nos lideras seguiremos luchando.


    —No deseo sustituir a mi hermano.


    —Pero eres la nica que puede hacerlo —dijo Turmal, que haba escuchado de cerca la conversacin y decidi intervenir—. Debes liderarnos.


    Elisei permaneci en silencio. Los derechos dinsticos recaan sobre ella al no tener Elmisai hijos que heredaran el trono, pero nunca haba ambicionado la corona, ni siquiera cuando fue testimonialmente la reina del bosque. Cuando Elmisai fue apresado once aos atrs, la mayor parte de Tancor se rindi al Imperio y ella se vio obligada a esconderse en el Bosque Maldito junto a aquellos que no queran ser vasallos de Sharpast; all la convirtieron en reina de un pequeo grupo de fugitivos que decidieron resistir. Pero ahora Grendel pretenda que fuera la reina de todo Tancor.


    —Por qu ests tan interesada en que sea reina, Grendel? —pregunt Elisei.


    —Solo busco lo mejor para Tancor, alteza.


    Elisei se qued meditando unos momentos.


    —Solo aceptar si soy apoyada por la mayora.


    —Contis con el apoyo de todos los miembros de la resistencia y de buena parte del ejrcito —dijo Grendel—, y la legalidad est de vuestro lado. Lo dems dejadlo en mi mano.


    Los notables y oficiales que haban sido convocados para la asamblea se haban enzarzado en una acalorada discusin sobre qu hacer ahora que Elmisai Atram no estaba. Cmo iban a seguir la guerra sin su liderazgo? Unos eran partidarios de negociar con el imperio, otros decan que no podan claudicar ahora que haban conseguido tanto, otros pretendan nombrar a uno de los presentes rey. Fue Grendel, al igual que hizo al inicio de la rebelin en Nair Calas, quien intervino para calmar el acalorado debate.


    —Hermanos, hermanas! —dijo Grendel, levantado la voz—. Escuchadme!


    —Silencio! —grit Turmal.


    Poco a poco el vocero fue menguando hasta que todas las miradas se dirigieron a l.


    —Hoy es un da aciago, sin duda —sigui Grendel—. Hemos perdido a nuestro gua, al hombre que nos ha liderado en nuestra lucha para liberarnos del yugo de Sharpast. Todos le dimos nuestra confianza a Elmisai cuando regres, porque l representaba la esperanza. La esperanza de recuperar lo que antao tuvimos. Le juramos lealtad y prometimos no volver a ser esclavos de Sharpast. Puede que hayamos perdido a nuestro lder, pero no nuestra ansia de libertad. Debemos acabar lo que l empez.


    —Y quin nos liderar ahora? —pregunt Morgam, poco convencido de las palabras de Grendel.


    —Elisei Atram es la heredera de Elmisai. Ella debe ser quien nos gue en la guerra y en la paz.


    —Por qu bamos a seguir a una mujer? —pregunt el lder del consejo de Lwigthug.


    —Porque ella es la persona adecuada —intervino Turmal, ofuscado por el desprecio de Morgam—. Elisei lleva luchando contra Sharpast mucho ms que cualquiera. Conoce bien al enemigo, mejor incluso que Elmisai. En el bosque Maldito era querida por todos, siempre actu con benevolencia y justicia y nos mantuvo a salvo. Ella es la indicada para dirigir a nuestro pueblo y yo sin duda la apoyar siempre. Elisei es mi reina.


    Turmal se inclin ante ella servicialmente ante la mirada de todos.


    —Elisei es la legtima heredera de Tancor —dijo Grendel, inclinndose como haba hecho Turmal.


    Segundos despus, todos los miembros de la resistencia que haban acudido a la asamblea, as como buena parte de los oficiales del ejrcito, se arrodillaron ante Elisei, que miraba atnita aquella estampa. Algunos nobles menores y representantes de algunas de las ciudades del norte, tanteados con antelacin por Grendel, imitaron a la gran mayora. Los miembros del consejo de Lwigthug vieron cmo buena parte de los asistentes aceptaban con aquel gesto de sumisin a Elisei como la reina y observaron a su lder esperando a que reaccionara ante aquello. Morgam, sabiendo que, aunque fueran muchos los miembros del consejo de Lwigthug en aquella asamblea, su voto no vala ms que el de cualquier otra de las ciudades de Tancor, y vea que la mayor parte de los presentes apoyaban a Elisei, por lo que decidi emular al resto e inclin la rodilla. Los dems miembros del consejo de Lwigthug le imitaron y se inclinaron ante Elisei, al igual que los ltimos rezagados. Toda la sala se haba arrodillado ante ella.


    —Que Leuquetes te infunda valor y Tigelina sabidura —dijo Grendel—, reina de Tancor. Y que te concedan un largo reinado.


    Grendel, que representaba al consejo de Nair Calas, fue el primero en levantarse, lo que fue seguido por el resto de la sala.


    —Salve, reina de Tancor! —dijo Grendel alzando la voz.


    Turmal desenvain su espada y la alz.


    —Salve, reina de Tancor! —repiti con energa.


    Los hombres de armas imitaron a Turmal y alzaron sus espadas:


    —Salve, reina de Tancor! —gritaron.


    —Ya est hecho —le dijo Grendel en voz baja a Elisei—. El trono es vuestro.


    Elisei se dirigi a los presentes:


    —Os doy las gracias por darme vuestra confianza. Juro por Leuquetes y Tigelina que no descansar hasta darle a Tancor lo que se merece. El sueo de mi hermano no morir con l. Tancor ser libre.


    Y dichas las ltimas palabras, Elisei abandon la sala.


    —A dnde vais, mi reina? —pregunt Grendel.


    —Hay un asunto del que debo ocuparme antes que nada.


    Elisei se encamin hacia las bodegas del palacio del gobernador, donde Turk esperaba a que se cumpliera su sentencia. La reina fue seguida por un grupo de leales, adems de Grendel y Turmal, que estaban intrigados por su conducta, aunque pronto comprendieron lo que se propona. Al llegar a la estancia que haca las veces de celda para Turk, orden abrir la puerta al guardia. El aspecto del prisionero se haba deteriorado en los ltimos das. Estaba muy delgado, tena barba de semanas, ojeras y adems estaba sucio y apestaba.


    —Ha llegado la hora? —pregunt Turk, esperando que le fueran a conducir al cadalso.


    —Mi hermano ha muerto —dijo Elisei—. Ahora eres libre.


    —Elmisai ha muerto? Cmo... cmo muerto?


    —Ha sido asesinado. El Imperio ha conseguido lo que pretenda, pero no ha servido para acabar con la rebelin. Ahora yo soy la reina.


    —Entonces, soy libre? —pregunt Turk mientras se levantaba con mucho esfuerzo.


    —S, quitadle las cadenas.


    El guardia obedeci y liber completamente al prisionero, que se llev las manos a las llagas que el hierro le haba provocado en su piel.


    —Que los dioses te bendigan, Elisei Atram —dijo Turk mientras sala.


    —Limpiadle, dadle ropa limpia y que coma algo decente.


    Turk abandon el stano ayudado por el guardia que le haba estado custodiado. Cuando se hubieron alejado unos metros, Grendel abord a la reina:


    —Creis oportuno liberarlo? Es un traidor.


    —Turk es leal a Tancor y un hombre muy valioso —dijo Elisei—. Pongo fin a la injusticia que mi hermano hizo caer sobre l. Es lo justo.


    —Vos sois la reina —dijo Grendel con una leve reverencia.


    

  


  
    LV


     EL REENCUENTRO


    


    


    Siguiendo la estrategia ideada por Nulmod, el ejrcito de Vanion dej de seguir el camino real de Hanrod, que llevaba a Tharbard, para dar un rodeo por el noreste, como si fueran hacia las ruinas de Oncrust. Aquel cambio de planes les hara perder varios das, pero les permitira pasar desapercibidos para los ojos del Imperio, que no esperaran su avance por las angostas Colinas Ancestrales. No obstante, tras llegar a la zona, Nairmar decidi hacer algunos cambios respecto al plan de Nulmod. Por aquellos altozanos solo ira una parte del ejrcito, dada la dificultad de transitar por aquella zona para una gran fuerza, al tener que moverse por caminos estrechos y angostos desfiladeros. La mitad de la infantera, liderada por Malliourn, avanzara por las colinas, mientras que Nairmar, marchara ms rpido por la llanura con toda la caballera y el resto de la infantera. Con ello el rey de Vanion pretenda hacer creer a Sharpast que las tropas que avanzaban por la llanura eran todas las que tena Vanion, consiguiendo de ese modo que el enemigo no esperara la aparicin de las fuerzas dirigidas por Malliourn, que llegaran empezada ya la batalla para revertir la situacin.


    Malliourn acept el desafo de desplazar a doce mil infantes por las colinas y llegar a tiempo para la batalla, y los dos contingentes se separaron sabiendo bien cmo deban proceder. Nairmar, que era consciente de que al separar su ejrcito en dos partes dejaba a su contingente ms expuesto, envo a un gran nmero de exploradores por delante para conocer los movimientos del enemigo, por si decidan interceptarle antes de que se uniera a sus aliados; si eso ocurra se refugiaran en las colinas, donde no podran ser sorprendidos.


    ‹‹Pero no lo harn —pens Nairmar—. Saben que si nos unimos a nuestros aliados es para librar la batalla, y estoy seguro de que Mulkrod ansa el combate ms que nadie. Solo si las fuerzas se igualan un poco aceptaremos el combate.››


    Tardaron un da en llegar a Tharbard, que se encontraba sin gran parte de su poblacin al haber huido muchos de sus habitantes cuando lleg el ejrcito imperial. Desde all siguieron el camino por las colinas, por un sendero que los exploradores de Hanrod les mostraron para llegar al campamento aliado, evitando acercarse a las fuerzas imperiales, que en ningn momento intentaron interceptarlos. En pocas horas la vanguardia vislumbr las defensas del campamento. Tras das de agotadoras marchas, Nairmar se reuna con los generales de Hanrod y Landor, que le esperaban en la tienda de mando. Nulmod y Nairmar se abrazaron al verse, mientras que Valghard observaba la escena. El general de Hanrod an estaba resentido por el abandono de Nairmar tras recuperar Lasgord, lo que haba provocado un retraso que haba significado que su tierra fuera devastada y prcticamente conquistada.


    —Al final has venido —dijo Valghard sin mucha efusividad.


    —Dije que lo hara —dijo Nairmar.


    —Ya es tarde para mi pueblo.


    —Hanrod se recuperar, al igual que mi tierra, que fue devastada antes que la vuestra.


    Nulmod le dio una palmada en la espalda a ambos con el propsito de calmar los nimos.


    —Pero ahora que estamos juntos podemos acabar con esto de una vez por todas —dijo el general de Landor.


    —Cundo llegarn el resto de tus tropas? —pregunt Valghard, consciente de que la mitad de las fuerzas de Vanion an estaban en camino por las colinas.


    —Estimo que maana estarn con nosotros.


    —Enviaremos hombres para saber su posicin exacta —dijo Nulmod—. Necesitamos estar perfectamente coordinados con ellos para la batalla.


    —Malliourn har bien su trabajo.


    —Por el bien de todos, eso espero.


    Nairmar mir a Nerma, que se encontraba a pocos metros observando la escena. Saba lo que deba hacer.


    —Antes que nada, hay algo que debis saber.


    Los dos generales miraron a Nairmar atentamente, que invit a Nerma a acercarse.


    —Os presento a mi prometida y la madre de mi futuro hijo, Nerma Carathon —dijo Nairmar mientras acariciaba el vientre de su amada.


    Los generales se inclinaron ante ella en seal de respeto.


    —Nerma estuvo en Wadesh hace varias semanas —sigui Nairmar—, y vio algo que puede ser difcil de creer, pero que sin duda es muy real.


    Nerma empez a contar su experiencia en Wadesh, relatando los sucesos con las criaturas que atacaron la ciudad y la muerte del rey Faleth. Los generales escucharon atentamente sus palabras, sobre todo Nulmod, ya que estaba hablando de su ciudad y su sobrino, pero apenas se mostraron sorprendidos.


    —Tu relato coincide con el de otros que dicen haber visto lo mismo —dijo Nulmod con cierto pesar—, lo que no hace sino confirmar lo que ya nos temamos. Mi sobrino, Faleth, ha muerto, y Mendor, tu suegro —dijo refirindose a Valghard—, probablemente tambin.


    —Mendor! —dijo Nairmar, que no saba que tambin haba cado—. El rey Mendor ha muerto?


    —Eso nos cont el Emperador —dijo Nulmod—. Las criaturas de las que hablis tambin lo asesinaron.


    —Pero es terrible! —dijo Nairmar, que ya no tena ninguna duda de que lo que Nerma le haba contado era cierto—. Cmo podemos afrontar esta amenaza?


    —No se puede —dijo Nerma, que era la nica que haba visto el dao que las criaturas haban provocado.


    —Solo podemos intentar derrotar al Imperio —dijo Nulmod.


    —Y lo derrotaremos —dijo Nairmar con seguridad.


    


    


    Campamento imperial


    


    —Las fuerzas de Vanion ya se han unido a las de Hanrod y Landor —dijo Darwast al Emperador.


    —Eso significa que querrn combatir —dijo Mulkrod—. Por fin dejarn de eludir el enfrentamiento.


    —Hay algo que no entiendo. Segn los exploradores, la fuerza de Vanion no es muy numerosa. No son ms de quince mil efectivos. Yo esperaba algo ms.


    —Habrn dejado un gran nmero de guarniciones en Vanion. No en vano muchos de los vasallos de Nairmar apoyaron a Gwizor. Temer una revuelta.


    —Es posible, o quiz estn preparando algo.


    —Si estn preparando algo debers descubrir qu es, amigo mo.


    —Hacemos lo que podemos.


    —Sea como sea, maana quiero que despliegues al ejrcito frente a las defensas enemigas. Tal vez ahora s acepten el desafo.


    —Las fuerzas de Rhr estn a pocos das de aqu. No deberamos esperar a que llegue?


    —Tenemos hombres suficientes para derrotar al enemigo. No podemos demorar ms la lucha.


    ‹‹Lo mismo pensaste en Goldur y el enemigo te derrot —pens Gwizor.››


    —Como deseis —dijo el general, haciendo una reverencia para marcharse.


    —Darwast, necesitamos acabar con esta guerra cuanto antes. Nos jugamos el Imperio.


    —No os preocupis, majestad. Los derrotaremos.


    Darwast abandon el pabelln con intencin de dirigirse a su propia tienda. Deba escribir una carta a Rhr para pedirle que acelerara la marcha de su contingente. Necesitaba aquella fuerza para el plan que haba orquestado. En cuanto terminara el escrito, uno de los veloces mensajeros del Imperio cabalgara presto para entregarle la carta a Rhr. Haba mucho en juego.


    


    


    Campamento aliado


    


    Nairmar cen con sus hombres de confianza, entre los que estaban Leinad, Han y Dulbog, pero tambin les acompaaban Nerma y Nadina. La joven campesina no se apartaba nunca del lado de Dulbog y era aceptada por Nairmar entre su squito. Cenaron fruta y un poco de vino. Apenas hablaron. Todos estaban nerviosos por la inminente batalla. Dulbog y Nadina fueron los primeros en marcharse a dormir.


    —Qu ocurrir maana? —pregunt Nadina mientras caminaban por el campamento.


    —Si todo va bien nos enfrentaremos a su ejrcito —dijo Dulbog.


    —Por qu?


    —Para acabar esta guerra.


    —Y no hay otra forma de acabar con la guerra?


    —No, no la hay.


    —S la hay, pero los hombres solo entendis una forma de hacer las cosas.


    —sa es la nica forma que entiende el Imperio.


    —Y la nica forma que entiendes t. Eres un guerrero que lleva matando toda tu vida.


    Dulbog mir molesto a Nadina. Estaba cansado de las formas de aquella mujer, que no tena ningn reparo en decir todo lo que pensaba.


    —Hago lo que tengo que hacer —le contest Dulbog.


    —Por hombres como t el mundo es como es.


    —Ten cuidado, mujer, o nuestros caminos acabarn separndose.


    —Te molesta lo que te digo porque sabes que es verdad. Solo sirves para matar.


    —Qu quieres de m, Nadina? Ya sabas lo que era cuando decidiste seguirme. Si no te gusta como soy vuelve a tu hogar.


    —Sabes que ya no tengo.


    —Pues bscate otro, pero yo no tengo porqu seguir aguantando tus impertinencias.


    —Eso es lo que quieres, quedarte solo? Seguir viviendo matando a otros hombres a los que no conoces y fornicando con otras mujeres? Ests perdido, pero sin m no eres nada.


    —Soy un hombre que sirve a su rey y a su reino. Ese es mi nico propsito.


    —Sirves matando a otros, pero por qu no vivir una vida tranquila lejos de todo esto? Por qu no nos vamos e intentamos vivir en paz?


    —Lo har cuando el Imperio se haya ido de esta tierra —dijo Dulbog, harto de la conversacin.


    —Si se marchan enterrars tu espada para siempre? Vivirs una vida tranquila lejos de la guerra?


    Dulbog se detuvo unos segundos. Realmente estaba cansado de aquella vida. Era lo nico que saba hacer, pero senta que aquello deba terminar.


    —Lo har.


    —Lo juras por los dioses?


    —Lo juro.


    —Si cumples tu promesa me quedar a tu lado.


    


    Leinad y Han se tomaron una copa ms de vino junto a su rey, pero no tardaron en marcharse a descansar, dejando a Nairmar y a Nerma solos en la tienda. El rey de Vanion sigui bebiendo mientras observaba sentado el firmamento a la entrada de la tienda. Nerma fue a hacerle compaa.


    —Maana, si todo va como espero, todo acabar —dijo Nairmar.


    —Eso espero, pero que acabe bien —dijo Nerma.


    Nairmar no estaba todava borracho por el vino, pero empezaba a estar afectado.


    —No deberas beber ms —le dijo Nerma, preocupado por su salud.


    —Me ayuda a dormir, y me quita las pesadillas.


    —Sigues teniendo pesadillas?


    —Con demasiada frecuencia. A veces veo a Gwizor, que me atormenta, otras veces veo a mi padre, que me echa la culpa de la guerra; tambin veo a Malbard, que me culpa de su muerte; y se me siguen apareciendo los hombres que he matado.


    —Te atormentas demasiado, pero no tienes la culpa.


    —Ests segura?


    —Completamente.


    —No deberas estarlo.


    —Por qu?


    —Porque no soy el hombre que crees que soy. Soy culpable de muchos de los males que nos azotan. Yo fui el que convenc a mi padre para declararle la guerra al Imperio; l quera evitar el conflicto con Sharpast porque saba que no traera nada bueno. Por mi culpa perdimos a dos mil hombres en Sinarold en aquella estpida aventura que solo nos trajo desgracias. Yo quera ser el lder de esa expedicin, pero mi padre me tena demasiado protegido y no lo permiti. Luego me vengu cuando fui a la reunin de los lderes en Blangord. Por entonces l estaba enfermo y acept que fuera yo en su lugar. All me mostr un ferviente defensor de la guerra con el Imperio y al final logr, con ayuda de los magos de Oncrust, que se firmara una alianza con Hanrod y Landor. Y luego, para desafiar an ms a mi padre, fui a las Islas Solitarias a por aquella extraa espada. All Malbard muri por mi culpa.


    —Hiciste lo que creas adecuado.


    —No, Nerma, todo lo hice por mi ego. Quera una guerra como las de antao y quera formar parte de aquello. No par hasta que se inici una y consegu el protagonismo que deseaba. Soy como Mulkrod, deseaba el poder y gloria ms que nada. Soy responsable de los males que ha padecido nuestro pueblo.


    —No eres como l.


    —Lo soy, y por ello me repugno. He llevado a Vanion al borde de la guerra civil y del desastre, mi padre fue asesinado, miles de inocentes han muerto y ahora luchamos por la supervivencia.


    —Has cometido errores, pero los ests enmendando.


    —No, no hay forma de enmendarlos.


    —Salva a tu pueblo, s un buen rey y habrs hecho lo correcto.


    —Eso no cambiar el mal que ya he hecho.


    —Pero servir para que el mundo mejore.


    Nairmar se llev las manos a la cabeza y empez a llorar.


    —Soy un monstruo.


    —No lo eres. La bebida est hablando por ti. Intenta dormir, maana ser un da duro.


    —Mat a Gwizor por asesinar a mi padre, pero yo le forc a rebelarse. l quera la paz, por eso nos traicion. Tendra que ser yo el que hubiera muerto y no l, as habra sufrido menos gente.


    —Gwizor no te traicion porque quera la paz, sino por ambicin. l quera ser rey a toda costa.


    Nairmar no dejaba de llorar. Se senta culpable por el sufrimiento de su pueblo. Nerma se acerc a l, abrazndole para intentar consolarle.


    —Intenta dormir y olvidar. Maana ser un da duro para todos.


    Nairmar, sintiendo el clido abrazo de su amada, se fue tranquilizando poco a poco. Una vez se calm, Nerma dej a su prometido solo con sus tribulaciones. Quera dar un paseo antes de dormir para asimilar todo lo que Nairmar le haba contado. Le haba revelado una parte oscura de l que apenas haba conocido. Se haba enamorado de Nairmar porque era un hombre atento y afectuoso, pero siempre haba obviado su faceta ms violenta. En el fondo siempre haba sabido que Nairmar deseaba que el mundo estuviera en guerra para convertirse en el hroe que lo salvaba de la destruccin, pero nunca haba llegado a pensar que l fuera uno de los causantes de todo aquel caos y destruccin. Aquella nueva faceta le causaba espanto, pero qu poda hacer? Le segua amando a pesar de todo, y llevaba a su hijo en su vientre. Tal vez, si conseguan vencer al da siguiente, todo volvera a la normalidad y podran tener paz.


    


    

  


  
    LVI


     EL DA DECISIVO


    


    


    Nairmar se levant aquel da sudado y con dolor de cabeza. Nerma haba dormido a su lado, pero no haba notado su presencia.


    ‹‹Puede que haya sido la ltima noche que hemos pasado juntos y yo me acuesto borracho —pens Nairmar mientras observaba a Nerma cmo dorma.››


    El da era caluroso y la luz del sol penetraba por la entrada de la tienda y entre los surcos. Los hombres despertaban y volva el ruido y el movimiento al campamento. Nairmar se levant de su lecho intentando no hacer ruido, pero Nerma abri los ojos en ese momento y se le qued mirando.


    —Sigue durmiendo mi amor —dijo Nairmar.


    —No podra aunque quisiera —dijo Nerma mientras se levantaba—. Hoy es el da en el que nos jugamos todo.


    Nairmar se acerc a ella para besarla, pero Nerma le esquiv.


    —Ocurre algo? —pregunt Nairmar, molesto.


    Nerma se gir para contemplar al rey de Vanion. Nairmar tena el pelo enmaraado y la barba sin arreglar, estaba sudado y sucio, le ola el aliento y hasta haba engordado. Haba descuidado mucho su imagen en los ltimos meses. Le costaba reconocer al joven vigoroso que le haba seducido, pero no era eso lo que le preocupaba.


    —Ocurren muchas cosas, Nairmar. A fin de cuentas, hoy va a morir mucha gente y puede que todo nuestro mundo se desmorone. Yo llevo en mi vientre al hijo de un rey, sin ser siquiera tu esposa, y eso supone un riesgo para m y para el nio. Si hoy pierdes o mueres, mi vida y la del nio corrern peligro. Seramos una amenaza para tus enemigos. Cmo quieres que me sienta con todo eso?


    —Si a m me pasa algo t estars a salvo. Me he encargado de todo. Nuestro hijo estar bajo la proteccin de Malliourn.


    —Eso no me da seguridad. Si mueres habr nobles que quieran quitarnos de en medio y usurpar la corona.


    —Las Cortes aprobaron que Malliourn fuera regente hasta que el nio sea mayor de edad si a m me pasara algo. Nadie se atrever a hacer nada mientras haya un hombre fuerte con el apoyo del ejrcito. Estars a salvo, te lo prometo.


    Pero las palabras de Nairmar no tranquilizaron a Nerma.


    —En mala hora llegaste a m, Nairmar Alistei. Me prometiste que estaras a mi lado y apenas te he visto en todo este tiempo; me prometiste que viviramos en paz y solo me has trado guerra; me prometiste que te casaras conmigo y hasta ahora sigo siendo tu concubina.


    —En cuanto derrotemos al Imperio la guerra acabar y podremos casarnos. Sers mi reina y la madre de mis hijos. Tendremos toda una vida juntos.


    —No prometas lo que no puedes cumplir. Si hoy pierdes todo acabar.


    —No lo har, Nerma. Derrotar al Imperio, te lo prometo.


    —Aunque lo hagas, nada ser igual. Por lo menos asegrate de que mi hermano regresa con vida.


    


    


    Esa misma maana llegaron nuevas noticias de Malliourn y su contingente. Estaba a pocos kilmetros de distancia y se estimaba que llegara a primeras horas de la tarde. Ante aquellas noticias, los generales de Lindium se reunieron.


    —Hoy es el da, amigos —dijo Nulmod—. Debemos presentar batalla hoy mismo.


    —El ejrcito enemigo se ha desplegado en el llano —dijo Valghard—. Llevaban varios das sin hacerlo.


    —Debemos esperar para iniciar el combate. Si atacamos muy pronto corremos el peligro de no resistir el tiempo suficiente para que llegue Malliourn.


    —Pero si nos demoramos mucho no habr factor sorpresa —dijo Nairmar.


    —Esperaremos unas horas ms —dijo Nulmod—. Debemos ser pacientes.


    —Deberamos ponernos de acuerdo sobre cmo desplegarnos para la batalla —dijo Valghard.


    —Yo no tengo ninguna preferencia —dijo Nulmod.


    —Yo tampoco —dijo Nairmar.


    —La explanada entre nuestro campamento y el imperial no es muy amplia —dijo el general de Hanrod—, lo que dificultar los movimientos envolventes, pero no los anular, eso quiere decir que la caballera no tendr un papel preponderante. En cuanto nos despleguemos tendremos las colinas a nuestra espalda y a los lados algunas elevaciones del terreno. A la derecha hay un pequeo bosquecillo donde podemos apostar algunas tropas; frente a nosotros hay otra colina donde el enemigo est apostado, lo que a su vez hace difcil rodearles con la caballera. Solo podr haber algn movimiento envolvente por los flancos, y es ah donde deber entrar Malliourn con sus hombres. El terreno nos es ms favorable en nuestro sector, pues el enemigo tendr difcil rodearnos mientras estemos cerca de las colinas; en cambio, en el lado enemigo hay ms terreno abierto, lo que nos facilitar rodearles en cuanto Malliourn aparezca.


    —Pero si avanzamos mucho hacia sus lneas podemos ser vulnerables nosotros —dijo Nulmod—, ya que ellos tambin podrn rodearnos all con ms facilidad.


    —Por eso es esencial hacerlo solo cuando Malliourn llegue desde las colinas —dijo Valghard.


    —Creis que el enemigo se desplegar como lo suele hacer? —pregunt Nairmar.


    —Todos estos das lo han hecho de la misma forma —dijo Nulmod—: tres lneas de infantera con sus mejores hombres en retaguardia y los peores en vanguardia.


    —Entonces sugiero dividir nuestra infantera tambin en tres lneas, que se irn relevando segn lo vayan haciendo ellos. En vanguardia las tropas ms bisoas y en retaguardia los veteranos.


    —Lo apruebo —dijo Nulmod—. Nuestra inferioridad no es tan grande como en la batalla del Llano de Goldur. Podemos dividir el ejrcito en tres lneas sin notar mucho la diferencia numrica.


    —Quiz sea lo mejor —dijo Valghard—. Qu hacemos con la caballera?


    —Si colocamos a la caballera en vanguardia para tratar de romper sus lneas, el enemigo proceder de la misma forma —dijo Nulmod—, y se iniciar una mel que nos llevar a la prdida de nuestros jinetes. Sugiero mantener a la caballera en reserva para actuar cuando sea necesario.


    —Hay un bosque tras las colinas del flanco derecho donde podramos ocultar a la caballera —sugiri Nairmar.


    —Est hecho, pero quin la comandar? —pregunt Nulmod, dirigiendo su mirada a Valghard—. Hiciste un buen trabajo en Goldur al mando de la caballera.


    —Esta vez no ser yo —dijo el general de Hanrod—. Estoy viejo para volver a pasar por eso.


    —Lo har yo —dijo Nairmar, sabiendo que la caballera poda ser decisiva para conseguir la victoria.


    —Muy bien, amigos —dijo Nulmod—. Tenemos un plan. Pongmoslo en prctica.


    Al salir de la tienda de los generales, Nairmar se dirigi a sus oficiales de confianza:


    —Dulbog, dirigirs a la infantera en el flanco derecho. Tienes una tarea difcil: resistir las embestidas del enemigo, pero s que estars a la altura. Malliourn estar con nosotros en unas pocas horas.


    —Resistiremos, majestad.


    —Yo dirigir la caballera de los tres ejrcitos. Aunque no participar en la batalla hasta que llegue Malliourn o sea realmente necesario intervenir por causa mayor. Leinad y Han estarn conmigo.


    Los dos jvenes asintieron complacidos de estar junto al rey de Vanion.


    —Nos jugamos mucho hoy —sigui Nairmar.


    —Estaremos a la altura, majestad —dijo Leinad con seguridad—. Hoy el Imperio morder el polvo.


    —Hemos estado es situaciones peores y sobrevivimos —dijo Han—. Sharpast no tiene nada que hacer.


    Nairmar sonri agradecido por las palabras de confianza de los dos jvenes.


    ‹‹Ojal estuviera yo tan convencido —pens Nairmar.››


    


    


    Unas horas despus, tras ordenar repartir una racin doble de gachas y agua entre los hombres, los generales dieron la orden de abandonar las colinas y comenzar el despliegue en el llano. Los soldados, que intuan ya que la batalla era inminente, obedecieron a los oficiales y marcharon ordenadamente hacia las afueras de los campamentos. Poco a poco fueron ocupando sus puestos en la llanura y creando un frente amplio con la retaguardia cubierta por la llanura, lo que les tranquilizaba, ya que eso significaba que el enemigo no podra rodearles. Las tropas de Hanrod ocuparon el flanco izquierdo, las de Landor el centro y las de Vanion, menos numerosas, el derecho, aprovechando que esa parte del llano estaba un poco ms elevada que el resto y contaban con un pequeo bosquecillo cerca que poda ayudarles de cara a la inminente batalla.


    


    


    Campamento imperial


    


    Las tropas de Sharpast, como haban hecho muchos de los das anteriores, se haban desplegado por la maana frente a las colinas, desafiando al ejrcito de Lindium, pero de nuevo no hubo respuesta alguna del enemigo, por lo que, tras varios minutos de espera, regresaron a su campamento. Mulkrod, al saber que haban llegado refuerzos enemigos, haba credo que stos aceptaran presentar batalla, pero nada pas. Sin embargo, horas despus, cuando los hombres volvan a estar ociosos y tranquilos en su campamento, los cuernos y tambores imperiales sonaron alertando de una maniobra del enemigo.


    —Qu significa esto, Darwast? —pregunt Mulkrod al ver al general corriendo hacia su tienda.


    —Las tropas de Lindium presentan batalla! —dijo Darwast excitado tras haber observado el movimiento desde su campamento—. Se estn desplegando en el llano!


    —Por fin se deciden a luchar.


    —He ordenado el despliegue del ejrcito.


    —Muy bien, convocad a mi Estado Mayor.


    Los hermanos del Emperador y los dems oficiales acudieron a su llamada, mientras varios de sus sirvientes le colocaban una a una las piezas de su armadura. Mientras tanto, Darwast aprovech para subir a lo alto del cerro donde tenan su campamento para observar al enemigo y tener ms informacin sobre su despliegue. El tamao de las fuerzas de Lindium no le sobrecogi, pues saba que estaban en superioridad numrica, pero saba que eran una fuerza formidable y difcil de batir.


    —No han desplegado a la caballera —dijo Darwast tras reunirse con sus camaradas—. Saben que no hay espacio suficiente para que maniobre en condiciones y la dejan en retaguardia. Debemos hacer lo mismo.


    —No disponemos de muchos jinetes —dijo Marmond—, pero segn nuestros exploradores, el enemigo tampoco.


    —Eso nos da ventaja —dijo Mencror—. Nuestra infantera es mejor que la suya.


    —Yo no estara tan seguro —dijo Darwast—. Las tropas a las que nos vamos a enfrentar son prcticamente las mismas que en el Llano de Goldur. Esos hombres estn curtidos en combate y bien entrenados.


    —Nosotros hemos trado a los mejores guerreros del Imperio —dijo Menkrod, ansioso por entrar en combate.


    —La batalla ser enconada —dijo Darwast ms cauteloso—. Dudo que podamos romper su formacin fcilmente.


    —La fuerza de Sharpast prevalecer —dijo Menkrod con convencimiento.


    —Yo no lo veo tan claro —sigui Darwast, preocupado por la situacin—. Si el enemigo ha aceptado combatir es porque tienen un plan con el que creen poder vencernos.


    —Y cul es ese plan? —pregunt Mencror.


    —Las colinas y cerros cercanos son lugares donde es fcil esconder tropas. Es muy posible que tengan alguna fuerza preparada para intentar alguna maniobra que nos ponga en aprietos durante la batalla. Si yo fuera ellos as procedera.


    —Y cmo piensas contrarrestar a esos contingentes que puedan hallarse escondidos en las colinas? —pregunt Mulkrod.


    —Dejaremos a la caballera en reserva para acudir rpido donde sea necesario y a un numeroso contingente de infantera. Si el enemigo prepara algo responderemos con la reserva.


    —Procedamos de ese modo —dijo Mulkrod, aprobando la propuesta de Darwast—. Yo dirigir las operaciones desde la colina. Desde all tendr una buena visin del campo de batalla y podr dar instrucciones con mayor facilidad; Darwast se quedar a mi lado para asesorarme; Haman, t dirigirs a los vegtenos; Mencror, t a los sharpatianos; Marmond, a los mercenarios.


    —Y yo qu har? —pregunt Menkrod, molesto al ver que se quedaba fuera de los puestos de honor.


    —Estars al mando de la reserva.


    Menkrod saba que aquel encargo era un castigo por haber fracasado estrepitosamente en la batalla del Llano de Goldur, al no haber logrado tomar la colina y al haber perdido a gran parte de la caballera. Decidi aceptar su destino sin discutir, pero no estaba contento.


    —Hoy se decide el destino del Imperio —sigui Mulkrod—. Sobre este da se escribirn poemas y canciones. Haced que nuestros hijos estn orgullosos de formar parte de Sharpast.


    Maorn, permaneci fuera de la tienda esperando a que acabara la reunin. No haba sido invitado a participar, por lo que no saba qu se haba planificado en su interior. Al salir todos abord a Marmond.


    —Qu se supone que debo hacer yo? —pregunt Maorn.


    —Te quedars en el campamento.


    —Y ya est?


    —Bastante es que ests libre, Maorn. Perdiste el favor de mi hermano cuando intentaste sabotear el ritual en aquella colina.


    —Haba que hacerlo.


    —Actuaste contra la voluntad del Emperador.


    —Pero era una locura. Ha muerto mucha gente por ello.


    —Locura o no, no debiste hacerlo.


    —Pero no puedo quedarme al margen cuando todo est en juego.


    —No te queda ms remedio.


    

  


  
    LVII


     LA BATALLA DE LAS COLINAS ANCESTRALES


    


    


    Los dos ejrcitos se desplegaron uno frente al otro lenta y ordenadamente. Las fuerzas imperiales formaron como lo hacan normalmente: los vegtenos en primera lnea, los mercenarios en la segunda y en la ltima los sharpatianos. En retaguardia, distribuidos en la colina donde se ubicaba el campamento imperial, se encontraban los diez mil infantes que formaban la reserva de infantera, mientras que los cinco mil jinetes del ejrcito imperial se escondieron tras la colina, lejos de la vista del enemigo, para intervenir cuando fuera necesario. En la vanguardia aguardaban sesenta mil infantes imperiales divididos en tres grandes lneas. Las tropas de Lindium, a su vez, se dividieron en tres sectores, uno para cada reino, siendo el flanco derecho el ms dbil, ya que la mitad de la infantera de Vanion todava estaba en camino desde las colinas, aunque tenan un frente menos amplio. Los cinco mil jinetes de Lindium tomaron un camino diferente desde los campamentos de la colina, escondindose en el bosquecillo del flanco derecho, donde no podan ser vistos por el enemigo. Desde all podran ayudar a la infantera de Vanion en caso de que sta fuera desbordada y a su vez intentar rodear al flanco izquierdo del imperio cuando Malliourn llegara.


    Durante varios minutos los dos ejrcitos se observaron, esperando a que alguien diera la orden de ataque. Las fuerzas de Lindium permanecan inmviles; nadie quera dar la orden de avanzar. Estaban demasiado cmodos en sus posiciones junto a las colinas, donde saban que tenan mayor ventaja, y todava esperaban los refuerzos. El Emperador, impacientado por aquella parsimonia, decidi pasar primero a la ofensiva.


    —Ha llegado la hora —dijo Mulkrod—. Que avance la primera lnea.


    Los cuernos y tambores imperiales empezaron a sonar y el general Haman dio la orden de avanzar a los vegtenos. La primera lnea se adelant al resto del ejrcito y march en formacin hacia las lneas de Lindium, que a su vez se prepararon para recibirlos con sus escudos y lanzas. A medio camino los arqueros comenzaron a arrojar una lluvia de proyectiles sobre los atacantes, que levantaron sus escudos para protegerse, evitando que hicieran mucho dao. Los vegtenos siguieron avanzando, al tiempo que los arqueros que los acompaaban comenzaron a responder a los disparos, lanzndose flechas de una formacin a otra. Tras varios minutos de avance los tambores imperiales empezaron a sonar ms rpido como seal para que los vegtenos cargaran contra las lneas enemigas. Al mismo tiempo, las trompetas de Lindium sonaron, ordenando a los infantes que cargaran tambin. Miles de hombres de los dos ejrcitos avanzaron corriendo hacia el enemigo con sus escudos y lanzas por delante con la intencin de provocar el mximo dao posible. Algunos vegtenos, armados con jabalinas, arrojaron sus proyectiles contra la formacin enemiga, causando algunos daos, para luego unirse a sus compaeros en la carga. Los escudos chocaron entre s, las lanzas se astillaron, los hombres saltaron por los aires o cayeron al suelo del impacto, los gritos de dolor y los lamentos empezaron a orse. La batalla haba comenzado.


    El choque de infanteras haba sido brutal y las formaciones, aunque no se haban roto, haban perdido cierta cohesin, apareciendo multitud de huecos entre los escudos, inicindose un cuerpo a cuerpo sangriento.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    Mulkrod observaba la batalla junto a Darwast y Reivaj. Los vegtenos y la primera lnea de Lindium se enfrentaban en un combate aparentemente igualado, pero tras varios minutos de golpes y empellones, empezaron a percibir cmo los vegtenos retrocedan poco a poco. La infantera aliada era superior a las tropas provinciales del Imperio, algo que ya se haba visto en la batalla del Llano de Goldur. Mulkrod saba que los vegtenos no podan ganar la batalla, pero s desgastar al enemigo. sa era siempre su funcin, para que as las mejores tropas del Imperio se enfrentaran a un enemigo diezmado y cansado, lo que acabara por darles la victoria. Los vegtenos solo deban aguantar el tiempo suficiente y seran relevados.


    —Podramos flanquear al enemigo por la izquierda —sugiri Mulkrod viendo la amplia llanura que tenan a su izquierda—. El enemigo no tiene fuerzas ah.


    Darwast tambin se haba percatado, pero intentar atacar por ese sector no le pareca prudente.


    —Yo no lo hara —dijo el general—. Creo que el enemigo ha dejado ese flanco sin cubrir de forma deliberada. Seguro que quieren que avancemos para, cuando lo hagamos, tratar de rodearnos.


    —Y cmo van a rodearnos?


    —Segn los exploradores hay un pequeo bosque tras la colina de la izquierda. Desde aqu no puede verse, pero est. Estoy seguro de que el enemigo ha desplegado tropas en esa zona con la intencin de atacar en cuanto nos acerquemos desde el flanco izquierdo. Al menos eso es lo que hara yo.


    —Si tienen tropas desplegadas en ese bosque, por qu no nos atacan ellos desde all al flanco izquierdo? Ahora mismo seramos vulnerables a un ataque.


    —Porque no quieren revelar antes de tiempo sus cartas. Esperan a que nosotros hagamos el primer movimiento.


    —Entonces, crees que es mejor esperar a que ellos lo hagan?


    —Tarde o temprano lo harn, entonces nosotros tambin responderemos.


    —Est bien, aguardaremos.


    


    


    Primera lnea de frente


    


    Tras largos minutos de intensos combates, habiendo retrocedido los vegtenos varias docenas de metros ante el empuje de la primera lnea de Lindium, Mulkrod dio orden de que retrocedieran y fueran sustituidos por los mercenarios, que avanzaron con decisin hacia el enemigo, que tambin hizo lo propio, siendo relevados por la segunda lnea, que recuper las posiciones de inicio de la batalla, evitando alejarse de las colinas. Cuando los mercenarios dejaron pasar a los vegtenos hacia la retaguardia, cargaron con ahnco hacia las posiciones de Lindium, que se mantuvieron juntas escudo con escudo esperando el choque. Los arqueros soltaron su lluvia de muerte sobre ellos, alcanzando a muchos, pues una gran parte de los mercenarios no llevaban escudos, pero nada detuvo su avance. Antes de llegar a la formacin deban pasar por una parte del terreno donde se aglomeraban cientos de cuerpos de los cados y de los heridos que se arrastraban intentando ponerse a salvo, lo que provoc que la carga perdiera fuerza y que muchos tropezaran con los cuerpos. Aun as el impacto fue tremendo e hizo retroceder a los hombres de vanguardia y que muchos escudos se desplazaran, pero la formacin resisti y muchos mercenarios fueron alcanzados por las lanzas. Pronto se sucedieron una serie de golpes entre los hombres de las primeras filas con el fin de desbaratar al enemigo. Los mercenarios, ms equipados con armamento ofensivo que defensivo, trataban de daar con sus hachas y martillos de guerra en los escudos, antes de que alguna lanza les alcanzara, provocando grandes daos, pero sufriendo a su vez graves prdidas. La batalla estaba en tablas.


    Los movimientos de combate seguan limitados a las acciones de la infantera, luchando en una larga lnea de combate sin que ninguno de los lderes de los dos ejrcitos se atreviera a arriesgar con movimientos por los flancos, por temor a cometer un error.


    


    


    Flanco derecho de Lindium


    


    Nairmar aguardaba nervioso desde su posicin en el bosque. Desde donde se encontraba no poda ver ms que una pequea parte del campo de batalla y dependa de los mensajeros que venan de la colina y de los exploradores para estar informado. De momento toda pareca tranquilo en su sector. El enemigo no haba tratado de flanquear la posicin de Dulbog, que dispona de pocos hombres para contrarrestar un ataque masivo, por lo que no haba sido necesario intervenir. Deban ser pacientes y esperar su momento.


    —Se sabe algo de Malliourn? —pregunt Nairmar a Han, que estaba haciendo de enlace con los dems generales.


    —No tardarn en llegar, mi rey —dijo Han.


    —Llegarn demasiado cansados para el combate —dijo en voz baja sin que nadie le escuchara—. Informadme en cuanto llegue. Cuando lo haga atacaremos juntos al flanco izquierdo enemigo y lo desbordaremos. La victoria depende de nosotros.


    


    


    En las Colinas Ancestrales


    


    La noche antes de la batalla, Malliourn y su contingente se detuvieron a no muchos kilmetros de distancia del campamento aliado. Solo necesitaran unas pocas horas de marcha a la maana siguiente para llegar. All recibi la noticia de que la batalla se iniciara al da siguiente, pero lo hara antes de que llegaran, por lo que por la maana deban moverse rpido para que intervinieran cuando sta ya hubiera empezado y as sorprender al enemigo por uno de sus flancos. Tcticamente pareca una idea original que poda hacerles vencer, pero en qu estado llegaran sus hombres despus de varios das de interminables caminatas por aquellas frondosas colinas y estrechos valles sin apenas senderos por los que transitar? Por ese motivo decidi dejarles descansar ms horas aquella noche y estar en mejores condiciones al da siguiente, e inform a los aliados de que no llegaran a su posicin hasta la tarde para que actuaran en consecuencia. Al alba, tras dejar un tiempo ms de descanso, orden reanudar la marcha y seguir atravesando las colinas. Los exploradores haban encontrado el mejor camino para llegar, pero aun as deban subir varias cimas y atravesar zonas de bosques y arbustos, lo que ralentizaba la marcha. Pasada la media maana le informaron de que el ejrcito haba iniciado el despliegue y que la batalla iba empezar, por lo que orden aumentar el ritmo y solo se detuvieron unos momentos para comer algo e hidratarse, reanudando pronto la marcha.


    —Vamos, hermanos! —deca Malliourn—. Nuestros amigos dependen de nosotros!


    


    


    Primera lnea de frente


    


    Los combates haban cobrado intensidad en el frente. Los gritos de dolor emergan por todos lados. Los mercenarios haban sufrido muchas bajas, al ser un objetivo ms fcil para los arqueros, pero tambin haban provocado numerosos daos en las filas de Lindium, que empezaban a retroceder, especialmente en el centro, donde estaban las tropas de Landor.


    —Reagrupaos! Reagrupaos! —aullaban los oficiales, intentando poner orden en las filas y detener el repliegue—. Reagrupaos todos! En formacin!


    Los lindonianos rehicieron filas y se reagruparon, pero no tuvieron tiempo de respiro, pues los mercenarios no cejaban en su ataque, queriendo aprovechar el mpetu del momento. Los golpes se sucedan por todas partes, los lindonianos intentando contener a sus enemigos, mientras que los mercenarios se esmeraban en hacerlos retroceder.


    Tras varios minutos de cruentos combates, la lnea volvi a retroceder; lo haca de forma lenta pero ininterrumpida. Las tropas veteranas de la tercera lnea cedieron terreno a su vez, pero solo para evitar quedar todos atrapados en una maraa sin formacin y maniobrabilidad, pero no podan hacerlo mucho pues tras ellos tenan la colina. Nulmod fue el primero en reaccionar, haciendo sonar las trompetas para que los veteranos relevaran a la segunda lnea. Valghard, al ver a su compaero tomar aquella decisin, decidi hacer lo mismo, al igual que Dulbog. La tercera lnea abri filas mientras sus compaeros corran hacia ellos y se refugiaban en retaguardia, mientras que los mercenarios, con la moral alta por haber conseguido hacer retroceder al enemigo, aprovecharon el respiro para descansar y prepararse para un nuevo asalto.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    —El enemigo manda a su tercera lnea —coment Darwast al ver las maniobras de Lindium—. Es el momento de enviar a los sharpatianos.


    —Y desaprovechar el arrojo de los mercenarios? —dijo Mulkrod—. No, que sigan atacando.


    —Los mercenarios han sufrido muchas bajas y estn agotados, y probablemente la tercera lnea de Lindium son sus mejores hombres. Es posible que no puedan resistir.


    —Resistirn, y si no lo hacen por lo menos desgastarn al enemigo. Que sigan atacando.


    


    


    Primera lnea de frente


    


    Los tambores imperiales dieron la orden de reanudar el ataque, por lo que los mercenarios, tras un breve respiro, cargaron de nuevo contra la lnea de Lindium. Los veteranos de Hanrod, Landor y Vanion esperaron al enemigo con sus escudos en alto y las lanzas apuntando a sus corazones. Los mercenarios, ya cansados tras el enfrentamiento con la segunda lnea de Lindium, acometieron contra la formacin con menos fuerzas y sta permaneci casi impertrrita. Los veteranos, alzaron sus escudos, empujando a los mercenarios para usar sus lanzas para atravesarlos, logrando muchos de ellos sus objetivos. La lnea de Lindium, con la accin de sus veteranos, haba dejado de retroceder y, no solo eso, sino que adems fueron recuperando poco a poco el terreno perdido. Los mercenarios eran ahora los que retrocedan.


    —Aguantad, soldados! —deca Marmond, que vea cmo sus hombres eran superados por el enemigo—. No cedis terreno! Aguantad!


    Su agotamiento se haca notar en sus brazos entumecidos de propinar golpes a los escudos enemigos y de rajar cuerpos. Los lindonianos de la tercera lnea aprovechaban esa debilidad para irrumpir con sus largas lanzas, atravesando a decenas de mercenarios sin que apenas stos pudieran hacerles dao. Intentaban hacer pedazos las lanzas con sus hachas, para poder llegar al cuerpo a cuerpo con aquellos que las manejaban, pero sus intentos eran ftiles. Algunos miraban atrs, esperando recibir la orden de retirada de los mandos, pero pareca que sta no llegaba. La retirada se fue volviendo ms y ms catica, lo que facilitaba la accin de los lindonianos, que cada vez provocaban ms y ms daos. Finalmente los tambores de Sharpast dieron la orden de regresar a sus propias filas y, a su vez, que avanzaran los sharpatianos.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    —Te dije que haba que haber retirado antes a los mercenarios! —aull Darwast, furioso al ver que se poda haber evitado aquel desastre—. No han tenido ninguna oportunidad!


    Mulkrod se gir, igualmente furioso, al ver que uno de sus subordinados le recriminaba su error. Reivaj se adelant uno pasos, dispuesto para intervenir contra el propio general.


    —Haba que aprovechar el mpetu de los mercenarios! —se defendi el Emperador—. Crea que era lo mejor!


    —Hemos perdido a varios cientos de buenos hombres en esta accin —dijo Darwast sin arredrarse—, espero que no los echemos en falta el resto del da.


    Mulkrod se calm tras su rebote inicial. Aunque no le gustaba, saba que Darwast tena razn y sus consejos estaban siendo sensatos. Le necesitaba a su lado. Reivaj retrocedi al ver que el Emperador se calmaba y que no iba a ser necesario que interviniera.


    —Qu debemos hacer ahora? —le pregunt Mulkrod a su subordinado.


    —Hemos de ver cmo se desarrolla el combate entre sus veteranos y nuestras mejores tropas. Luego veremos qu hacer.


    Mulkrod asinti. Darwast estaba actuando con moderacin y sensatez, y no como haba hecho l en Goldur, donde haba sido agresivo e imprudente. Haba aprendido la leccin y haba decidido hacer ms caso a los consejos de sus subordinados, especialmente los de Darwast, que haba demostrado ser su oficial ms competente.


    Los sharpatianos abrieron filas para dejar pasar a los mercenarios que, aunque haban hecho un buen trabajo al poner en fuga una de las lneas enemigas, haban sufrido un duro varapalo al final. Pero ellos no se lo pondran tan fcil. Ellos eran los nacidos de Sharpast, los mejores guerreros del Imperio; muchos eran veteranos de la campaa de Sinarold y otros tantos haban sobrevivido a la batalla de Goldur, y todos ellos estaban curtidos en la campaa de Lindium. Ansiaban entrar en combate y demostrar su vala.


    


    


    Tercera lnea de Sharpast


    


    —Soldados, la gloria nos espera! —dijo Mencror, mientras desenvainaba la espada—. Por el Emperador! Por Sharpast! Avanzad!


    Los veinticinco mil sharpatianos empezaron a marchar en formacin cerrada, con sus grandes escudos juntos y sus lanzas en ristre. Los oficiales de Lindium ordenaron a su vez que su tercera lnea, ms reducida en hombres, saliera a su encuentro. Todava estaban frescos al no haber sufrido apenas desgaste con los mercenarios. Las dos formaciones avanzaron lentamente al encuentro del enemigo. Los proyectiles haban dejado de llover del cielo, pues haca tiempo que los carcajes se haban vaciado. Una vez se encontraron a distancia de las picas, stas comenzaron a intentar penetrar en los huecos del enemigo, pero stos eran casi inexistentes y se haca difcil daarlos. Tras unos minutos tantendose con las lanzas, las dos formaciones chocaron entre s, inicindose el combate real. Las picas fueron astillndose poco a poco, llegando la hora de la espada. Los golpes se sucedan, pero nadie retroceda. De nuevo volvan a estar en tablas, aunque la situacin poda cambiar en cuanto se alargaran los combates, al estar los sharpatianos en superioridad numrica.


    


    


    Flanco derecho de la infantera de Lindium


    


    Dulbog haba asistido a los combates desde retaguardia la mayor parte del enfrentamiento. Como oficial responsable de la infantera de Vanion deba estar lejos de los combates para dirigir a sus hombres. Pero cuando los mercenarios hicieron retroceder a su segunda lnea, Dulbog decidi unirse a la vanguardia para tratar de contener el repliegue.


    —Aguantad, soldados! —gritaba—. No se retrocede!


    Con su escudo por delante se uni a la primera lnea, deteniendo el empuje de un mercenario, al que pinch en la pierna con su espada, hacindole caer, y luego trat de alcanzar a otro que quiso vengar a su compaero, aunque este se apart a tiempo. Pero antes de que intentara un nuevo ataque, las trompetas de Landor sonaron, indicando que la segunda lnea fuera relevada por la tercera, obligndole a tomar la misma decisin.


    —Retirada! Volvamos a retaguardia! Que avance la tercera lnea!


    Sus hombres, al ver que su lder retroceda y les ordenaba hacer lo mismo, se replegaron de forma desordenada, rompiendo la formacin, mientras que los veteranos, se preparaban para atacar. Una vez logr ponerse a salvo, Dulbog, a pesar del cansancio por haber tenido que correr para que no le alcanzaran, se uni a la tercera lnea, liderando el ataque que, en cuestin de minutos, puso en fuga a los mercenarios.


    Poco despus, sin haber tenido casi tiempo para descansar, la tercera lnea de Sharpast, la ms temible, se uni a la lucha. Sus hombres aguantaron bien el envite, pero estaban en inferioridad numrica. Si el enfrentamiento se alargaba mucho les haran retroceder. Sin embargo, ya contaba con ello. La victoria dependa de que resistieran el tiempo suficiente para que Malliourn llegara con sus hombres.


    —Estos bastardos han asolado nuestra tierra, soldados! —deca Dulbog—. Hacdselo pagar! Por Vanion!


    


    


    Retaguardia del flanco derecho de Lindium


    


    Malliourn y sus hombres llegaron al campamento de Lindium cuando la tercera lnea de Sharpast inici su avance para intervenir en la batalla. All los esperaba Han, que los condujo por un camino que llevaba desde las colinas al bosque donde se hallaba la caballera aliada. Al llegar, Nairmar sali a su encuentro, abrazndose con su amigo.


    —Saba que llegaras a tiempo —dijo Nairmar con una sonrisa.


    —Cmo va la batalla? —pregunt Malliourn.


    —Hasta ahora igualada, pero eso debe cambiar desde ahora. Tus hombres estn preparados?


    —Estn cansados, pero deseando entrar en combate.


    —Bien, debers rodear el flanco izquierdo enemigo. Deben de creer que tenemos a toda la infantera en el frente y no esperarn tu irrupcin. Yo te apoyar con la caballera.


    —Bien, ha llegado la hora.


    Malliourn abandon el bosque y se uni a su contingente, que estaba formando filas tras el bosque y se preparaba para iniciar su avance hacia el llano.


    —Soldados de Vanion, ha llegado el momento de luchar! Expulsemos a los invasores de una vez por todas de nuestra tierra! Por el rey y por Vanion! Conmigo!


    Malliourn alz la espada y con ella indic el camino que deban de seguir. Los cerca de quince mil efectivos que comandaba l directamente empezaron a avanzar, bordeando lentamente el bosque por la derecha, en direccin al campo de batalla. En cuanto el enemigo los viera avanzando hacia ellos cundira el pnico, al no esperar un ataque tan contundente por uno de sus flancos. Nairmar orden a la caballera que se preparara mientras observaba el despliegue de su infantera hacia el flanco izquierdo del enemigo.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    Los combates en el llano se haban recrudecido. Ambas formaciones resistan sin ceder terreno, pero las bajas empezaban a ser cuantiosas. Mulkrod segua observando la lucha desde lo alto de la colina de su campamento. El empate tctico le haca estar ms nervioso, pues no vea la forma de imponerse sin intentar envolver al enemigo, pero Darwast le recomendaba que fuera paciente. Un jinete lleg veloz a lo alto de la colina con noticias.


    —Majestad! El enemigo avanza por el flanco izquierdo! —dijo el mensajero—. Son miles!


    —Cmo miles? —pregunt Mulkrod, sin poder creerse lo que deca.


    Darwast dirigi su mirada al olvidado flanco izquierdo y empez a ver una mancha oscura sobre el verde de la hierba del llano, avanzando hacia su flanco izquierdo, que estaba completamente desprotegido.


    —Han aparecido de repente del bosque! —sigui el mensajero.


    —Hay que enviar refuerzos —dijo Mulkrod, preocupado—. Ve a por Menkrod y dile que saque a sus hombres del campamento y los detenga.


    —No llegara tiempo —dijo Darwast—. Hay que enviar a otro contingente.


    —A quin?


    —Los mercenarios han sufrido demasiadas bajas y an estarn agotados. Enva a los vegtenos, que estarn algo ms frescos.


    —Ser suficiente? —pregunt Mulkrod, que dudaba de la fiabilidad de los vegtenos para una tarea tan importante.


    —No creo, pero le dar tiempo a Menkrod para que llegue con refuerzos.


    Varios mensajeros salieron con diferentes misiones, uno para ordenar a los vegtenos que se dirigieran al flanco izquierdo para cortarle el paso al enemigo que atacaba por all y otro hacia el campamento donde Menkrod esperaba con la reserva para que ste ayudara a los vegtenos.


    —El enemigo ha hecho su movimiento —dijo Darwast—. Ahora nos toca a nosotros deshacerlo.


    —Cmo han podido esconder a tantos hombres? —pregunt Mulkrod, que no esperaba un ataque tan contundente por uno de sus flancos.


    —Este ha sido su plan desde el principio.


    Reivaj, que hasta ese momento haba permanecido observando en silencio, dio un paso al frente:


    —Dejadme ir, majestad —dijo Reivaj—. Pondr en fuga a esos bastardos.


    Mulkrod se gir mirando a su enorme guardaespaldas. Armado con su gigantesca hacha, segua siendo un guerrero imponente y letal. Record cmo l solo se haba bastado para romper las lneas enemigas y provocar el caos en la batalla de Goldur. Por unos momentos le pareci una buena idea liberar a la bestia de Ibahim, pero enseguida cambi de opinin. El recuerdo de la profeca sobre los reyes muertos estaba muy presente en l.


    —No! T ests aqu para protegerme! Te quedas a mi lado!


    Reivaj mir al Emperador decepcionado, gru un poco, pero no discuti su orden, dando unos pasos hacia atrs.


    


    


    Infantera imperial en el flanco izquierdo


    


    Los vegtenos se desplazaron desde la retaguardia al flanco izquierdo a marchas forzadas, formando rpidamente una nueva lnea en diagonal para proteger al grueso del ejrcito. Las tropas de Vanion, al ver aquel movimiento cuando todava estaban atravesando el llano, cargaron hacia ellos para llegar al combate antes de que formaran una lnea de combate slida. Haman, que segua dirigiendo a los vegtenos, al ver que el enemigo arremeta contra ellos, dio la orden de cargar. Tras el violento choque ambas formaciones se enzarzaron en un sangriento combate sin orden ni disciplina, instaurndose un caos frentico en aquel frente. Poco a poco se fueron uniendo todos los vegtenos a la lucha, habiendo logrado detener el ataque por aquel flanco, al menos por un tiempo.


    Mientras el combate de infantera se suceda en el flanco izquierdo, la caballera imperial apareci por primera vez en el campo de batalla. Menkrod haba recibido la orden de enviar la reserva al flanco izquierdo para ayudar a detener la ofensiva enemiga, ordenando a su vez que los infantes se unieran a los vegtenos, mientras que l diriga personalmente a la caballera. El hermano pequeo del Emperador, despus de la decepcin por quedarse sin un mando ms importante para la batalla, estaba satisfecho. Aquella maniobra que lideraba poda decidir el resultado de la batalla y, si tena xito, el merito de la victoria sera suyo.


    


    


    Flanco derecho de Lindium


    


    Nairmar, que se haba adelantado con algunos jinetes para observar el avance de Malliourn y tener una vista clara de lo que estaba pasando en la zona, vio cmo un gran nmero de jinetes imperiales bordeaban la colina donde estaba su campamento y avanzaban al trote por el llano.


    —Van a atacar con su caballera! —dijo Nairmar, preocupado.


    El rey de Vanion, sabiendo del peligro que supona que la caballera imperial cargara sobre la retaguardia de su infantera, decidi intervenir, por lo que gir su caballo para regresar junto al grueso de su caballera, a la que se dirigi alzando el brazo y gritando en cuanto lleg:


    —Jinetes de Lindium, conmigo! Jinetes de Lindium, conmigo!


    Leinad, que se haba quedado temporalmente al mando en ausencia de Nairmar, vio regresar al rey al galope, por lo que decidi responder con rapidez.


    —Adelante! El rey nos necesita! —dijo Leinad mientras suba a su caballo y desenvainaba la espada—. Todos conmigo!


    Leinad sali con su caballo al encuentro de Nairmar acompaado por Han y por algunos jinetes de Vanion. Poco despus les siguieron varios cientos de jinetes y luego por la totalidad de la caballera. El suelo del llano comenz a retumbar.


    —Ya estamos, mi rey! —dijo Leinad al llegar a su lado, seguido por toda la caballera de Lindium.


    —La caballera enemiga va a cargar contra Malliourn! —dijo Nairmar—. Hay que impedirlo! Seguidme, los interceptaremos!


    Nairmar se lanz al trote hacia la caballera imperial seguido por los jinetes de Lindium, levantando gran cantidad de polvo a su paso. En el otro lado, Menkrod, que pretenda atacar por la espalda a la infantera de Vanion, pronto se percat de la maniobra de la caballera enemiga y cambi de planes, ordenando a sus jinetes arremeter contra ella.


    —Por Drom, por Sharpast! —aull Menkrod—. A la carga!


    Los caballeros de Sharpast, que haban marchado al trote hasta ese momento, aumentaron el ritmo de avance, lo que hizo que la llanura empezara a vibrar a su alrededor, hasta ponerse a velocidad de carga, dispuestos a embestir a los jinetes que les hacan frente.


    El brutal choque tuvo lugar a mitad de la llanura, a poca distancia de donde luchaban los soldados de Malliourn con los vegtenos. Decenas de jinetes de los dos bandos saltaron por los aires y muchos caballos rodaron por el suelo; cientos de picas se astillaron y muchos escudos cayeron. Nairmar, armado nicamente con su escudo y su espada, no pudo derribar a ningn jinete en la carga, pero esquiv a su vez una pica que le intent alcanzar, asestndole a su vez un golpe letal a un oponente que pasaba por su lado, segndole el cuello. Instantes despus, otra pica intent alcanzarle, vindose obligado a poner el escudo en medio para salvarse, pero por la fuerza del impacto cay de su caballo, golpendose con violencia en el suelo. Al caer perdi su espada y por poco fue pisoteado por otro caballo, vindose obligado a reaccionar rpido y levantarse a pesar del dolor. Por entonces la carga de las dos caballeras ya se haba frenado y se combata cuerpo a cuerpo. Los jinetes de los dos bandos se haban dispersado, teniendo muchas veces enemigos a izquierda y a derecha.


    Nairmar vio a un caballero de Sharpast que se haba quedado inmovilizado entre varios caballos y que se esmeraba en arremeter a todo lo que se mova. El rey de Vanion, que desde el suelo pasaba inadvertido, se desliz detrs suyo armado con su pual y empez clavrselo en los puntos dbiles de la armadura, empezando por los muslos y la ingle, al tiempo que haca fuerza con su otro brazo para derribarle. Al caer al suelo, Nairmar coloc su rodilla en el cuello de su contendiente y le clav el pual en la axila, alcanzando su corazn. En pocos segundos dej de moverse. Al levantarse y mirar a su alrededor vio que la lucha segua frentica; los jinetes que seguan en su montura asestaban duros golpes a los que haban sido derribados o luchaban contra otros que, como ellos, no haban sido derribados. Todo era caos. Nairmar vea a su alrededor tanto amigos como enemigos. Haba perdido de vista en el choque a Leinad, Han y a los miembros de su guardia personal. Todos se haban desperdigado por el llano. Podan estar en cualquier parte.


    A pocos metros de distancia vio brillar una hoja metlica que, al acercarse, reconoci. Era su espada. La recuper y empez a blandirla con fuerza contra el primer jinete que encontr, golpendole en el brazo con el que asa los estribos del caballo, astillndole un hueso. El siguiente golpe lo dio con la guarda de la espada sobre el rostro del infeliz, que cay del caballo. Nairmar arroj su espada al suelo para armarse de nuevo con su pual, asestando varias pualadas en el cuello al jinete que haba derribado. Seguidamente recuper su espada y se dispuso a seguir combatiendo, pero, antes de poder escoger una nueva vctima, un caballo arremeti contra l, derribndole. Sin tiempo de reaccionar, alguien se abalanz sobre l con un pual en la mano. Nairmar tuvo el tiempo justo de evitar que el arma le alcanzara poniendo sus brazos como barrera. El fro acero se qued a pocos centmetros de su cuello, pero su atacante sigui haciendo fuerza y el pual continu descendiendo lentamente hasta casi rozar su piel, pero algo hizo que su agresor se detuviera. Not un golpe seco a su lado y luego unas gotas de sangre mancharon su rostro. El hombre que le haba intentado matar le mir con incredulidad unos segundos hasta quedar completamente inerte. Entonces alguien apart el cuerpo y qued libre. Nairmar reconoci a Han, que haba clavado el pico de su martillo de guerra en el crneo de su agresor, dejndole seco.


    —Mi rey! Estis bien? —pregunt su escudero mientras le ofreca la mano para ayudarle a levantarse.


    Nairmar se levant asistido por el joven escudero y vio a varios guardias reales que los haban rodeado para protegerle, unos a pie, otros a caballo.


    —Estoy perfectamente, no me ha tocado.


    —Os perdimos durante el choque, majestad. Os hemos estado buscando desde entonces.


    —Habis llegado justo a tiempo. Dnde est Leinad?


    —No lo s, le perd de vista durante la carga.


    —Tenemos que encontrarle.


    ‹‹Si le pasara algo, Nerma nunca me lo perdonara.››


    


    


    Flanco izquierdo de Sharpast


    


    Los vegtenos, aunque haban logrado contener inicialmente la ofensiva de Lindium con su despliegue, empezaban a ceder terreno. El empuje de los soldados de Vanion era demasiado fuerte. Solo la llegada de los refuerzos de la colina evit el colapso y, a su vez, oblig a las fuerzas de Vanion a detener su ataque y reorganizarse para afrontar la nueva amenaza, al encontrarse de repente superados por fuerzas que casi les doblaban en nmero.


    


    


    Retaguardia de Landor


    


    El general Nulmod, a pesar de estar centrado en el frente principal, haba visto la maniobra enemiga al enviar una de sus tres lneas a repeler a los atacantes de su flanco izquierdo y ellos reaccionaron enviando algunos refuerzos desde la colina.


    —Estn debilitando su frente principal para contener el ataque de Malliourn! —le dijo Nulmod a sus oficiales cuando vio la maniobra imperial—. Tenemos que enviarle refuerzos de inmediato!


    Nulmod haba enviado a los soldados de la primera lnea de Landor, que eran los que menos se haban desgastado durante la lucha y mand un mensajero a Valghard para que hiciera lo mismo, aunque, como se encontraba en la otra punta del campo de batalla, tema que sus hombres no llegaran a tiempo, por lo que envi otro mensaje a Dulbog para que se adelantara al resto para apoyar a Malliourn, ya que en esos momentos sus hombres no estaban luchando directamente contra el enemigo, pues stos, al ver que podan ser desbordados por las tropas de Vanion que aparecieron por su flanco, se haban retirado doscientos metros a reformar la lnea y Dulbog no haba querido perseguirlos por temor a quedar expuesto. Si Dulbog se adelantaba con sus hombres a ayudar a Malliourn, las tropas de Landor y Hanrod de la primera lnea cerraran la brecha que dejara al abandonar su sector y podran presionar a las tropas de Sharpast que se haban replegado.


    —Debemos aprovechar el momento —sigui Nulmod—. Que la segunda lnea avance. Ataque total.


    


    


    Retaguardia de la infantera de Vanion. Sector de Dulbog


    


    El mensajero lleg rpido a Dulbog, dndole instrucciones para acudir en ayuda de Malliourn con todos sus hombres.


    —Pero qu pasar aqu? No podemos dejar esta zona sin tropas.


    —Los generales estn enviando refuerzos para suplirte y cerrar la brecha que dejes. Pero es urgente que acudas en ayuda de Malliourn.


    —Est bien.


    Dulbog dio nuevas instrucciones a los oficiales y orden maniobrar hacia la derecha para ayudar a sus compatriotas, que estaban librando una dura batalla contra una fuerza que les doblaba en nmero. La batalla se iba a decidir en el flanco derecho.


    


    


    Retaguardia de la infantera de Vanion. Sector de Malliourn


    


    Malliourn haba visto con satisfaccin cmo al principio sus hombres provocaban numerosas bajas e iban ganando terreno frente a los vegtenos. Su retaguardia haba peligrado momentneamente cuando la caballera imperial apareci de repente tras ellos, pero Nairmar haba reaccionado a tiempo y les haba interceptado con sus jinetes, evitando que pudiera ser atacado por la espalda y permitindole centrarse en el frente, donde estaban ganando. Pero la llegada de refuerzos enemigos haba revertido aquella situacin.


    Malliourn estaba ahora en inferioridad numrica, por lo que se vio obligado detener su avance y reformar sus lneas para contener a los nuevos atacantes, que le pretendan desbordar por su flanco derecho. Para evitarlo envi a cinco mil soldados de su retaguardia a contenerlos, mientras que los diez mil restantes se preparaban para seguir la lucha con los vegtenos, que ahora les doblaban en nmero. Sabindose en ventaja, los vegtenos, que hasta ese momento haban retrocedido, contraatacaron con ferocidad. Los soldados de Vanion resistieron el envite, pero no podran aguantar mucho tiempo sin refuerzos.


    —Empujad, soldados! —deca Malliourn a sus hombres para no ceder terreno—. Empujad!


    No obstante, poco despus, apareci Dulbog desde la retaguardia con diez mil hombres de refuerzo que se les unieron, igualando de nuevo las tornas. Con bro renovado y la moral alta, los soldados de Vanion empezaron a recuperar el terreno perdido. Los vegtenos y el contingente que haba llegado de refuerzo empezaron a verse superados, poniendo en peligro la integridad de todo el ejrcito imperial.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    —Nos estn desbordando por la izquierda! —dijo Mulkrod con preocupacin—. Tenemos que enviar refuerzos!


    —No podemos enviar refuerzos —dijo Darwast, que haba mandado de nuevo a los mercenarios a apoyar a los sharpatianos cuando vio que el enemigo enviaba a su segunda lnea a apoyar a sus veteranos en el frente principal—. No nos queda nada. Tienen que aguantar.


    —Cmo es posible? Estamos perdiendo la batalla?


    Darwast permaneca en silencio, intentando encontrar una solucin, pero no la vea. Si todo segua igual el flanco izquierdo cedera y cuando eso ocurriera el resto del ejrcito quedara expuesto. Haba que hacer algo o perderan la batalla, pero si enviaba a los mercenarios o a parte de ellos al flanco izquierdo, su centro quedara debilitado y los sharpatianos terminaran cediendo.


    —Dnde est la caballera? —pregunt Mulkrod, interrumpiendo los pensamientos del general—. Qu est haciendo Menkrod?


    —Est luchando con la caballera enemiga, y dudo que ganemos ah.


    —Entonces, qu hacemos?


    —De momento esperar.


    


    


    Flanco izquierdo de Sharpast


    


    El terreno donde luchaban las caballeras se convirti en un lodazal de sangre y barro. La mayor parte de los combatientes haban perdido su caballo y luchaban a pie. Haba cientos de cuerpos por todas partes, tanto de hombres como de bestias.


    Menkrod haba cado al principio del combate, quedando atrapado por el peso de su propio caballo cuando lo derribaron. Sus hombres le localizaron enseguida, sacndole de ah antes de que lo abatiera algn enemigo, llevndole a retaguardia. A pesar del tremendo dolor que tena en la pierna por haber soportado el peso de caballo en la cada, poda andar y le sacaron por su propio pie.


    —Estoy bien, soltadme! —dijo Menkrod, molesto.


    El hermano pequeo del Emperador observ el panorama. El caos del combate le impeda discernir quin iba ganando, aunque intua que ellos llevaban las de perder. Por doquier haba hombres luchando a muerte. Solo vea sangre, mutilacin, violencia y oa gritos desesperados de dolor y los relinchos de los caballos moribundos. Deba unirse a la lucha para liderar a sus hombres, pero el instinto de supervivencia le deca lo contrario. Record la masacre que tuvo lugar en la colina del llano de Goldur, donde millares de sus hombres cayeron luchando en una pequea franja de terreno; y ahora, lejos de all, volva a repetirse una matanza similar. Tema fallar de nuevo a su hermano, pero ms tema morir.


    —Traedme un caballo! —orden Menkrod a sus hombres.


    Sus acompaantes le miraron extraados, pero fueron a cumplir su orden. Enseguida encontraron una montura sin dueo y se la llevaron.


    —Seguid luchando —les orden Menkrod mientras suba a la montura—. Yo debo informar al Emperador. No dejis de luchar por nada del mundo.


    Y dichas las ltimas palabras, Menkrod espole su caballo y abandon a sus hombres quienes, al ver que su lder se marchaba, se desmoralizaron. Los jinetes de Lindium, ms acorazados que la caballera imperial, haban causado mayor dao durante la carga, desmontando a un gran nmero de enemigos; y luego en la lucha hombre a hombre se mostraron superiores. Estaba sucediendo lo mismo que en la batalla de Goldur. Poco a poco fueron cediendo terreno y pronto comenzaron la retirada. Los que an conservaban sus caballos huyeron al galope, mientras que el resto lo hacan como podan.


    


    


    Flanco derecho de Lindium


    


    Nairmar vio sorprendido cmo la caballera de Sharpast se retiraba. Haban causado muchas bajas al enemigo, pero aun no lo haban derrotado del todo. Sencillamente daban por perdido aquel combate o se haban desmoralizado por algo. Volvan hacia su campamento. El rey de Vanion reagrup a todos los jinetes sanos que pudo reunir. Haban vencido a la caballera enemiga, pero la batalla an no haba terminado.


    —Perseguimos a la caballera enemiga? —le pregunt Han, excitado por la reciente victoria.


    —No! Hay que aprovechar el momento —dijo Nairmar, emocionado por la oportunidad que se le presentaba—. Ahora podemos atacar la retaguardia enemiga. Que todos los jinetes en condiciones de seguir la lucha se preparen. El resto que retiren a los heridos.


    Leinad apareci en ese momento con su caballo. Haba perdido su yelmo y tena una brecha en la cabeza, pero por lo dems pareca estar sano.


    —Leinad! Ests bien?


    —Me duele un poco la cabeza, pero sigo vivo. Puedo seguir luchando.


    ‹‹Tengo que alejarlo del campo de batalla —pens Nairmar.››


    —Te necesito para una misin —le dijo el rey—. Quiero que busques a Nulmod y a Valghard para informarles que hemos vencido a la caballera enemiga y que voy a atacar la retaguardia de su lnea principal.


    —Pero mi rey, yo quiero quedarme contigo y luchar.


    —Haz lo que te pido, Leinad. Es una orden.


    —Esto es por mi hermana, no es as?


    —Eso no importa, ve y cumple la orden.


    Leinad mir con rabia a Nairmar, pero dio media vuelta en direccin a las colinas, alejndose del peligro. Nairmar reuni a los jinetes que estaban sanos y no haban perdido su montura, y se prepar para flanquear al enemigo. Solo eran la mitad. Con eso deba bastar.


    —Qu est pasando en los otros frentes? —pregunt Nairmar, que quera tener algo de informacin antes de involucrarse en una nueva accin.


    —Malliourn est ganando terreno, pero no s qu est pasando en el frente principal.


    —Con que la lnea principal aguante nos vale.


    Nairmar se dirigi a los caballeros que le rodeaban:


    —Jinetes de Lindium, la victoria est al alcance! Seguidme! A por la victoria!


    Y Nairmar inici la marcha liderando la columna hacia la retaguardia enemiga. Si lograban rodear al enemigo obtendran la victoria.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    Desde lo alto de la colina, Darwast y Mulkrod vieron cmo su caballera se replegaba y los jinetes enemigos iniciaban un movimiento que enseguida interpretaron como una maniobra con la que pretendan atacar su retaguardia para romper sus lneas.


    —Maldito mediocre! —dijo Mulkrod cuando supo que Menkrod haba rehuido el combate y sus hombres, sin su lder, haban acabado escapando como l—. Nos ha condenado.


    —Hay que enviar a los mercenarios a contenerlos —dijo Darwast, que saba que aquella maniobra era la nica forma de retrasar el desastre. Un enlace parti enseguida para informar a Marmond, pero lo hara a tiempo?


    —Estamos perdidos! —deca Mulkrod, sin creerse lo que estaba sucediendo—. Cmo ha podido pasar esto?


    Darwast se dirigi a otro de los mensajeros:


    —Ve a la retaguardia y ordena a Menkrod o al oficial al que encuentres que reagrupen a la caballera que nos quede y que acudan al frente de inmediato. Me has entendido?


    El enlace asinti y parti presto a cumplir su misin. Darwast saba que, aunque lograran reagrupar a la caballera restante y acudir a socorrerles, aquella medida poda no bastar para revertir la situacin, pero deba al menos usar todos los recursos a su disposicin. El general imperial medit ordenar la retirada del ejrcito, pero si lo haca, sus lneas colapsaran y seran masacrados mientras intentaban escapar.


    En ese momento lleg otro jinete con noticias, pero no vena desde ningn punto del frente, sino que lo haca de ms lejos. Entonces lo comprendi y respir aliviado.


    —Rhr ha llegado —dijo el jinete.


    

  


  
    LVIII


     UNA LTIMA JUGADA


    


    


    Segunda lnea de Sharpast


    


    Marmond recibi las noticias con confusin. Se haba unido con sus mercenarios a los sharpatianos para contrarrestar la llegada de los refuerzos enemigos al frente principal, igualando de nuevo las tornas, y ahora Mulkrod le peda que sacara a sus hombres y protegiera la retaguardia. Algo tena que ir muy mal para tener que hacer algo as.


    —La caballera enemiga nos est flanqueando para atacarnos por la espalda —insisti el mensajero—. Debis proteger la retaguardia!


    A la mente de Marmond le vinieron muchas preguntas, pero se dio cuenta de que lo importante era que actuaran con rapidez. Se dirigi a los oficiales que tena ms cerca para darles instrucciones, se acerc a uno de los portaestandartes, cogi la bandera que portaba para ser ms visible y empez a replegarse mientras gritaba sus rdenes:


    —Soldados del Imperio, conmigo! El emperador nos necesita! Seguidme, soldados!


    Luego volvi a dirigirse al mensajero:


    —Busca a Mencror y dile el motivo por el que me estoy replegando. Esto podra ser mal interpretado por nuestras tropas.


    El mensajero asinti y parti en busca del oficial al mando de los sharpatianos. Mientras tanto, Marmond sigui tratando de organizar a los suyos. Los mercenarios que se encontraban cerca del hermano del Emperador vieron a su lder y le siguieron, y varios cientos de ellos empezaron a abandonar la lnea de frente. Pronto fueron miles.


    —Formad una lnea! —deca Marmond—. Formad soldados! Escudos y lanzas a vanguardia!


    Los oficiales transmitieron sus rdenes y poco a poco fueron creando una nueva lnea de combate en la retaguardia de los sharpatianos, formando una lnea en diagonal entre la colina y el frente principal, a la que poco a poco se iban sumando ms y ms mercenarios. Entonces apareci la caballera de Vanion, que haba logrado rodear a los diez mil soldados de la reserva imperial y se hallaban ya en su retaguardia.


    ‹‹Por Serton! Cmo han podido flanquearnos? —se pregunt Marmond, preocupado por la situacin.››


    


    


    Caballera de Lindium en la retaguardia de Sharpast


    


    Los jinetes lograron rebasar las lneas enemigas sin hallar resistencia. El flanco izquierdo del enemigo haca lo imposible para aguantar la embestida de Vanion, y asistan impasibles a la entrada por su retaguardia de un numeroso contingente de caballera, lo que pona en peligro a todo el ejrcito.


    Una vez consiguieron llegar a la retaguardia del ejrcito imperial, Nairmar pudo ver todo el panorama al que se enfrentaba. En el frente principal se segua combatiendo con crudeza: los sharpatianos resistan frente a las tropas de Hanrod y Landor; los vegtenos seguan perdiendo terreno frente a las tropas de Vanion en el flanco derecho, mientras que los mercenarios estaban maniobrando en lo que pareca un repliegue tctico. Deba decidir si cargar contra la retaguardia de los vegtenos y ganar de una vez por todas en ese flanco o contra las tropas del frente principal, lo que poda provocar el colapso de todo el ejrcito.


    —Los mercenarios se estn reagrupando! —dijo Nairmar, al ver la maniobra enemiga—. Pretenden cortarnos el paso!


    Nairmar sigui meditando si olvidarse de los mercenarios y cargar contra los vegtenos, que estaban de espaldas a ellos y, por tanto, eran ms vulnerables a un ataque de caballera, o atacar a los mercenarios con una carga frontal. Si atacaban a los vegtenos podan quedar encerrados por los mercenarios que venan desde el otro lado, lo cual sera catastrfico.


    ‹‹Solo nos queda una opcin.››


    —Jinetes de Lindium! A la carga! Atacad de frente!


    Los caballeros espolearon a sus caballos e iniciaron la carga contra la infantera de mercenarios que iba a su encuentro. Los que an conservaban sus lanzas apuntaron con ellas hacia el enemigo, los que no, levantaron sus espadas, hachas, martillos de guerra y mazas para golpear con ellos en el momento preciso y provocar el mayor dao posible. Los mercenarios, al ver a ms de dos mil caballos con sus jinetes embadurnados de metal, tragaron saliva y se sintieron sobrecogidos por lo que se les vena encima, pero ninguno retrocedi; obedecieron a sus oficiales e intentaron formar un muro con los escudos, las pocas lanzas y el resto de armas que llevaban consigo y esperaron. Los caballos, agotados tras el esfuerzo que les exigan sus dueos, expulsaban espumarajos y saliva de sus bocas, pero no se detenan por nada. De nuevo la llanura temblaba. Los corazones de los hombres palpitaban.


    El choque entre la caballera de Lindium y los mercenarios seg la vida, casi al instante, de muchos mercenarios que se encontraban en las primeras filas al impactar en ellos los caballos o al ser atravesados por una lanza, golpeados por una maza o cortados por una espada o un hacha, pero muchos jinetes cayeron de sus caballos por el impacto, saliendo disparados y estrellndose contra la mel de soldados; muchas bestias tropezaron, cayeron, o fueron heridas por alguna lanza o arma puntiaguda que se encontraron en su camino. Cientos de mercenarios haban cado en los primeros segundos y ms le siguieron cuando la carga se detuvo y comenz la lucha. Los jinetes, que haban penetrado en la formacin imperial, golpeaban a un lado y a otro con sus armas, abollando, rompiendo y cortando, pero los infantes que haban sobrevivido a la carga, se haban recompuesto y contraatacaban, derribando a los jinetes para acuchillarlos en el suelo, donde sus pesadas armaduras apenas les permita moverse. En aquella letal lucha las bajas se multiplicaban en los dos bandos, y Nairmar dispona de muchos menos hombres.


    —Retirada! —deca el rey de Vanion tras analizar la situacin—. Replegaos!


    La carga haba hecho mucho dao al enemigo, pero no haba roto su formacin. Alargar la lucha solo le llevara a perder la caballera.


    Los jinetes, conscientes de la masacre que estaba teniendo lugar en aquella zona y de la futilidad de aquel combate, obedecieron a su lder y retrocedieron. Los que an conservaban su caballo pudieron escapar, pero los que se haban cado en la carga y combatan desde tierra fueron rodeados y masacrados.


    ‹‹Maldita sea! —pens Nairmar, que esperaba encontrarse a un enemigo desmoralizado y no una fuerte resistencia en la retaguardia imperial—. Vencer no va a ser tan fcil.››


    


    


    Infantera de Vanion en el flanco derecho


    


    La infantera de Vanion segua avanzando. Malliourn estaba satisfecho. Sus hombres pisaban los cientos de cadveres que el enemigo, al ser empujado hacia sus lneas, haba dejado por el camino. Solo era cuestin de tiempo que la lnea imperial colapsara. La batalla entre caballeras se haba saldado con una rotunda victoria para las armas de Lindium y ahora Nairmar rodeaba la retaguardia enemiga sin que nadie pudiera impedirlo. En cuanto cargara contra ellos el frente cedera y la victoria sera inevitable.


    —Empujad, soldados! —deca Malliourn—. Solo un esfuerzo ms y ya son nuestros!


    Pero algo ocurri que cambi radicalmente su percepcin de la batalla. Mientras diriga a los hombres de la vanguardia, intentando animarles, un oficial de la retaguardia fue a buscarle, desesperado.


    —Mi seor, tenis que venir! Un ejrcito ha aparecido en nuestra retaguardia! Tienen estandartes negros y rojos!


    —Cmo? Dnde? —pregunt Malliourn, sin creerse lo que haba escuchado.


    Malliourn acudi a la retaguardia para corroborar aquella informacin. Cuando lleg y comprob lo que le haba dicho el oficial se qued helado. Un gran contingente se acercaba hacia ellos desde la retaguardia. Reconoci sus estandartes como imperiales.


    —Imposible! De dnde han salido?


    Aquella repentina aparicin significaba que, o el enemigo no haba desvelado todas sus cartas o haban llegado refuerzos. Lo que vea le pareci plausible, pero sin duda era un desastre. En cuestin de minutos tendran un nuevo ejrcito encima. Malliourn hizo lo nico sensato que poda hacer: se acerc a uno de los pocos hombres a caballo que le quedaban para darle un mensaje.


    —Necesito que encuentres al rey y le digas lo que est pasando —le dijo a uno de los jinetes—. Si no sale enseguida de la retaguardia enemiga est perdido. Corre no hay tiempo que perder!


    Luego se dirigi a otro de los jinetes y le dio la orden de cabalgar presto a la colina para informar a los generales de lo que estaba pasando y que iba a ordenar la retirada de las tropas de Vanion para evitar una masacre, aconsejndoles hacer lo mismo.


    ‹‹Aunque cuando llegues ya sabrn lo que est pasando.››


    A l le tocaba organizar una nueva retirada tctica para intentar salvar al mayor nmero de sus hombres. Ya lo haba hecho en Sinarold, cuando la puerta del Gran Muro cay, pero por aquel entonces solo eran unos pocos miles. En aquel momento estaba a cargo de cerca de veinticinco mil compatriotas. Deba informar a todos los oficiales para dejar de presionar a los vegtenos y reorganizar una nueva lnea defensiva en un frente mucho menos amplio y mucho ms atrs, antes de que llegara aquel contingente; luego deban replegarse a las colinas, donde tendran ms opciones de defensa.


    


    


    Infantera de Vanion en el flanco derecho. Sector de Dulbog


    


    Dulbog recibi la noticia con consternacin. Estaban ganando la batalla y de repente todo se haba torcido por la inesperada aparicin de otro contingente enemigo que avanzaba hacia ellos.


    —Retroceded, soldados! —deca Dulbog, intentando que aquella retirada no fuera catica y degenerara en una masacre—. Hay que formar una nueva lnea defensiva!


    Los soldados de Vanion, a pesar de la orden de retirada, no rompieron la formacin. Se replegaron lentamente mantenindose juntos, para sorpresa de los vegtenos, que no an no saban que estaban llegando refuerzos, y de momento no contraatacaban.


    —Cuanto ms tarden en reaccionar ms hombres podremos salvar.


    Deban recolocar la lnea lo ms cerca posible de las colinas para que el resto de contingentes de Vanion, que se encontraban ms escorados a la derecha, pudieran maniobrar para tener cubierta las espaldas y no fueran rodeados.


    


    


    Caballera de Lindium en la retaguardia de Sharpast


    


    Nairmar recibi la noticia poco despus de la infructuosa carga contra los mercenarios, quedando anonadado.


    —Ests seguro de lo que dices? —pregunt Nairmar.


    —Mi rey, lo he visto con mis propios ojos —dijo el mensajero—. Es un nuevo ejrcito enemigo.


    Nairmar se qued en silencio, sin saber cmo reaccionar ante aquella noticia. Qu deba hacer ahora? Malliourn iba a ser rodeado por el enemigo, lo que significaba, a menos que las tropas de Hanrod y Landor rompieran el frente rpidamente, que iban a ser derrotados.


    —Debis retiraros antes de que sea tarde —insisti el mensajero.


    —No puedo, no puede ser.


    —Mi rey, hay que irse —insisti Han, consciente del peligro.


    Nairmar intent pensar, buscando una solucin que revirtiera la situacin. Observ el campo de batalla, intentando vislumbrar un punto dbil por el que romper la formacin enemiga, pero no lo encontr. Entonces mir a lo alto de la colina del enemigo. All no haba apenas tropas, pero s distingui un lugar con numerosos pendones y estandartes imperiales, y un grupo de personas observando desde all.


    —Mulkrod —dijo Nairmar en voz baja mientras miraba fijamente.


    —Cmo decs? —pregunt Han.


    —All, en lo alto de la colina, es Mulkrod, y no hay casi soldados con l. Es vulnerable.


    ‹‹Si le matamos habremos asestado un golpe mortal a su ejrcito —pens Nairmar—. Si lo logramos podemos ganar.››


    —Jinetes de Lindium! —empez a decir el rey de Vanion—. El emperador est all arriba, solo, sin su ejrcito para protegerlo! Es nuestra oportunidad de acabar con l!


    —Mi rey, es una locura —le dijo Han—. Todava podemos escapar.


    —No, podemos acabar con esto de una vez por todas. Jinetes de Lindium, cargad a esa colina! Adelante!


    La caballera de Lindium, agotada tras la larga batalla, obedeci las rdenes del rey de Vanion, sin saber todava lo que estaba pasando en la retaguardia de la infantera de Vanion. Vean en aquel ataque una oportunidad de acabar con la guerra, por lo que cabalgaron con decisin.


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    La llegada del mensajero con noticias de Rhr haba devuelto las esperanzas perdidas. El general Rhr, tras recibir una carta de Darwast, haba avanzado a marchas forzadas y sin apenas descanso para llegar a tiempo, y ahora apareca en el campo de batalla por el norte. Su oportuna aparicin poda decantar la victoria del lado de Sharpast. Sus diez mil hombres, a pesar del cansancio acumulado, podan rodear a placer al enemigo.


    —Bendita es su llegada —dijo Mulkrod, que haba temido perder todo cuanto tena aquel da—. Colmar a Rhr de regalos.


    —An no hemos vencido, majestad —dijo Darwast con prudencia.


    El general imperial observ algo ms aliviado cmo la accin de los mercenarios haba logrado contener el ataque de la caballera de Lindium, que se haba replegado unos cientos de metros, pero an segua siendo peligrosa. Poco despus volvieron a ponerse en marcha, pero no para retirarse, como esperaba, sino para dirigirse directamente hacia ellos.


    —Cargan contra nosotros! —dijo Darwast, atnito.


    —Vienen a matarme! —dijo Mulkrod, temiendo por su vida.


    Reivaj agarr con fuerza su hacha y se prepar para el enfrentamiento.


    —Proteged al Emperador! —dijo Reivaj a la guardia imperial, colocndose a su lado para protegerlo.


    La guardia imperial, que en ese momento eran doscientos hombres, form un cuadrado de dos filas de profundidad alrededor de Mulkrod y se prepararon para la embestida.


    Un jinete parti de inmediato a por refuerzos del llano, mientras que Reivaj haca desmontar a otro de los jinetes y le daba el caballo a Mulkrod para que escapara.


    —Nosotros les contendremos —dijo el gigante de Ibahim mientras le ofreca el animal al Emperador.


    —No, yo no voy a ninguna parte —dijo Mulkrod, desenvainando su espada—. Nadie dir que hu de la batalla ante el peligro.


    


    


    Flanco derecho de Vanion


    


    El contingente de Vanion haba logrado retirarse con cierta comodidad por la inaccin de las tropas imperiales a las que haban estado combatiendo debido a la confusin de stas al ver replegarse al enemigo cuando estaban vencindoles de forma contundente, pero el general Haman, tras reorganizar a sus hombres y ver que llegaban refuerzos del exterior, orden a los vegtenos cargar de nuevo, dificultando el repliegue; adems, el ejrcito de refuerzo ya estaba casi sobre ellos, obligando a Malliourn a trasladar a una parte de sus hombres a contenerlos, mientras el resto escapaban. En pocos minutos, diez mil infantes quedaron aislados del resto, siendo atacados por dos frentes, mientras que l eluda el cerco por poco. Sus propios hombres tuvieron que agarrarle y arrastrarle para salir de all, pues Malliourn no quera dejarlos a su suerte.


    —Tengo que quedarme! —deca—. No puedo abandonarlos!


    Sus hombres saban que, si perdan a su cabecilla, estaran descabezados y ya no habra ningn orden, por lo que no cedieron ante los gritos del general y lo alejaron del campo de batalla.


    El resto de la infantera de Vanion, aprovechando que el enemigo se centraba en los diez mil hombres que haban quedado cercados, sigui retrocediendo hacia el bosquecillo de su retaguardia y hacia las colinas, donde esperaban estar a salvo.


    


    


    Caballera de Lindium en la retaguardia de Sharpast


    


    Los jinetes de Lindium siguieron a su lder, llegando a lo alto de la colina. All se encontraron con la guardia imperial formada en cuadro. Sin duda deban estar protegiendo a Mulkrod.


    —A ellos! Cargad! —orden Nairmar.


    Sin esperar a rodear al enemigo, los jinetes cargaron por uno de los costados del cuadrado, rompiendo la formacin en ese punto y penetrando por l varias docenas de jinetes, entre ellos Nairmar. Al haber entrado en el cuadrado, los miembros de la guardia rompieron su formacin defensiva y se lanzaron a por los jinetes. Se haba iniciado un nuevo combate. La guardia imperial se esmeraba en derribar al mayor nmero de jinetes, mientras que stos se movan lo ms rpido que podan con sus caballos, golpeando a todo lo que se mova. Nairmar distingui al Emperador rodeado por varios de sus secuaces, que hacan de escudos humanos, y decidi aprovechar su oportunidad seguido por Han y otros jinetes.


    Uno de los guardias se adelant con una lanza y le intent derribar con ella, pero Nairmar esquiv el lanzazo, mientras que le asestaba un duro corte en la cara con su espada, luego vio a Mulkrod vulnerable a pocos metros y decidi cargar contra l. Solo tena que acercarse un poco ms y asestar el golpe. Pero, como estaba tan centrado en el Emperador, no vio al gigante de Ibahim a su lado blandiendo su hacha. La terrible arma fue a parar al pecho del caballo, que cay y se llev consigo a Nairmar. Sin embargo, detrs lleg Han y varios jinetes ms que embistieron contra el gigante de Ibahim, que no pudo defenderse y fue derribado al chocar con el caballo. Seguidamente Han y algunos caballeros de Vanion descabalgaron y formaron un crculo en torno a Nairmar para protegerlo. El rey de Vanion se levant, recuper su espada y se dispuso a seguir la lucha.


    —Ah est! —dijo Nairmar, apuntando a Mulkrod con su espada—. Hay que matarlo!


    Nairmar carg hacia la posicin donde estaba el Emperador y alguno de sus guardias junto a Han y varios escoltas, que se enzarzaron en un combate con los protectores de Mulkrod. Han us su martillo de guerra para quebrar un hueso del brazo de su contrincante con un golpe seco, pasando seguidamente al siguiente, despejando el camino del rey de Vanion hacia el Emperador, que reconoci a Nairmar.


    —T! —dijo Mulkrod mientras preparaba su espada para repeler el ataque.


    Nairmar dirigi su acero de un lado a otro intentando alcanzar a Mulkrod, que us su propia espada para desviar los golpes mientras se echaba hacia atrs, pero, tras una breve reyerta, alguien le empuj con fuerza y le desvi del Emperador, que volvi a refugiarse junto a otros guardias. El combate en torno a Mulkrod segua y los caballeros de Lindium se esmeraban por eliminar a los guardias, que luchaban bravamente para proteger al Emperador.


    —Estamos rodeados! —dijo Mulkrod, viendo que haba jinetes enemigos por todas partes y muchos de los guardias haban cado.


    —Matadlo! —orden Nairmar al haber perdido la oportunidad de asesinar a Mulkrod—. Tiene que morir!


    Los caballeros seguan penetrando en la formacin, sabiendo que en su interior estaba el hombre ms poderoso del Imperio, a quien deban eliminar, pero la guardia imperial segua resistiendo y no dejaban que se acercaran a l.


    —El que va a morir eres t —dijo Reivaj, que se haba recuperado del golpe y se diriga hacia Nairmar.


    ‹‹No, l otra vez no —pens Nairmar, al ver cmo aquella mole se diriga hacia l.››


    Nairmar record a aquel guerrero de Ibahim con el que se enfrent en la batalla del Llano de Goldur y quien casi le mata. Solo la intervencin de Maorn le salv de una muerte segura. Luchar otra vez con l era una locura. Uno de los escoltas de Nairmar se interpuso en el camino del gigante de Ibahim para protegerle, pero, antes de poder tocarle con su espada, Reivaj ya haba reventado su rostro con el hacha, esparciendo restos de hueso, dientes, sangre y piel por todas partes. Nairmar aprovech aquel momento para coger un escudo que haba en el suelo y se prepar para repeler el ataque.


    —Esta vez nada impedir que acabe contigo —dijo Reivaj.


    El gigante inici el ataque cogiendo carrerilla para asestar un golpe letal contra la cabeza de Nairmar, quien, al ser ms rpido, esquiv el ataque al tiempo que lograba asestar un tajo en el brazo de Reivaj, que emiti un sonido de dolor.


    —Vas a pagar por esto —dijo tras comprobar su herida.


    Reivaj reanud sus acometidas, golpeando de un lado a otro con su hacha, obligando a Nairmar a dar varios pasos hacia atrs para esquivarlo, pero uno de los ataques acab impactando en el escudo, partindolo en dos y dejndolo inservible. Nairmar agarr su espada con las dos manos y aprovech para contraatacar con potencia y rapidez. Su ataque golpe en la madera del hacha, partindola en dos y dejando a Reivaj desarmado. Nairmar aprovech la oportunidad para atravesar al gigante de Ibahim, dirigiendo su acero hacia su corazn, pero Reivaj agarr el filo en el aire con las dos manos, haciendo fuerza para repeler el ataque. Sus manos estaban llenas de sangre, pero haba evitado la mortal estocada. Nairmar sigui empujando con fuerza hacia su corazn, pero no logr avanzar ni un centmetro; en cambio, Reivaj empez a hacer fuerza tirando de la espada, arrebatndole el arma de sus manos y golpendole con el pomo en la cara, magullndole y derribndole. Reivaj agarr la empuadura de la espada de Nairmar y mir hacia el Emperador esperando una orden suya para acabar con la vida del rey de Vanion, pero este estaba ocupado en evitar que los enemigos que le rodeaban acabaran con su vida. Como el Emperador estaba distrado, decidi eliminar a Nairmar por su cuenta y riesgo, que en esos momentos se arrastraba por el suelo buscando un arma. Reivaj apareci detrs de l, pisndole para que se estuviera quieto y poder acabar con l. En ese momento apareci Han blandiendo su martillo de guerra. El escudero dirigi su arma contra la cabeza del gigante, pero este intuy el ataque y se gir, agarrando el brazo con el que sujetaba el martillo, impidiendo que culminara su golpe e inmovilizndole. Reivaj, aprovechando la debilidad de su adversario, llev la punta de la espada de Nairmar hacia el punto dbil de la armadura del escudero: su axila, por donde penetr la hoja sin resistencia hasta llegar al corazn. Han cay muerto al instante. Reivaj arroj el cadver al suelo y se volvi para centrarse en el rey de Vanion, pero este ya se haba levantado y us su propia daga para intentar asestar un nico golpe mortal contra el gigante de Ibahim. En el momento en el que se gir, llev su daga hacia su cuello, atravesndolo. A pesar del dolor del pinchazo, Reivaj reaccion agarrando el cuello del rey de Vanion y levantando todo su peso. Estaba decidido a estrangularlo. Nairmar sinti una terrible angustia al ver que los fuertes dedos de aquella bestia le ahogaban y, por mucho que lo intentara, no lograba hacer que lo soltara, entonces vio la daga todava clavada en el cuello de Reivaj; agarr el arma y la tir de ella, provocando que de la herida saliera una gran cantidad de sangre, pero aun as no le soltaba. El gigante saba que estaba muerto, pero se ira feliz si se llevaba al rey de Vanion con l. Nairmar reaccion clavndole una y otra vez la daga en el cuello, hasta que Reivaj le solt y se llev las manos al cuello, cayendo de rodillas y poco despus al suelo.


    Nairmar se olvid de su rival abatido, recuper su espada y se dirigi hacia el cuerpo de Han, comprobando que realmente haba fallecido. Quiso llorar la prdida de su leal escudero, pero no tena tiempo. Se levant y se centr en buscar de nuevo al Emperador. El combate segua, pero no como l esperaba. Menkrod haba regresado con parte de la caballera y cargaba contra sus jinetes, ayudando a la guardia imperial a proteger al Emperador. Por el lado del campo de batalla, un nutrido grupo de mercenarios llegaba para unirse a la lucha. La situacin era drstica. Sus hombres empezaban a replegarse.


    ‹‹Tengo que encontrar a Mulkrod. Si acabo con l al menos esto habr merecido la pena.››


    No tard en vislumbrarle. Se haba alejado del epicentro de los combates, an rodeado por tres de sus servidores, mientras el resto combata.


    ‹‹Puedo acabar con l.››


    Se prepar para cargar contra Mulkrod, pero entonces sinti un golpe tremendo en la cabeza que le dej medio inconsciente. Segundos despus sinti cmo varios hombres le agarraban del brazo y le arrastraban unos metros, para luego tirarle al suelo. Entonces alguien le agarr del cuello y mostr su rostro.


    —Es l! —dijo una voz—. Has capturado al rey de Vanion!


    Alguien abofete su rostro para que despertara de su letargo mientras le agarraban con fuerza del cabello. Nairmar reconoci al Emperador, que le miraba satisfecho por haberle capturado.


    —Bien hecho, Darwast —dijo Mulkrod—. Le quera vivo.


    —Reivaj est muerto —dijo el general de Sharpast—. l lo ha matado.


    —Maldito hijo de puta. Pagars por esto.


    Nairmar, ya consciente de lo que estaba pasando, volvi en s e intent resistirse, pero recibi un nuevo golpe en la cara.


    —De nada sirve resistirse —dijo Mulkrod con una sonrisa—, la batalla ha terminado. Has perdido. Tus hombres huyen o se han rendido.


    Nairmar ech un vistazo a su alrededor. Ya solo vea guardias, soldados imperiales, cadveres y algunos jinetes que se haban rendido acurrucados en el suelo. Haba fracasado y ahora era prisionero del Imperio.


    —Llevoslo —dijo Mulkrod a sus hombres—. Ya ver qu hago con l.


    

  


  
    LIX


     EL FINAL DEL DA


    


    


    Retaguardia de Sharpast


    


    Darwast se haba mantenido junto al Emperador cuando los jinetes de Lindium cargaron contra el cuadrado; sin embargo, al poco de iniciarse el combate fue derribado por un caballo, quedando inconsciente en el suelo. Cuando despert presenci cmo Reivaj haca frente al rey de Vanion y luego era atacado por otro hombre, que muri a manos del gigante de Ibahim, para luego ser apualado. Darwast sinti cierta alegra al ver cmo el hombre que le haba cortado uno de sus dedos expiraba. Por entonces los refuerzos haban llegado y rechazaban a los jinetes de Lindium, que empezaban a escapar, abandonando a su rey a su suerte. Fue en esos momentos cuando Darwast decidi salir de las sombras e intervenir, golpeando por la espalda al rey de Vanion para luego entregrselo a Mulkrod. Saba que aquella accin le eximira de cualquier responsabilidad por el desenlace de la batalla hasta la llegada de Rhr. A pesar de la victoria y de haber capturado al rey de Vanion, Darwast no estaba satisfecho. Haban estado al borde del desastre ms absoluto. Solo la milagrosa aparicin del ejrcito de Rhr haba salvado la situacin. Por otro lado, estaba cansado de aquella guerra y de servir a Mulkrod. Quera volver a casa y olvidarse de aquella historia cuanto antes.


    


    


    Retaguardia de la infantera de Lindium


    


    Nulmod haba visto la llegada del nuevo contingente enemigo desde las colinas y haba comprendido enseguida que aquella batalla ya no la podan ganar. En cuanto las tropas de Vanion colapsaran en el flanco derecho, todo el ejrcito le seguira. Inform a Valghard de lo que estaba pasando y orden la retirada. Las tropas de Landor y Hanrod fueron retrocediendo en orden a las colinas, manteniendo la formacin.


    Los sharpatianos tuvieron un respiro tras horas combatiendo en el frente principal, pero Mencror, vindose ganador, orden perseguir al enemigo que, tras minutos de repliegue ordenado, empez a escapar de forma catica, muchos abandonando sus armas para correr ms rpido. En aquellos momentos se inici una masacre; cientos de rezagados fueron cazados por los sharpatianos, que haban roto su propia formacin para iniciar la persecucin. A pesar del cansancio acumulado, tras horas combatiendo, los lindonianos corrieron colina arriba, sabiendo que podan encontrar refugio tras los campamentos fortificados.


    Segn iban llegando, Valghard y Nulmod trataron de formar una nueva lnea de combate aprovechando la altura del terreno, donde tendran ventaja.


    —Rehaced la lnea, soldados! —deca Nulmod mientras recorra la colina con la espada en alto—. Resistiremos aqu!


    Muchos de los infantes de Landor y Hanrod, especialmente los ms veteranos, vieron a sus lderes poniendo orden y se detuvieron a su altura. Muchos escudos y lanzas se haban roto durante la lucha o los haban arrojado para escapar con ms rapidez, pero an quedaban las espadas, hachas, mazas, dagas y cuchillos.


    Varios miles de combatientes rehicieron la lnea en lo alto de la colina e hicieron frente a los cientos de sharpatianos que se haban lanzado en su persecucin, inicindose un nuevo enfrentamiento. En pocos minutos el catico y descoordinado ataque fue rechazado y los supervivientes huyeron tras sus lneas, permitiendo a los soldados de Hanrod y Landor ponerse a salvo en sus campamentos sin peligro de ser atacados.


    


    


    Tercera lnea de Sharpast


    


    Mencror haba ordenado a sus hombres perseguir al enemigo, pero no quiso que sus tropas rompieran la formacin y se iniciara una batalla que ya no podra controlar. Varios cientos de lo suyos haban roto filas para perseguir al enemigo, matando y capturando a centenares de ellos, pero la mayora haban logrado ponerse a salvo en sus campamentos. Medit aprovechar la coyuntura y atacar, pero sus tropas estaban agotadas y no crea disponer de hombres suficientes, al encontrarse los mercenarios y los vegtenos lejos, y al no haber recibido rdenes de Mulkrod. Decidi regresar y dar por bueno aquel da. Haban sufrido bajas importantes, pero el enemigo haba perdido ms.


    


    


    Campamento de Vanion


    


    Malliourn lleg a los campamentos en las colinas al atardecer. Sus hombres estaban desolados y agotados. Haban abandonado a su suerte a diez mil compatriotas para poder salvarse. Marchaban cabizbajos, arrastrando sus armas y llevando consigo a los heridos que haban podido salvar. All le informaron de que el grueso de las tropas de Hanrod y Landor se haba salvado, pero haban sufrido muchas bajas.


    ‹‹Al menos no ha sido un desastre completo, pero dnde est el rey?››


    Nerma sali al encuentro de las tropas de Vanion junto con Leinad en busca de Nairmar, pero no lo encontr.


    —Dnde est? —pregunt Nerma al general de Vanion.


    —No ha llegado todava? —respondi Malliourn—. Mand a alguien a buscarle.


    Leinad neg con la cabeza.


    —Y la caballera? —sigui Malliourn—. Alguna noticia?


    —De momento nada.


    —Hay que encontrar a Nairmar! —dijo Nerma, desesperada.


    —No podemos volver, Nerma —dijo Malliourn.


    —Tenemos que encontrarle! Hay que volver!


    Malliourn agarr a Nerma y le mostr con su otra mano a los soldados que regresaban del campo de batalla.


    —Mira a mis hombres! Estn desmoralizados, agotados y derrotados! No puedo pedirles que regresen!


    Nerma empez a llorar, temiendo lo peor.


    —Nairmar estar bien —dijo Malliourn mientras la abrazaba—. Habr buscado refugio en otra parte. Lo tendremos pronto con nosotros, ya lo vers.


    Pero las palabras del general no la consolaron y sigui llorando.


    —Llvate a tu hermana, Leinad —le orden Malliourn.


    Leinad agarr a Nerma y se la llev de vuelta al campamento. Malliourn deba reunirse con los generales aliados de inmediato. Encontr a Nulmod a las afueras del campamento de Landor organizando el repliegue de los ltimos hombres y preparando la defensa del recinto, por si el Imperio decida atacar.


    —Ests vivo —le dijo Nulmod al verle.


    —He perdido a casi la mitad de mi ejrcito —dijo Malliourn—, y no hay ni rastro de Nairmar y la caballera.


    —He convocado a Valghard en mi tienda. Debemos tomar decisiones importantes.


    Los tres generales se reunieron en la tienda del general de Landor tras asegurarse de que toda la infantera se haba refugiado en los campamentos y que las defensas estaban listas para un posible nuevo ataque. Los rostros de todos eran de desolacin.


    —Y Nairmar? —pregunt Valghard, al ver que no vena con Malliourn.


    —De momento no sabemos nada —dijo Malliourn.


    —Qu ha pasado en el flanco derecho? —sigui Valghard que, al estar en la otra punta del campo de batalla, apenas tena informacin de lo que haba pasado all.


    —Lleg un nuevo ejrcito desde el norte mientras flanquebamos al enemigo —dijo Malliourn—. Tuvimos que retirarnos para salvar al mayor nmero de los nuestros. Habramos ganado de no haber aparecido ese contingente.


    —Maldita sea! —dijo Valghard—. Cuntas bajas hemos sufrido?


    —Yo he perdido a la mitad de mi infantera —dijo Malliourn—, y no s nada de la caballera.


    —Yo calculo que, entre muertos y desaparecidos he perdido un cuarto de mis hombres, y tengo muchos heridos.


    —Yo he sufrido un nmero de bajas similar —dijo Nulmod.


    —Es un desastre —sigui el general de Hanrod—. Ya no podemos hacer nada. Hemos perdido.


    —No podemos claudicar! —dijo Malliourn—. El Imperio no puede vencer!


    —Nos han derrotado! No nos quedan hombres! Es que no ves que no hay nada que hacer?


    —Si nos rendimos perderemos nuestra independencia, seremos esclavos de Sharpast.


    —Quiz eso sea mejor que estar muertos.


    —Si seguimos luchando, Sharpast se ver obligada a marcharse. No pueden librar una guerra tan costosa ni alimentar a su ejrcito tanto tiempo.


    —Hanrod est devastada, general. La nica esperanza era que venciramos hoy, pero hemos fracasado.


    —Me duele decirlo, Malliourn —dijo Nulmod—, pero Valghard tiene razn. Hemos perdido, debemos aceptarlo. Nuestros reinos han sido esquilmados, nuestra gente ha sido masacrada, nuestros reyes han muerto y nuestro ejrcito ha sido derrotado.


    —Entonces, os rendiris al Imperio? —pregunt el general de Vanion, temiendo la respuesta.


    —No hay otra alternativa —dijo Valghard.


    —Maana enviaremos emisarios de paz y escucharemos sus demandas —dijo Nulmod.


    Malliourn no saba qu hacer. l era un militar, la poltica era cosa del rey, pero de momento no saba dnde se encontraba. Sali de la tienda sin saber muy bien qu hacer. Regres cabizbajo al campamento donde se haban refugiado sus tropas. Todo se estaba desmoronando y no haba solucin. Al llegar al campamento vio que la caballera de Lindium haba regresado, pero eran muy pocos. Apenas un millar.


    —Dnde est el rey? —pregunt Malliourn a uno de los jinetes—. Dnde est Nairmar?


    —No lo ha conseguido, mi seor.


    Malliourn, desolado, se llev las manos a la cabeza. No solo haban perdido la batalla y a muchos buenos hombres, sino tambin a su rey. Nerma apareci corriendo al enterarse de que los jinetes haban regresado, viendo, para su pesadumbre, que eran muy pocos. Entonces vio la cara de afliccin del general de Malliourn, que a su vez mir a Nerma e hizo un gesto de negacin con la cabeza que confirm sus temores. Nerma se arrodill y comenz a gritar y a llorar de desesperacin. Leinad apareci por detrs y, comprendiendo lo que haba pasado, intent consolar a su hermana, pero nada poda aliviar su pesar.


    


    


    Campamento de Sharpast


    


    Nairmar fue trasladado al campamento principal del Imperio tras el final de la batalla, siendo encadenado junto a un poste de una tienda. Una hora despus apareci Mulkrod.


    —As que el rey de Vanion ha cado en mis garras —dijo el Emperador con usa sonrisa—. Fuiste muy osado cuando decidiste atacarme, aunque tambin estpido. Hiciste tu jugada y perdiste.


    —Por qu no acabas de una vez? —le pregunt Nairmar, que saba ya cul iba a ser su destino—. Los dos sabemos cmo va a terminar esto.


    —Har como un ao que nos vimos en el Llano de Goldur. All te dije que haras bien en arrodillarte. Cunto dolor nos habramos ahorrado si te hubieras tragado tu orgullo y lo hubieras hecho.


    —El mundo se habra ahorrado mucha miseria si t no hubieras nacido.


    —Ah, me acusas de ser el responsable de todo lo que ha pasado? Bueno, tampoco lo voy a negar. Desde que era nio he ansiado con la gloria y con derrotar a mis enemigos en el campo de batalla, pero no me negars que t no has sentido alguna vez lo mismo.


    —Yo no soy como t.


    —No? Cuando te conoc en Goldur lo tuve claro. Lo vi en tus ojos. Queras lo mismo que yo: ansiabas la gloria y el poder. Yo solo era la excusa que tenas para sentirte mejor.


    Nairmar dej de mirar a Mulkrod. En el fondo saba que lo que deca era verdad, lo que le repugnaba.


    —T y yo hemos jugado en un tablero de ajedrez real desde hace meses —sigui Mulkrod—, y la partida ha terminado. Ha ocurrido lo que tena que ocurrir: el Imperio es ahora dueo de todas las tierras de occidente, y toda tu gente se someter.


    —Has ganado ahora, pero tarde o temprano perders. Y todo lo que has creado se desmoronar.


    —Y cmo va a ocurrir eso exactamente? Qu ejrcito va a detenerme ahora?


    Nairmar permaneci en silencio. Tras su derrota ya nadie se atrevera a hacerle frente al Imperio.


    —Podra quitarte la vida ahora o cuando quisiera —sigui Mulkrod—, pero prefiero ser magnnimo. Hoy os he derrotado de forma contundente, ya no tiene sentido seguir la lucha. Hanrod y Landor no tardarn en oficializar su rendicin. Haz lo mismo y tu pueblo no sufrir ms. Somtete a m y te perdonar la vida.


    —Crees que me importa algo mi vida? Prefiero morir antes que entregarte Vanion.


    —No me tienes que entregar nada, Vanion ya es mo. Te he vencido. Solo tengo que extender la mano y cogerlo.


    Nairmar no supo cmo rebatirle, por lo que se limit a mirarle con odio.


    —No aprendiste nada cuando una parte de tu pueblo reneg de ti y le jur lealtad a otro rey? —le pregunt el Emperador—. Volvern a hacerlo con tal de tener paz.


    —Vanion nunca ser tuya.


    —Prefieres ser un mrtir de tu propia causa? Bien, Nairmar Alistei, si tanto quieres morir te complacer. Maana sers decapitado y exhibir tu cabeza por todo Vanion.


    Mulkrod se fue ofuscado, dejando al rey de Vanion solo con sus tribulaciones. Nairmar haba logrado enojar al Emperador, lo que le complaca, pero el dolor por la derrota y la muerte de tantos buenos hombres le estaba consumiendo por dentro. Todo por lo que haba luchado no haba servido para nada. Se acord de Han, que haba sacrificado su vida para salvarle, como hizo Malbard en su momento con el dragn, y todo para acabar en manos del enemigo.


    ‹‹Ojal hubiera muerto yo durante la batalla y no l.››


    


    


    El general Rhr haba llegado al campo de batalla como el revulsivo que le haba dado la victoria a Sharpast. Para ello sus hombres haban tenido que avanzar a marchas forzadas y sin apenas descanso durante das. Para ganar tiempo en ningn momento fortificaron los campamentos, a pesar del riesgo que supona. Rhr quera resarcirse por su fracaso en los Campos Martel, donde se haba tenido que retirar por la intervencin de la caballera de Vanion cuando tena rodeado al enemigo, y para eso necesitaba llegar a tiempo y ayudar a vencer al enemigo. Por suerte, sus tropas aparecieron cuando la batalla an no haba terminado, siendo su intervencin determinante para la victoria final. El enemigo, que hasta entonces estaba ganando la batalla, empez a retroceder para no verse rodeado, pero no todos pudieron escapar. Un numeroso contingente fue encerrado por sus tropas y los vegtenos que comandaba Haman, matando a muchos de ellos, aunque la mayora cayeron prisioneros al ofrecerles salvar la vida a cambio de entregar las armas.


    Rhr estaba exultante, su intervencin haba sido decisiva y les haba dado la victoria. Tras ocuparse de los prisioneros fue al encuentro del Emperador, siendo recibido como un hroe. El propio Mulkrod le abraz, agradecido por su oportuna llegada cuando la batalla pareca perdida. Los oficiales le saludaron, le alabaron y le dieron las gracias. Darwast, que haba quedado un poco apartado, mir con cierta envidia a su antiguo lugarteniente. l haba sido quien haba enviado a Rhr con un ejrcito para asegurar los puertos del norte y asegurar una ruta de abastecimiento vital; l haba llamado a Rhr para que regresara lo ms rpido posible para ayudarles en la batalla con los reinos de Lindium; l haba evitado una catstrofe mayor al asesorar a Mulkrod durante la batalla; y l haba capturado al rey de Vanion. Pero el mrito, como siempre, se lo llevaban otros oportunistas. Darwast, como los dems, le estrech la mano a Rhr, ms por compromiso que por otro motivo.


    —Vino! Sacad ms vino! —deca Mulkrod, eufrico—. Hoy es un da de celebracin!


    ‹‹Hemos perdido a muchos buenos hombres y an tenemos a miles desangrndose en el barro —pens Darwast—. No hay nada que celebrar.››


    Los sirvientes del Emperador trajeron varios barriles de vino y empezaron a servir a los presentes, que se empujaron entre ellos para ser servidos antes que los dems y comenzar la verdadera celebracin. Darwast permaneci sin inmutarse, apartado en una esquina sin querer participar de aquella farsa. Cuando todos estuvieron servidos, uno de los sirvientes se acerc a l y le entreg un vaso de vino. Darwast se lo llev a la nariz; tena un buen aroma. El vino era de calidad. Cuando nadie le miraba arroj su contenido al suelo y sali de la tienda. Estaba cansado y harto de todo aquello.


    Una vez fuera vio a un hombre mirndole. No tard en reconocerle. Era Harkam. El joven, tras ver que Darwast le haba visto, se dio la vuelta y se alej. El general imperial fue corriendo tras l y le agarr del brazo mientras andaba.


    —Qu haces aqu, estpido? No ves que te alej de aqu para protegerte?


    —Me alejaste para que no pudiera cumplir mi misin, pero ahora debo ejecutarla.


    —An sigues con eso?


    —Mulkrod tiene que morir.


    —Olvdate, nunca podrs llegar a l.


    —Pues aydame.


    —Le tengo aprecio a mi vida. No pienso ayudarte.


    —Pues entonces djame en paz.


    —Mulkrod sabe que tu padre es uno de los instigadores de la conjura contra l, Harkam. En cuanto sepa que has regresado te apresar y te torturar hasta que confieses tu traicin.


    —Entonces debo hacerlo cuanto antes —dijo Harkam, haciendo el amago de irse.


    —Estpido, vas a conseguir que te maten —dijo Darwast mientras le agarraba e intentaba impedir que se escabullera— y me vas a meter en un problema.


    Harkam se dio la vuelta y le dio un fuerte empujn.


    —Eres un cobarde —dijo antes de marcharse.


    Varios soldados observaron la escena, pero no le dieron importancia al pensar que era una trifulca ms entre soldados. Antes de que Darwast se levantara y reaccionara al empujn, Harkam se haba marchado, perdindole de vista.


    ‹‹Estpido imprudente, va a hacer una tontera y le van a descubrir.››


    


    


    Maorn haba sido invitado a la pequea celebracin de la victoria, pero l no estaba de humor. Su primo haba derrotado a sus antiguos aliados, logrando su gran objetivo, pero l lo nico que haba hecho era traicionar a aquellos a los que haba llegado a considerar sus amigos, todo por querer formar parte de la familia de su difunto padre, quienes haban llevado la muerte y destruccin a todas partes. Maorn record el momento en el que Halon haba intentado recatarle y l se haba negado a acompaarle. Aquella noche haba tomado la decisin errnea.


    ‹‹Ojal puedas perdonarme lo que hice —pens Maorn.››


    Maorn estuvo atento a una conversacin de Marmond con un oficial en la que escuch cmo el rey de Vanion haba intentado acabar con Mulkrod en la colina, pero que haba sido capturado por un general.


    ‹‹El rey de Vanion! Se refiere a Nairmar?››


    —Est el rey de Vanion preso? —le pregunt Maorn a su primo.


    —S, est a buen recaudo.


    —Dnde est?


    Marmond sali del pabelln imperial y le mostr con el dedo una tienda custodiada por varios guardias.


    —Quiero hablar con l —le dijo Maorn, que de inmediato se encamin a la tienda.


    Los dos guardias le impidieron pasar, pero Marmond intercedi para que le dejaran entrar, y luego regres para seguir bebiendo con los dems oficiales. Una vez dentro, Maorn reconoci a Nairmar, que se hallaba encadenado en manos y pies y estaba atado a un poste. No queran que escapara por nada del mundo. El rey de Vanion permaneca con la cabeza agachada y los ojos cerrados, y no los abri cuando not que alguien entraba.


    —Nairmar —dijo Maorn con una dbil voz.


    Nairmar escuch su nombre de una voz que no escuchaba desde haca mucho tiempo; levant la cabeza para corroborar si era quien crea que era.


    —T —dijo.


    Maorn vio que Nairmar tena el rostro lleno de moratones y sangre, pero pareca ms destrozado anmicamente que fsicamente. Maorn se agach y se sent a su lado.


    —Qu te han hecho? —le pregunt Maorn.


    —Nunca pens que volvera a verte —dijo Nairmar, eludiendo la anterior pregunta—. Crea que habas muerto.


    —Ojal hubiera muerto. Quiz as se habran evitado muchos males.


    —Qu haces aqu, Maorn? Por qu vistes de negro y llevas el blasn de Sharpast en el pecho?


    —Lo siento, os he fallado a todos.


    —Nos has traicionado!


    —Cuando me fui con Halon me capturaron. Pens que iban a matarme, pero no lo hicieron. Me convencieron para unirme a ellos. Al fin al cabo, ellos son mi familia. Por entonces crea que haca lo correcto, pero ahora s que me equivoqu.


    —Por ti el enemigo ha usado las Espadas , verdad? —dijo Nairmar, empezando a unir las cosas—. T se las entregaste a Mulkrod, no es as? Has ayudado al enemigo a destruir nuestro mundo.


    —No saba lo que estaba haciendo ni qu iba a pasar cuando las reunieran.


    —Es que acaso no aprendiste nada de Arnust? No te advirti del peligro de esas armas?


    —Lo siento, crea que haca lo correcto. Yo solo quera acabar con la guerra.


    —Si no estuviera encadenado te estrangulara —le dijo Nairmar con odio.


    Maorn tena lgrimas en los ojos, pero se esforzaba por no llorar. Finalmente se levant, dispuesto a marcharse.


    —Si pudiera volver atrs cambiara todo esto, pero no puedo. Ojal algn da me perdonis —dijo Maorn mientras sala de la tienda.


    —Maldito seas t y todos los que llevan tu sangre! —grit Nairmar—. Sois todos iguales. Trais la ruina al mundo.


    


    

  


  
    LX


     RENDICIN


    


    


    A la maana siguiente se acord que tendra lugar una entrevista entre los lderes de los dos ejrcitos para escuchar las condiciones del Emperador. Malliourn haba estado meditando durante la noche si marcharse con los hombres que le quedaban de regreso a Vanion o asistir a la claudicacin de Hanrod y Landor ante Mulkrod, lo que a su vez le forzara a hacer lo mismo. Por nada del mundo deseaba entregarle Vanion al enemigo, pero saba que, tras la derrota del da anterior, la voluntad de lucha de su pueblo habra desaparecido. Pocos quedaran dispuestos a desafiar a un imperio empoderado por la reciente victoria. Sus hombres queran volver a casa con sus familias. Quin era l para pedirles que siguieran luchando? Finalmente decidi sacar a sus hombres de aquellas colinas y volver a Vanion. l, por el contrario, se quedara junto a un puado de caballeros contemplando la rendicin de sus aliados.


    El encuentro tuvo lugar en lo que haba sido el campo de batalla del da anterior. El terreno haba sido despejado durante la noche y apenas quedaban cadveres por recoger, pero la tierra segua manchada de sangre seca y estaba llena de restos del enfrentamiento.


    Como haca siempre, Mulkrod se adelant a sus adversarios y esper junto a un pabelln montado en medio del llano. Su ejrcito form detrs de l, esperando el acto de rendicin de sus enemigos. Junto a l asistan sus hermanos y Maorn, que haba sido invitado a presenciar el acto de rendicin.


    Nulmod y Valghard marcharon con algunos de sus oficiales y una pequea escolta con los estandartes de Hanrod y Landor. Los dos generales marcharon juntos, dispuestos a humillarse y rendir sus ejrcitos. Malliourn permaneci al lado de Dulbog y otros oficiales de Vanion observando en lo alto de la colina. Todava estaba indeciso.


    Mulkrod observaba a los que haban sido sus enemigos con una sonrisa. Quera disfrutar de aquel momento. Vea en sus rostros cabizbajos la desolacin por la derrota. Los dos generales desmontaron a pocos metros del Emperador y se acercaron a l.


    —Estamos dispuestos a escuchar vuestras condiciones —dijo Valghard.


    —Condiciones? —dijo Mulkrod, rindose—. No hay condiciones. Esto es una rendicin incondicional.


    —An disponemos de hombres dispuestos a luchar —dijo Valghard—. No vamos a rendirnos si no hay ciertas garantas para nuestro pueblo.


    —No hay nada que negociar contigo sobre Hanrod, general. La rendicin de tu reino tuvo lugar hace das en Blangord. La antigua reina ya ha firmado un tratado que pone su reino a mi cargo.


    —Dnde est Leise? —pregunt Valghard, preocupado por su mujer.


    —Est viva y sin ningn rasguo, pero ya no es reina de nada. Hanrod es una provincia ms de Sharpast. Aqu tengo el tratado que ratifica el traspaso de poderes.


    Mulkrod sac un documento que tena guardado en un bolsillo y se lo entreg a Valghard.


    —Est firmado por Leise y tiene el sello real —admiti el general de Hanrod tras reconocer la letra de su mujer y el sello.


    —Ahora solo debis rendir vuestros ejrcitos y acabar con esta pantomima.


    —Landor no se rendir si no hay garantas —dijo Nulmod, con un tono desafiante.


    —Impongo las mismas condiciones que a Hanrod —dijo Mulkrod—: garantizo que no habr castigos, persecuciones ni ejecuciones y las propiedades sern respetadas. Por lo dems, vuestro ejrcito ser desarmado y disuelto, Landor pasar a formar parte de mi Imperio y un gobernador se encargar de administrarlo en mi nombre. Esto es lo mejor que estoy dispuesto a ofreceros y no volver a hacer esta oferta.


    —Acepto los trminos —dijo Nulmod—. Landor es vuestro.


    Los dos generales, en seal de rendicin, arrojaron sus espadas al suelo. El emperador los acompa a la mesa donde se encontraban los tratados ya redactados por sus escribas. All leyeron los documentos con sus condiciones y luego estamparon su firma y sus sellos en ellos, finalizando el acto de rendicin.


    —Dnde estn los representantes de Vanion? —pregunt Mulkrod a los generales cuando terminaron de firmar los tratados.


    —No quieren rendirse —dijo Valghard.


    —Estn observndonos desde la colina —dijo Nulmod sealando a la zona en la que estaban.


    —Ah, bien —dijo Mulkrod—, esto se pone interesante.


    El Emperador se gir para dar una orden a sus subordinados.


    —Traed al prisionero.


    De entre la multitud aparecieron varios soldados arrastrando a un hombre al que los generales de Lindium pronto reconocieron. Era Nairmar. Los guardias que le llevaban le obligaron a que se arrodillara junto a un tocn que haba unos metros por delante del pabelln imperial. Despus colocaron la cabeza del rey de Vanion sobre el tocn. Mientras tanto apareci un encapuchado con un hacha de gran tamao en sus manos. Maorn, que haba permanecido, como siempre, a la sombra de sus primos, se adelant alarmado.


    —Qu va a hacer? —dijo Maorn, temiendo por Nairmar.


    —Si no quieren rendirse vern cmo muere su rey —dijo Mulkrod.


    Malliourn, que haba estado observando la escena desde la colina, empez a comprender qu estaba pasando.


    —Est vivo! —grit Nerma, al darse cuenta de que aquel preso era Nairmar—. Lo van a matar!


    Malliourn se subi a un caballo que haba cerca dispuesto a impedir la ejecucin. Dulbog hizo lo mismo, al igual que Leinad y varios caballeros ms.


    —Dejadme ir —dijo Nerma—. Tengo derecho a ir.


    Leinad permiti que su hermana subiera a su caballo y partieron hacia el lugar donde estaba Nairmar.


    Al ver que un grupo a caballo se acercaba, los miembros de la guardia imperial que haban sobrevivido a la batalla se adelantaron, rodeando al emperador y al prisionero.


    Malliourn y sus acompaantes se detuvieron a pocos metros del lugar donde estaba Nairmar. La guardia imperial les amenaz con sus armas, impidindoles acercarse ms.


    —Vaya, as que los representantes de Vanion vienen a deponer sus armas —dijo Mulkrod—. Bien, hacedlo o ejecuto a vuestro rey.


    —Nooooo! —grit Nairmar, revolvindose desde el suelo—. No os rindis! Vanion es libre!


    Uno de los guardias que le haba trado le dio una fuerte patada en el estmago, dejando a Nairmar dolorido y sin aire en el suelo. Nerma peg un grito de espanto. Malliourn no saba qu hacer. Por un lado Nairmar le peda que no claudicara, pero, por otro, si no lo haca sera ejecutado.


    —La guerra ha acabado —sigui Mulkrod—. No tiene sentido que muera ms gente. Deponed las armas y todo terminar.


    Nerma miraba a Malliourn con ojos llorosos, suplicndole por la vida de Nairmar.


    —Por favor! —dijo Nerma.


    ‹‹De nada sirve alargar la lucha —pens Malliourn—. Al menos si me rindo Nairmar vivir.››


    —No lo hagas! —deca Nairmar desde el suelo.


    Mulkrod, al ver que la comitiva de Vanion no reaccionaba, fue a dar la orden al verdugo, pero Malliourn le interrumpi antes.


    —Est bien, t ganas —dijo el general de Vanion tras meditar su respuesta varios segundos—. Nos rendimos.


    —No! —volvi a gritar Nairmar—. Malliourn, no lo hagas!


    De nuevo un soldado imperial le golpe para que se callara.


    —Lo veis, no era tan difcil —dijo el Emperador—. Ahora firma el acta de rendicin.


    Malliourn se baj del caballo y se encamin hacia la mesa donde estaba el documento de claudicacin de Vanion. Lo ley detenidamente antes de firmarlo y se qued con la pluma inmvil antes de dejar su rbrica. Se senta incapaz de escribir. Estaba entregando el reino a una entidad extranjera, pero qu alternativa tena? Finalmente firm el documento. Vanion dejaba de ser libre, aunque antes deba ser ratificado por las Cortes del reino.


    Mulkrod examin el documento, corroborando para su satisfaccin que aquel general haba firmado. Haba ganado la guerra a los reinos de occidente y los haba anexionado a su imperio. Malliourn regresaba junto a los suyos cuando Mulkrod se dio la vuelta e hizo una seal a uno de los hombres que se encontraba junto al prisionero. Malliourn vio aquella escena y observ cmo reaccionaba aquel hombre que, ayudado por otros soldados, forz a Nairmar a colocar de nuevo su cabeza en el tocn, mientras que el verdugo preparaba su hacha para asestar su golpe mortal. El rey de Vanion intent oponer resistencia, pero solo consigui recibir ms golpes y cansarse. Nerma cuando se dio cuenta de lo que estaba pasando volvi a gritar desesperada. Malliourn desenvain su espada y se lanz a socorrer a Nairmar, pero varios guardias le interceptaron, le golpearon, le desarmaron y le inmovilizaron en cuestin de segundos.


    —Qu hacis? —grit Malliourn, furioso—. Dijisteis que no morira nadie ms!


    —Antes hay una vida que debo quitar —dijo Mulkrod.


    —No puede hacer eso! —dijo Maorn con indignacin desde la tienda donde haban firmado las actas de rendicin.


    Los hermanos del Emperador, atentos a lo que estaba sucediendo, no le escucharon.


    Al otro lado, Dulbog y los caballeros que los acompaaban desenvainaron tambin sus espadas y se prepararon para socorrer a Nairmar.


    —Leinad, saca a Nerma de aqu! —le orden Dulbog antes de cargar.


    Leinad, que segua montado en su caballo con su hermana, dud. No quera marcharse sin rescatar al rey.


    —Hazlo! Ahora! —le exigi Dulbog.


    Finalmente Leinad gir el caballo ante los gritos de Nerma, que estaba desesperada al ver a su amado postrado y con el verdugo apuntando el hacha hacia su cabeza. Dulbog carg hacia el lugar de la ejecucin junto a algunos de los suyos, pero fueron recibidos por las lanzas de los guardias. Su caballo empuj a un soldado que se puso en su camino, mientras que golpeaba a otro en la cara con su acero. Haba logrado adentrarse por la lnea de guardias enemigos, pero por todas partes venan ms, mientras que los dems jinetes se haban quedado estancados en la primera lnea. Estaba solo y el rey de Vanion pareca estar tan lejos.


    Maorn, furioso por aquella injusticia que se estaba cometiendo, sali de la tienda dispuesto a ayudar a Nairmar, pero Marmond, que se haba percatado de sus intenciones, se le adelant, agarrndole por detrs y taponndole la boca para que no gritara.


    —Es que quieres acabar como l? —le pregunt Marmond al odo—. No puedes hacer nada.


    El hermano tuerto del emperador era mucho ms fuerte que l, por lo que consigui echarle para atrs e inmovilizarle con facilidad para que el resto de sus hermanos no viera aquella nueva deslealtad de su primo.


    —Sultame! —balbuce Maorn.


    —Te estoy salvando la vida, estpido.


    Marmond llam a varios guardias para que le ayudaran a sacarlo de ah.


    Nairmar, postrado en el tocn, comprendi que su vida estaba a punto de terminar. Sus pensamientos se dirigieron hacia la nica persona que le haba amado incondicionalmente: Nerma. Sus ojos se centraron en ella. Poda verla subida en el caballo de Leinad alejndose de all. En su desesperacin se haba girado para verle. Lloraba y gritaba. Haba tantas cosas que quera decirle. En sus ltimos momentos se daba cuenta del tiempo que haba desaprovechado lejos de ella, centrado en aquella guerra sin sentido, lamentando todo aquello.


    ‹‹Te estar esperando, vida ma —pens Nairmar, sin dejar de mirar cmo Nerma escapaba.››


    —Hazlo! —grit Mulkrod cuando vio que el verdugo estaba preparado para asestar el mortal golpe.


    —Noooooo! —grit Nerma, horrorizada desde la distancia.


    El hacha descendi con fuerza, segando de un golpe el cuello de su vctima. La cabeza de Nairmar salt unos centmetros, acabando tirada en la tierra, empapndola de rojo.


    —Dulbog, sal de aqu! —grit Malliourn, que segua inmovilizado.


    El oficial de Vanion, que apenas haba podido acercarse a Nairmar, gir su caballo de nuevo y empez a esquivar a los guardias que se le echaban encima. Los caballeros de Vanion que seguan luchando, al ver que el rey haba sido decapitado y que Dulbog escapaba al galope, dejaron de luchar y siguieron al nico lder que les quedaba.


    Mulkrod se olvid de los jinetes de Vanion en cuanto el verdugo le trajo la cabeza de Nairmar.


    —He consumado mi venganza —dijo, regocijndose mientras la contemplaba—. Embadurnad la cabeza en natrn. La llevaremos a Lasgord y la expondremos para que sepan lo que ocurre con los que me desafan.


    —Qu hacemos con el prisionero? —le pregunt un oficial de la guardia imperial sobre Malliourn.


    —Soltadle —orden Mulkrod—. Y devolvedle su caballo.


    Los guardias ayudaron al prisionero a ponerse en pie y le trajeron su caballo. Malliourn an estaba sobrecogido por la muerte de Nairmar. Vanion haba quedado descabezada y l haba perdido a un amigo.


    —Vuelve a tu tierra y cuenta lo que has visto —le dijo Mulkrod al general—. Vuestro rey no quera la paz y mira cmo ha acabado. Convnceles de la futilidad de alargar la lucha y recuerda que tengo a varios miles de vuestros compatriotas como rehenes.


    Malliourn mir con odio al Emperador, pero no le respondi. Senta ganas de abalanzarse sobre l y estrangularle con sus propias manos, pero en cuanto lo intentara docenas de guardias se lanzaran sobre l y todo acabara en cuestin de segundos. Deba vivir para, por lo menos, mantener la memoria de Nairmar viva y preservar su legado. Tena el deber de proteger a Nerma y al nio que llevaba en su vientre. La ltima esperanza de Vanion. El general agarr la brida del caballo y se subi a l, olvidndose de sus adversarios e iniciando el trote para alcanzar a los jinetes que haban escapado de aquel desastre. Mientras se marchaba an vio a los generales de Lindium observndole con tristeza. Malliourn dirigi hacia ellos una mirada de desprecio. Los dos se haban quedado mirando cmo mora Nairmar y no haban hecho nada.


    


    


    Valghard y Nulmod estaban horrorizados tras ver aquella ejecucin, pero no haban hecho ningn intento de interceder por el rey de Vanion. Se sentan en parte estafados por el emperador, que haba prometido que no habra ejecuciones, pero no podan hacer nada. Los generales, dolidos por haberse sometido al Imperio y por haber visto morir a un aliado, regresaron junto a sus ejrcitos para informarles de la claudicacin.


    —Nuestros hijos nos odiarn por esto —dijo Nulmod.


    —Pero por lo menos seguirn vivos —dijo Valghard.


    Para entonces Dulbog ya estaba lejos, cabalgando tras los pasos de Nerma y Leinad, que al igual que l buscaban refugio en los restos del ejrcito de Vanion que regresaba a casa.


    


    


    Tras el acto de capitulacin y la ejecucin del rey de Vanion, Marmond fue a ver a Maorn, que estaba custodiado por guardias tras su intento fallido de auxiliar a Nairmar.


    —Qu ha pasado? —pregunt Maorn al verle llegar—. Lo han...?


    —Lo lamento —dijo Marmond—. Yo no quera que acabara as, pero mi hermano...


    —Por qu lo ha hecho? Ya lo tena en su poder. No era necesario matarlo.


    —Ya est hecho. No hay nada que se pueda hacer.


    —Mulkrod es un monstruo.


    —Deberas ser ms sensato y tener un poco de gratitud. El nico motivo por el que sigues vivo es porque Mulkrod cree que no eres una amenaza para l, pero tu conducta de hoy podra hacerle cambiar de parecer. Yo he intercedido por ti hasta ahora, pero no siempre podr hacerlo.


    —Ojal me hubieras matado el da que me apresaste.


    —Eres mi primo. Nunca habra hecho algo as.


    —Os he ayudado a hacer cosas terribles y ya no puedo enmendar mi error.


    —Yo tambin lamento algunas cosas que he hecho. Nunca deb ayudar a mi hermano a reunir las Cinco Espadas . Pero existe la forma de evitar que vuelva a suceder. Aydame a destruir las Espadas .


    —Quieres destruirlas? —pregunt Maorn, sorprendido por las palabras de su primo.


    —Sharpast tambin se arrepinti de haber usado las Espadas hace quinientos aos, por eso decidi ocultarlas. Pero eso no es suficiente. Debemos destruirlas para que nada as vuelva a suceder.


    —Y cmo lo haremos?


    —Encontraremos la forma.


    

  


  
    LXI


     ERIEL Y RYK


    


    


    Eriel fue coronada emperatriz en el palacio de Sharta en una ceremonia discreta a los pocos das de haber tomado la ciudad. Acudieron a la coronacin los lderes de la rebelin, algunos miembros de la lite de la ciudad y algunos oficiales, pero no el clero, que no quera participar de las disputas de la familia imperial por temor a la ira del Emperador. Despus, tras preparar al ejrcito para una larga marcha, partieron a occidente en busca de aliados. Haruk, que segua al frente de los mercenarios de Ibahim, haba quedado fascinado por la figura de la nueva Emperatriz y haba renovado su alianza para con su causa, jurndole lealtad y pasando a formar parte de su escolta personal.


    Mientras abandonaba la capital, Eriel record la conversacin que tuvo con su hermana el da antes de partir.


    —Por favor, Eriel, recapacita —le dijo Linny, desesperada—. No puedes enfrentarte a Mulkrod. Acaba con esto. Convence a los seores que te apoyan para que le juren lealtad de nuevo. Es la nica forma de evitar la guerra.


    —Ya no hay marcha atrs, Linny. Solo hay un camino posible.


    —Te matar. Os matar a todos. No puedes vencerle.


    —Es posible, pero, mientras haya una mnima posibilidad de vencer me acoger a ella. Si nos rindiramos no mostrara clemencia. Mulkrod solo conoce la venganza.


    —Entonces esa es tu solucin? Que uno de los dos muera?


    —No hay otro camino.


    —Nunca deb ayudarte a salir de esa celda —dijo Linny, antes de marcharse.


    Eriel haba dejado Sharta con el corazn afligido. La discusin con su hermana justo antes de partir la haba entristecido. Las dos hermanas tenan puntos de vista diferentes sobre el conflicto con Mulkrod y eso no iba a cambiar. A pesar de las desavenencias entre ellas, Linny haba aceptado quedarse en Sharta como regente, presidiendo un nuevo consejo con algunos partidarios de Eriel para gobernar y tratar de gestionar los asuntos del Imperio. Jargen, a pesar de ser el oficial de mayor prestigio, se qued en Sharta junto a Linny para asesorarla, ya que, dada su edad, no estaba en condiciones de realizar un viaje tan largo. En su lugar mand a su hijo: Armendag, que dirigira a los mercenarios reclutados en Tukkad.


    El ejrcito recorri la calzada imperial siguiendo el ro Megradas hasta Roth Ingul, donde las autoridades, que se haban mantenido leales a Mulkrod al principio de la rebelin, haban huido. En ausencia de los mandatarios se form un consejo de ciudadanos que prometi su apoyo a la Emperatriz a cambio de que sta les legitimara en el gobierno de la ciudad. Tras ser recibida con entusiasmo por el pueblo y las nuevas autoridades, Eriel y su ejrcito descansaron unos das en su interior, para luego seguir su camino.


    Siguieron avanzando hacia occidente bordeando el Bosque Maldito por el sur, llegando a Tancor dos semanas despus. All supo que Ryk, el oficial al frente del ejrcito imperial de la regin, haba aceptado reunirse con ella. An tardaron varias semanas en atravesar la campia del sur de Tancor, bordeando los montes de Marmen por el norte, las colinas de Hast hasta llegar al ro Rados, donde Ryk les esperaba con su squito.


    El veterano militar haba escuchado historias sobre una rebelin en la capital y la proclamacin de una emperatriz. Y un mensajero le haba informado de que la nueva emperatriz se haba puesto de camino hacia Tancor con un ejrcito y que deseaba parlamentar con l. Aquel acto era sin duda un intento de usurpacin de una de las hermanas del Emperador.


    —Ests seguro de que quieres hacerlo? —le volvi a preguntar Burhart, mientras vean cmo Eriel y su squito se acercaban.


    —Sera una descortesa no salir al encuentro de un miembro de la familia imperial —dijo Ryk—. Sus pretensiones o no a la corona no son cosa ma.


    —Hablar con ella podra considerarse traicin.


    —No se comete traicin hasta que se comete traicin. Por lo que a m respecta, yo soy un servidor del Imperio encargado de acabar con una rebelin, y est quien est en el poder yo seguir haciendo esa tarea.


    —Ella no tiene ningn derecho a la corona imperial. Es una usurpadora. Deberas apresarla.


    —Apresarla! —dijo Ryk, riendo—. Ha venido con un ejrcito de veinticinco mil hombres. No tendramos siquiera la oportunidad.


    El encuentro tuvo lugar en una finca vaca que haba junto al ro Rados. Su propietario, un gran terrateniente del imperio, haba abandonado la propiedad por temor a los rebeldes, lo que les permita tener a su disposicin una residencia grande y elegante para el encuentro.


    Ryk recibi a la emperatriz en el patio porticado de la finca. A los lados se ubic una guardia de honor, mientras que Ryk, Burhart y otros oficiales esperaban en las escalinatas centrales. Eriel lleg a caballo acompaada por Arkam, Sahdi, Haruk, Armendag, la guardia de la emperatriz y otros seores y oficiales del Imperio. Ryk hizo una leve reverencia y se dirigi a Eriel:


    —Mi seora, es un honor recibiros.


    —Estis hablando con la emperatriz de todo Veranion —le corrigi Sahdi—. Dirigos a ella apropiadamente.


    —No importa, Sahdi —dijo Eriel, sin darle importancia.


    —Por favor, entremos dentro —dijo Ryk—. All podremos hablar ms cmodamente.


    Eriel asinti y acompa a Ryk y a su squito al interior de la residencia. Haruk se adelant al resto junto a otro mercenario de Ibahim para comprobar que en el interior no haba nada que hiciera peligrar la vida de Eriel. Una vez dentro les condujeron a una terraza desde donde se poda ver el cercano ro Nares y la campia de Tancor. Los presentes se sentaron en una mesa donde haba comida y algunos refrigerios. Ryk le ofreci a Eriel un poco de vino, pero Haruk le arrebat la copa por temor a que sta estuviera envenenada.


    —No temis, alteza, que nada de lo que hay aqu est envenenado —dijo Ryk, que le volvi a arrebatar la copa de vino a Haruk y le dio un trago. Luego se sent frente a Eriel y sigui hablando—. A qu debo el honor de vuestra visita?


    —Igual os han llegado rumores de lo que ha pasado en Sharpast en los ltimos meses.


    —Dicen que habis usurpado la corona a vuestro hermano.


    —Los acontecimientos me han obligado a proclamarme emperatriz.


    —Y queris que me una a vuestra... rebelin?


    —S, necesito reunir apoyos para enfrentarme a mi hermano.


    —Vuestra disputa no es asunto mo, alteza. Lo nico que me concierne es lograr acabar con la rebelin, y de momento no cuento con los recursos para poder hacerlo.


    —Me dijeron que hace unos meses derrotaste a los rebeldes cerca de Rwadon.


    —Solo fue una pequea victoria. Insuficiente para acabar con la rebelin.


    —Yo puedo ayudarte a acabar con la rebelin. Os ofrezco mi ayuda, que es ms de lo que os ha dado mi hermano.


    —Y a cambio queris que os jure lealtad?


    —Sera un buen acuerdo. Yo os ayudo a vos y vos me ayudis a m.


    —No le hagis caso, mi seor —le dijo Burhart a Ryk—. El Imperio solo tiene un emperador, y ese es Mulkrod.


    —Perdona, quin sois vos? —pregunt Eriel, molesta por aquella interrupcin.


    —Mi lugarteniente —dijo Ryk—: Burhart de Rognor, un oficial retirado que dirige su milicia.


    —Bien, Burhart de Rognor, puede que mi hermano fuera coronado emperador cuando mi padre muri, pero nunca debi reinar. En dos aos de gobierno ha destruido el legado de mi padre, que dej un imperio saneado y en paz, nos ha llevado a guerras que no necesitbamos y que nos han debilitado, ha dilapidado el tesoro, nos ha endeudado por generaciones y ha provocado varias rebeliones. Lo mejor para el Imperio es que Mulkrod desaparezca.


    —Eres una traidora —dijo Burhart.


    Tras aquellas palabras, Haruk agarr con fuerza su hacha, Sahdi y los guardias de la emperatriz agarraron la empuadura de sus espadas, al igual que hizo Burhart y algunos de los oficiales de Ryk.


    —Burhart! —dijo Ryk, furioso con su oficial.


    Eriel se alz con las manos levantadas pidiendo calma.


    —Hemos venido aqu en son de paz —dijo Eriel—, y por nada del mundo se derramar sangre.


    Haruk y la guardia de Eriel se relajaron y guardaron sus armas, y lo mismo hicieron Burhart y los otros oficiales.


    —Sal de aqu —le exigi Ryk a su lugarteniente.


    Burhart mir con cara de odio a Ryk, pero cumpli la orden y se march.


    —Perdonadle, alteza —dijo Ryk—. A veces le cuesta contenerse, pero es un buen soldado.


    —No ha pasado nada —dijo Eriel.


    —Por dnde bamos?


    —Os acababa de ofrecer mi ayuda para acabar con la rebelin.


    —Si aceptara vuestra ayuda mi destino se unira al de vos, y si perdis contra Mulkrod yo lo har tambin. Prefiero mantenerme al margen de vuestra disputa.


    —Creis que perder contra mi hermano?


    —No os ofendis, alteza, pero dudo que vuestra pequea fuerza tenga alguna oportunidad contra el ejrcito de vuestro hermano.


    —No estoy sola en esta contienda. La mayor parte de Farlindor est conmigo. Se est formando un ejrcito que se nos unir. Pronto mi hermano se quedar sin apoyos.


    —Aun as dudo que podis vencer.


    Arkam se levant y llam a uno de sus sirvientes para que pasara a la terraza. Un hombre menudo entr cargando un pequeo cofre que dej sobre la mesa.


    —Saba que podais negaros —dijo Arkam, que abri el cofre y mostr su interior—, pero hemos venido preparados para ello.


    Ryk se levant para ver bien su contenido, quedando maravillado al ver el oro, las joyas y las piedras preciosas que haba en su interior.


    —Una oferta tentadora —dijo el oficial—, pero debo rechazarla. Valoro ms mi vida que el dinero.


    —Qu es lo que queris? —pregunt Eriel—. Un cargo en el gobierno? El mando de un ejrcito? Qu es?


    —A vos, mi seora.


    —A m?


    —Tengo entendido que no tenis marido. Casaos conmigo y tendris mi ayuda.


    Arkam y Armendag se levantaron de su asiento indignados. El Seor de Rombor ambicionaba casar a su propio hijo con la Emperatriz y Armendag tambin aspiraba a casarse con ella como premio por los servicios de su padre a la causa.


    —Peds demasiado por vuestra pequea ayuda —dijo Arkam—. No hay trato.


    —Acepto —dijo Eriel tras meditar durante varios segundos la oferta.


    —Qu! No podis aceptar, majestad! —dijo Arkam, indignado—. Encontraremos aliados en otra parte.


    —He dicho que acepto —sigui Eriel—. Me casar contigo, pero no lo har hasta que mi hermano haya muerto y la guerra acabe.


    Ryk se levant satisfecho por su gran victoria, acercndose a la emperatriz para sellar el pacto.


    —Tenemos acuerdo? —le pregunt el oficial mientras le mostraba la mano.


    Eriel extendi su mano y se la estrech, logrando un aliado ms para su causa, aunque a un alto precio. Mientras se estrechaban la mano observ a su futuro marido: Ryk era un hombre ms bien menudo, de piel morena con arrugas en la piel, con abundantes entradas en la frente y numerosas canas; y, aunque no estaba gordo, sus mejores aos haca tiempo que haban pasado. No senta ninguna atraccin hacia aquel hombre, pero estaba dispuesta a casarse con l con tal de conseguir su ayuda. Al menos esperaba que fuera un buen hombre.


    —Esta noche brindaremos por nuestra futura unin —dijo Ryk—. Maana partiremos a Rwadon, donde iniciaremos los preparativos para acabar con la rebelin.


    —No deseo enfrentarme a los rebeldes —dijo Eriel.


    —Y cmo pretendes recuperar el norte de Tancor?


    —Pretendo conseguir tambin su ayuda contra mi hermano.


    —Qu...! Su ayuda! Cmo...?


    —Haciendo concesiones. Quiero reunirme con su lder. Podrs organizar el encuentro?


    —No s si ser posible, me reun con Elmisai Atram hace algunos meses y no consegu nada. Dudo que acepte otra reunin.


    —Y por qu no iba a aceptar?


    —Porque envi a alguien a que lo asesinara; y, segn tengo entendido, el asesino fracas.


    —Entonces enviar a uno de mis hombres para organizar el encuentro, pero esa reunin debe tener lugar. Es vital que me rena con l.


    —Como deseis.


    Tras la cena, Burhart, que no haba sido invitado, abord a Ryk cuando sali a orinar a las letrinas del servicio. El lder de la milicia de Rognor apareci entre las sombras.


    —As que era eso —dijo Burhart cuando Ryk termin de orinar—. Por eso tenas tanto inters en acudir a su encuentro. Queras ser su consorte. Al final solo eres otro militar ambicioso.


    —Acud por curiosidad —dijo Ryk—, pero debo de admitir que esa mujer me ha maravillado desde el primer momento. A mi edad no puedo desaprovechar oportunidades como sta.


    —Ahora eres tan traidor como ella.


    —Yo sirvo a Sharpast, no a una persona. Y Mulkrod ha hecho ms dao al Imperio en dos aos que todos sus predecesores juntos.


    —Nunca deb acudir a ti ni darte el mando de Rognor.


    —Yo era el nico que poda lidiar con la rebelin tras la muerte de Niemrac. Gracias a m an conservamos el sur de Tancor.


    —Abandon mi ciudad y saqu a mis hombres de all por ti. Todo para unirte a esa puta.


    —Ten cuidado con lo que dices, Burhart. Recuerda que sigo siendo tu superior.


    —No, ya no. Yo sirvo a Mulkrod, no a la ramera de su hermana. Maana me ir con mis hombres y recuperar mi ciudad.


    ‹‹No me puedo permitir perder a su contingente —pens Ryk—. Tengo que hacer algo.››


    Burhart haba dado media vuelta y estaba abandonando las letrinas cuando sinti un intenso pinchazo en el cuello y despus not cmo algo se escurra por su piel. Era su sangre. Ryk se haba deslizado detrs de l y le haba apualado a traicin. El arma fue sacada del cuello, provocando una hemorragia masiva. Burhart se inclin mal herido y se llev las manos a la garganta, intentando taponar la herida, pero la sangre rebosaba por todas partes. Segundos despus se derrumb.


    Mientras agonizaba en el suelo observ a Ryk arrodillndose hacia l al tiempo que limpiaba su pual.


    —Lo siento, amigo, pero tus hombres ahora son mis hombres. Ojal hubieras sido ms razonable.


    Burhart intent hablar, pero no tena voz y cada vez tena menos fuerzas. Ryk, incmodo ante aquella situacin, volvi a la residencia, dejando al moribundo solo mientras expiraba. Cuando encontraran el cadver nadie sabra quin habra sido y nadie le dara excesiva importancia.


    

  


  
    LXII


     LA RETIRADA


    


    


    Malliourn tard varias horas en alcanzar a la retaguardia de lo que quedaba del ejrcito de Vanion. La columna haba abandonado las colinas para avanzar ms rpido tras asegurarse de que las fuerzas de Sharpast no se haban percatado de su maniobra. El ejrcito de Vanion haba sido el que ms bajas haba sufrido durante la batalla, debido a que diez mil de los suyos haban sido rodeados por el enemigo mientras se retiraban. Malliourn calculaba que se haban salvado menos de quince mil hombres, de los cuales haba cerca de quinientos jinetes, y muchos de ellos estaban heridos. Para marchar ms deprisa haban tenido que dejar a los heridos graves atrs. Los generales de Landor y Hanrod haban aceptado hacerse cargo de ellos. El otrora orgulloso ejrcito de Vanion haba sido destrozado. Los soldados marchaban decados y con la moral por los suelos. Saban que la derrota del da anterior era decisiva y la prdida del rey era catastrfica.


    Malliourn encontr a Dulbog tras recorrer con su caballo toda la columna. Con l estaban Nadina, Leinad y Nerma; los dos hermanos haban podido escapar y unirse al ejrcito.


    —Has escapado? —le pregunt Dulbog al verle.


    —No, me han dejado irme —dijo Malliourn.


    —Por qu?


    —Porque Mulkrod se sabe ya vencedor. Cree que no opondremos ms resistencia y que nos rendiremos sin ms.


    —Y nos vamos a rendir?


    —Tienen a miles de los nuestros como rehenes. Si oponemos resistencia es posible que los ejecuten. No quiero cargar con la vida de esos hombres en mi conciencia.


    —Nairmar no quera que nos rindiramos.


    —Lo s, pero qu podemos hacer?


    —Nosotros nada. Debern ser las Cortes del reino las que decidan.


    Siguieron avanzando hasta el anochecer, acampando en las cercanas de las Colinas Ancestrales. Estaban lo suficientemente lejos de las fuerzas imperiales para poder descansar tranquilos, pero no lo suficiente lejos para sentirse completamente a salvo.


    Tras detenerse, Malliourn observ a Nerma. La joven se baj del caballo de su hermano y se sent junto a un rbol abrazando sus rodillas, mientras que Leinad montaba la tienda para pasar la noche. Nerma pareca absorta, no miraba a nada ni a nadie. Nada le importaba ya. Tena el rostro blanco, la nariz hmeda y los ojos rojos de haber llorado hasta secarse. El general de Vanion se acerc a su lado.


    —Cmo ests?


    Nerma sigui mirando a la nada durante varios segundos, hasta que dirigi sus ojos hasta l.


    —Se ha ido —le dijo con una voz dbil.


    —Lo s. Lo siento mucho, Nerma.


    —Lo han matado.


    —Me gustara hacrselo pagar.


    —Eso no me lo devolver.


    Malliourn se agach al lado de Nerma, tocndole las manos afablemente.


    —l cuidar siempre de ti, aunque no lo veas.


    Varias lgrimas volvieron a aparecer en el rostro de Nerma. Se llev las manos a la cara para limpiarse.


    —Qu pasar ahora? —le pregunt Nerma segundos despus.


    —De momento os llevaremos a Myr. All estaris a salvo.


    Nerma empez a llorar an ms. Senta que a partir de ese momento vivira con miedo toda su vida. No por ella, sino por el beb que llevaba consigo. Su simple existencia era un peligro para el Imperio. Tendra que esconderse para sobrevivir.


    —Temo por el futuro. Llevo en mi vientre al hijo de un rey muerto. El Imperio nos perseguir.


    —Cuidaremos de ti y del beb. Nadie pondr un dedo encima de tu hijo. Tienes mi palabra.

  


  
    LXIII


     ALAS NEGRAS


    


    


    Mientras los generales de Landor y Hanrod se preparaban para disolver sus huestes para que los hombres regresaran a sus casas, Mulkrod se reuni con sus oficiales en su tienda.


    —Amigos, hoy es un gran da para el Imperio —dijo el Emperador—. Hemos derrotado a los reinos de occidente y stos se han puesto de rodillas ante nuestro podero. Hoy Sharpast es ms fuerte que nunca. Dominamos Veranion y ahora tambin Lindium y puede que algn da podamos recuperar las tierras de nuestros antepasados en Invernion. Pero an no hemos eliminado a todos nuestros enemigos. Debemos regresar y acabar con todos los rebeldes que se oponen a m. Empezaremos por Tancor y luego iremos a Sharta, y les ensearemos a esos traidores qu es lo que le ocurre a los que me desafan. En los prximos das partiremos a los puertos de la costa de Hanrod, donde la flota est guarnecida, y regresaremos a nuestra tierra, pero no lo haremos todos. Necesito que alguien se quede velando por nuestros intereses aqu. He decidido dejar a Milust al frente de Hanrod; Rhr har lo propio en Landor y Darwast en Vanion. Cada uno tendr a diez mil hombres a su cargo para mantener el orden. Los dems volvemos a casa. En cuanto elimine a todos mis enemigos haremos el mayor desfile triunfal que se ha visto en toda la historia de Sharta.


    Darwast todava no haba sido informado de aquella decisin y se qued sorprendido, pero no quiso contradecir a Mulkrod, por lo que permaneci en silencio.


    —Maana iniciaremos los preparativos para ir al norte. Ahora comamos y bebamos —sigui Mulkrod.


    Los sirvientes del Emperador comenzaron a sacar comida y bebida en abundancia y los msicos empezaron a tocar para entretener a los comensales. Mulkrod quera celebrar su victoria y la humillacin de sus enemigos con sus amigos y familiares. Ese da haban cazado piezas especiales para la ocasin. Los cocineros sacaron venado asado y estofado, guiso de ternera y de conejo, pollo asado al limn, cordero a la miel, molleja de ternera en rebojo y pan recin horneado. Un abundante festn que distaba mucho de la escasa racin de gachas o el cuenco con legumbres que solan tomar los soldados del ejrcito.


    Darwast, mientras sus camaradas coman y beban hasta hartarse, decidi acercarse a Mulkrod para aclarar el asunto de quedarse a cargo de Vanion.


    —Por qu yo? —pregunt Darwast—. Por qu no otro?


    —Te estoy dando el mando de una de las nuevas provincias del Imperio. Eso es un premio, no un castigo. Rhr est encantado con Landor.


    —Habr problemas. El ejrcito de Vanion huy por la maana y, a pesar de que uno de sus generales ha firmado el tratado, dudo que se sometan; y menos ahora que has asesinado a su rey.


    —No tienen ms alternativa.


    —Me dejas diez mil hombres para lidiar con un territorio que nunca logramos someter del todo.


    —Tendrs que pedir rehenes a las familias ms importantes. Si no aceptan debers usar la fuerza. Si hubiera problemas Milust y Rhr te mandarn refuerzos.


    —No lo s, no lo veo claro. Se necesitan ms hombres para pacificar Lindium.


    —No puedo dejar ms hombres. Necesito a mi ejrcito para poner orden en Veranion y acabar con todos los traidores. Si hay problemas en Lindium haz lo que creas necesario, pero intenta evitar rebeliones.


    —Crea que me dejaras volver a casa.


    —Eres un soldado, Darwast, y tu deber es servirme. Te quiero aqu en Lindium, representndome a m y velando por los intereses del Imperio. Ahora bebe y disfruta.


    Darwast volvi a sentarse en la mesa decepcionado. La recompensa que reciba por todos los servicios prestados era lidiar con ms problemas. Aquello nunca terminara. Cuando los asistentes al festn se hartaron de comer carne, los sirvientes comenzaron a sacar el postre: crema de almendras, manzana asada, arroz con leche, pastel de miel con requesn y hojaldre relleno de cerezas. Los oficiales siguieron atiborrndose de comida y bebiendo sin medir, empezando a estar muchos de ellos ebrios y empachados.


    Al acabar, uno de los oficiales de la guardia imperial se acerc a Mulkrod y le dijo algo al odo. Este asinti y el oficial sali del pabelln, entrando al rato con otros dos guardias que llevaban a un preso encadenado al que obligaron a arrodillarse frente a la mesa de los oficiales. Mulkrod se levant y se acerc al sujeto. Darwast, a pesar de que el reo estaba con la cabeza agachada y medio inconsciente, pudo reconocerle. Era Harkam. Su corazn empez a latir con fuerza.


    —ltimamente siento que cada vez tengo ms enemigos en mi propia casa —dijo Mulkrod—. Algunos de los grandes seores se alzaron contra m en Sharpast aprovechando mi ausencia y atacando Sharta, pero su traicin no se qued ah. Esos traidores planeaban asesinarme a m como a un perro, quitarme de en medio para quedarse mi corona, y para ello queran usar a esta rata.


    Mulkrod se situ detrs del prisionero, agarr su cabello y tir de l para mostrar su rostro. Su cara estaba hinchada, fruto de los golpes que haba recibido y estaba llena de sangre seca y moratones.


    —Harkam de Rombor, hijo de Arkam —sigui el Emperador—, uno de los grandes seores de Sharpast y el lder de la conjura para asesinarme. Durante la noche fue descubierto intentando manipular mis barriles de vino con el objetivo de envenenarme, pero ha fracasado. Ha confesado el crimen y ha delatado a sus cmplices.


    El corazn de Darwast comenz a latir muy rpido, mientras que los pelos del cuerpo se le erizaron. Tema ser uno de los nombres que Harkam habra mencionado mientras le torturaban.


    —El castigo para los que me traicionan es la muerte. Pero este traidor, al igual que sus cmplices, se merece un destino peor que la muerte, pues han tratado de asesinarme a m, a su emperador. Cmo debera hacerle pagar su ignominia? Debera degollarle? —Mulkrod sac una daga y se la coloc en el cuello—. Quiz deba destriparle? —Llev la daga al estmago e hizo un gesto con el arma bajndola hasta la ingle—. Debo cortarle los genitales? Arrancarle las uas? Cortarle la nariz y las orejas? Quiz hacerle todo eso?


    Varios oficiales empezaron a asentir y repetir algunas de las torturas que Mulkrod haba mencionado, otros aportaron otras formas de hacer sufrir y otros sencillamente se quedaron callados. Darwast temblaba. Pareca que Mulkrod saba perfectamente que l le haba traicionado al no delatar al muchacho, y que iba a compartir su mismo destino. Trag saliva.


    —Sin duda este hombre merece la muerte, hermano —dijo Marmond, levantndose de su silla—, al igual que todos los que han conspirado contra ti, pero no creo que sea prudente hacerlo, pues Harkam puede ser un rehn valioso. Si su padre se ha alzado en armas contra nosotros, amenacmosle con asesinar a su hijo y heredero.


    La sonrisa de satisfaccin de Mulkrod al imaginar las formas en las que poda asesinar al prisionero se borr.


    —Si no claudica podrs hacerle lo que quieras —sigui Marmond—, pero si su padre decide rendirse a ti, a cambio de la vida de su hijo, debilitars a tus enemigos.


    Mulkrod guard la daga y se volvi hacia Harkam.


    —Has tenido suerte de que mi hermano sea ms racional que yo —le dijo el Emperador mientras le agarraba del pelo.


    Antes de soltarle, Mulkrod le propin un puetazo en la cara, hacindole soltar unas gotas de sangre por la nariz y un dbil gemido de dolor.


    —Llevaos a esta escoria —dijo Mulkrod.


    —Qu hacemos con los otros cmplices? —pregunt uno de los guardias que haban trado a Harkam.


    —Ejecutadlos.


    Darwast se temi que, justo en ese instante, los dems guardias le prendieran, pero nadie fue a por l, ni nadie siquiera le prest atencin. Mulkrod se limit a volver a su trono para recuperar su vaso de vino y seguir bebiendo. A las afueras de la gran carpa donde haban cenado escuch los gritos de piedad de varios hombres y luego el sonido del acero deslizndose por la piel desnuda, la sangre vertindose y los gemidos de dolor. Alguien acababa de ser ejecutado.


    ‹‹No me ha delatado —pens Darwast, aliviado—. No ha dicho mi nombre.››


    Darwast haba pasado uno de los peores momentos de su vida. Estaba convencido de que Harkam habra mencionado su nombre al ser torturado. No importaba que l no formara parte de la conjura para asesinar al Emperador; tena conocimiento de ella y no haba avisado a Mulkrod. Eso era tan grave como ser uno de los asesinos. Con suerte Mulkrod nunca sabra que l haba tenido conocimiento de aquella conjura.


    La celebracin prosigui. Los msicos continuaron tocando toda la tarde, mientras que el vino no dej de correr. Antes del anochecer los sirvientes volvieron a sacar ms comida; los oficiales, ya ebrios por la enorme ingesta de alcohol, siguieron comiendo. Algunos salieron fuera a vomitar, mientras que otros hacan lo propio para orinar. Poco a poco fueron abandonando el pabelln para dormir y que se les pasara la borrachera. El propio Mulkrod, cansado de tanta comida y vino, ech a los msicos y el resto de los asistentes se marcharon.


    —Llama a Irna o Aria, o a la que encuentres —le dijo el Emperador a uno de los capitanes de la guardia imperial, que fue diligente a cumplir su voluntad.


    Mulkrod, aunque estaba algo ebrio y empachado, quera celebrar la claudicacin de sus enemigos con una de sus concubinas, que le dara el placer que precisaba antes de acostarse. Mientras esperaba se dirigi a los aposentos de su gigantesca tienda. La estancia estaba preparada con todas las necesidades que requera para tener un plcido sueo. Se dirigi a su enorme colchn, donde esperara a que llegara su amante, pero antes de poder tumbarse se qued paralizado. Algo le impeda mover cualquier extremidad de su cuerpo.


    ‹‹Tan borracho estoy que no puedo moverme?››


    Entonces percibi que no estaba solo. A pesar de la oscuridad de la estancia vio que alguien se mova al fondo de la alcoba.


    —Quin anda ah? —pregunt Mulkrod, asustado.


    De repente una luz apareci de la mano del sujeto que estaba dentro de su dormitorio. Una llama de fuego haba surgido de la mano del hombre que estaba frente a l, entonces le reconoci. Era Glarend, y estaba completamente desnudo.


    —Glarend! —dijo Mulkrod—. Qu significa esto? Te ordeno que me liberes.


    El mago us la llama de sus manos para encender el brasero que haba a sus pies y varias lucernas que haba distribuidas por la estancia y luego liber de su hechizo a Mulkrod, que pudo por fin moverse.


    —Por qu me has dejado inmovilizado, estpido? Y cmo apareces as, en medio de mi tienda y desnudo?


    —Dnde est Solrac? —le pregunt Glarend.


    Mulkrod empez a ponerse nervioso. Solrac haba muerto a manos de Reivaj, que le haba golpeado con su hacha en la cabeza tras terminar el ritual que devolva a su lugar a las bestias que haban llegado con el poder de Las Cinco Espadas . Si le revelaba esa informacin no saba cmo reaccionara el mago.


    —Solrac ha vuelto a Veranion —minti Mulkrod—. Tena asuntos que atender all.


    Glarend emiti una sonrisa forzada.


    —He odo una historia de cmo ordenaste su muerte y la de otros miembros de Zurst.


    —Eso es ridculo —dijo Mulkrod, ponindose cada vez ms nervioso.


    —Lo mataste porque se haba convertido en una amenaza para ti.


    Mulkrod, consciente del peligro que supona aquel mago, intent huir de la estancia y pedir auxilio a sus guardias, pero apenas pudo dar unos pasos y de su boca solo consigui que salieran unos leves gemidos, quedando de nuevo inmovilizado. Senta que algo le oprima y que ni siquiera poda articular palabra alguna para pedir ayuda, cayendo al suelo por la posicin en la que se haba quedado. Por ms que se esforzaba no poda moverse ni gritar, solo lograba que saliera un dbil sonido de su garganta. Glarend apareci detrs de l y le agarr por la espalda para darle la vuelta. Mulkrod mir al mago horrorizado.


    —No lo entiendes, verdad? —le pregunt Glarend—. Creas que yo te serva a ti y no a Solrac, pero l fue el que me convirti en quien soy, l me dio los poderes que tengo, hizo de m un mago poderoso y me dio un propsito: el de servirle. Si creas que yo te serva a ti fue porque l as lo quera, pero todo este tiempo has estado ciego. Creas que eliminndole te liberaras de Zurst y su influencia? Lo que no sabas es que la venganza de Solrac llegara a travs de m.


    —No, no...! —balbuce Mulkrod, desesperado al ver que Glarend le arrebataba su propia daga de su cinto y se dispona a usarla contra l.


    En ese momento apareci Irna junto al capitn de la guardia. La concubina, al ver al Emperador en el suelo con un viejo desnudo que tena una daga en la mano apuntando a su corazn, peg un grito de terror. El oficial desenvain la espada y se dispuso a socorrer a Mulkrod.


    —A m la guardia! —grit el capitn antes de abalanzarse sobre el mago.


    Glarend reaccion hechizando a los dos recin llegados, que salieron despedidos hacia atrs, golpendose con una mesa y el mobiliario. Tras ese momento de distraccin del mago, que haba tenido que soltar la daga para poder lanzar su hechizo, Mulkrod se sinti liberado de la fuerza que le oprima, pudiendo moverse, por lo que aprovech para coger la daga del suelo y clavar el arma entre las costillas del anciano, que se apart por el dolor. Mulkrod se levant y sali corriendo para escapar de la tienda y alejarse del mago. Glarend segua en el suelo y los dems guardias ya entraban a socorrerle. Empezaba a sentirse a salvo cuando de repente sinti un fuerte pinchazo en la espalda que le hizo detenerse. Algo le dola terriblemente en el dorso y en el pecho. Baj la mirada y vio la punta de una hoja metlica manchada en sangre sobresalindole por el pecho. Glarend le haba acuchillado por la espalda. Mulkrod se gir para ver cmo haba sido herido, pero vio que el mago segua en el suelo con las manos en la herida de las costillas, mirndole fijamente. De alguna forma Glarend se haba arrancado la daga de las costillas y haba usado su magia para hacer llegar el arma a su espalda, atravesndole mortalmente.


    El mago sonri desde suelo. Solrac, su amo, aun habiendo muerto, haba consumado su venganza. Los guardias, desconcertados por aquella escena, se quedaron quietos unos instantes, hasta que el capitn de la guardia, que se haba recompuesto del hechizo del mago, al ver a Mulkrod tambalearse con una daga a la espalda, dijo:


    —Ese gusano ha herido al Emperador! Acabad con l!


    Los guardias se abalanzaron sobre Glarend, que no intent defenderse ni escapar, siendo acribillado a lanzazos y espadazos, hasta que dej de moverse.


    Mulkrod, que estaba perdiendo mucha sangre, cay de rodillas. El capitn de la guardia fue a sujetar al Emperador, antes de que se diera de bruces con el suelo.


    —Llamad al mdico! —grit el capitn.


    Por entonces la tienda del Emperador ya se haba llenado de guardias, sirvientes y soldados que haban acudido tras or el alboroto, contemplando al moribundo sin saber qu hacer. Mencror entr corriendo, viendo a su hermano medio muerto.


    —Nooooo! —grit.


    Menkrod y Marmond aparecieron despus, quedando estupefactos. Mencror agarr la cabeza de Mulkrod, que se estaba poniendo blanco, intentando aliviar su sufrimiento. En sus ltimos momentos, Mulkrod record las palabras de Anagard sobre la profeca de los dioses: “Antes de que la guerra acabe siete reyes perecern”. Finalmente l sera uno de esos siete reyes.


    —No, hermano, no te vayas —deca Mencror—. No nos dejes.


    Pero los ojos de Mulkrod se fueron apagando y su corazn dej de latir.


    —Noooooo! —volvi a gritar.


    Mencror llor sobre el cadver de su hermano. Los gemelos siguieron sin reaccionar, al no entender cmo poda haber pasado aquello. El capitn de la guardia, que haba presenciado toda la escena, les relat lo ocurrido.


    —Ese mago lo ha asesinado —dijo Menkrod, sealando el cadver de Glarend—. Por qu lo ha hecho? Por qu?


    Maorn, que tena su tienda cerca, haba llegado cuando el Emperador agonizaba. Al igual que los dems estaba impactado, pero, en el fondo de su corazn, estaba contento, y de su boca sali una leve mueca de felicidad que nadie ms vio.


    ‹‹Has tenido tu merecido —pens Maorn.››


    Menkrod hurg en la mano del cadver de su hermano y le quit un gran anillo de oro con una gema roja en su interior. Aquel anillo haba pertenecido a su padre y haba pasado de generacin en generacin desde los tiempos de Sharpast. Tras examinarlo oblig a levantarse a su hermano mayor, que an segua aferrado al cadver de Mulkrod, ponindole el anillo en el dedo.


    —Ahora eres t el Emperador —le dijo el menor de los hermanos.


    —Yo! —le respondi Mencror, que solo poda pensar en su hermano muerto.


    —Eres el mayor, el Imperio es tuyo. Debes continuar su legado.


    Como Mencror no reaccionaba, Menkrod le agarr del brazo en el que le haba puesto el anillo y lo levant, alzando la voz:


    —El Emperador ha muerto, que los Grandes le otorguen un largo reinado al nuevo Emperador! Mencror, el primero de su nombre! Salve Mencror!


    Los guardias y soldados empezaron a desenvainar sus espadas y a alzarlas, proclamando al nuevo emperador.


    —Salve, Mencror! Salve, Mencror!


    Darwast estaba tan sobrecogido como los dems. Contemplaba el cadver del que haba sido su amigo de la infancia sin creerse que algo as pudiera ocurrir. Por fin reaccion cuando uno de los hermanos de Mulkrod aprovechaba aquel momento para proclamar a Mencror, que era el primero en la lnea sucesoria, emperador de Sharpast.


    ‹‹Con qu derecho hace eso? —pens Darwast—. El cadver de su hermano an est caliente y proclama a un nuevo Emperador. Deberamos reunirnos los lderes del ejrcito para decidir si l debe gobernar o ha de ser otro, o por lo menos que se nos pregunte.››


    


    


    A la maana siguiente, tras haber recopilado madera en abundancia durante la noche, se construy una gigantesca pira a las afueras del campamento para quemar el cuerpo de Mulkrod. Tras una breve procesin con el cadver de Mulkrod engalanado para la ocasin y sujetando entre sus manos muertas su espada, depositaron el cuerpo sobre la estructura de madera. Alrededor de la pira se congreg el ejrcito para rendir honores al difunto. Los miembros de la familia imperial, los sirvientes del emperador, las concubinas y los altos cargos del ejrcito se colocaron en primera fila para ver bien el funeral. Mencror, reconocido y aclamado como el nuevo emperador por las tropas, subi a lo alto de la pira con una antorcha para ser el encargado de quemar el cuerpo del difunto.


    —Me asegurar de preservar tu legado, hermano —dijo Mencror, contemplando el cadver de Mulkrod.


    Entonces Mencror recuper la espada de su hermano para preservarla y seguir conservando las Cinco Espadas . Desde lo alto de la estructura fue extendiendo con la antorcha las llamas por la paja del lecho donde yaca el cuerpo de Mulkrod, y luego fue bajando de la pira por una escalera. Marmond fue a su encuentro, recuperando la espada de Mulkrod.


    —Yo la guardar —dijo Marmond.


    Mencror, que no saba qu hacer con el arma de su hermano, asinti.


    En pocos segundos el fuego se haba distribuido por toda la estructura. Los soldados y todos los presentes contemplaron arder las llamas en completo silencio. Unos minutos despus algunos empezaron a abandonar el recinto, hasta quedar la zona despejada. Solo se quedaron los tres hermanos, algunos oficiales y la guardia imperial.


    —No puedo creer que se haya ido —dijo Menkrod mientras observaba el fuego.


    —Ser recordado en los libros de historia —dijo Mencror—. Ningn emperador ha conquistado tanto en tan poco tiempo. No desde los tiempos de Sharpast.


    —Y ahora qu haremos? —pregunt Marmond.


    —Nada ha cambiado —dijo Mencror—. Volveremos a Veranion y destruiremos a nuestros enemigos. A todos.


    —Qu hars con Eriel?


    —Se tendr que someter o la destruir.


    —Es nuestra hermana.


    —Pero nos ha traicionado.


    —Sigue siendo nuestra hermana.


    —Tiene que pagar por el dao que nos ha hecho.


    —Nos haya traicionado o no, no la deseo ningn mal. Debemos llegar a un acuerdo.


    —No hay acuerdo con los enemigos del Imperio. Cuando los hayamos derrotado encerrar a Eriel hasta que decida qu hacer con ella.


    Ese mismo da los primeros contingentes empezaron a abandonar las Colinas Ancestrales rumbo a los puertos del norte, donde esperaba la flota. Rhr y Darwast se quedaran temporalmente a cargo de los prisioneros capturados durante la batalla e iniciaran los preparativos para tomar posesin de los reinos conquistados. Milust, que tena en su poder la capital de Hanrod y a su reina, y tena asegurado el control de casi todo el reino, se hara cargo de los prisioneros. Rhr y Darwast, cada uno con una fuerza de diez mil hombres, deban hacer efectiva la conquista de Landor y Vanion, territorios que deban ocupar para asegurarse que se cumpliera lo pactado.


    

  


  
    LXIV


     LA EMPERATRIZ Y LA REINA


    


    


    Finales de junio


    


    Elisei recibi a un nuevo embajador del Imperio en la sala de audiencias del palacio del antiguo gobernador, que se haba convertido en la residencia de Elmisai y ahora de ella. Despus del asesinato de su hermano, su odio hacia el Imperio no hizo sino incrementar, y quera vengarse, pero antes deba saber quin era el instigador o instigadores de su asesinato. Tarde o temprano descubrira quin fue y se lo hara pagar. A pesar de ello, senta curiosidad por saber qu quera aquel embajador, que deca no representar al Emperador, sino a una Emperatriz, lo que la dej extraada. Significaba aquello que Mulkrod haba muerto y le haba sucedido una mujer? Haba algo que no le cuadraba. Pronto sabra la respuesta.


    —Vens en nombre de Eriel Omercan —dijo Elisei—, quien decs que es la emperatriz de Sharpast, pero, hasta lo que yo s, Mulkrod es el emperador.


    —Mulkrod ha sido depuesto, majestad —dijo el embajador—. El pueblo se ha levantado en armas contra l y ha elegido a Eriel Omercan como la gobernanta de todo Veranion.


    —As que es eso, ha habido una rebelin en Sharpast —dijo Elisei, divertida—. Y qu quiere vuestra seora de m?


    —La emperatriz desea hablar con la reina de Tancor.


    —Y qu quiere hablar conmigo?


    —Viene con buena voluntad y con una oferta de paz.


    —Buena voluntad? Oferta de paz? El Imperio no sabe nada de eso, solo entiende de guerra y miseria.


    —Ese era el imperio de Mulkrod, pero no el de Eriel.


    —Me cuesta creerlo.


    —La Emperatriz os invita a que acudis a Rwadon para el encuentro. All podris conocerla y corroborar lo que os digo. Eriel os garantiza proteccin y seguridad mientras estis all y se compromete a firmar un alto el fuego hasta que tenga lugar la reunin.


    —Si vuestra emperatriz quiere hablar conmigo que venga ella a verme aqu.


    —Mi seora ha hecho un largo viaje desde Sharta para reunirse con vos. Espera que le hagis ese pequeo favor y que acudis a Rwadon, sino ella misma vendr a veros aqu, pero el encuentro se retrasar y el tiempo apremia.


    —Os comunicar mi decisin en unas horas.


    El embajador se retir y Elisei deliber con su consejo personal.


    —Qu debo hacer? —les pregunt a sus consejeros.


    —El encuentro debe tener lugar —dijo Grendel—. Esta nueva emperatriz parece dispuesta a negociar, y eso es un gran avance.


    —Podra ser una trampa —dijo Turmal—. No me fo.


    —Podramos organizar el encuentro de nuevo en el ro Nares —dijo Turk—, as estaremos ms seguros.


    Los otros miembros del consejo estaban de acuerdo en reunirse con aquella mujer que deca ser la emperatriz de Sharpast, pero no se pusieron de acuerdo sobre el lugar. Una hora ms tarde, Elisei se reuni de nuevo con el embajador.


    —Decidle a vuestra seora que acepto el alto el fuego y que me reunir con ella —dijo Elisei—, pero no ir hasta Rwadon. Nos encontraremos en el ro Nares cuando ella lo disponga.


    —Le har saber vuestra propuesta.


    


    


    Dos semanas despus


    


    Elisei acudi a la entrevista con la Emperatriz junto a un pequeo contingente. Haban acordado que la escolta no deba exceder los cien hombres, sin contar los squitos de cada una. La reunin tendra lugar de nuevo en el ro Nares, pero esta vez sera en el lado imperial. Miembros del cortejo de las dos reinas se encargaron de organizarlo todo para asegurarse de que aquel encuentro no fuera una trampa. Elisei quiso llegar primero, pero cuando lo hizo Eriel ya estaba esperndola. Para tranquilidad de las dos, los escoltas permaneceran a una distancia prudencial, acudiendo al encuentro solo las personas de confianza de cada una.


    Cuando lleg Elisei, Eriel se adelant para saludarla:


    —Es un placer conoceros, Elisei Atram —dijo Eriel, evitando decir la palabra reina.


    —Te saludo, Eriel Omercan —dijo Elisei, evitando hacer referencia a sus ttulos como emperatriz.


    —Lamento mucho lo de vuestro hermano —dijo Eriel, intentando mostrar empata—. He odo que muri en un accidente.


    —Mi hermano fue asesinado por agentes imperiales.


    —Si fuera as, debes saber que yo no tuve nada que ver.


    —Tengo entendido que habis hecho un viaje muy largo desde Sharpast para verme. Por qu?


    —Como sabrs, en Sharpast se ha producido una rebelin contra mi hermano, que ha sido depuesto. Ahora yo soy la Emperatriz.


    —Algo he odo.


    —Pero mi hermano sigue vivo y tiene un ejrcito poderoso luchando en occidente. Tarde o temprano regresar y querr acabar tanto contigo como conmigo. He venido hasta aqu porque quiero formar una alianza.


    Elisei se rio tras escuchar a la emperatriz.


    —Aliarme contigo? Por qu hara tal cosa?


    —Porque tenemos un enemigo comn: mi hermano.


    —Quieres que te ayude a derrotar a Mulkrod? Y luego qu?


    —Como emperatriz de Sharpast estoy dispuesta a aceptar ciertas concesiones para con Tancor.


    —Qu concesiones?


    —Cuando acabe la guerra aceptaremos el autogobierno del norte de Tancor. Podrs ser reina, pero dentro del Imperio. Se acabaron los gobernadores, el ejrcito y los impuestos abusivos.


    —No estamos luchando para seguir formando parte de Sharpast. Queremos la independencia total de Tancor.


    —Pides demasiado, Elisei. No puedo concederte lo que me pides. Mis propios hombres se me echaran encima si cedo tanto.


    —Mi ayuda tiene un precio.


    Arkam, que haba estado escuchando la conversacin entre las dos mujeres, se acerc a Eriel y le dijo algo al odo. Tras escucharlo, la Emperatriz volvi a dirigirse a la reina de Tancor:


    —A cambio de vuestra ayuda total contra mi hermano estoy dispuesta a conceder la independencia de todos los territorios de Tancor al norte del ro Nares, salvo Rognor, que seguir perteneciendo a Sharpast. Adems me comprometo a garantizar esa independencia bajo la promesa de que ni yo ni ninguno de mis descendientes reclamaremos nunca ms esa tierra. Es mi intencin de que Sharpast y Tancor se conviertan en naciones amigas. Eso es todo cuanto puedo ofreceros.


    —Dadme unos minutos para que lo hable con los mos.


    Elisei se alej para hablar con sus hombres de confianza. Grendel, Turk y Turmal haban acompaado a la reina al encuentro y haban escuchado a las dos mujeres deliberar.


    —Qu pensis? —les pregunt Elisei—. El Imperio nunca nos haba hecho una oferta de paz tan generosa.


    —Dudo que por la fuerza de las armas podamos conseguir ms —dijo Turk—. Siendo realistas, quizs sea nuestra mejor opcin.


    —Es una oferta justa, mi reina —dijo Grendel—. Dudo que vuelva a presentrsenos una oportunidad como sta. Debemos aceptar.


    —T qu piensas, Turmal? —le pregunt la reina.


    —Creo que Grendel y Turk tienen razn. Intentara quizs mantener el control de Rognor. Es un punto vital para el comercio terrestre y el lugar por donde podran venir futuras invasiones.


    Elisei regres junto a Eriel, que tambin haba estado debatiendo con su squito.


    —Qu habis decidido? —le pregunt Eriel.


    —Acepto, pero con dos condiciones.


    —Cules son?


    —Rognor formar parte del reino de Tancor.


    —Rognor es la capital administrativa del Tancor imperial. Esa ciudad no es negociable. Cul es la otra condicin?


    —Quiero que me entregues a los responsables del asesinato de mi hermano.


    Eriel dud. Saba que Ryk, su prometido, haba intentado eliminar a Elmisai Atram enviando a un asesino, pero, segn l, este haba fracasado y no haba conseguido su objetivo.


    —No s quines son los responsables de la muerte de tu hermano.


    —Debers averiguarlo. Sino no hay trato.


    —Indagar al respecto. Tienes mi palabra.


    —Eso no me vale. Quiero a los culpables.


    La reina y la emperatriz acordaron reunirse al da siguiente en el mismo lugar. Eriel regres al campamento, donde Ryk le estaba esperando. El lder de las fuerzas imperiales en Tancor no haba acudido a la reunin para no levantar ampollas, puesto que l haba dado la orden de asesinar a Elmisai valindose del intercambio de prisioneros que tuvo lugar junto al ro Nares meses atrs.


    —Habis llegado a algn acuerdo? —le pregunt Ryk.


    —Ella quiere que le entregue al responsable de la muerte de su hermano —dijo Eriel—. Es decir, a ti.


    Ryk se puso nervioso y trag saliva.


    —Admito que orden su asesinato, y no me avergenza decirlo. Era un enemigo peligroso para Sharpast. Pens que eliminndolo acabara con el espritu de lucha de Tancor, pero el hombre que deba asesinarlo no logr su propsito.


    —Cmo lo sabes?


    —Porque tengo espas en Lwigthug y me informaron que el asesino fracas. Hubo un juicio y este fue condenado a muerte por el propio Elmisai. Si luego fue asesinado por otra persona os juro por los Grandes que yo no tuve nada que ver.


    —Ests seguro?


    —Pregntale a ella si es cierto que hubo un juicio y que el asesino fue condenado a muerte.


    —Est bien, te creo, pero ella est convencida de que fue asesinado.


    


    


    A la maana siguiente se produjo un nuevo encuentro al que s acudi Ryk, aunque al principio se mantuvo a una distancia prudencial, oculto entre el squito de la Emperatriz.


    —Tenis a los responsables del asesinato de mi hermano?


    —El Imperio solo envi a una persona para asesinar a vuestro hermano y fracas.


    —Entonces os han mentido. Mi hermano ha sido asesinado.


    —Segn tengo entendido cay por un acantilado. Parece ms bien un accidente o quiz un suicidio.


    —Mi hermano nunca se habra arrojado al vaco por voluntad propia y no cay de forma accidental. Examin la zona donde cay y no haba desprendimientos. Mi hermano fue asesinado.


    —Entonces tenis al enemigo en casa, Elisei Atram, porque Sharpast no ha sido.


    Elisei permaneci en silencio meditando. Lo que Eriel propona era que alguien de los suyos haba asesinado a su hermano, pero eso no era posible.


    —Os di dos condiciones para aceptar vuestra oferta y no me habis complacido en ninguna.


    —Rognor no es negociable y ya os he dicho que nadie en el imperio tuvo que ver en la muerte de vuestro hermano.


    —No os creo!


    Ryk haba escuchado la conversacin entre las dos mujeres y, ante la tozudez de la reina de Tancor, decidi intervenir:


    —Si me disculpis, majestad —dijo Ryk, pidiendo permiso a Eriel para participar.


    Turk reconoci a Ryk y dio un paso al frente:


    —se es el hombre que amenaz con asesinar a mi familia si no mataba a Elmisai. se es el responsable.


    —Ah, Turk Otregas —dijo Ryk, recordando a su antiguo prisionero—. La verdad, no esperaba volver a verte.


    —Qu hiciste con mi familia?


    —Tranquilo, no soy el monstruo que crees que soy. Te coaccion para que mataras al rey de Tancor, pero nunca asesinara a una familia inocente. Lamento haber tenido que llegar a amenazarte para conseguir tu colaboracin, pero estbamos en guerra y tena que usar todos los medios a mi disposicin para derrotar la rebelin.


    —Dnde est mi familia?


    —Imagino que seguirn haciendo sus vidas. Nadie ha ido a molestarles. Tienes mi palabra.


    Turk respir aliviado al saber que su familia estaba bien, pero estaba furioso por todo lo que haba hecho pasar a aquel hombre.


    —He pasado lo indecible por tu culpa —dijo Turk—. Casi asesino a mi rey por temor a perder a mi familia, he estado encerrado semanas, he sido juzgado por traicin y fui condenado a muerte. Todo por ti.


    —Estbamos en guerra, muchacho —dijo Ryk—. No tuve ms remedio.


    —l es el culpable! —insisti Elisei—. Quiero la cabeza de ese hombre.


    Los nimos empezaban a caldearse. Turk se haba llevado las manos a la empuadura de la espada, al igual que hicieron varios de los hombres del squito de la Emperatriz.


    —Calmaos todos —empez a decir Eriel.


    —Os estis equivocando de enemigo, mi seora —le dijo Ryk a Elisei—. Puede que mandara a Turk Otregas como medida desesperada, pero no he enviado a nadie ms para asesinar a vuestro hermano. Si Elmisai Atram fue asesinado yo no tuve nada que ver.


    —Mientes! —dijo Elisei, furiosa.


    —Os lo juro por los Grandes —dijo Ryk.


    —Quiero su cabeza o no os ayudar contra Mulkrod! —le amenaz Elisei a la Emperatriz.


    —Pero l no lo hizo! —exclam Eriel—. Es inocente!


    —No lo es! Ha admitido que envi a Turk a asesinar a mi hermano!


    —Lo lamento de veras, pero no puedo entregarte a ese hombre por un delito que no ha cometido.


    —Pues entonces mucha suerte en la guerra con tu hermano —dijo Elisei mientras se marchaba.


    —No podremos vencerle si luchamos por separado —insisti Eriel, desesperada—. Necesito tu ayuda.


    Sin hacerla caso, Elisei subi a su caballo, encaminndose al puente del ro Nares junto a sus seguidores. Estaba furiosa por haberse topado con el responsable de la muerte de Elmisai, aunque este lo negara.


    —Mi reina, no es prudente rechazar su oferta —le empez a decir Grendel mientras se alejaban—. Vuestro hermano no fue asesinado. No hay pruebas de ello.


    —No las necesito —dijo Elisei—. S que lo asesinaron.


    —Pero, aunque as fuera, debemos ser diplomticos. La Emperatriz tiene razn. Si luchamos separados perderemos. Necesitamos su ayuda tanto como ella a nosotros. sta es la mejor oportunidad que se le ha presentado a Tancor en toda su historia.


    —Pero no podemos colaborar con esa rata —dijo Turk, indignado—. No despus de todo el dao que ha provocado.


    —Si no aceptamos su propuesta llegar el da en que nos arrepintamos —dijo Grendel, desesperado—. Tenemos que unir nuestros destinos al de ella.


    Elisei se dirigi a Turmal, que cabalgaba detrs.


    —No dices nada? —le pregunt la reina—. Hoy ests muy callado.


    —No me gusta colaborar con el Imperio —dijo Turmal tras permanecer largos segundos en silencio—, pero si queremos que haya un futuro para Tancor tenemos que aceptar su propuesta. Debis olvidar a vuestro hermano. Nos estaba llevando a la ruina.


    Elisei permaneci en silencio mientras cabalgaba. Las ltimas palabras de Turmal le hicieron pensar en algo nuevo. Le vino a la cabeza una nueva hiptesis relacionada con lo que Eriel Omercan le haba dicho: “Tenis al enemigo en casa.” Y si era verdad lo que le haba dicho? Que uno de los suyos haba sido el responsable de la muerte de Elmisai.


    ‹‹Nos estaba llevando a la ruina —pens Elisei, repitiendo las palabras de Turmal.››


    Haba sido Turmal el asesino de su hermano?


    ‹‹Siempre ha criticado las decisiones que tomaba y le ha echado la culpa de las derrotas. Incluso lleg a decir que yo era la reina que Tancor necesitaba. Y si no ha sido el Imperio quien ha asesinado a mi hermano? Y si has sido Turmal?››


    Elisei detuvo el caballo a poca distancia del puente del ro Nares, donde esperaba su escolta y se dirigi a Turk:


    —Decidle a la Emperatriz que acepto sus condiciones. Nos aliaremos con ella.


    Los acompaantes de la reina se quedaron atnitos por su inesperado cambio de opinin.


    —Pero y el oficial que orden la muerte de Elmisai? —le pregunt Turk, que no pareca del todo convencido.


    —Tendr que aprender a vivir con ello —dijo Elisei.


    —Habis tomado una sabia decisin, majestad —dijo Grendel, contento.


    Nada ms llegar al campamento, Elisei se detuvo antes de desmontar y lo mismo hicieron sus acompaantes, luego se gir para dar una orden a los leales que los escoltaban al tiempo que sealaba a Turmal:


    —Prendedle!


    Los miembros del squito se quedaron inmviles sin comprender por qu la reina daba aquella extraa orden, pero tras algunos segundos de incertidumbre tres leales agarraron a Turmal, le bajaron del caballo y le arrastraron hasta la reina, que ya se haba bajado del caballo.


    —Qu significa esto? —deca Turmal, sin comprender—. Por qu hacis esto?


    En cuestin de segundos se haba formado un corro alrededor de la reina y el hombre que estaba sujeto por varios leales.


    —Te conozco desde hace muchos aos, Turmal —le dijo Elisei—. Me has servido bien y con lealtad incuestionable, o al menos as lo crea.


    —Mi reina, soy vuestro ms fiel servidor. Os he servido con lealtad y siempre lo har.


    —Es curioso, en tantos aos juntos no recuerdo que ni una sola vez te pusieras enfermo, o al menos no tanto para que te recluyeras en tus habitaciones.


    Turmal trag saliva y empez a sentir pnico al comprender qu estaba pasando.


    —Y justo enfermas el mismo da en el que mi hermano muri en tan extraas circunstancias —sigui Elisei—, y te encierras en tus habitaciones porque te encontrabas mal.


    —As es, es cierto —dijo Turmal, desesperado—. No poda ni moverme.


    —Odiabas a mi hermano desde que ramos nios, y ese odio ha ido creciendo desde entonces.


    —No! No es verdad!


    —Por qu lo hiciste?


    —Hacer qu? No he hecho nada.


    Elisei se acerc a Turmal y le agarr del pelo, tirando fuertemente de l.


    —No me mientas. S que t lo hiciste.


    —T hermano sufri un accidente.


    —No! T le mataste! Confiesa! Confiesa de una vez!


    Turmal comenz a llorar desesperado.


    —No lo hice! —deca entre lloriqueos—. No hice nada!


    Elisei volvi a tirarle del pelo para levantarle la cabeza y que sus ojos mirasen directamente a los suyos.


    —Lo hiciste!


    —No!


    —Lo hiciste! Confiesa! Asesinaste a Elmisai! Lo hiciste!


    —No! No! No!


    —Por qu lo hiciste? Por qu mataste a mi hermano?


    Elisei solt el pelo de Turmal al ver que no consegua nada. Este agach la cabeza, abatido. Su corazn lata a gran velocidad. El miedo le atenazaba.


    —Negarlo no te va a servir de nada, Turmal. Para m ya ests muerto. Si lo confiesas al menos te garantizo una muerte rpida.


    Turmal reaccion levantando la cabeza y mirando fijamente a la reina. Ya no lloraba. Saba que haba llegado su hora. No saba cmo, pero Elisei haba descubierto la verdad. Era intil seguir negndolo. Solo le quedaba morir con dignidad.


    —Elmisai nos estaba llevando al desastre —dijo Turmal con el rostro muy serio—. Ya lo hizo hace diez aos en el lago Lenhad, y a punto estuvo de repetir el desastre en Hur y en Rwadon. Solo era cuestin de tiempo que volviera a ocurrir.


    —Lo hiciste? —volvi a preguntarle Elisei, que quera or la confesin de su boca.


    —S.


    —Deb haberte apartado de mi lado hace mucho —dijo Elisei, con lgrimas en los ojos al saber que uno de sus hombres de mayor confianza era realmente el asesino de su hermano.


    —Elmisai perdi la oportunidad de ser rey cuando le derrotaron. Nunca debi de regresar. No tena derecho a liderarnos ms.


    —No te corresponda a ti decidirlo.


    Turmal observ a su alrededor. Haba docenas de soldados rebeldes que haban acudido por el alboroto mirndole con odio al saber que Elmisai haba sido asesinado por uno de los suyos. Entre ellos haba miembros de la resistencia a los que conoca.


    —Yo os salv! —empez a gritar Turmal—. Os salv a todos! Sin m esa bruja os habra matado en Hur! Si yo no hubiera convencido al consejo de Lwigthug no habran movido un dedo por vosotros! Me debis la vida!


    —Lo que hayas hecho en el pasado no te salvar —dijo Elisei.


    —Y qu hay de l? —dijo Turmal, sealando a Turk, que se encontraba cerca de la reina—. l intent asesinar al rey! Y aun as le defendiste! Y luego le perdonaste! Por qu a l tanto y a m tan poco?


    —A l le coaccionaron, pero tuvo la decencia de arrepentirse antes de hacer nada. T eres una rata que asesin a su propio rey como un cobarde, atacndole por la espalda sin que pudiera defenderse.


    Turmal, en su desesperacin, logr soltarse de los hombres que le tenan sujeto y volvi a dirigirse a Turk:


    —Ests vivo gracias a m! Me debes la vida! Si no hubiera hecho lo que hice Elmisai te habra ejecutado al da siguiente! Te salv!


    —No te acerques a m, traidor! —le dijo Turk con desprecio.


    Ante aquella repulsa Turmal intent arrodillarse ante Elisei, pero los leales le haban vuelto a agarrar e inmovilizar.


    —Piedad, mi reina. Perdonadme la vida. Os he servido siempre bien. Os he amado siempre. An os amo.


    —No quiero escucharle ms —dijo Elisei a los leales que le tenan agarrado—. Llevadlo fuera y acabad con esto. Que sea rpido.


    Los leales asintieron y tiraron de Turmal, arrastrndole por el suelo.


    —No, mi reina! —deca Turmal mientras se lo llevaban—. Piedad! Os lo ruego! Por favor!


    Los leales sacaron a Turmal del campamento entre gritos y patadas. El antiguo lugarteniente de Elisei se resista a aceptar su suerte y an esperaba que la reina intercediera por l. Cuando estuvo lo suficientemente lejos como para que Elisei pudiera escuchar sus lamentos, Turmal suplic por su vida a sus verdugos.


    —Por favor! Dejadme ir! Me ir lejos! Ella no lo sabr!


    Pero nada de lo que deca serva para nada. Los leales llevaban a Turmal sin decir nada y cuando estuvieron a la suficiente distancia para que sus gritos no fueran odos desde el campamento, entre dos hombres inmovilizaron y pusieron de rodillas a su vctima, mientras otro deslizaba su afilado cuchillo por el indefenso gaznate de Turmal, que an intent resistirse. Los leales le sujetaron con fuerza para no alargar demasiado la agona. No tard mucho en morir.


    


    Esa misma tarde, Eriel y Elisei volvieron a reunirse, firmando un tratado de alianza que adems conceda la independencia de facto del norte de Tancor.


    —Ahora debemos prepararnos para la llegada de mi hermano —dijo Eriel, tras haber firmado el acuerdo.


    —Cundo llegar al continente? —le pregunt Elisei—. Sabis dnde desembarcar?


    —No lo sabemos, podran pasar semanas, meses... o puede que nunca lo haga. La ltima noticia que tuvimos de l es que se encontraba con su ejrcito en Hanrod.


    —Uniendo nuestras fuerzas podremos derrotarle?


    —De cuntos hombres disponis? —le pregunt Ryk a la reina de Tancor.


    Elisei se sinti incmoda al revelar informacin sobre el ejrcito de Tancor a quienes hasta ese momento haban sido sus enemigos, y Ryk lo percibi.


    —Debis de dejar de considerarme un enemigo, mi seora —dijo el oficial de Sharpast—. Si vamos a ser aliados debemos empezar a comportarnos como tal.


    —Dispongo de cerca de quince mil efectivos.


    —Si lo sumamos a los veinticinco mil hombres que habis trado de Sharta —le dijo Ryk a Eriel—, ms mis seis mil efectivos, no llegamos a los cincuenta mil. Una fuerza considerable, pero, puede que insuficiente. Mulkrod se llev consigo a Lindium ms de cien mil hombres.


    —Dejadme a m y a mis hombres en vanguardia —dijo Haruk, interviniendo en la conversacin—, y les demostraremos que no se necesitan tener nmeros para vencer.


    —Ah, s, los guerreros de Ibahim —dijo Ryk—. Sin duda uno de los mejores activos que tenemos, pero en nmero insuficiente para ser decisivos.


    —No me creis? —le pregunt Haruk, molesto.


    —Joven, llevo en el ejrcito desde antes de que t nacieras y s muy bien lo que unos guerreros de Ibahim bien entrenados pueden hacer, pero eso no significa que seis invencibles. Necesitamos ms hombres si queremos tener opciones de vencer.


    —No tenemos por qu enfrentarnos al ejrcito de tu hermano —dijo Elisei—. Solo necesitamos asegurarnos de que no reciben suministros. Podemos realizar una poltica de tierra quemada a su paso y desgastarle desde la distancia. Si su ejrcito se muere de hambre habremos ganado.


    —Podra funcionar —admiti Ryk—, siempre que Mulkrod desembarque en Tancor. Probablemente lo har en Milthik. Es el puerto ms cercano a Lindium. Sugiero que nos agrupemos en Rwadon y esperemos a que llegue. Mientras tanto enviar los pocos barcos que tengo a mi cargo para vigilar los mares. Cuanta ms informacin tengamos mejor.


    Elisei se despidi de la Emperatriz y parti con sus hombres al campamento, al otro lado del ro Nares, donde esperara la llegada de su ejrcito para partir hacia el sur y unirse a sus nuevos aliados. El futuro de Tancor dependa de la derrota completa de los hermanos de la Emperatriz.


    


    

  


  
    LXV


     EL FUTURO DE VANION


    


    Las tropas de Vanion supervivientes a la batalla de las Colinas Ancestrales llegaron a Lasgord tras dos semanas de agotadoras marchas. Por el camino haban sufrido un gran nmero de deserciones dada la baja moral de la tropa, pero el grueso del contingente se mantuvo unido. Malliourn no quera dar la orden de licenciar a las tropas hasta reunirse con las Cortes del reino.


    Antes de entrar en Lasgord, Malliourn se despidi de Nerma, que tena un vientre tan abultado que pareca que iba a parir en cualquier momento. Leinad y varios de los mejores hombres que tena escoltaran a Nerma hasta Myr, donde Malliourn esperaba que estuviera a salvo. Para su sorpresa, Dulbog y Nadina queran ir con ella.


    —Por qu? —le pregunt Malliourn a Dulbog.


    —Estoy hastiado de guerras y he hecho una promesa —dijo Dulbog mientras miraba a Nadina—. A partir de ahora quiero vivir en paz.


    —Te necesito en Lasgord. Todava ha de decidirse el destino de Vanion.


    —Ya est decidido, general, y mi presencia no cambiar nada. El futuro de Vanion depende del nio que hay en el vientre de Nerma, y pienso protegerlo con mi vida.


    —Sea as.


    Malliourn se dirigi hacia Nerma para despedirse.


    —No s qu ocurrir a partir de ahora, pero es mejor que nadie ms sepa a dnde vas.


    —Te agradezco lo que ests haciendo por m —dijo Nerma—. Eres un buen hombre.


    —Se lo debo a Nairmar. l querra que fuera as.


    —Suerte, general. S que tambin tendrs un camino difcil.


    Antes de que partieran, Malliourn le estrech la mano a Leinad.


    —Cuida de tu hermana y del nio.


    —Lo har. Buena suerte, general.


    Malliourn se qued un tiempo contemplando la pequea columna de soldados que escoltaba el carro donde iba Nerma. Los hombres que la acompaaban haban sido seleccionados por l mismo por ser hombres valientes y leales, y todos haban jurado que protegeran a Nerma y a su hijo hasta la muerte.


    Para cuando Malliourn entr en la capital, todo el mundo saba que el rey haba muerto y que haban sido derrotados por el Imperio.


    Al llegar al palacio real, Darm, que haba regresado recientemente de su campaa en el noreste de Vanion, sali a su encuentro. Los dos amigos se abrazaron.


    —Ojal hubiera estado all —dijo Darm, que tambin se haba enterado del desastre.


    —Habra servido de poco —dijo Malliourn con tristeza—. Intentamos sorprender al enemigo, pero al final fueron ellos los que lo hicieron.


    —Es verdad que Nairmar...?


    —Mulkrod lo ejecut delante de mis narices. Intent evitarlo, pero estaba rodeado de enemigos.


    —Es un desastre. La gente est asustada.


    —Debemos convocar a las Cortes del reino.


    —Osvold ha convocado a las Cortes para una sesin de emergencia esta misma tarde.


    —Bien, nuestro futuro depender de esa reunin. Ahora dime, qu novedades ha habido en mi ausencia?


    Darm le relat sus acciones en Vanion mientras Malliourn parta a Hanrod con Nairmar.


    —Ya no quedan guarniciones imperiales en Vanion —le dijo Darm—. Fui recuperando uno a uno los pueblos y ciudades del noreste, pero no hizo falta luchar. Cuando llegaba a una poblacin el enemigo ya se haba retirado. Intent sorprender a la flota imperial en Blier, pero cuando asaltamos el puerto por la noche apenas quedaban barcos imperiales. Solo algunas naves menores que estaban reparando en los astilleros y un pequeo grupo de marinos.


    —Has hecho un gran trabajo, como siempre. Ojal pudiera decir lo mismo de m.


    Los nobles y los representantes de las principales ciudades de Vanion que se encontraban en Lasgord se reunieron de urgencia en la sala del trono. Pero antes de iniciar la sesin, Malliourn se dirigi hacia Arman, el padre de Han.


    —Lo lamento mucho Arman, pero tengo que informarte de que tu hijo ha muerto —le dijo Malliourn tras saludarle.


    —Esperaba esa noticia desde que supe que el rey haba cado —dijo Arman, apenado pero sereno—. Intua que haba cado luchando junto al rey.


    —Era un muchacho valiente. De verdad que lo siento.


    —Gracias, general. Se sabe cmo muri?


    Malliourn no saba cmo haba muerto, pero intua que el escudero no se habra apartado del rey.


    —Muri luchando a su lado, protegindole hasta el final.


    —Me reconforta saber que cumpli con su deber


    Tras despedirse de Arman, Malliourn ocup su sitio en la mesa. Como haba sido nombrado regente del reino por Nairmar en caso de que algo le sucediera, le tocaba a l dirigir la sesin, pero los nobles, alarmados por la situacin, no le dejaron.


    —Decidnos, general! —dijo Noregard, el Seor de Dragos, alzando la voz—. Cmo es posible que hayamos perdido a nuestro rey y a miles de los nuestros? Cmo justificis que hayamos sufrido la mayor derrota de nuestra historia?


    Un grupo de nobles empez a quejarse y a alzar la voz, lanzndole acusaciones. Osvold, el principal consejero real, se levant de su asiento para intentar calmar a sus camaradas.


    —Dejmosle a Malliourn que nos explique todos los detalles, pero no voy a permitir que esto degenere en el caos.


    Malliourn agradeci con un gesto la intervencin de Osvold. El general explic desde el inicio todo lo relacionado con la derrota, empezando por el plan de batalla y los movimientos previos. Durante largos minutos relat todo lo concerniente a la batalla y cmo la repentina e inesperada aparicin de un ejrcito imperial por su retaguardia cambi el curso de la contienda, y como Nairmar, desoyendo el consejo de replegarse con la caballera, decidi intentar atentar contra la vida del Emperador en un ftil intento de revertir la situacin, siendo apresado. Despus se centr en los acontecimientos del da siguiente, cuando Hanrod y Landor se rindieron al Imperio y el Emperador orden la ejecucin de Nairmar, para horror de algunos de los presentes. Tambin mencion a los soldados de Vanion que haban sido capturados durante la batalla.


    —Y por qu ests aqu si te apresaron cuando intentaste salvar al rey? —le pregunt un noble, interrumpindole.


    —Iba a explicar eso ahora —dijo Malliourn—. El Emperador me liber porque quera que os convenciera de que Vanion deba claudicar, como han hecho nuestros aliados. Est convencido de que ha ganado la guerra y que nos rendiremos de inmediato a l.


    —Y no es eso lo que tenemos que hacer? —pregunt Noregard—. Acaso alguien se plantea seguir luchando?


    —Todo depende de si queris convertiros en sbditos del Imperio —dijo Malliourn, que quera evitar mencionar que ya haba firmado un tratado de rendicin con Sharpast— o si queris seguir siendo libres.


    Los nobles y el resto de miembros de las Cortes que haban acudido permanecieron en silencio. A pesar de la derrota, todava no conceban que Vanion perteneciera al Imperio. Goran, uno de los viejos amigos del difunto rey Marnar, se pronunci:


    —Si yo fuera ms joven jams claudicara ante el Imperio. Luchara hasta el final, pero soy demasiado mayor y no tengo ningn derecho a decirles a los jvenes que mueran por m.


    Arman, el padre de Han, tambin intervino:


    —Yo he perdido a mi nico hijo en esta guerra y no soy el nico. Alargar la lucha solo nos llevar a perder ms seres queridos.


    Malliourn vio con desazn cmo la mayor parte de los presentes se mostraban favorables a someterse a Sharpast. Solo los ms cercanos al general parecan estar dispuestos a seguir luchando. Ante aquella situacin, Malliourn intervino para zanjar el asunto de una vez por todas:


    —La decisin de rendirse al Imperio, en ausencia del rey, debe ser tomada por las Cortes. A vosotros os toca decidir el destino de Vanion.


    En base a lo que el general haba dicho, Osvold quiso hacer un inciso:


    —Si mal no recuerdo, el rey Nairmar, en caso de que no sobreviviera a la guerra, cosa que ha pasado, os nombr regente hasta que el heredero cumpliera la mayora de edad, por lo tanto, os correspondera a vos tomar esa decisin.


    —Aunque Nairmar me nombrara regente —dijo Malliourn—, sigo sin ser el rey. Una decisin tan importante debe ser tomada por las Cortes. Yo acatar lo que decidis.


    —Si es as sometmoslo a votacin a mano alzada —dijo Osvold—. Que levanten la mano aquellos que quieran terminar la guerra con Sharpast, aunque ello signifique que debamos someternos a ellos.


    La mayor parte de la sala levant la mano. No lo hizo Malliourn, ni ninguno de los oficiales del ejrcito que haban acudido, pero eran minora.


    —La mayora ha hablado —le dijo Osvold a Malliourn.


    —Que as sea —dijo el general.


    

  


  
    LXVI


     DISPUTA POR EL TRONO


    


    


    Mediados de julio


    


    El ejrcito imperial embarc en el puerto de Langard a las pocas semanas de producirse la batalla de las Colinas Ancestrales. Antes de partir, Mencror quiso dejar todo bien atado en Lindium. Siguiendo el plan de su difunto hermano, dividi al ejrcito de ocupacin en tres: uno por cada reino de Lindium, dejando a varios generales a cargo de esos ejrcitos que deban asegurarse de que los derrotados reinos de Lindium pasaran a ser provincias de Sharpast. l, por el contrario, deba ocuparse de los enemigos internos del Imperio en Veranion, por lo que deba llevarse al grueso del ejrcito. El almirante Rundog haba mantenido la flota imperial a salvo mientras ocuparon el noreste de Vanion y haba logrado con xito el envo de buques con suministros desde Veranion, y sin tener que hacer frente a las armadas de Lindium. Una parte fundamental del xito de la campaa era mantener la flota intacta.


    Tras una larga pero tranquila travesa, el ejrcito arrib a las costas del sur de Tancor, desembarcando en Milthik. All Mencror se enter de que los rebeldes haban tomado Sharta, que su hermana Eriel haba sido liberada, proclamndose emperatriz, que ahora se encontraba en Tancor con un ejrcito y que se haba aliado con los rebeldes, que haban perdido a su rey, Elmisai Atram, en un accidente, siendo sucedido por su hermana.


    —Si Eriel quiere una guerra abierta conmigo la tendr —dijo Mencror, furioso—. Destruir a todos los traidores del Imperio.


    —Segn nuestros informadores se halla cerca de Rwadon —dijo Menkrod.


    —Y es all hacia donde nos dirigiremos.


    —Es curioso —dijo Marmond tras analizar la informacin que haban recibido.


    —Qu es curioso? —pregunt Mencror.


    —Con la muerte del rey rebelde se ha cumplido la profeca de los dioses —dijo Marmond—. Ya han muerto siete reyes: primero fue el rey de Vanion: Marnar, luego el usurpador Gwizor; los reyes de Hanrod y Landor murieron por el poder de las Espadas ; Mulkrod orden la ejecucin de Nairmar de Vanion y luego nuestro hermano muri asesinado por un mago. Ahora el rey rebelde de Tancor ha cado. Se ha cumplido su prediccin.


    —Los dioses se equivocaban —dijo Mencror tras meditar lo que su hermano le haba dicho.


    —Por qu? —pregunt Mulkrod.


    —Porque la guerra an no ha acabado y pienso matar a la reina de Tancor y a la zorra de nuestra hermana.


    El ejrcito imperial se puso en marcha hacia Rwadon, aunque con algunos problemas de logstica dada la gran cantidad de provisiones que necesitaban para alimentar a tantos soldados y la dificultad para conseguirlas. Mencror haba enviado a un gran nmero de hombres por toda la regin y las provincias cercanas reclamando suministros urgentes para su ejrcito. Necesitaba una campaa rpida frente a su hermana o tendra problemas serios.


    


    


    Rwadon, unos das despus


    


    Los barcos de la pequea flota al servicio de la Emperatriz que patrullaban el mar occidental haban avistado la armada imperial regresando al continente, por lo que pusieron rumbo norte, hacia Rwadon, ciudad a la que llegaron tras varios das de travesa, informando a la emperatriz. Para entonces la reina de Tancor ya haba llegado a Rwadon con su ejrcito, uniendo sus fuerzas a las de la Emperatriz.


    —Mi hermano ha desembarcado en Milthik —le comunic Eriel a sus aliados—. Ha llegado la hora de dirimir este asunto. El destino de todo Veranion est en juego.


    —Entonces vayamos a su encuentro —dijo Elisei.


    El ejrcito combinado de la Emperatriz sali hacia el sur a los pocos das en busca de las huestes de su hermano. Eriel quera acabar con aquel asunto cuanto antes para poder dedicarse a solucionar todos los problemas que haba en el Imperio. Elisei, por su parte, necesitaba que su aliada venciera en la lucha por el trono imperial o el sueo del Tancor independiente morira.


    

  


  
    LXVII


     EL NUEVO GOBIERNO


    


    El ejrcito imperial liderado por Darwast lleg a Lasgord a finales de julio. Haban avanzado con prudencia debido a las reducidas tropas con las que contaba y por el hecho de no saber si Vanion se rendira realmente, como haba pasado con sus aliados, o seguiran resistiendo. Darwast haba acordado con los generales Milust y Rhr, que haban sido nombrados gobernadores de Hanrod y Landor respectivamente, que stos le enviaran refuerzos en caso de que hubiera resistencia, y viceversa. Por suerte, al entrar en Vanion, unos emisarios vinieron para solicitar la paz. Darwast les ofreci las condiciones impuestas por el Emperador y stos se vieron obligados a aceptar. Aquel encuentro calm a Darwast, pues tema que Vanion, tras el ajusticiamiento de su rey, buscara venganza. Desde aquel momento pudo marchar ms tranquilo. Al llegar a las cercanas de la capital construy un campamento para su ejrcito, mientras que l entrara en la ciudad con mil hombres de escolta. Algunos de los representantes de las Cortes de Vanion le esperaban en una de las entradas de la ciudad.


    Malliourn, que conservaba el mando del ejrcito de Vanion, orden a sus tropas abandonar la capital y sus terrenos circundantes con la excusa de licenciar al ejrcito, pero la realidad era que aquella fuerza no se disolvera sin asegurarse antes de que las fuerzas imperiales no cometieran estragos ni ningn tipo de exceso entre la poblacin. A la mnima excusa estaba dispuesto a sublevarse y seguir la guerra. Darm tendra temporalmente el mando de aquella fuerza, que buscara refugio en Carnair y sus proximidades, mientras que l se quedara para organizar la entrega pacfica de la ciudad.


    Los representantes de las dos facciones se encontraron en la puerta de entrada a Lasgord. Osvold, Noregard y Malliourn lideraban la comitiva de Vanion; al otro lado apareci Darwast junto a varios oficiales. Malliourn reconoci a aquel general, a quien haba visto haca ms de un ao en Sinarold cuando acudi a una entrevista con los lderes enemigos a las afueras de Vendram junto a Karmil Dungor.


    —Saludos —dijo Darwast cuando se detuvo cerca de la embajada de Vanion y se baj del caballo—. Me llamo Darwast Mtrades, soy general de Sharpast y he sido designado como gobernador imperial en Vanion.


    —Os recuerdo —dijo Malliourn mientras daba un paso al frente—. Nos vimos durante el asedio de Vendram cuando fuiste a parlamentar junto a uno de los hermanos del emperador con el lder de la defensa de la ciudad.


    Darwast mir a Malliourn de arriba abajo.


    —Si mal no recuerdo, dirigas el contingente de Vanion en Sinarold. Ha pasado mucho tiempo.


    —Por entonces ya traais la desgracia all donde ibais.


    —No he venido a discutir, sino a hacer efectivo el traspaso de poderes al Imperio.


    —Perdonad la brusquedad del general Malliourn, mi seor —dijo Osvold con diplomacia—. Lo nico que deseamos es que este cambio de gobierno se haga de forma pacfica.


    —No pretendo otra cosa —dijo Darwast.


    A modo de sumisin, el antiguo consejero del rey de Vanion le entreg la llave que abra las puertas de la ciudad, como hizo en su momento Gwizor a Mulkrod. Darwast las acept y se las entreg a uno de los suyos. Seguidamente el general llam a uno de sus colaboradores, que apareci con un cesto tapado con un trapo.


    —El Emperador quera que clavramos la cabeza de vuestro rey en medio de la plaza de Lasgord —dijo Darwast—, pero esa orden no pienso cumplirla. Os la entrego para que podis hacerle un funeral digno y pueda descansar en paz.


    Uno de los soldados que acompaaba a Darwast se acerc a Malliourn y le entreg la cesta. La cabeza, al haber sido embadurnada con natrn, no ola mal, pero le generaba angustia. Recordar la muerte de Nairmar le causaba mucho dolor y ms en aquel momento.


    —El resto del cuerpo fue incinerado horas despus de morir.


    —Te lo agradezco —dijo Malliourn, que no esperaba aquel gesto de su enemigo. Seguidamente se llev la cesta. Incinerara los restos de Nairmar ese mismo da.


    Darwast penetr por las puertas de la ciudad junto a los representantes de las cortes de Vanion y su escolta. Se haba pactado que se establecera en el palacio del rey, donde tendra su residencia y desde donde organizara las tareas de gobierno. Al igual que haba hecho en Sinarold, tras su conquista, a l le tocaba administrar un nuevo territorio para el Imperio. En Sinarold haba sido fcil, pues haban tomado plenamente el territorio y haban aplastado toda voluntad de lucha, pero, en el caso de Vanion, aunque haban derrotado a sus ejrcitos, stos no haban sido completamente destruidos y el resentimiento hacia ellos era ms que evidente. Aunque las autoridades de Vanion estaban colaborando, era solo cuestin de tiempo que saltara la chispa de la rebelin. l hara todo lo posible para que la ocupacin fuera pacfica y sus hombres no cometieran tropelas.


    

  


  
    LXVIII


     EL NICO CAMINO


    


    


    Finales de julio de 1588


    


    Los dos ejrcitos se encontraron a medio camino entre Milthik y Rwadon, en una zona completamente llana con mltiples cultivos de cereal que ya haban sido cosechados dada la poca del ao en la que se encontraban. Montaron sus campamentos a una distancia prudencial para evitar sorpresas de sus adversarios. Eriel, que no quera que hubiera un derramamiento de sangre, solicit una audiencia con su hermano. En mitad del descampado, los squitos de los dos contendientes se encontraron. Dadas las altas temperaturas que haca en el sur de Tancor aquel verano y, al no haber sombras en todo el llano, Mencror orden montar una gigantesca carpa con todas las comodidades para esperar el encuentro. Eriel lleg poco despus junto a Harkam, Haruk, Armendag, Sahdi y otros nobles del imperio, adems de Elisei y sus partidarios, y una pequea escolta a caballo. Mencror esperaba con sus hermanos y otros oficiales. Nada ms llegar, Eriel se llev una sorpresa al ver que en el sitio de Mulkrod estaba Mencror.


    —Bienvenida, hermanita —dijo Mencror con una sonrisa—. Has venido a rendirme pleitesa?


    —Dnde est Mulkrod? —pregunt Eriel, sin comprender.


    La cara de Mencror cambi de repente.


    —Ah, todava no lo sabes. Nuestro hermano fue asesinado por un mago traidor. Ahora yo soy el Emperador.


    —Mulkrod ha muerto? —volvi a preguntar Eriel.


    —Te sorprende? No habas urdido un plan para asesinarle?


    —Hice lo que cre mejor para el Imperio —dijo Eriel, sin negar lo que era ya una evidencia.


    —Qu sabrs lo que es mejor para el Imperio? —dijo Menkrod por detrs.


    —Me alegro de verte, Menk —le dijo Eriel al menor de sus hermanos—, y a ti tambin, Mard. —le dijo al otro gemelo.


    —Ya no eres mi hermana —le respondi Menkrod.


    Marmond, tras recibir el saludo de su hermana, permaneci en silencio, pero le dedic una sonrisa que Eriel pudo ver, lo que le alivi en parte el dolor de su corazn.


    —Lamento la prdida de nuestro hermano —dijo Eriel—. A pesar de lo mucho que ha daado Sharpast, segua siendo sangre de mi sangre. Yo le quera, pero no poda quedarme quieta viendo cmo la obra de nuestro padre se desmoronaba.


    —Padre nos humill a cambio de la paz —dijo Mencror—. Mulkrod nos ha devuelto la dignidad y la gloria.


    —Lo nico que ha hecho es debilitarnos, dividirnos y endeudarnos. El Imperio es ahora ms dbil que nunca.


    —Dbil? Hemos derrotado a nuestros enemigos, hemos conquistado Sinarold y Lindium, y hemos engrandecido Sharpast. Los que nos hacen dbiles son los traidores que la desgarran desde dentro. T que te has aliado con esa escoria rebelde. —Mencror seal a Elisei y sus hombres.


    Elisei mir con asco al Emperador, pero no dijo nada. Aquel asunto iba entre los dos hermanos.


    —Podris conquistar el mundo si queris —dijo la Emperatriz—, pero no podris mantenerlo. Nos habis llevado al colapso econmico. Por qu crees que Tancor se ha levantado tantas veces en armas? Por qu crees que la aristocracia se rebel contra Mulkrod?


    Mencror se levant de su silla y la seal con el dedo:


    —No hay excusas, hermana. Todos los que te rodean son traidores y pienso matar hasta el ltimo de ellos. No dejar ttere con cabeza.


    —Mencror, por favor, intenta olvidar tu orgullo y pensar, por una vez en tu vida, en lo mejor para el Imperio. Podemos zanjar este asunto pacficamente. Nadie ms tiene que morir.


    —No hay nada que zanjar. U os postris todos ante m u os aplastar como cucarachas.


    —Prefieres que mueran miles de hombres ms porque eres incapaz de pactar conmigo? Esa es la clase de emperador que quieres ser?


    —No tengo que pactar con nadie, porque yo soy el Emperador. Yo soy el sucesor de Mulkrod, la corona me pertenece. Todos los que no acepten ese hecho son mis enemigos.


    —Crea que no poda haber un gobernante peor que Mulkrod, pero me equivoqu. T eres peor.


    —Maana mi ejrcito aplastar a tu pattica fuerza.


    Eriel, sabiendo que nada de lo que le dijera a su hermano le hara entrar en razn, decidi marcharse, pero antes de salir Mencror se dirigi al grupo de la Emperatriz:


    —Un momento. Tengo algo para Arkam.


    A una seal de Mencror, varios guardias entraron con un hombre atado y amordazado. Arkam reconoci enseguida a su hijo.


    —Harkam! —dijo el Seor de Rombor.


    El chico, al ver a su padre, intent gritar, pero como estaba amordazado solo consigui emitir unos sonidos guturales.


    —Mandasteis a esta rata a asesinar a mi hermano —dijo Mencror con rabia—. Pues bien, no lo logr. —Luego se dirigi de nuevo a Arkam—. Si quieres volver a ver a tu hijo con vida me rendirs pleitesa.


    Arkam se qued varios segundos observando a Harkam. Tena cicatrices y marcas en la cara, lo que demostraba que haba sido torturado, pero las heridas haban curado y pareca estar bien de salud. Despus dirigi su mirada a Eriel, que le observaba con preocupacin al temer que uno de sus principales aliados le abandonase.


    —Necesito meditarlo —dijo Arkam, intentando ganar tiempo.


    —Tan poco valoris la vida de vuestro vstago? Bien, tenis hasta maana para decidir. Si al alba no he recibido una respuesta oiris los gritos de dolor de vuestro hijo desde vuestro campamento.


    Mencror orden que se llevaran de nuevo al prisionero mientras Eriel y su squito abandonaban la carpa junto a sus acompaantes, regresando a su campamento. Por el camino habl con Arkam.


    —Qu vas a hacer? —le pregunt Eriel.


    —Asum que perdera a mi hijo cuando le escrib una carta pidindole que asesinara a Mulkrod. l saba el riesgo que corra cuando acept hacerlo, pero no deseo perderlo.


    —Si te entregas os matar a los dos.


    —Mi seora, no os pienso abandonaros ahora. He apostado todo lo que tengo por vos y eso incluye a mi propio hijo.


    Arkam se march a meditar, dejando a Eriel entristecida por el sacrificio que estaba dispuesto a hacer. Tras regresar al campamento, Eriel se reuni con los oficiales de su ejrcito y sus aliados.


    —Qu posibilidades tenemos de vencer si hay batalla? —les pregunt.


    —Honestamente, no demasiadas —dijo Ryk, que haba recibido el liderazgo de las fuerzas de la Emperatriz—. Segn los informes que tenemos el ejrcito de tu hermano no es muy superior en cuanto a nmeros, pero ellos han trado a soldados muy bien armados y con mucha experiencia. Nosotros, en el mejor de los casos, contando a mis hombres y los mercenarios de Ibahim, tenemos diez mil hombres que pueden equipararse a ellos. El resto apenas tienen experiencia o sencillamente no tienen un armamento adecuado.


    —Has olvidado a mis hombres —dijo Elisei, molesta al ver que aquel oficial no valoraba el esfuerzo de Tancor—. Hasta ahora hemos derrotado a varios de vuestros ejrcitos.


    —Tenis buenos arqueros, eso lo admito, pero en nmero insuficiente para ser decisivos. En el cuerpo a cuerpo con la infantera pesada imperial vuestros hombres no tienen ninguna posibilidad.


    —Entonces no tenemos opciones de vencer? —volvi a preguntar Eriel.


    —En este terreno no tenemos muchas posibilidades —dijo Ryk—. Yo aconsejara retirarnos y obligar a vuestro hermano a perseguirnos. En una guerra de desgaste podramos hacer mucho ms dao.


    —Si me dais vuestro permiso atacar esta noche su campamento —dijo Haruk, que no quera eludir la lucha—. Estn muy seguros y confiados. Podramos sorprenderlos.


    —Necesito pensar —dijo Eriel mientras se marchaba.


    Eriel sali de la tienda de mando junto a varios de sus escoltas. Quera meditar bien sus opciones. Era consciente de que su hermano tena los nmeros y la calidad de su lado, por lo que no poda hacerle frente y esperar ganar. Retirarse para desgastar a las tropas de Mencror y que stas se murieran de hambre o desertaran implicaba una guerra larga y costosa, y ella quera zanjar aquella disputa cuanto antes. Deseaba llegar a un acuerdo que evitara el derramamiento de sangre, pero su hermano no estaba dispuesto a negociar. Qu ms opciones tena? Qu poda hacer para acabar con el conflicto? Claudicar ella? Si lo haca Mencror purgara a la aristocracia y a todos aquellos que la haban encumbrado. No poda traicionarles, adems de que sera catastrfico para el Imperio. Se le ocurri una opcin ms, pero era muy complicado y necesitaba la colaboracin de alguno de sus otros hermanos. Solo uno de los dos gemelos estara dispuesto a escucharla. Eriel regres a la tienda de mando en busca de Haruk, a quien encontr riendo con algunos de sus hombres.


    —Queras realizar un ataque sorpresa por la noche, no es as?


    —Me dais vuestro permiso?


    —No, pero necesito que hagas algo por m.


    


    


    Mencror, tras haberse reunido con Eriel, estaba decidido a enfrentarse a ella al da siguiente. Quera acabar con la rebelin de Tancor y con la usurpacin de su hermana de un solo golpe. Estaba convencido de que su ejrcito, mejor entrenado y muy experimentado tras las campaas de Sinarold y Lindium, derrotara a las fuerzas rebeldes que se le oponan con facilidad. En cuanto obtuviera la victoria ejecutara a todos los lderes rebeldes, especialmente al grupo de aristcratas que haba urdido el plan para deponer a Mulkrod.


    ‹‹Te vengar, hermano. Acabar con todos tus enemigos y pondr orden en todo Veranion.››


    Marmond le haba pedido que recapacitara en varias ocasiones. l, a diferencia de su hermano, quera evitar otro derramamiento de sangre y no quera un enfrentamiento entre hermanos. Al igual que Eriel, abogaba por negociar.


    —Eres dbil, hermano —le dijo Mencror a Marmond—. Aceptar negociar demostrara que no estamos en una posicin de fuerza. Lo nico que estoy dispuesto a aceptar es la total sumisin de esos traidores.


    Marmond abandon la tienda de Mencror. No quera discutir con su hermano, pues saba que era terco como una mula. Al salir Maorn le intercept.


    —Cundo vamos a ocuparnos del asunto de las Espadas ? —le pregunt.


    —Ahora no es el momento. Si no te has dado cuenta estamos en medio de una guerra civil —le respondi Marmond.


    —Destruir las Espadas es ms importante que vuestras estpidas disputas.


    —Puede que a ti no te importe, primo, pero ahora mismo me preocupa ms el hecho de que dos de mis hermanos pretenden matarse por la corona imperial.


    


    Al anochecer, tras cenar con sus hermanos, Marmond fue a descansar. Si al da siguiente tenan que luchar necesitaba dormir, pero, cuando lleg a su tienda, un soldado alto y fornido le intercept.


    —Me enva Eriel —le dijo el hombre—. Quiere reunirse contigo.


    —Quin eres? —le pregunt Marmond.


    El soldado le entreg un anillo de oro con un rub engarzado que reconoci enseguida, pues l tena uno igual.


    —Me dijo que te lo diera. Para que no tengas ninguna duda de que es ella quien me enva.


    —Eres uno de sus hombres? Cmo has entrado aqu?


    —Tengo mis recursos. Vas a venir conmigo?


    —A dnde?


    —A una pequea finca que hay fuera del campamento. All te est esperando.


    —Est bien, te acompaar.


    Marmond sigui al hombre misterioso hasta llegar a la pequea empalizada que rodeaba el campamento, saltando al exterior aprovechando la oscuridad. Ninguno de los centinelas que patrullaban por la zona les vio. Avanzaron por la campia completamente a oscuras durante varios minutos hasta llegar a lo que pareca un edificio abandonado con varios caballos atados a un poste. Su acompaante dio varios golpes a la puerta, que fue abierta poco despus. Al entrar vio a una mujer encapuchada sentada en una silla y a varios guardias. La mujer se levant y se quit la capucha. A pesar de la oscuridad pudo reconocer a su hermana.


    —Gracias, Haruk —le dijo Eriel al mercenario—. Podis retiraros.


    El lder de los guerreros de Ibahim sali de la estancia junto a los guardias, dejando a los dos hermanos solos.


    —Hola, Mard —le dijo Eriel—. Gracias por venir.


    —Tena curiosidad. Por qu me has trado aqu?


    —Porque quiero evitar ms muertes. Maana no debe haber batalla.


    —Pues acaba con este disparate. Mencror es el legtimo heredero. Renuncia a tu pretensin y jrale lealtad.


    —Yo soy la mayor, Mard. Yo debera haber sucedido a padre.


    —La ley dice que los varones estn por delante en la lnea sucesoria, sin importar quien haya nacido primero.


    —Es una ley estpida e injusta.


    —Pero es la ley.


    —Por esa ley hemos padecido a uno de los peores emperadores de la historia de Sharpast. Mulkrod solo nos ha trado guerra, miseria y destruccin.


    —Mulkrod ha muerto. Ahora hay un nuevo emperador.


    —Mencror es mucho peor que l. Ahogar al Imperio en un mar de sangre. l no puede gobernar.


    —Y crees que t lo hars mejor?


    —Sabes que s. Padre me prepar para ello.


    —Aunque fueras la indicada, Mencror nunca ceder su poder.


    —Lo s, es por eso que Mencror debe morir.


    Marmond se alej unos metros de su hermana.


    —Cmo queras hacer con Mulkrod? —le pregunt, indignado.


    —No vi otra opcin.


    —Padre se estar revolviendo en su tumba.


    —Debes comprender que, por el bien del Imperio, tiene que hacerse as. Necesito que me ayudes.


    —Quieres que te ayude a asesinar a mi propio hermano? Ests loca!


    —Se trata de quitar una vida para salvar a miles. Sabes que es lo correcto. Si Mencror muere el imperio tendr paz.


    —No, basta! No quiero saber ms de este asunto!


    —Tienes que elegir Mard: o l o yo. Uno de los dos tendr que morir maana. Pero debes saber que, si te pones de su parte, estars condenando a miles y ser el fin de Sharpast.


    —No! No tienes derecho a hacerme esto!


    Eriel sac un frasquito de cristal de un bolsillo y le lo puso en las manos.


    —Qu es esto? —le pregunt Marmond.


    Eriel cerr las manos de su hermano con el frasquito y se lo llev a su pecho.


    —Con unas gotas bastar —dijo Eriel—. No sentir dolor.


    —Es veneno! —dijo Marmond, asustado—. No! No pienso usarlo!


    —Medita muy bien lo que haces —dijo Eriel mientras se dispona a marcharse—. El destino de Veranion est en tus manos.


    Eriel sali de la habitacin sabiendo que haba sembrado la duda en su hermano, pero no estaba segura de lo que iba a hacer. Subi a su caballo y abandon la finca junto a Haruk y sus escoltas. Marmond se qued unos segundos observando el frasco que le haba dado su hermana.


    ‹‹No puedo hacerlo —pens Marmond antes de salir.››


    Guard el frasco en uno de los bolsillos y regres hacia el campamento imperial, que se vea en la lejana debido al gran nmero de hogueras y antorchas distribuidas por todo el recinto. Recorri todo el camino alicado y pensativo, recordando todo el rato las palabras de su hermana. “Uno de los dos tendr que morir maana”. Pas por la entrada principal del campamento, siendo interceptado por los centinelas, quienes, al reconocerle, le dejaron pasar sin hacer muchas preguntas. Al llegar a su tienda se tumb en su catre, pero despus de la charla con su hermana saba que no se podra dormir. Quiz poda visitar a Mencror e intentar hacerle entrar en razn, pero saba que sera intil. Tras varios minutos dando vueltas se levant y se dirigi a ver a su hermano. Al llegar a la tienda se encontr, como siempre, a varios miembros de la guardia imperial custodiando la entrada y los alrededores.


    —Quiero ver a mi hermano —exigi Marmond.


    Los guardias miraron extraados al hermano del Emperador por la hora que era, pero no pusieron impedimentos a que entrara. Mencror se hallaba sentado sobre una silla adornada con pieles de animales mientras beba vino y contemplaba el fuego de un brasero. Haba adoptado la costumbre de beber solo por las noches, al igual que haca Mulkrod.


    —Maana tendrs un fuerte dolor de cabeza si sigues bebiendo —le dijo Marmond.


    —Hoy lo necesito —le dijo Mencror al verle llegar—. Me ayudar a dormir antes de la batalla.


    Mencror se levant y fue a recibir a su hermano, invitndole a acomodarse con l junto al brasero.


    —Entonces crees que maana habr batalla? —le pregunt Marmond.


    —Si no huyen como hienas por la noche, s. A qu has venido? Tampoco podas dormir?


    —Solo quera tomar un vaso de vino contigo.


    —Ah, bien pensado.


    Mencror se acerc hacia la jarra y le sirvi un vaso.


    —Recuerdas la vez que nos perdimos por las calles de Sharta? —le pregunt Marmond, rememorando sus tiempos de nios.


    —Cmo olvidarlo? Esa fue la primera vez que desobedecimos a padre. No nos dejaba bajar a la ciudad. Nos tena recluidos en el palacio.


    —Menkrod no paraba de llorar. Quera volver, pero Mulkrod y t querais descubrir nuevos lugares y vivir aventuras. Yo os segua porque quera ser como vosotros, pero tambin estaba asustado.


    —Cuando nos llevaron de nuevo al palacio padre abofete a Mulkrod. Le dijo que l, al ser el mayor, tena una mayor responsabilidad. Que algn da sera el Emperador y que deba empezar a actuar como tal. Le dije a padre que yo era el culpable, que yo le convenc para salir de palacio, pero le dio igual. Le castig solo a l, aunque me hizo presenciar su castigo.


    —Sabes qu estaba haciendo Eriel mientras nosotros estbamos fuera?


    —Qu importa lo que estuviera haciendo?


    —Asista a sus clases de gramtica y retrica. Las que nunca queramos ir.


    —Eran soporferas, pero a qu viene eso?


    —Deberamos haber dado ms importancia a nuestros estudios y a leer ms a los clsicos. Quiz de ese modo no habramos estado tan interesados en hacer la guerra y podramos haber tratado de hacer un mundo mejor.


    Mencror se rio con desprecio.


    —Te has vuelto blando y mojigato, hermano. Si tanto lamentas la obra de Mulkrod por qu no corres a los brazos de Eriel?


    —Ests borracho. No deberas beber ms.


    —Beber si me da la gana. Ahora mrchate, Marmond, no quiero que me sigas perturbando con tus estupideces.


    Marmond fue a dejar su vaso sin acabar junto a la jarra de vino de Mencror. Entonces record que an tena el frasquito que Eriel le haba dado en el bolsillo. Deba verter su contenido en la jarra? Deba irse y olvidarse de aquel asunto? Qu era lo correcto? Asesinar a su propio hermano o dejar que este perpetrara su venganza, purgando a todos los que se le oponan?


    —Acabe como acabe esto todos perdemos —dijo Marmond antes de marcharse.


    —No, Marmond, solo perder Eriel, porque pienso aplastarla como a un gusano. A ella y a todos los que la han apoyado.


    Marmond abandon la tienda triste y con los ojos llorosos. Pasara lo que pasara al da siguiente habra perdido a otro miembro de su familia.


    

  


  
    LXIX


     EL ENCUENTRO FINAL


    


    


    Por la maana Eriel fue despertada por uno de sus subordinados a peticin de Ryk. La Emperatriz se visti deprisa con ayuda de sus sirvientas y sali de su tienda. Fuera esperaban Ryk, Elisei, Arkam, Haruk y otros oficiales.


    —Qu est pasando? —pregunt Eriel.


    —Las tropas de vuestro hermano estn saliendo del campamento —dijo Ryk—. Han empezado el despliegue en el llano.


    Eriel interpret aquella accin como un mal presagio. Si las tropas de Mencror salan para combatir significaba que su plan haba fracasado y que Marmond no haba usado el veneno que le haba dado para asesinar a Mencror o bien le haban descubierto.


    —Qu ordenis, majestad? —pregunt Ryk.


    —Tenemos alguna opcin de vencer? —volvi a preguntar Eriel.


    —Creo que lo ms inteligente habra sido retirarnos durante la noche para ganar tiempo.


    —Huir solo har que la guerra se eternice.


    —Pero eso nos dar ms opciones de vencer.


    —Si nos vamos nuestros hombres se desmoralizarn.


    —Tambin lo harn los suyos cuando empiecen a quedarse sin comida.


    —Pero, mientras tanto, ms gente seguir sufriendo —Eriel se dirigi a la reina de Tancor—. Qu crees que debemos hacer?


    —Mis tropas han venido hasta aqu porque creen en la victoria —dijo Elisei—. Por primera vez en mucho tiempo saben que el sueo de un Tancor libre es posible. Si nos marchamos ahora ser terrible para la moral. Creo que debemos luchar.


    —De un modo u otro la guerra debe terminar hoy —dijo Eriel—. Que las tropas se preparen.


    Ryk, a pesar de no tener claro que pudieran vencer en batalla, acat la voluntad de la Emperatriz y comenz a dar rdenes a los oficiales. Haruk sonri, agarr su hacha y fue a informar a los mercenarios de Ibahim. Por fin tendran un combate en el que podran demostrar su vala. Elisei se fue a preparar a su ejrcito para la batalla, mientras que Eriel se dirigi al Seor de Rombor:


    —Arkam, vuestro hijo?


    —Espero que por lo menos haya sido rpido —le contest Arkam—. Si hoy vencemos al menos habr merecido la pena.


    


    


    Una hora antes en el campamento imperial


    


    Marmond fue despertado antes del alba por uno de los servidores del Emperador. Apenas haba dormido. Por el tono de voz de aquel hombre pareca que haba pasado algo grave.


    —Vuestro hermano os reclama.


    De forma automtica le vino a la cabeza lo que haba sucedido la noche anterior, cuando fue a ver a Mencror con el frasco de veneno que Eriel le haba dado. Durante varios segundos tuvo el frasco en la mano y dud si verterlo o no en la jarra de vino de Mencror. En aquellos escasos momentos vivi una de las mayores batallas de su vida, hasta que al final su mano se desliz e hizo caer unas gotas en su interior, dejando el destino de Mencror en manos del azar y los dioses. Si Mencror haca caso a su consejo de dejar de beber por esa noche vivira, pero, si por el contrario decida apurar el contenido de la jarra, ya no habra nuevo da para l.


    ‹‹Habr descubierto lo que hice anoche? —se pregunt—. O quizs el veneno ha hecho su trabajo?››


    Marmond se visti tan rpido que no se puso el parche que usaba para tapar su ojo tuerto. Antes de salir agarr el cinto con su espada y se lo puso mientras acompaaba al sirviente que le haba ido a buscar. Entonces vio que iba escoltado por dos miembros de la guardia imperial, lo que no hizo sino aumentar su preocupacin. An estaba oscuro, aunque empezaba a amanecer. Al entrar en la tienda de Mencror se encontr a Haman de pie y a su gemelo arrodillado sobre un cuerpo inerte que enseguida reconoci. Mencror haba muerto solo durante la noche y yaca en el fro suelo. Menkrod lloraba sobre el cadver de su hermano.


    ‹‹He asesinado a mi propio hermano!››


    —Qu ha pasado? —pregunt Marmond nada ms llegar.


    Menkrod subi su rostro lloroso para contemplar a su hermano.


    —Ella lo ha asesinado —dijo Menkrod, furioso.


    —Quin?


    —La furcia de tu hermana. No s cmo, pero se las ha arreglado para llegar a l. Primero Mulkrod, ahora Mencror.


    Marmond permaneci en silencio. l haba sido quien haba cometido aquel crimen. Haba asesinado a su propio hermano, un delito atroz condenado por dioses y hombres. Ahora estaba maldito.


    —Cmo ha sido? —se atrevi a preguntar a los pocos segundos.


    Haman seal el vaso de vino que estaba tirado en el suelo cerca del cadver de Menkrod.


    —Veneno —dijo el comandante de la guardia imperial.


    —Eriel va a pagar por esto —dijo Menkrod—. Le har beber de la misma copa que us Mencror.


    —Pero cmo ha hecho llegar el veneno al Emperador es lo que no alcanzo a comprender —sigui el comandante de la guardia imperial.


    —Le sacar la verdad a esa puta a golpes.


    Marmond se arrodill ante el cuerpo de su difunto hermano y acarici su cabello. Su piel estaba blanca como la nieve y sus ojos se haban apagado. Por el rostro de Marmond cay una lgrima solitaria. Aunque l era el culpable de su muerte, le quera al igual que haba querido a Mulkrod. El nico motivo por el que haba hecho algo as era para evitar una masacre y salvar a Eriel. Quera pensar que haba hecho lo correcto, aunque solo senta dolor en su corazn. Pero no era el tiempo de lamentarse. Ahora que ya estaba hecho deba pasar a la accin.


    —Hay que reunir a los oficiales e informarles de lo que ha pasado —dijo Marmond mientras se levantaba—. Tenemos que tomar nuevas decisiones.


    —El trono es tuyo —le dijo Menkrod—. Naciste unos segundos antes que yo. Eres el nuevo Emperador.


    —Convoca a los generales.


    Los principales oficiales del ejrcito, incluido Maorn, que haba sido invitado por su primo, acudieron a la tienda del Emperador creyendo que asistiran a una reunin para dar las ltimas directrices antes de la batalla, pero cuando llegaron se encontraron con una noticia que no esperaban.


    —Mi hermano ha muerto —dijo Marmond, cuando todos se sentaron alrededor de la mesa—. Como sabis, yo soy su sucesor, por lo que la corona imperial recae sobre m, pero no deseo ser Emperador. Abdico a favor de mi hermana Eriel, quien desde ahora es la nica Emperatriz de Veranion.


    —Qu! —dijo Menkrod, sin creerse lo que estaba escuchando—. Qu ests diciendo? No puedes hacer eso!


    —Lo acabo de hacer, hermano. Eriel ser la nueva Emperatriz y habr paz.


    —Paz! No! Ella ha matado a Mencror! No pienso permitirlo!


    —Es la nica manera de acabar con la guerra civil y tener paz.


    Menkrod se levant de la mesa indignado.


    —Te has vuelto loco! Ests traicionando la memoria de nuestros hermanos! Cmo vas a entregarle el Imperio a una traidora y a una asesina?


    —Es el nico camino.


    —No! Me niego a aceptarlo!


    En ese momento entr Haman en la tienda escoltado por varios miembros de la guardia imperial y se dirigi hacia Menkrod, eludiendo a Marmond.


    —Qu ocurre? —le pregunt Marmond, pero el comandante de la guardia no le respondi.


    Haman se acerc a Menkrod y le dijo algo al odo:


    —Los hombres que hicieron guardia anoche en la tienda de Mencror dicen que la ltima persona que fue a verle fue Marmond, y lo hizo a una hora muy tarda.


    Menkrod se que qued pensando unos segundos, entonces mir horrorizado a Marmond al comprender lo que aquello significaba.


    —T! T lo hiciste! Asesinaste a Mencror!


    Marmond se qued inmvil y en silencio. Se vea incapaz de negar aquella acusacin.


    —Traidor! —dijo Menkrod, agarrando la empuadura de su espada.


    —Era la nica forma de tener paz —dijo Marmond, intentando justificarse.


    Los guardias que acompaaban a Haman se colocaron detrs de Marmond, listos para arrestarle. Maorn y los dems oficiales observaban atnitos la escena.


    —Has perdido tus derechos dinsticos al asesinar a nuestro hermano —dijo Menkrod—. La corona es ma. Guardias, arrestad al traidor.


    Haman, que haba elegido su bando de antemano, hizo una seal a los hombres que estaban detrs de Marmond, que le inmovilizaron, al tiempo que otros guardias entraron para apoyar a sus compaeros. Maorn, al ver que su primo estaba siendo prendido, se dispuso a intervenir, pero Marmond, al ver la cara de ira de Maorn, movi su cabeza de un lado a otro intentando evitar una desgracia. Maorn, al ver que su primo le deca con un gesto que no actuara y, al darse cuenta de que no podra hacer nada, se qued quieto.


    Menkrod se acerc a su hermano, que apenas poda moverse y se agach hasta ponerse a su altura.


    —Dos de mis hermanos han sido asesinados y otros dos son unos traidores y unos asesinos. Lo de Eriel me doli, pero t me rompes el corazn.


    —Menkrod, no luches contra ella! —le suplic Marmond, desesperado—. Recapacita!


    Menkrod desabroch el cinturn de Marmond, donde guardaba una de las Cinco Espadas , guardndosela para s mismo.


    —Encerrad a este traidor.


    Los guardias tiraron de Marmond y le sacaron a la fuerza de la tienda.


    —No! Menkrod, escchame! —deca mientras se lo llevaban—. No lo hagas!


    Tras llevarse a Marmond y dejar de or sus voces, Menkrod se dirigi a los oficiales:


    —Que el ejrcito se despliegue. Hoy acabaremos con los enemigos del Imperio.


    Los generales se miraron an sorprendidos por lo que haban visto, pero aceptaron la voluntad del nuevo Emperador. Luego Menkrod se dirigi a Maorn:


    —Mi hermano te dej con vida porque crea que todava podas sernos de utilidad, pero si veo el ms mnimo gesto de deslealtad por tu parte, te juro por los Grandes que acabar contigo.


    Maorn permaneci inmvil y en silencio. Saba que su primo cumplira su amenaza. Aunque l apoyaba a Marmond, saba que no podra desafiar a Menkrod, que contaba con el apoyo de la guardia imperial y, aparentemente, tambin del ejrcito. Si quera sobrevivir deba tener mucho cuidado.


    Antes de abandonar la tienda, Maorn observ cmo Menkrod se llevaba la espada de Marmond y la guardaba en la estancia donde estaba la alcoba de Mencror. Maorn intuy que all estara tambin la espada del difunto.


    ‹‹Nunca podr hacerme con ellas —pens Maorn.››


    


    


    Menkrod convoc a los soldados de su ejrcito para informarles l mismo lo que haba pasado. Varios miles acudieron a escucharle, aunque solo unos pocos cientos podran captar su mensaje con nitidez, pero muy pronto todos lo sabran. Menkrod se subi a su caballo para que sus hombres le escucharan y le vieran mejor. La guardia imperial se coloc a su alrededor para protegerlo y para dejar claro que el nuevo emperador contaba con su apoyo.


    —Soldados, el Emperador ha muerto —dijo Menkrod con tristeza en referencia a Mencror—. La usurpadora se las ha ingeniado para envenenarlo valindose de artimaas en la noche, como una estrategia para intentar lograr lo que no puede conseguir por derecho ni con la fuerza de las armas. Hace poco ms de un mes perdimos a Mulkrod, mi hermano, que fue asesinado por un mago cobarde y vil, y ahora perdemos a Mencror, a quien por derecho le corresponda el ttulo de Emperador. Debemos llorar la prdida de dos grandes hombres que le dieron al imperio fortaleza, poder y gloria, pero, antes de ello, debemos vengarnos. Hemos de acabar con la usurpadora y librar al Imperio de los traidores y los cobardes que lo apualan desde dentro. Ayudadme a acabar con esas alimaas, luchemos juntos y destruyamos a nuestros enemigos. Por Sharpast! Por el Imperio!


    Los soldados alzaron sus armas y gritaron al unsono:


    —Por Sharpast! Por el Imperio!


    Seguidamente los oficiales dieron orden de salir del campamento y formar en la campia para desafiar a las fuerzas rebeldes que se encontraban al otro lado, mientras que Menkrod volva a la tienda para preparar el plan de batalla.


    


    


    Maorn haba escuchado el discurso de su primo desde muy cerca. Menkrod haba prometido venganza y los soldados parecan apoyarle. Si nada lo remediaba habra batalla contra Eriel y sus partidarios, y probablemente, una nueva masacre. Sinti ganas de ver a Marmond, pero no saba muy bien dnde le haban encerrado y no esperaba que los guardias le dejaran hablar con l. Ahora que su primo estaba preso, su plan de hacerse con las Espadas para destruirlas se haba complicado. Menkrod se haba hecho cargo de las Cinco y las tendra bien custodiadas. Jams podra recuperarlas y an menos huir con ellas para intentar destruirlas. Cmo poda recuperarlas l solo? Su influencia dentro del Imperio y la dinasta era prcticamente nula. Para Menkrod l no era ms que un parsito que llevaba su misma sangre. Nunca dejara que se acercara a las Espadas .


    Iba a regresar a su tienda cuando vio que un hombre oculto tras una capucha negra y con un bastn le observaba, aunque este, al ver que le estaba mirando, se dio la vuelta y se march. A Maorn le pareci que aquel hombre, que vesta como un hechicero de Zurst, le era familiar, pero no estaba seguro de haber visto bien.


    ‹‹No puede ser cierto —pens Maorn.››


    Decidi seguir a aquel hombre misterioso. El encapuchado anduvo por el campamento esquivando a las columnas de soldados que salan del campamento, hasta penetrar en una tienda vaca. Maorn decidi entrar para asegurarse de que aquella persona era quien crea. Al pasar alguien le atac por un lado agarrndole y colocndole un cuchillo en la garganta.


    —Te dije que si volva a verte tendra que matarte —le dijo el hombre de la capucha.


    —Halon! —dijo Maorn, reconociendo su voz.


    El mago liber a Maorn y guard el cuchillo.


    —Qu haces aqu? —pregunt Maorn.


    —Vine aqu en busca de venganza —dijo Halon—, pero he escuchado un extrao relato de un mago que asesin al Emperador despus de la batalla entre los reinos de Lindium y Sharpast, muriendo en su intento, as que no podr consumarla.


    —Queras matar a Glarend?


    —l fue el culpable de la muerte de Arnust.


    —Arnust est muerto!


    —Al igual que muchos otros. No pude hacer nada para salvarle.


    —Siento or eso. Le tena aprecio.


    La mirada apacible de Halon cambi bruscamente y le seal con el dedo.


    —Has colaborado todo este tiempo con el enemigo. Arnust dijo que crea que fuiste t quien ayud al enemigo a hacerse con la ltima espada. Fuiste t quin se la arrebat al maestro Blanerd? Estuviste en Oncrust la noche que lo asesinaron?


    —Yo no quera que muriera —dijo Maorn con tristeza—, pero no pude evitarlo.


    —As que es cierto. Con tu ayuda el enemigo liber el poder de las Cinco Espadas , asolando nuestro mundo.


    —Lo siento, no saba que pasara eso.


    Halon extendi su brazo y lanz un conjuro que hizo levitar e inmovilizar a Maorn.


    —Deb matarte en cuanto te vi —dijo el mago, furioso—. Por tu culpa han muerto miles de inocentes.


    —No hay un da en el que no lamente lo que hice.


    —Debiste pensarlo antes, cuando tuviste la oportunidad. Ahora debes pagar por ello.


    —Puedes hacerlo, pero entonces nunca podrs destruir las Cinco Espadas .


    Halon, a pesar de su rabia, se vea incapaz de asesinar a su antiguo amigo, por mucho dao que les hubiera hecho. Liber a Maorn del hechizo, hacindole caer al suelo.


    —Yo no puedo cambiar el pasado —dijo Maorn mientras se levantaba—, pero puedo evitar que vuelva a repetirse. Yo destruir las Espadas , pero no puedo hacerlo solo.


    —Quieres mi ayuda?


    —Es la nica opcin.


    —Est a punto de producirse una batalla.


    —Ms a nuestro favor. El ejrcito est abandonando el campamento y apenas quedarn soldados.


    —Dnde estn las Espadas ?


    —Menkrod lleva consigo su espada, y la de Mencror y la de Marmond estn en la tienda del emperador. S dnde estn las otras dos.


    —Est bien, te ayudar.


    —Sgueme.


    


    


    Tras dar las ltimas instrucciones a los oficiales, Menkrod fue a ver a Marmond, que haba sido atado a un poste por las manos en la explanada donde tenan a los prisioneros y donde ajusticiaban a aquellos soldados que cometan algn delito, ya fuera por dormirse en su turno de guardia, desertar, robar, emborracharse o pelear con algn compaero. Marmond estaba custodiado por varios de los hombres de la guardia imperial, que evitaban que los curiosos se acercaran. Aquellos hombres le haban arrebatado su armadura por orden de Menkrod, de modo que dejara de parecer un hombre de alto estatus y que no llamara la atencin.


    —Menk, por favor, entra en razn —le dijo Marmond al verle llegar—. Todava podemos evitar una masacre.


    —Yo confiaba en ti —le dijo Menkrod, tras ponerse a su altura—, te quera ms que a nadie, pero nos has traicionado.


    —No quera hacerlo, Menk, pero era la nica forma de acabar con la guerra civil. Mencror no entraba en razn.


    —Antes de hacerlo debas haber pensado que yo no traicionara a mis hermanos.


    —Es que no entiendes todo el dao que hemos hecho, Menk! Esta matanza debe terminar! Haba que hacer algo y lo he hecho!


    —Eres un dbil y un cobarde.


    —Yo al menos no abandon a mis hombres en el campo de batalla —dijo Marmond, recordndole a su hermano su actuacin en la batalla de las Colinas Ancestrales.


    Menkrod le propin un fuerte puetazo en la nariz, que le provoc un dolor intenso y una hemorragia nasal.


    —Sigues golpeando como una nia —le dijo Marmond tras recomponerse.


    En ese momento apareci uno de los sirvientes de Menkrod, acercndosele para decirle algo al odo.


    —Saba que no poda confiar en l —dijo Menkrod.


    —Qu ocurre? —pregunt Marmond.


    —Se acab ser compasivo —dijo Menkrod al tiempo que sacaba un pual de su cinto.


    Marmond, al estar atado, no pudo hacer nada para evitar el golpe. Menkrod haba dirigido su pual hacia el estmago de su hermano, atravesndole sin ningn remordimiento. Mientras mantena el arma dentro de su cuerpo, Menkrod se acerc a su odo para hablarle.


    —Voy a matar a nuestro primo, y cuando lo haga voy a aplastar al ejrcito de Eriel; luego la matar con mis propias manos. Yo ya no tengo hermanos.


    Menkrod sac el pual del cuerpo de su hermano, provocndole una hemorragia importante. Marmond senta la necesidad de llevarse las manos a la herida, pero, al estar atado, no poda taponrsela. Qued suspendido en el poste, sin poder tumbarse ni arrodillarse, esperando que llegara la muerte. Menkrod se llev a todos los guardias, dejando a su hermano morir solo.


    


    


    Maorn y Halon se dirigieron a la tienda de Marmond donde tena guardadas dos de las Cinco Espadas , pero, al llegar, se encontraron con que dos miembros de la guardia imperial custodiaban la entrada. Por entonces aquella parte del campamento estaba bastante despejada, al haber salido la mayor parte del ejrcito al exterior.


    —Es all —dijo Maorn, sealando hacia la tienda, pero, para cuando se gir para ver si Halon le haba entendido, este ya no estaba.


    ‹‹Dnde se ha metido?››


    Maorn mir hacia todos los lados, pero no hall ni rastro del mago. Se haba perdido entre el mar de tiendas. A pesar de verse solo, Maorn se dirigi con decisin hacia el interior de la tienda, pero los guardias le impidieron pasar.


    —No tienes permiso para entrar, bastardo —le dijo uno de los guardias con desprecio.


    —Soy el primo del Emperador. Dejadme pasar.


    Los dos rieron ante la gallarda del joven.


    —Mrchate o lo lamentars, chico.


    En ese momento, aprovechando que los guardias estaban distrados, Halon apareci por un lateral blandiendo su vara, propinndole un fuerte golpe al primer guardia en la cabeza, que cay al suelo inconsciente. El segundo guardia reaccion intentando desenvainar su espada, pero un hechizo de la vara de Halon le hizo salir despedido. Maorn se haba visto sorprendido por la accin del mago, pero, al ver que el guardia haba cado a varios metros de distancia, corri hacia l para inmovilizarle, colocndose encima de l y usando una daga del cinto del guardia para ponrselo en la nuca y asegurarse de que no gritaba ni se mova.


    —Ahora qu hacemos? —pregunt Maorn.


    —No respires hasta que yo te lo diga —le orden Halon.


    Maorn obedeci extraado al mago, que no haba perdido el tiempo tras hechizar al guardia, vertiendo el contenido de una petaquilla que llevaba consigo en un trapo y colocndoselo en la nariz. Este se resisti al principio, pero, al cabo de unos segundos, dej de moverse, apoyando su cabeza contra el suelo. Tras ello, Halon cogi el trapo por la parte seca y lo coloc unos segundos en la nariz del otro guardia, que segua inconsciente, para asegurarse de que no despertara en un buen rato. Luego lanz el trapo lejos.


    —Ya puedes respirar —le dijo Halon.


    —Qu les has hecho? —pregunt Maorn.


    —Les he drogado. Ventajas de saber de herbologa y de alquimia. Ahora aydame a esconderlos.


    Entre los dos arrastraron los cuerpos hasta el interior de la tienda. All estaba el camastro de Marmond, una mesa, algunas sillas y varios arcones. Maorn los abri y busc entre la ropa que haba en su interior hasta reconocer la espada de Mulkrod y la que le haba pertenecido tiempo atrs. Marmond era su custodio desde la muerte de Mulkrod.


    —Las tengo —dijo Maorn, mientras colocaba una de las Espadas con su vaina en su cinturn y la otra la colgaba a su pecho.


    —Nos faltan las otras tres —dijo Halon.


    —Tenemos que entrar en la tienda del Emperador.


    —Viene alguien —dijo Halon, que haba odo movimiento en las cercanas.


    Los dos jvenes salieron de la tienda y se encontraron a un grupo de diez guardias imperiales que acababan de llegar junto a Menkrod y Haman.


    —Lo saba —dijo Menkrod al ver a Maorn salir con dos de las Espadas —. Saba que no poda fiarme de ti. Eres tan traicionero como tu padre.


    —A mi padre lo asesinasteis —dijo Maorn, sin amilanarse.


    —Conspiraba para arrebatarle el trono a mi hermano. Tuvo lo que se mereca.


    —Conspiraba porque saba que Mulkrod destruira el legado de tu padre y llevara al Imperio a la ruina. Por eso todo Veranion est en vuestra contra.


    —Ests muerto, bastardo. Matadlos!


    Los guardias desenvainaron y se lanzaron hacia los dos jvenes que tenan enfrente. Maorn sac las dos espadas y se prepar para recibirlos, mientras que Halon ya apuntaba con su vara hacia sus atacantes. En cuestin de segundos, dos de ellos salieron empujados hacia atrs por una corriente de aire, golpeando a un tercero en su cada.


    —Es un mago! —dijo Menkrod, preocupado.


    Maorn detuvo la estocada de su atacante con una de sus espadas, mientras que con la otra le rajaba la cara de lado. El tajo fue tan doloroso que al guardia le arda la herida como si le hubieran lacerado con hierro candente, gritando de dolor mientras se tapaba la cara llena de sangre. Apenas haba acabado con su primer enemigo cuando le atac uno ms, cruzando sus aceros. Maorn empez a golpear a su rival con fuerza y velocidad haciendo uso de sus armas, pero pronto lleg otro contrincante, quedndose en desventaja, lo que le oblig a retroceder mientras detena los golpes como poda. Uno de sus atacantes le dio un empujn con la pierna, hacindole caer al suelo y perder una de sus espadas. Ese momento fue aprovechado por el otro guardia que empez a atacarle mientras estaba en el suelo, obligando a Maorn a defenderse con una espada mientras intentaba retroceder. El otro aprovech su vulnerabilidad para atravesarle en el suelo, pero antes de alcanzarle, Halon, que acababa de despachar a un enemigo golpendole en la cabeza con la vara, us su magia para inmovilizar al atacante de Maorn, quedando suspendido y sin comprender qu le ocurra. Maorn, que s saba lo que le pasaba, aprovech que ya no luchaba contra dos para rajar el taln del hombre que le atacaba, hacindole caer al suelo gritando; luego se levant y atraves al guardia que segua inmvil por el hechizo de Halon, aunque, tras recibir el acero, el mago le liber para poder seguir luchando contra los guardias que le atacaban a l, hechizndolos y golpendolos con la vara. Maorn recuper la otra espada para seguir combatiendo.


    Menkrod vea con preocupacin cmo entre los dos estaban reduciendo a sus guardias, temiendo quedar expuesto.


    —Proteged al Emperador! —dijo Haman a los guardias que le quedaban.


    El comandante de la guardia imperial se puso delante de Menkrod con su espada entre las manos, e hizo frente a Maorn. Mientras que el resto de guardias intentaban contener al mago, que, con una facilidad pasmosa, se libr de ellos usando su magia. Menkrod, percibiendo el gran peligro que corra, sali corriendo.


    —Est huyendo! —grit Maorn.


    —Si se refugia con sus soldados no podremos hacer nada! —dijo Halon.


    Maorn intent perseguir a Menkrod, pero Haman no se lo permiti, atacndole con violencia, lo que le oblig a defenderse de sus estocadas. Halon, que se hallaba ms atrs, intent hechizar al Emperador, pero err y este pudo ocultarse entre las tiendas para seguir huyendo. El comandante de la guardia imperial era diestro con la espada y, con sus certeros golpes, logr que Maorn perdiera una de sus armas, pero, antes de poder reducirle, Halon us su vara para inmovilizarlo como haba hecho con el guardia al que Maorn haba atravesado.


    —No! No! —empez a decir Haman, vindose perdido—. Maldicin!


    Maorn utiliz la empuadura de la espada para propinarle un golpe en la cara que le rompi la nariz y le dej sin sentido en el suelo.


    —No saba que podas hacer eso —le dijo Maorn al mago mientras coga del suelo la espada que haba perdido durante la lucha con Haman.


    —Soy ms poderoso que la ltima vez que nos vimos —dijo Halon.


    —Arnust siempre lo dijo. Que seras un gran mago.


    —Tu primo se ha escapado. Debemos perseguirle.


    —Creo que ya est fuera de nuestro alcance. Pero quiz podamos liberar a Marmond y recuperar algunas de las dems Espadas .


    —Y por qu hay que liberarle?


    —Porque l tambin quiere destruir las Cinco Espadas . Y l desea que haya paz en el Imperio.


    —Paz en el Imperio! A m me parece perfecto que se maten entre ellos. Cuanto ms dbil sea Sharpast ms fcil ser para Lindium liberarse de su yugo.


    —Si Menkrod se enfrenta a su hermana ganar y l gobernar el Imperio como lo hizo Mulkrod. Hay que evitar que luchen.


    —Y cmo lo hacemos?


    —No lo s, pero tenemos que intentarlo.


    Tras recorrer una parte del campamento encontraron la solitaria explanada donde estaba su primo. A su lado haba un hombre que pareca estar atendindole. Le haba desatado del poste y le haba vendado la herida de la tripa, aunque estaba empapado en sangre. Marmond estaba plido y dbil, pero segua vivo.


    —Marmond! —dijo Maorn al ver a su primo mal herido en el suelo, agachndose a su lado.


    —Menkrod le ha apualado —dijo el sirviente que le estaba atendiendo.


    Marmond le acarici el rostro feliz por ver a un amigo antes de morir.


    —Debes marcharte, Maorn —le dijo Marmond—. Menkrod ha dicho que va a matarte.


    —Hemos reducido a sus guardias y ahora est huyendo como un conejo —dijo Maorn—. Buscar refugio con el ejrcito.


    —Busca unos caballos —le orden Marmond a su sirviente.


    —Qu quieres hacer?


    


    


    Los sirvientes de Eriel le colocaron la armadura dorada que haba sido especialmente diseada para ella. Era la primera vez que se vesta para el combate. Ella no saba luchar, ni tena inters en hacerlo, pero si iba a estar presente en la batalla deba, por lo menos, tener apariencia de combatiente. Eso poda insuflar nimos entre sus hombres. Sali a lomos de su flamante yegua blanca junto a una escolta compuesta por guerreros de Ibahim escogidos. A su lado marchaba un decado Arkam, que vesta con su ropa de civil, tambin estaban Sahdi, Armendag y Ryk, que llevaban puestas sus armaduras, y Elisei, que vesta una discreta cota de malla debajo de su vieja ropa de la resistencia. La reina de Tancor no necesitaba grandes lujos, vistindose igual que la mayor parte de sus hombres. El ejrcito combinado haba salido del campamento y ya se hallaba frente a las fuerzas de su hermano, que permanecan inmviles observando.


    Ryk se haba encargado de disear la tctica del ejrcito de Eriel para la batalla junto a Elisei, Arkam y otros oficiales. Haban decidido dejar el flanco de honor, el derecho, para Haruk y sus mercenarios, junto con Armendag y las milicias de Tukkad y Paros. En el flanco izquierdo estara Elisei y las fuerzas de Tancor, mientras que el centro estara el propio Ryk junto a Sahdi con las tropas del sur de Tancor, las de Rombor y la milicia de la fortaleza Karidim. Ryk tena la esperanza de vencer rpidamente en el flanco de los mercenarios de Ibahim y aguantar con el resto de las tropas el tiempo suficiente para que stos rodearan al enemigo y obtener la victoria, pero eso era presuponer demasiado. Al llegar al frente cada uno fue a ocupar su puesto. Haruk apareci del flanco derecho poco despus con noticias.


    —Uno de mis hombres que estaba infiltrado en las filas enemigas dice que vuestro hermano ha aparecido muerto esta maana.


    —Mencror? —pregunt Eriel.


    —S, pero que otro de vuestros hermanos se ha autoproclamado emperador y est decidido a haceros frente.


    —Pero, no puede ser. Marmond no hara eso. Tiene que haber sido Menkrod, pero l es el ltimo en la lista para la sucesin.


    —Entonces la batalla es inevitable —dijo Arkam, que se haba quedado junto a la Emperatriz.


    Eriel an segua decidida a evitar el combate a toda costa, por ello haba pensado en un ltimo recurso. Espole su caballo y fue hacia el portaestandarte, cogiendo la bandera con el emblema de la casa Omercan, pero con un fondo blanco en vez de negro.


    —Qu vais a hacer? —le pregunt Arkam.


    —Debo dirigirme a ellos, pero he de hacerlo sola.


    —Mi seora, es muy peligroso. No debis...


    Sin importarle la opinin de Arkam y, para sorpresa de todos, Eriel march sola hacia las tropas de su hermano, que ya haban formado en tres lneas de combate. Ryk, que se encontraba cerca dirigiendo el centro del ejrcito de la Emperatriz, espole su caballo alarmado y se acerc a Arkam.


    —Qu est haciendo? —pregunt Ryk al ver cmo la Emperatriz cabalgaba sola hacia las lneas enemigas.


    —No lo s.


    Eriel cabalg hasta que se detuvo a menos de cincuenta metros de la primera lnea imperial. A esa distancia cualquier tirador certero podra alcanzarla con facilidad. Los soldados miraron atnitos a aquel jinete intrpido que haba llegado hasta ellos, pero nadie hizo nada para interceptarlo. Todos la observaban en completo silencio. Solo se oa el agitar de las banderas y estandartes con el viento.


    —Soldados del Imperio —empez a decir la Emperatriz alzando la voz todo lo que poda—. Soy Eriel Omercan, primognita de Methren, el que fue vuestro emperador antes que mi hermano, Mulkrod. Me dirijo a vosotros con la esperanza de evitar ms muertes sin sentido. Desde que Mulkrod lleg al poder ha empezado una espiral de violencia que os ha llevado a luchar en los lugares ms recnditos de nuestro mundo, desde Sinarold a Lindium. Miles de vuestros camaradas han perecido por la ambicin desmedida de Mulkrod, luego de mi hermano Mencror y ahora de Menkrod, que os pide que luchis de nuevo en una guerra civil sin sentido, y contra m, que soy la legtima heredera de Methren. No hagis caso a vuestros lderes, dejad de derramar vuestra sangre y la ajena. Mirad a los compaeros que tenis a vuestra izquierda y derecha, si luchis puede que no volvis a verlos, o puede que seis vosotros quienes mueran. Pensad en vuestras mujeres e hijos, que habis dejado lejos de aqu y que esperan vuestro regreso. No las hagis viudas, no los hagis hurfanos; no permitis que quemen vuestros cuerpos en este campo tan lejos del hogar. Volved con vuestras familias en paz. Ya habis cumplido con vuestro deber para con Sharpast. Vivid y disfrutad de lo que os habis ganado. Acabad con este sin sentido sin derramamiento de sangre.


    Eriel se call y esper alguna reaccin de los soldados imperiales que tena frente a ella. Su mensaje habra sido escuchado por unos pocos cientos o miles, pero, dado lo largo que era el frente, era imposible que llegara a todos, aunque esperaba que hubiera llegado a los suficientes. Todos seguan en silencio observndola. No pareca que fuera a haber ninguna reaccin por su parte. Iba a regresar a sus filas cuando oy una voz familiar.


    —Es ella! —deca la voz—. Cogedla! Apresadla!


    Menkrod haba aparecido con un caballo desde la retaguardia de su ejrcito junto a varios guardias que se le haban unido por el camino, habiendo escuchado el final del discurso de su hermana. Pero nadie respondi a su orden. Los soldados permanecan inmviles. Todava estaban asimilando lo que Eriel les haba dicho.


    —Estis sordos? Coged a esa traidora! —exigi Menkrod.


    Los oficiales que estaban ms cerca repitieron las rdenes a los soldados de retaguardia, pero la mayor parte no reaccionaron, quedndose sin saber qu hacer. Menkrod, al ver que su orden no era obedecida, desenvain su espada, dirigindose hacia Eriel junto a sus escoltas, varios oficiales y unos pocos soldados que se le unieron. Las filas del ejrcito se fueron abriendo a su paso, permitindole acercarse a su hermana. Eriel miraba aquella escena sin saber qu hacer; pareca que su discurso haba llegado a muchos de los hombres del ejrcito de su hermano, habiendo generado duda en sus corazones, pero no poda quedarse para que Menkrod la atrapara o algo peor. Detrs de ella, Haruk y Arkam haban organizado una improvisada escolta de caballera de veinte jinetes que se aproximaba para protegerla.


    —Debemos marcharnos, majestad —dijo Arkam, al llegar a su lado.


    —No! —dijo Eriel—. Podemos acabar con esto aqu y ahora.


    —Estamos muy cerca de su ejrcito. Es muy peligroso.


    —Apresadla! Que no escape! —deca Menkrod tras llegar a la vanguardia de su ejrcito.


    Los guardias de su escolta, los oficiales que le acompaaban y muchos soldados que le rodeaban, desenvainaron sus espadas y se prepararon para atacar a la Emperatriz, mientras que los jinetes que haban acudido a protegerla la rodearon dispuestos a matar a todo el que se acercara.


    —Menkrod, recapacita! —le dijo Eriel a su hermano, desesperada—. La paz todava es posible!


    Pero Menkrod estaba decidido a destruir a todos sus enemigos. El enfrentamiento era inevitable.


    Mientras ocurra aquella escena, dos jinetes llegaron a la retaguardia del ejrcito imperial, penetrando lentamente entre sus filas. Uno de los caballos llevaba a dos hombres: uno de ellos, el que iba primero, tena la cabeza agachada y una de sus manos tapaba una herida en el estmago, mientras que con la otra sujetaba un estandarte con el emblema de la casa Omercan. El otro hombre era quien manejaba el caballo, llevndole lentamente hacia la vanguardia del ejrcito. A su lado marchaba el otro jinete, que vesta una tnica de un hechicero de Zurst y llevaba una vara. Los soldados imperiales, al verles, abran filas para dejarles pasar. Todos reconocan al jinete que llevaba el estandarte.


    —Es Marmond! —decan algunos.


    —Est herido! —decan otros.


    Menkrod, al or los murmullos que haba detrs de l, se gir y vio algo que no esperaba.


    —T! —dijo Menkrod, atnito—. Tenas que estar muerto!


    El caballo de Marmond se detuvo a varios metros de distancia de Menkrod, abrindose un corro a su alrededor. Maorn y Halon ayudaron a Marmond a bajar del caballo, pues apenas poda sostenerse en pie, ante la atenta mirada de todos.


    —Ests seguro de esto? —le pregunt Maorn.


    —Yo ya estoy muerto —le dijo Marmond.


    Maorn le entreg una de las Cinco Espadas a su primo, que la desenvain lentamente para luego clavarla en el suelo y sujetarse con ella. Reuniendo todas las fuerzas que le quedaban se irgui levantando la espada del suelo con las dos manos, desafiando a Menkrod.


    —Acabemos con esto, hermano —dijo Marmond.


    Menkrod, rabioso al ver que su hermano segua vivo, y an ms al ver que este le desafiaba delante de todo el ejrcito, se lanz hacia l dispuesto a terminar lo que antes no haba conseguido. Marmond permaneci inmvil en el sitio, mientras que Menkrod lleg con fuerza y furia. Los dos aceros chocaron. El golpe le hizo a Marmond soltar la espada de las manos, quedando desarmado, y seguidamente Menkrod llev la punta de la espada hacia el pecho de su hermano, penetrando en l sin ninguna resistencia.


    —Noooo...! —grit una voz femenina en la distancia.


    Eriel haba asistido a aquella escena con pavor, viendo cmo su hermano amado mora a manos de su otro hermano. Marmond, que ni siquiera haba intentado defenderse, cay al suelo ya muerto. Menkrod se sinti aliviado al ver que su hermano ya no respiraba, pero luego mir a su alrededor y vio que sus soldados le miraban con desprecio al haber asesinado a sangre fra a un hombre al que respetaban. En cambio, a Menkrod le recordaban por ser el responsable de la muerte de muchos camaradas en el Llano de Goldur, pero sobre todo por haber huido del campo de batalla durante la batalla de las Colinas Ancestrales. Ver ahora cmo mataba a su hermano delante de todo el ejrcito no haca sino aumentar el desprecio que sentan por l.


    —Qu estis mirando? —pregunt Menkrod, furioso por cmo le estaban observando—. He dicho que capturis a la traidora!


    Pero nadie pareca escucharle. Los soldados permanecan impasibles ante sus rdenes.


    —Nadie va a morir por ti —dijo Maorn, que se haba acercado al cuerpo de su primo para comprobar que haba muerto y recuperar su espada.


    Menkrod mir hacia todas partes buscando algn apoyo entre sus hombres, pero incluso los oficiales ms cercanos a l estaban quietos y se mostraban dubitativos.


    —Haras bien en rendirte —le dijo Maorn a su primo.


    —Rendirme! Jams!


    Menkrod se lanz hacia su primo con su espada al igual que haba hecho con Marmond, pero Maorn estaba preparado para recibirle. La espada de Menkrod descendi con fuerza de arriba abajo con el objetivo de segar la vida de su primo de un golpe, pero el joven paladn esquiv el ataque girando de lado y golpeando el arma de su primo con su propia espada hacia abajo. Maorn, que haba escondido un pual hasta el ltimo momento, aprovech el momento en el que Menkrod era vulnerable para clavar la punta del pual en su cuello; este, al percibir cmo el acero atravesaba su piel y al sentir un terrible dolor punzante, le mir atnito, al tiempo que tragaba su propia sangre y se ahogaba con ella. Maorn sac el pual, provocando que la sangre saliera de la herida a borbotones. La reaccin de Menkrod fue la de llevarse las manos al cuello, pero de nada serva que intentara taponar la herida. Despus de tambalearse durante varios segundos cay de rodillas, para luego derrumbarse sobre el suelo, muriendo a pocos metros del cuerpo de su hermano ante la mirada de todos.


    Eriel lloraba desde la distancia. Acababa de presenciar la muerte de dos de sus hermanos y apenas haban pasado unas horas desde la muerte de otro de ellos. Ya solo quedaban las mujeres de la familia imperial, pero ella ya no tena adversarios que le disputaran la corona. Haba logrado hacerse con el poder, pero a un alto precio.


    Arkam se dirigi a Eriel en ese momento:


    —Ser mejor que regresis, majestad. Aqu todava corris peligro. Dejadme la negociacin a m.


    Eriel asinti y se dispuso a regresar.


    —Pero aseguraos de que se llevan los cuerpos de mis hermanos y los preparan para honrarlos —le dijo la emperatriz antes de marcharse.


    —Yo me ocupo.


    Eriel parti junto con Haruk y la mitad de la escolta a caballo, mientras que Arkam se acerc a los atnitos oficiales del ejrcito imperial para hablarles.


    —El reinado de terror de Mulkrod ha acabado. Sus hermanos han muerto y solo queda Eriel Omercan como la emperatriz legtima. No tiene sentido alargar la lucha. Reunos en asamblea si queris, pero tened en cuenta que, si juris lealtad a Eriel, no habr ningn tipo de represalia para nadie: ni habr ejecuciones, ni se arrebatarn tierras, ni habr destierros. El ejrcito ser licenciado y todos recibirn sus salarios atrasados en los prximos meses. Mi hijo, Harkam de Rombor, ser puesto en libertad de inmediato. Si decids actuar con sensatez la Emperatriz os estar esperando en nuestro campamento; vendris desarmados y all le haris un juramento de lealtad; luego podris seguir con vuestras vidas en paz. Eso es todo.


    Arkam regres hacia las filas de su ejrcito, dejando a los oficiales tiempo para meditar su oferta.


    


    


    Eriel lleg a la vanguardia de su ejrcito, donde fue recibido por Ryk y Elisei. El oficial imperial se haba quedado para poder dar instrucciones a sus huestes segn lo que pasara al otro lado, mientras que la reina de Tancor, al enterarse de lo que haba hecho Eriel, haba acudido a caballo para ver qu estaba sucediendo.


    —Pero qu es lo que ha pasado —le pregunt Ryk al ver los ojos llorosos de Eriel.


    —Se ha terminado —dijo la Emperatriz.


    —Qu ha terminado?


    —La guerra.


    Eriel les explic cmo haban muerto sus hermanos y lo que aquello significaba. Al otro lado del llano, los cuernos y tambores sonaron y el ejrcito imperial empez su retirada al campamento. Elisei contempl aquella escena sin crerselo. Si lo que Eriel deca era cierto, no solo la guerra civil en el Imperio haba acabado, sino que Tancor, al menos su parte norte, quedaba como un estado independiente.


    —Cumpliris lo prometido? —le pregunt Elisei a la Emperatriz.


    —Renuncio a toda pretensin sobre los territorios de Tancor al norte del ro Nares. Tancor es libre.


    Una lgrima cay por el rostro de Elisei.


    ‹‹Ojal vivieras para ver este da —pens Elisei, recordando a su hermano.››


    La reina espole su caballo para informar a los suyos que Tancor era, desde ese momento, un reino libre del yugo del Imperio.


    —Muchos no os apoyarn por esto —dijo Ryk, sobre el hecho de reconocer a Tancor como un estado independiente.


    —Lo s, pero debern aceptarlo —dijo Eriel—. No tienen alternativa.


    


    


    Maorn recuper la espada de Menkrod, aadiendo una ms a su repertorio. No poda permitir que nadie ms la tocara. Halon, que haba permanecido cerca de l, pero sin intervenir, se le acerc. El mago segua preocupado al verse rodeado por cientos y miles de soldados del Imperio, pero stos mostraban una pasividad pasmosa y no reaccionaban ante la muerte de los dos ltimos varones de la casa Omercan. Finalmente los oficiales, tras escuchar al heraldo de la Emperatriz, ordenaron a la tropa regresar a su campamento, llevando consigo los cuerpos de Marmond y Menkrod.


    —Qu ocurrir ahora? —le pregunt Halon a Maorn.


    —Parece que mi prima ser reconocida por el ejrcito —dijo Halon—. Eso significa que la guerra ha terminado.


    —Y qu pasar con Lindium?


    —No s cules son sus intenciones. Por ahora lo nico que me preocupa es deshacerme de las Espadas .


    Halon y Maorn regresaron al campamento imperial y entraron en la tienda del Emperador, donde Menkrod haba guardado las dos Espadas restantes. Nadie le impidi acceder a su interior ni sacar aquellas armas, que guard en un arcn que subieron a un pequeo carro de suministros. Antes de marcharse, Maorn, al formar parte de la familia imperial, fue invitado por algunos oficiales para participar del cnclave que decidira si le juraban lealtad a Eriel. All debatieron sobre qu hacer. Sin un referente claro, la mayor parte se mostraron favorables a rendir pleitesa a la Emperatriz y evitar un conflicto que sangrara ms al Imperio. Cuando votaron, los que se mostraban en contra, al ver que eran minora, cambiaron su voto, aceptando a Eriel Omercan como la Emperatriz.


    Al acabar aquella reunin acudieron al otro campamento desarmados, llevando consigo a Harkam de Rombor. Padre e hijo se reencontraron tras meses de separacin, abrazndose ante la presencia de la Emperatriz.


    —Lo siento, hijo —le deca Arkam llorando—. Siento haberte impuesto semejante carga. Nunca deb hacerlo.


    —Acept sin dudar ese cometido —dijo Harkam—, y lo volvera a hacer.


    Eriel recibi, sentada en su trono, a todos los oficiales del ejrcito de sus hermanos, aceptando su juramento de fidelidad. Tras el acto, Maorn y Halon solicitaron audiencia con ella.


    Eriel, al ver arrodillarse a su primo, a quien recordaba de su breve estancia en Sharta, se levant de su trono y le ayud a levantarse.


    —Me alegra ver que ests sano y salvo —le dijo Eriel con una sonrisa.


    —Es mutuo, majestad —dijo Maorn.


    —Os debo en gran medida, la corona. De no ser por ti no s cmo habra acabado esto.


    —Fue el sacrificio de Marmond el que hizo ver a los soldados quin era realmente Menkrod. l hizo mucho ms.


    —Ojal hubiera sobrevivido —dijo Eriel, apenada al recordar a su difunto hermano.


    —Majestad, tengo en mi poder las Cinco Espadas que antao pertenecieron a vuestra casa. Quiero solicitaros permiso para destruirlas.


    —Esas espadas solo han trado desgracia a nuestro mundo. Destryelas.


    —Gracias, majestad. Me gustara partir hoy mismo, pero necesitar un barco y una tripulacin.


    —Se te proporcionar todo lo que necesites.


    Halon, que se hallaba detrs de Maorn, se adelant y se puso a su altura sin reverencia alguna.


    —Qu haris con Lindium ahora que la guerra ha acabado? —pregunt el mago.


    Eriel mir extraada a aquel joven que vesta como un hechicero de Zurst por dirigirse a ella sin ningn tipo de cortesa.


    —Este es Halon de Oncrust, majestad. Es un amigo.


    —Entiendo —dijo Eriel tras mirar de arriba abajo al mago—. No conozco an muy bien la situacin de Lindium en estos momentos.


    —Vuestros hermanos arrasaron gran parte de Lindium y mataron a miles de inocentes.


    —Lamento mucho todo lo que hicieron mis hermanos all. Yo nunca quise una guerra con occidente. Te aseguro que no har la guerra nunca ms con Lindium.


    —Y qu hay de las fuerzas que se han quedado ah?


    —Intentar que se retiren a la mayor brevedad.


    Halon mir sorprendido a la Emperatriz, al no esperar que aquella mujer fuera tan radicalmente opuesta a Mulkrod.


    —Mi intencin es concertar una reunin con todos los lderes de Lindium para garantizar una paz duradera —sigui Eriel.


    —Os lo agradezco, majestad —le dijo Halon, haciendo una leve reverencia.


    —Cuando acabis vuestro cometido espero veros de nuevo en Sharta —le dijo Eriel a su primo—. Tenemos mucho de lo que hablar, y te necesitar a mi lado.


    Maorn hizo una reverencia y se march acompaado de Halon. Ambos tenan una importante misin que desempear.


    

  


  
    LXX


     CARTAS DE PAZ


    


    


    Unas semanas despus de iniciarse la ocupacin de Vanion, Darwast, como gobernador de la nueva provincia imperial al sur de Lindium, haba recibido dos cartas: una firmada por Eriel Omercan y otra del general Milust, que le convocaba a l y a Rhr a Hanrod para debatir sobre el contenido de la carta escrita por la autoproclamada Emperatriz de Veranion. Segn lo que ley, todos los varones de la familia Omercan haban muerto, por lo que la nica gobernanta legtima del Imperio que quedaba era Eriel. La carta deca tambin que, por orden de la Emperatriz, todos los contingentes imperiales deban volver a Sharpast de inmediato, abandonndose todas las conquistas de Mulkrod en Lindium.


    ‹‹As que Eriel ha vencido a sus hermanos —pens Darwast, contento porque la guerra civil hubiera acabado pronto y sin excesiva violencia—, y quiere que abandone Vanion y regrese a casa.››


    La ltima parte de la carta estaba dirigida a los lderes de Vanion, para convocarles a una reunin en las Islas Orientales para octubre de ese mismo ao.


    Darwast inform a sus oficiales de las novedades en el continente y de la orden de la Emperatriz de abandonar los territorios conquistados, para sorpresa y disgusto de muchos.


    —Para esto hemos luchado durante ms de un ao? —le decan varios oficiales—. Para renunciar a las conquistas en el primer mes?


    —Estas conquistas son insostenibles —les dijo Darwast—. Tarde o temprano estallar una revuelta y estaremos en guerra de nuevo. Mantener un territorio tan lejano en la situacin actual del Imperio es inviable.


    Tras informar a sus hombres de su decisin de abandonar Vanion, Darwast se reuni con los miembros de las antiguas Cortes del reino para informarles de su decisin de abandonar pacficamente el territorio y de la entrega de todos los prisioneros que tena a su cargo, dejndoles perplejos, pues esperaban que la ocupacin de Sharpast fuera a ser larga. Luego Darwast les mostr el documento firmado por Eriel Omercan en el que convocaba a los lderes de Vanion a una reunin en las Islas Orientales.


    —Por qu nos convoca la nueva Emperatriz? —pregunt Osvold.


    —Desconozco la respuesta exacta —dijo Darwast—, pero imagino que ella querr llegar a algn tipo de acuerdo con Vanion.


    Tras aquella sorprendente noticia, las Cortes volvieron a reunirse, aceptando enviar una embajada para departir con la Emperatriz en las Islas Orientales y acordando que Malliourn liderara la delegacin.


    Darwast, por su parte, inici los preparativos para sacar a sus hombres de Vanion, pero no ira a Hanrod, donde el general Milust le haba reclamado. Partira directamente desde el puerto de Blier en los barcos que la Emperatriz le haba enviado y no acudira al encuentro de Milust. Pero antes le enviara una carta para informarle de su decisin y otra al general Rhr.


    


    S por qu quieres que acudamos Rhr y yo a Hanrod. La noticia de la victoria de Eriel Omercan y su legitimacin como Emperatriz es algo que no esperabas y que no quieres tolerar, y aun menos si eso significa la prdida de Lindium. Pero debes saber que la guerra ha acabado, para bien o para mal, y el Imperio necesita paz, una paz duradera. Nos guste o no Eriel Omercan es la nueva Emperatriz. Los tiempos de Mulkrod han terminado. Regresa a casa en paz y jrale lealtad. Yo regreso con mis hombres. Te recomiendo que hagas lo mismo. No merece la pena seguir luchando.


    


    Darwast Mtrades, general de Sharpast


    


    Darwast esperaba que Milust no aceptara la nueva situacin tras la victoria de Eriel, pero, con su carta y la negativa a reunirse con l, confiaba en que Milust renunciara a cualquier intento de oponerse a la nueva Emperatriz. El Imperio no soportara una nueva guerra civil. Deba aceptar la nueva situacin. Rhr, por su parte, era mucho ms razonable, por lo que contaba con que aceptara a Eriel sin mucho reparo.


    Tras finalizar los preparativos, el ejrcito de Darwast abandonaba Lasgord en direccin noreste, hacia el puerto de Blier, donde una parte de la flota imperial les esperaba para evacuarles. Despus de tantos meses en aquella tierra lejana poda volver a casa. En cuanto lo hiciera renunciara a su cargo para retirarse a su villa e intentar tener una vida apacible lejos de la guerra y la poltica. Solo deseaba tener paz.


    


    


    Al igual que a Darwast, la Emperatriz haba escrito a Milust en Hanrod y a Rhr en Landor. Milust haba reaccionado con ira a su carta, pues la consideraba una usurpadora que haba acabado con los legtimos herederos al trono. Envi una carta a sus otros colegas en Lindium para reunirse y deliberar sobre la nueva situacin. La victoria de aquella mujer sobre sus hermanos era algo malo para sus intereses, pero ms grave era el hecho de que sta le ordenaba regresar a Veranion y abandonar los territorios conquistados. Eso era algo impensable. Milust tena que convencer a sus colegas para alzarse en armas y derrocar a aquella mujer. Quiz aquella poda ser su oportunidad de alcanzar una meta mucho ms alta. Con los tres ejrcitos imperiales que haba en Lindium poda hacer frente a la nueva Emperatriz y destruirla. Pero la respuesta de Darwast acab con toda pretensin de alzarse y ms an cuando Rhr le hizo llegar una carta similar. Milust estaba solo contra la Emperatriz y con un ejrcito muy reducido. Saba que hacer la guerra por su cuenta no le llevara a nada. Ante aquella nueva situacin decidi sacar a su ejrcito de Hanrod y volver a Veranion. Antes de hacerlo liber a la otrora reina de Hanrod: Leise, y a su marido: el general Valghard, a quienes tena como rehenes para asegurarse que no hubiera ningn alzamiento, pero, ahora que se marchaban, ya daba igual. El general le devolvi sus antiguos poderes a la reina y se march con su ejrcito desde el puerto de Blangord. Los ejrcitos imperiales se marchaban de Lindium y los Tres Reinos volvan a ser libres.


    


    


    Neilholm e Irdor, quienes tras la rendicin de Blangord haban sido encarcelados, al igual que un gran nmero de oficiales y soldados, fueron liberados de las abarrotadas crceles de la ciudad. Para su sorpresa, las tropas de ocupacin abandonaban Hanrod. Tras salir de su presidio, los dos harapientos guerreros fueron recibidos por sus seres queridos. Erin esperaba a su marido junto a Erenin, Meleholm, Delmol, la pequea Elien y Dilvin, la criada. Los nios, al reconocer a su padre, salieron corriendo a su encuentro, abrazndole.


    —Mis pequeos guerreros —dijo Neilholm tras abrazarlos.


    Luego lleg Erin, que le abraz y le bes.


    —Ests muy delgado y apestas —le dijo su esposa con una sonrisa.


    —Esos bastardos nos estaban matando de hambre, pero lo primero que quiero hacer es darme un bao.


    —Por qu se han ido, pap? —le pregunt Erenin.


    —No lo s, cario, pero es la mejor noticia que he escuchado en mucho tiempo.


    —La reina ha sido liberada —le dijo Erin—. Parece que todo vuelve a la normalidad.


    —Es un verdadero milagro —dijo Neilholm.


    —Volvern? —le pregunt su esposa.


    —Espero que no.


    Ese mismo da, tras poder lavarse, arreglarse la barba de semanas y comer hasta hartarse, Neilholm fue convocado por la reina en su palacio.


    —Qu quiere sa ahora de ti? —le pregunt Erin, molesta—. No le has dado ya suficiente?


    —Es la reina. Tengo que acudir.


    Neilholm se present en la sala del trono del palacio real. Las banderas y escudos imperiales haban sido retirados y volvan a hondear los estandartes de Hanrod y de la casa real. Al llegar al trono los dos se arrodillaron ante la reina, que se encontraba junto a Valghard, su marido. Leise enseguida le invit a levantarse.


    —Levantaos, vos habis hecho ms que nadie por este reino —dijo la reina.


    —Qu puedo hacer por vos, mi reina? —pregunt Neilholm.


    —Como sabis, los ejrcitos de Sharpast estn abandonando el continente. Regresan a casa y no dejan guarniciones ni a nadie que representante sus intereses. Os preguntaris por qu se marchan: al parecer ha habido una guerra civil dentro del Imperio y ha debido de ganar una mujer que ha decidido sacar a sus ejrcitos de Lindium. Esta misma mujer nos ha convocado a una reunin en unas semanas en las Islas Orientales.


    —Iris al encuentro, majestad?


    —No nos queda ms remedio. Debemos saber qu pasar ahora entre el Imperio y nuestro reino.


    —Vendrs con nosotros, comandante —le dijo Valghard.


    —Yo, mi Seor? —pregunt Neilholm, que no entenda por qu le quera a l para acudir a la reunin.


    —Por tus servicios a Hanrod hemos decidido otorgarte un puesto vitalicio en el consejo de la reina —dijo Valghard—, y como consejero nuestro queremos que nos acompaes.


    Neilholm se qued paralizado y sorprendido por la noticia. l era un guerrero y como tal haba servido a Hanrod. Nunca en su vida habra pensado poder formar parte de uno de los puestos ms importantes del reino.


    —Qu decs, Neilholm? —le pregunt Leise—. Aceptis el honor que os otorgamos?


    —Acepto, majestad. Os servir con honor.


    

  


  
    LXX


     LA REUNIN DE MILRED


    


    Octubre de 1588


    


    Eriel haba decidido reunirse en las Islas Orientales con los lderes de los reinos de Lindium debido a que, a pesar de ser un territorio controlado por la corona de Hanrod, se encontraba en un punto intermedio entre la mayor parte de los asistentes y, a su vez, para tranquilizarlos al estar en una regin no hostil. De imponer un lugar que perteneciera a Sharpast poda generar rechazo entre los dems lderes, que podan no acudir a la cita de ese modo. La Emperatriz pretenda llegar a un acuerdo que estableciera las bases para el entendimiento entre el Imperio y los reinos de occidente y evitar futuras guerras. Eriel y su squito fueron los primeros en llegar a Milred, ciudad que acept ser el lugar para el encuentro. Lo hizo con una pequea flota de seis barcos y una pequea escolta de varios centenares de soldados que deban garantizar su seguridad. A la reunin tambin haba sido invitada Elisei Atram, pues Eriel considera que el nuevo reino norte de Tancor poda tener un papel importante dentro de las relaciones entre oriente y occidente. La reina de Tancor lleg con su propio squito en un barco prestado de la flota imperial. Elisei haba puesto ms impedimentos a que la reunin tuviera lugar al otro lado del mar, en unas islas para ella lejanas, pues no poda controlar lo que sucediera en ellas, pero por la insistencia de la Emperatriz acept.


    Los primeros representantes de Lindium en llegar fueron la reina Leise, su marido y algunos de sus consejeros, que llegaron con una pequea escuadra de barcos. Das despus llegaron los representantes de Vanion liderados por el general Malliourn, quien antes de partir haba recibido una carta de Dulbog en la que le anunciaba que Nerma haba dado a luz a una preciosa nia, y que tanto el beb como su madre estaban bien de salud. Aquella nia estaba destinada a convertirse en la reina de Vanion cuando alcanzara la mayora de edad.


    Tras varios das de espera aparecieron en Milred la reina regente de Landor: Jeine, la mujer del difunto rey Faleth y el general Nulmod, que haba sido elegido por los seores del reino como corregente durante la minora de edad del prncipe Alesis.


    Karmil Dungor, quien se haba refugiado en una de las islas del norte con su familia, haba escuchado que iba a tener lugar una reunin entre los lderes de Sharpast y de Lindium en Milred, muy cerca de donde estaba, por lo que decidi acudir. La reunin tendra lugar en la sala de audiencias de la residencia principal del Seor de Milred. En el vestbulo de la sala fueron apareciendo los participantes. All Dungor encontr muchas caras conocidas y alguna que no esperaba.


    —Karmil Dungor! —dijo Malliourn, al reconocer al antiguo lder de los ejrcitos de Sinarold al verle llegar—. Dioses, no me puedo creer que seas t. Pensaba que habas muerto.


    —Me alegra ver que te salvaste, amigo —dijo Dungor, estrechndole la mano—. Yo tambin crea que no sobrevivira, pero los dioses me tenan reservado otro destino.


    Los dos guerreros hablaron largo y tendido sobre sus peripecias durante la guerra en el Norte y todo lo que haba sucedido hasta llegar a Milred. All los encontr Elisei cuando lleg con Turk y el resto de sus servidores, reconociendo a ambos. Los dos haban tenido una historia con la reina de Tancor: Malliourn cuando fue a negociar una alianza con los miembros de la resistencia en el Bosque Maldito y Dungor tras la toma de Rognor por parte de las fuerzas de Tancor. Elisei se qued sorprendida, pues no esperaba volver a ver a ninguno de los dos, y an menos en el mismo lugar y charlando animadamente. Los dos varones se quedaron igualmente sorprendidos al verla. Dungor se haba marchado de Tancor deprisa y corriendo carcomido por la culpa por haberse acostado con ella, y Malliourn todava recordaba con nostalgia su encuentro con Elisei en la guarida de la resistencia.


    —Mi seora —dijo Malliourn, inclinndose ante ella—. Es un placer volver a veros.


    —El mundo es un pauelo, general —le dijo Elisei con una sonrisa. Luego se dirigi a Dungor—. Karmil, encontraste a tu familia?


    —Han venido conmigo a Milred —dijo Dungor, que le estrech la mano a Turk mientras hablaba cuando este fue a saludar a su antiguo compaero.


    —Me alegro por ti —le dijo Elisei—. No saba que os conocais.


    —Malliourn luch a mi lado en Sinarold contra el Imperio —dijo Dungor—. Decidme, dnde est Elmisai? Anso hablar con l.


    El rostro de Elisei se torn amargo. Recordar a su difunto hermano le pona triste.


    —Fue asesinado por un traidor —le dijo Turk, al ver que Elisei estaba afligida—. Ahora Elisei es la reina de Tancor.


    —Lo lamento muchsimo, Elisei —dijo Dungor—. Al menos su sueo se ha cumplido. Tancor vuelve a ser independiente.


    —Solo una parte —dijo Elisei—. La mitad sur sigue en poder del Imperio, pero he acordado con Eriel que nunca reclamar ese territorio.


    —Hace poco ms de un ao seguais encerrados en el bosque sin ms intencin que la de sobrevivir —dijo Malliourn—. Ahora tenis un hogar libre de la opresin del Imperio.


    —Y por ello estoy contenta —dijo Elisei.


    —Que la paz dure muchos aos —dijo Malliourn.


    —Con Eriel en el trono imperial tengo esperanza, pero tiene muchos enemigos dentro de Sharpast que pugnarn por arrebatarle lo que ha conseguido. Y si Eriel cae, Tancor no tardar en ser atacado.


    —Espero que eso no suceda.


    Poco despus, los reyes de Hanrod llegaron con Neilholm y su squito, y seguidamente lo hicieron la regente de Landor, Jeine y el general Nulmod. Malliourn los mir con desprecio al recordar cmo los generales de Hanrod y Landor no hicieron nada cuando Nairmar fue ejecutado, y ninguno de los dos se acerc para interactuar con l, avergonzados por su pasividad ante la muerte de su antiguo aliado. Neilholm, en cambio, se acerc a saludar a Dungor y a Turk, con quienes haba compartido su viaje de regreso a Zangorohid hasta el Bosque Maldito.


    —No saba de ti desde la batalla —le dijo Neilholm, al ver a Dungor—. Irdor me dijo que desapareciste.


    —Cuando os rendisteis y vi que todo estaba perdido fui a por mi familia. Tomamos el primer barco al que pudimos subir. Desde entonces hemos estado refugiados en estas islas.


    La Emperatriz, cuando supo que todos los asistentes haban llegado a la sala, hizo su aparicin junto a Arkam, Ryk, Haruk, Sahdi y otros oficiales y seores del Imperio. Al entrar por la puerta principal los asistentes se fueron sentando en una gran mesa redonda que haba en la sala de audiencias tras ser anunciados por sus heraldos. Eriel, como haba sido quien haba convocado a los lderes de Lindium y de Tancor, fue la primera en hablar:


    —Os agradezco a todos el esfuerzo por haber venido hasta aqu y podamos hablar con libertad. Todos hemos perdido mucho y es hora de dirimir nuestras diferencias. El tiempo para la guerra ha terminado. Yo abogo por la paz, por las buenas relaciones entre nuestros estados, por el comercio libre y el respeto a la autonoma de todos. Como Emperatriz de Sharpast me comprometo a anular los tratados que firmasteis con mi hermano, de modo que el Imperio renunciar a toda pretensin de dominar cualquier territorio fuera de Veranion. Lindium y Sharpast deben vivir en paz y armona, solo as podremos prosperar y tener un futuro mejor. Esta pretensin es extensible al ya independiente reino norte de Tancor. —Eriel se dirigi a la reina Elisei—. Mantengo que todo lo acordado con vos se cumplir. Vuestras fronteras sern respetadas.


    Elisei hizo una pequea reverencia con la cabeza en agradecimiento por aquella decisin.


    —Quiero disculparme personalmente por todo el dao causado por mi hermano —sigui Eriel—, quien anhelaba la guerra ms que nada e hizo todo lo posible para llevarla a Lindium. Os juro que Sharpast no volver a atacar a occidente, y lo mismo espero por vuestra parte.


    Las disculpas de la Emperatriz sorprendieron a los presentes. La reina de Hanrod se levant de la mesa para intervenir:


    —Miles de inocentes han muerto, mi propio padre fue asesinado con malas artes, nuestra economa tardar aos en reponerse, el comercio es casi inexistente y mi pueblo pasa hambre por los saqueos y expolios. Vuestras disculpas no harn cambiar eso.


    —Yo he sentido lo que es el terror —dijo Jeine, la reina regente de Landor—. Durante horas mi ciudad fue atacada por demonios que lo arrasaron todo. Mataron a sangre fra a todo ser vivo que encontraron a su paso. Asesinaron a mi esposo y luego vi su cuerpo desmembrado. Hemos vivido con miedo durante meses por temor a que aquellas criaturas volvieran.


    —Hanrod sufri la misma plaga —dijo la reina Leise—. Docenas de pueblos fueron completamente arrasados por esos monstruos.


    —Ha llegado a m esa informacin —dijo Eriel—. Mi hermano us el poder de las Cinco Espadas para hacerse con un ejrcito que no es de este mundo, con el fin de desatar el caos y forzaros a rendiros ante l, algo imperdonable. Ese es un acto despreciable e impropio de cualquier ser humano. Me asegurar de que nunca ms vuelva a repetirse algo semejante.


    —Cmo sabemos que lo que decs es cierto? —pregunt Jeine.


    —De no ser as, habra dejado a los ejrcitos que estaban ocupando vuestros territorios en Lindium —dijo Eriel—. Lo nico que pretendo es evitar conflictos ahora y en el futuro.


    —Por qu hacis esto? —pregunt Leise—. Habais ganado la guerra. No alcanzo a comprender por qu renunciis a todo eso.


    —Yo no soy mi hermano —contest Eriel—. No tengo inters en conquistar ni dominar a nadie. La paz debera ser lo nico que nos mueva.


    —Entonces tendremos paz —dijo Leise.


    Nulmod asinti al tiempo que miraba a Jeine, para que viera que aprobaba lo que la Emperatriz deca.


    —Tendremos paz —dijo Jeine.


    Las miradas se centraron en Malliourn, como representante de Vanion.


    —Vanion firmar cualquier tratado que garantice una paz duradera —dijo el general—, pero antes de que se apruebe nada hay algo que quiero decir: esta guerra no solo ha afectado a los reinos de Lindium, Tancor y el Imperio. El conflicto empez mucho antes, en Sinarold, que fue la primera en ser atacada por Mulkrod. Yo estuve all; luch por la libertad de Sinarold, pero el reino norte cay. Para que hablis de paz antes debis renunciar a Sinarold y devolvrsela a su legtimo heredero: Karmil Dungor, que est sentado a esta misma mesa.


    Malliourn haba sealado a Dungor, a quien todas las miradas se dirigieron. Eriel, que no saba nada de la presencia de ningn heredero al trono de Sinarold, mir a Arkam y a Ryk pidiendo explicaciones, pero stos no saban nada.


    —Es eso cierto? —le pregunt Eriel a Dungor—. Por vuestra sangre corre el linaje del ltimo rey de Sinarold?


    —Soy hijo de Marnil Dungor, hermano del rey Krahim de Sinarold —dijo Dungor, reconociendo ser el heredero al trono.


    Ante las dudas de Eriel por aquel inesperado suceso, Ryk decidi intervenir:


    —Sinarold fue anexionada a Sharpast siguiendo el derecho de conquista, y seguir formando parte del imperio.


    —Su conquista fue un acto ilegal —dijo Malliourn—. Debis devolver la libertad a Sinarold.


    —No haremos tal cosa —dijo Ryk—. Ya hemos cedido demasiado.


    —Qu clase de paz pretendis que tengamos si no vais a liberar todos los territorios que invadisteis?


    —Qu te importa a ti lo que pase en Sinarold?


    —Yo estuve all, sharpatiano. Yo vi morir a cientos de mis hombres intentando defender ese pedazo de tierra de la ambicin de tu antiguo seor.


    —Os hemos devuelto vuestra libertad y soberana sin pedir nada a cambio. Ya no vamos a ceder ms. Te guste o no Sinarold es del Imperio.


    Eriel le habl en voz baja a Arkam:


    —Qu recursos tiene Sinarold?


    —No demasiados —dijo Arkam—. Algunos bosques, algunas tierras de cultivo... La mitad del ao es un pramo helado.


    —Y cuntos hombres tenemos ocupando esas tierras? —le sigui preguntando Eriel.


    —Cerca de diez mil.


    —Diez mil hombres que tenemos que pagar y mantener por un territorio que no es importante para el imperio.


    —Mi seora, miles de los nuestros lucharon y murieron por ese pedazo de tierra —le dijo Ryk a Eriel, al escuchar su conversacin con Arkam—. No podemos sacrificar a tantos hombres para abandonar ese territorio en poco ms de un ao. A nadie en el ejrcito le gustar que abandonemos Sinarold, y menos despus de haber renunciado al norte de Tancor y a todo Lindium. Vais a crearos todava ms enemigos. No podemos renunciar a Sinarold.


    —S que mis decisiones no gustan a todos, pero es lo mejor para el Imperio. Debo lidiar con aquellos que se opongan a m, y para eso, mi prometido, te necesito a mi lado. Ests de mi lado?


    Era la primera vez que Eriel haca alusin al matrimonio que tenan concertado, llamndole su prometido. Eso le reconfort, pues le haca ver que Eriel estaba decidida a casarse con l, aunque solo fuera por conveniencia poltica.


    —Lo estoy.


    Eriel se dirigi de nuevo a los presentes, que haban permanecido en silencio mientras los asesores de la Emperatriz hablaban entre ellos:


    —El este de Sinarold fue tomado a la fuerza por mi hermano, rompiendo el acuerdo firmado en la paz de Beglist, en tiempos de mi padre. Por ese motivo estoy dispuesta a devolverle la libertad a Sinarold y a reconocer el regreso de su legtimo heredero para que pueda gobernar en paz. Siempre y cuando ests dispuesto a firmar un acuerdo de paz y amistad con nosotros. —le dijo Eriel al heredero al trono de Sinarold.


    Dungor se qued perplejo al ver que la Emperatriz estaba dispuesta a renunciar a Sinarold y se diriga a l como su futuro gobernante. Desde que cay en manos de Sharpast tras la batalla de Vendram crea que su tierra nunca volvera a ser libre, y aun menos que l pudiera ser algn da rey. Despus de varios segundos de silencio, Dungor respondi:


    —Si garantizis la independencia de Sinarold firmar ese acuerdo con vos.


    —As sea.


    Todos los lderes de Lindium y la reina de Tancor firmaron los tratados de paz y amistad con el Imperio, y Dungor firmara un acuerdo que restituira el antiguo reino de Sinarold Este y se estableceran las bases para una convivencia pacfica. La mayor parte de los presentes salieron satisfechos, pues se haba llegado a una solucin pacfica que evitara guerras en el futuro, aunque entre los partidarios de la Emperatriz no todos opinaban igual: Ryk no aprobaba su ltima decisin y otros tambin recelaban. No solo haban renunciado al norte de Tancor y a las conquistas en Lindium, sino que adems devolvan Sinarold Este, lo cual sera visto por todos como un signo de debilidad. El ejrcito se sentira traicionado por la Emperatriz y muchos la veran como una mujer dbil que no haba sido capaz de obtener un tratado favorable para el Imperio. Eso le generara problemas durante su reinado, y l, como su futuro marido, deba ayudarla a solventarlos. Tema que las decisiones de Eriel, a la larga, les llevaran a una nueva guerra civil que debilitara an ms al Imperio y lo podra llevar a fragmentarse an ms.


    Tras la reunin, los lderes de cada faccin se despidieron y abandonaron la sala para iniciar los preparativos para regresar a sus hogares y tratar de recuperar su vida normal cuanto antes. Eriel le concedi un barco y una tripulacin a Dungor y su familia para poder regresar a Sinarold junto a uno de sus hombres de confianza con la orden de retirar a los ejrcitos imperiales que haba en la zona para restaurar el antiguo reino; Elisei volvi con Turk a Tancor, donde deba organizar el nuevo reino de acuerdo con las tradiciones de sus antepasados; la reina regente de Landor, Jeine y el general Nulmod regresaron a su hogar para reconstruir el maltrecho reino y trabajar en la educacin del heredero al trono: el prncipe Alesis; la reina Leise y Valghard, junto con Neilholm, volvieron a Hanrod con la intencin de devolverle la normalidad al reino cuanto antes. Neilholm deseaba reunirse con sus seres queridos y no volver a separarse de ellos nunca ms. Los tiempos de guerra haban acabado.


    Malliourn parti hacia Vanion satisfecho por haber logrado que Sinarold, el lugar donde haba perdido a tantos camaradas, volviera a ser libre, habiendo ayudado a un antiguo amigo. Y ahora que se haba acordado una paz duradera, Nerma podra regresar de su exilio con la hija de Nairmar, que podra ser educada en la corte para ser reina; y l, como regente y protector del reino, la ayudara y la protegera hasta que alcanzara la mayora de edad. Entonces podra heredar la corona de Vanion. El legado de Nairmar estaba a salvo.


    Eriel Omercan haba cedido todos de los territorios conquistados por Mulkrod y le haba entregado el norte de Tancor a Elisei Atram. Ella era la gran perdedora de la reunin, pero era un precio que estaba dispuesta a pagar con tal de tener paz y compensar en parte todo el dao que Mulkrod haba provocado. Ahora que todos haban llegado a un acuerdo, ella y sus partidarios iniciaran su largo viaje de regreso a Sharta, donde retomaran el gobierno del Imperio. Tena una ardua tarea por delante. Saba que tendra muchos detractores que no apoyaran las medidas que haba tomado, y tema encontrarse con una brutal oposicin entre los antiguos partidarios de Mulkrod, pero contaba con personas competentes que le ayudaran a lidiar con todos los problemas a los que deba enfrentarse. Le esperaba un difcil reinado, pero estaba convencida de que podra con ello.


    


    

  


  
     EPLOGO


    


    


    Maorn y Halon no haban acudido a la reunin que decidira el destino de Lindium y Veranion en Milred. Los dos jvenes haban emprendido un viaje para deshacerse de las Cinco Espadas .


    —No hay ninguna forma humana de destruirlas —le dijo Halon antes de partir—. Al menos, yo lo desconozco. Y si haba alguien que saba cmo hacerlo, se era Blanerd, pero ya no est entre nosotros. Las Espadas fueron forjadas con magia de sangre para convertirse en un instrumento para hacer el mal. Nada de lo que hagamos las destruir.


    —Entonces, qu hacemos con ellas? —le pregunt Maorn.


    —Cuando Sharpast descubri su poder y el dao que poda hacer las escondi con ayuda de Oncrust, pero si hacemos eso nosotros corremos el riesgo de que la historia se repita de alguna forma. Lo nico que se me ocurre es hundirlas en el ocano, lo ms lejos posible de cualquier tierra, y que queden ocultas bajo las aguas para la eternidad.


    Maorn acept aquella propuesta y, sin ms prembulo, los dos partieron hacia las profundidades del ocano con el barco que Eriel les haba cedido. Durante das se adentraron en el mar sin ir hacia ningn lugar en concreto, solo pretendan alejarse lo mximo posible de cualquier tierra, para extraeza de la tripulacin, que no saban nada del objetivo de la misin; solo se limitaban a obedecer las instrucciones del primo de la Emperatriz. Una noche, tras haberse aventurado tan lejos en el mar que dudaban que nunca ningn barco hubiera llegado tan lejos, Halon y Maorn, aprovechando que la mayor parte de la tripulacin dorma, subieron el arcn donde escondan las Cinco Espadas a la cubierta. Tras comprobar que todas las armas estaban en su interior, cerraron el arcn con un candado y, sin ms dilacin, lo arrojaron al mar, hundindose en las profundidades.


    —Ya est —dijo Maorn, aliviado—. Las Cinco Espadas no volvern a causar ningn dao.


    —Tanto esfuerzo en encontrarlas para acabar haciendo esto —dijo Halon, recordando su viaje a las Islas Solitarias para encontrar la primera de las Espadas y luego su aventura en Zangorohid.


    —Si Blanerd nos hubiera dicho la verdad desde el principio muchas cosas habran cambiado.


    —Fue la traicin de su hermanastro, Glarend, lo que lo cambi todo. l nos entreg al Imperio con dos de las Espadas ; l asesin al Gran Maestre y recuper, con tu ayuda, la ltima de las Espadas , y luego ayud a matar a Arnust.


    —Ese mago ya no era Glarend, al menos no el que una vez conocisteis, sino un siervo de Zurst. Su lder logr manipular su mente hasta convertirlo en su ms leal siervo.


    —Blanerd nunca debi enviarle a espiar a Sharpast, o por lo menos debera haber desconfiado cuando regres.


    —Eso ya es pasado. Lo que importa es que este infierno haya acabado.


    —Por ahora. La paz no durar eternamente. Tarde o temprano alguien vido de poder llevar al mundo a otra guerra. La historia siempre se repite.


    —Mi prima no desea iniciar ms guerras.


    —No me refiero a tu prima. Tengo muy claro que ella solo busca la paz, pero dentro del Imperio tiene muchos enemigos que no piensan como ella y que no aceptarn los nuevos cambios. Se aprovecharn de la debilidad del Imperio para actuar.


    —Lo s, por ello quiero volver con ella y ayudarla.


    —Todava sigues pensando en servir al Imperio?


    —Eriel es mi familia.


    —Y qu hay de tu madre? Tambin es tu familia.


    —Ella me vendi por unas pocas monedas y nunca me quiso. Me culpaba por ser hijo del hombre que la viol.


    —Eres libre de hacer lo que quieras.


    —Y t qu hars ahora?


    —He estado pensando sobre ello durante el viaje, pero no lo tengo muy claro. Me gustara escribir sobre todo lo que nos ha pasado; dejarlo por escrito, para que las generaciones futuras sepan lo que pas; tambin quiero viajar por Lindium y Veranion para hablar con algunos de los testigos y que me cuenten lo que vieron, para as tener un relato lo ms fiel posible, y que se vea reflejada la visin de todos los que participaron en la guerra.


    —Creo que es una gran idea, pero debers viajar mucho para conseguirlo, y te llevar aos.


    —Tengo toda la vida para hacerlo. Tambin haba pensado crear una escuela de hechicera para instruir a los nuevos jvenes talentos, sin excluir a nadie por su sexo. Creo que a Arnust le habra parecido bien.


    —Y qu hay de Oncrust?


    —Sus ideales son antiguos y demasiado cerrados. No deseo volver con mis hermanos. Lo mejor es fundar una orden nueva con valores ms abiertos y conciliadores.


    —El mundo necesita ms magos como t.


    Esa misma noche, Halon y Maorn despertaron a la tripulacin para poner rumbo a Lindium, en concreto hacia Hanrod, donde Halon empezara la bsqueda de testigos que hubieran participado en la guerra con el Imperio para documentarse y poder escribir su libro.


    Durante otros largos das siguieron navegando a travs del mar, hasta que vislumbraron la costa de Hanrod, donde el mago seguira su camino solo. Maorn acompa a tierra a Halon en un pequeo bote, donde se despidieron.


    —Entonces aqu se separan nuestros caminos —le dijo Halon.


    —Eso parece —le dijo Maorn con tristeza.


    —Pretendo regresar a Veranion algn da. Si puedo ir a visitarte a Sharta.


    —All sers bienvenido.


    Los dos amigos, a pesar del fro apretn de manos inicial, se olvidaron de anteriores rencores y se dieron un fuerte abrazo.


    —Adis Halon, espero que encuentres dicha all donde vas —le dijo Maorn mientras se abrazaban.


    —Lo mismo te deseo.


    Tras separarse, Halon baj del bote y se dispuso a seguir su camino. Maorn regres al barco remando, mientras vea cmo el mago se aventuraba solo hacia el interior de Hanrod, en busca de su destino. Maorn subi de nuevo a la nave y se dirigi a la tripulacin:


    —Volvemos a casa —les dijo—. Rumbo a Sharta.


     

  


  
    

  


  
    APNDICES


    


    1. Dramatis personae


    


    I. Imperio de Sharpast:


    


    Ahdi, Seor de la fortaleza Karidim.


    


    Armendag, hijo de Jargen.


    


    Burhart, oficial retirado. Manda la milicia de Rognor. Es el lugarteniente de Ryk.


    


    Darwast Mtrades, general del imperio. Amigo de Mulkrod.


    


    Eriel Omercan, hermana mayor de Mulkrod.


    


    Glarend, hermanastro de Blanerd. Antiguamente perteneci a Oncrust, pero ahora sirve a Zurst.


    


    Hamar, hermano pequeo de Methren III, to de Mulkrod. El veterano militar apareci muerto semanas despus de la muerte de Methren.


    


    Jargen, antiguo general del Imperio.


    


    Lentides, primer consejero del Emperador en la regencia.


    


    Linny Omercan, hermana menor de Mulkrod.


    


    Marmond Omercan, hermano de Mulkrod, gemelo de Menkrod . Seor del Cerro.


    


    Mencror Omercan, hermano de Mulkrod. Es Seor de Kriesgor y gobernador y capitn general de Farlindor. Es el siguiente en la lnea sucesoria.


    


    Menkrod Omercan, hermano menor de Mulkrod, hermano gemelo de Marmond y general de caballera de Sharpast. Seor del Cerro.


    


    Methren III (Omercan), antecesor de Mulkrod en el trono imperial. Es padre de Eriel, Mulkrod, Mencror, Marmond, Menkrod y Linny.


    


    Milust, general de la infantera de sharpatianos en el ejrcito imperial.


    


    Mulkrod Omercan, emperador de Sharpast, el primero de su nombre.


    


    Rammad, seor de Sargos.


    


    Reivaj, guardaespaldas de Mulkrod, al mando de su guardia personal y originario de Ibahim.


    


    Rhr, general de la infantera de vegtenos del ejrcito imperial.


    


    Ryk, oficial del imperio al mando de las fuerzas de Sharpast en Tancor.


    


    Sahdi, hijo del Seor de la fortaleza Karidim.


    


    Solrac, Primer Encantador de la Orden de Zurst y consejero personal del Emperador.


    


    Taruq, comandante de la guarnicin de Sharta.


    


    Taylan, Gobernador de Tyr.


    


    II. Magos de Oncrust:


    


    Aderoth, uno de los magos ms veteranos de la Orden.


    


    Arnust, antiguo mentor de Halon.


    


    Blanerd, Gran Maestre de la Orden y director de la Escuela de Magia de Oncrust. Glarend es su hermano.


    


    Halon, joven mago, antiguo aprendiz de Arnust.


    


    Kraus, rival de Arnust en la Orden.


    


    Menief, amigo de la juventud de Halon.


    


    Rederest, amigo de Arnust.


    


    III. Miembros de la resistencia de Tancor:


    


    Elisei Atram, hija del ltimo rey de Tancor, hermana de Elmisai y antigua lder de la resistencia.


    


    Elmisai Atram, rey de Tancor.


    


    Grendel, uno de los miembros del consejo de Nair Calas. Embajador de Elmisai.


    


    Morgam, lder del consejo de Lwigthug.


    


    Turmal, lugarteniente de Elisei Atram en la resistencia.


    


    Turk, antiguo soldado del Imperio. Ahora es uno de los lugartenientes de Elmisai.


    


    III. Reino de Hanrod:


    


    Erin, esposa de Neilholm. Sus hijos son Meleholm, Delmol, Erenin y Elien.


    


    Duguen, guardia real al servicio de Neilholm.


    


    Galban, guardia real al servicio de Neilholm.


    


    Heglan, oficial de la guardia real de Hanrod y capitn en el ejrcito.


    


    Irdor, soldado de la guardia del rey Mendor bajo el mando de Neilholm. Ambos son amigos desde la infancia.


    


    Leise, hija de Mendor y heredera al trono de Hanrod.


    


    Mendor, rey de Hanrod y padre de Leise. Pertenece a la dinasta de los Hastien.


    


    Neilholm, capitn de la guardia de rey Mendor. Est casado con Erin.


    


    Salarn, guardia real al servicio de Neilholm.


    


    Valghard, general al mando del ejrcito de Hanrod, casado con la hija mayor del rey Mendor, Leise. Es duro y obstinado, pero decidido y valiente.


    


    IV. Reino de Landor:


    


    Alesis, hijo de Faleth y Jeine. Es el heredero al trono de Landor.


    


    Cregar, consejero del rey.


    


    Einam, capitn de la guardia real.


    


    Faleth, rey de Landor Su nico hijo y heredero es Alesis. Pertenece a la dinasta de los Ldamos.


    


    Jeine, reina de Landor, mujer de Faleth y madre de Alesis.


    


    Nulmod, general al mando del ejrcito de Landor y miembro del Consejo de Landor. Su difunto hermano, Janos, obtuvo la corona de Landor en parte gracias a l, tras una cruenta guerra civil. El rey Faleth es su sobrino.


    


    V. Reino de Sinarold del Este:


    


    Eithen, mujer de Dungor. Refugiada en Blangord.


    


    Karmil Dungor, nico heredero al trono de Sinarold. Lucha ayudando a los rebeldes de Tancor contra el Imperio.


    


    VI. Reino de Vanion:


    


    Arman: padre de Han, antiguo consejero y amigo del rey Marnar.


    


    Darm, oficial del ejrcito del cuerpo de voluntarios de Vanion en Sinarold, amigo personal de Malliourn.


    


    Dulbog, antiguo lugarteniente de Nairmar, ahora sirve al imperio como asesor de Darwast.


    


    Han, escudero de Nairmar.


    


    Leinad Carathon, uno de los lugartenientes de Nairmar. Hermano de Nerma.


    


    Malliourn Ederad, general de Vanion.


    


    Nadina, sirvienta del general Darwast.


    


    Nairmar Alistei, rey de Vanion.


    


    Nerma Carathon, prometida de Nairmar. Hermana de Leinad.


    


    Noregard, Seor de Dragos.


    


    Osvold, principal consejero del rey de Vanion.


    


    Randall, castellano de Renion.


    


    


    VII. Otros personajes:


    


    Haira: bruja descarriada. Es la hija de Laira.


    


    Haruk: oficial de los mercenarios de Ibahim.


    


    Kratus: lder de los mercenarios de Ibahim.


    


    Laira: bruja descarriada. Es la madre de Haira.


    


    Maorn, hijo bastardo del to del emperador Mulkrod.


    


    Nailuj, mercenario de Ibahim.


    


    Yull, bruja descarriada.


    


    2. Glosario:


    


    Lugares:


    


    Farlindor: Uno de los antiguos reinos de Veranion, conquistado por Sharpast en los inicios de la Conquista. Capitales: Kriesgor y Akrisgriel.


    


    Hanrod: Reino nororiental de Lindium. Su riqueza proviene del comercio y la agricultura. La capital es Blangord. Su monarca es Mendor y su heredera es Leise, casada con Valghard.


    


    Landor: Reino noroccidental de Lindium. Es el reino ms dbil de occidente, no por escasez de recursos sino por el desgaste sufrido durante una cruenta guerra civil que coloc a una nueva dinasta reinante en el poder: los Ldamos. La capital del reino es Wadesh y su monarca es Faleth, su nico hijo y heredero al trono es Alesis.


    


    Lindium: Termino que hace mencin a las tierras de occidente. Puede referirse nicamente a la isla donde residen los tres reinos de occidente, pero el trmino tambin es vlido incluyendo a las Islas Orientales y a la isla de Myr. En referencia a los reinos de Lindium como conjunto, tambin es vlido el trmino los Tres Reinos. Antiguamente, Lindium era un nico reino, pero, en los tiempos de la Gran Escisin, se fragmento en tres.


    


    Sharpast: Hay tres trminos que se entienden como Sharpast: el primero se refiere a todas las tierras que pertenecen al Imperio: sus tierras son vastas, sus ejrcitos numerosos, y su flota temible; el segundo se refiere a Sharpast I como el primer rey de los sharpatianos y fundador del Imperio, se dice que fue el forjador de las Cinco Espadas . El tercer y ltimo trmino se refiere a Sharpast como el territorio original del Imperio tras la Guerra de los Dragones, abarcando casi toda la mitad sur de Veranion. El emperador es Mulkrod y su heredero es Mencror. Sharta es la capital del Imperio.


    


    Sinarold: Provincia del Imperio dividida en dos partes: Sinarold del Oeste y Sinarold Este.


    


    Tancor: Antiguo reino de Veranion, ahora una de las provincias del Imperio. Muchas han sido las rebeliones que se han producido en su interior, todas ahogadas en sangre, aunque hubo largos periodos de verdadera independencia. Se dice que la resistencia an perdura. Capitales: a lo largo de su historia han sido tres: Rwadon, Lwigthug, Nair Calas. Como provincia imperial la capital es Rognor.


    


    Vanion: Reino sur de Lindium. Es el ms grande de los reinos de Lindium y el ms rico y poderoso. Sus campos de cultivo son numerosos, las canteras ricas y los bosques abundantes. Sus recursos naturales son los mejores de la isla. La capital de Vanion es Lasgord y su monarca es Nairmar.


    


    Veranion: Trmino que hace referencia a todas las tierras de oriente. Es el nombre original de todo el continente desde antes de la conquista de Sharpast, trmino que se sigue utilizando en tiempos de Mulkrod.


    


    Palabras:


    


    Dioses menores (Menores) : Palabras utilizadas para referirse a las divinidades menos importantes.


    


    Grandes dioses (Grandes) : Trmino utilizado para referirse a las divinidades ms importantes. Drom , dios de la guerra. Targos , el padre de todos los dioses, Tigelina , diosa de la fertilidad y de las cosechas, Serton , seor de los mares, y Lagnar , dios del inframundo y padre de los demonios.


    


    Hijos del bosque: Son todos los miembros de la resistencia de Tancor que residen en el bosque. Cuando van a la guerra van armados con arcos.


    


    Mercenarios de Ibahim: Tropas mercenarias que venden sus armas al servicio de Sharpast desde los primeros tiempos de la Conquista. Suelen estar armados con gigantescas hachas de combate, son capaces de partir a un hombre por la mitad. Su armamento consta de un pequeo escudo y un hacha, adems de otras armas menores como complemento. Muchos luchan sin protecciones, confiando en su destreza con las armas.


    


    Sharpatianos: Son todos los naturales de Sharpast, tambin es un trmino que se utiliza para denominar a las tropas nacidas en Sharpast. Por lo general son tropas de infantera muy bien equipada, con cotas de malla y armaduras de color negro; la infantera pesada est armada con varios tipos de escudos, generalmente rectangulares, circulares u ovalados, lanzas largas y espadas de doble filo con punta curva. Entre sus unidades hay arqueros intercalados.


    


    Vegtenos: Tropas imperiales nacidas en las provincias. Su armamento es ms pobre: algunas cotas de malla dispersas y petos de cuero, llevan tambin escudos pequeos y lanzas; de arma secundaria llevan una espada corta. Algunas unidades cuentan con armas arrojadizas, generalmente jabalinas. Cuentan tambin con grupos de arqueros entre sus filas.


    


    


    3. Acontecimientos pasados:


    


    Gran Escisin: Divisin del Reino de Lindium en tres reinos: Hanrod, Landor y Vanion. Este acontecimiento se dio en el ao 1096 del cmputo lindoniano.


    


    Gran Rebelin de Tancor: Rebelin protagonizada por Elesam Atram I y por su hijo, Elmisai. La rebelin inicial abarc prcticamente la totalidad del territorio de Tancor, que se alz libre contra el poder de Sharpast, manteniendo en jaque al Imperio durante largos aos. El Imperio, aunque no pudo erradicar la rebelin en sus inicios, fue reconquistando poco a poco todo Tancor, hasta dejar unos pocos pequeos reductos en el norte. Los rebeldes, con la ayuda del Bosque Maldito, pudieron mantener viva la idea de la independencia hasta que su ltimo rey, Elmisai Atram, cay prisionero en una emboscada junto al Lago Lenhad. Tambin es conocida como Gran Insurreccin.


    


    Guerras de Conquista: Son una serie de guerras en las que Sharpast fue conquistando todos los territorios de Veranion. Se inici en el ao 1 con Sharpast I y contina en poca de Mulkrod.


    


    Guerra de los Dragones: El conflicto en el que Sharpast I derrot a los Grandes Magos de Veranion con la ayuda de dragones. Tras su victoria sobre los magos, Sharpast reafirm su poder sobre el sur de Veranion, iniciando las guerras de conquista que convirtieron a Sharpast en un imperio.


    


    Paz de Beglist: Paz que supuso el fin de las hostilidades entre el Imperio y el Reino de Sinarold del Este tras la Tercera Guerra del Norte.


    


    Rebelin de Myr: Los myirienses se independizaron de Vanion en el 1571, lo que provoc la reaccin de Vanion, que la recuper tras el largo asedio de Myr que acab en 1574.


    


    


    4. rdenes de hechicera:


    


    Orden de Oncrust: Es la nica orden de magia de Lindium. Su sede est en la Torre de Oncrust, al oeste de Hanrod.


    


    Orden de Zurst: La principal orden de magia de oriente. Cuenta con el apoyo del gobierno imperial. Su principal sede est en la Torre de Zigrug.


    


    5. Sistemas de datacin:


    


    Cmputo lindoniano: Sistema cronolgico usado en Lindium; el ao 1 del cmputo empieza tras la primera unificacin de Lindium. En el ao 1096 Lindium se divide en tres reinos en la llamada Gran Escisin. La fecha de la invasin imperial de Sinarold se inicia en el 1586.


    


    Cmputo sharpatiano: Sistema de datacin imperial. Este sistema se inicia tras la llegada de los sharpatianos a Veranion, el ao 1. La fecha para el primer ao de reinado de Mulkrod es el ao 509. La invasin de Sinarold se inicia en el 510.


    


    6. Dinastas:


    


    Dinasta Alistei: Dinasta fundada por Ulrod I tras la Gran Escisin. Ulrod fue el primer rey de Vanion.


    


    Dinasta de los Atram: ltima dinasta del Reino de Tancor. Se alz en armas contra el Imperio durante la Gran Rebelin.


    


    Dinasta de los Hastien: Dinasta reinante en Hanrod desde la Gran Escisin del Reino de Lindium.


    


    Dinasta de los Ldamos: La dinasta que gobierna en Landor tras una guerra civil. El primer monarca de esta dinasta es Janos I.


    


    Dinasta de los Lunger: Dinasta de Landor que desapareci durante la guerra civil, en la que alcanzaron el poder los Ldamos.


    


    Dinasta Omercan: Dinasta imperial fundada por Sharpast I.


    


    7. Sistema monetario imperial:


    


     Sinas: Moneda de oro.


     Nacros: Moneda de plata.


     Pasarangas: Moneda de cobre.
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